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INTRODUCCIÓN 

Señor Presidente del Jurado Examinador, y 

Señores Miembros del Jurado: 

Presentamos a vuestra distinguida consideración el presente informe 

de investigación intitulado: El diseño shipibo konibo en la iniciación de 

preescritura de los niños y niñas 5 años de la Institución Educativa N° 

64093 Puerto Callao – Yarinacocha, Ucayali – 2015, que se elaboró con la 

finalidad de obtener el Título Profesional de Licenciado en Educación Inicial 

Bilingüe, según las normas vigentes emanadas por la Universidad Nacional 

Intercultural de la Amazonia. 

En general, el aprendizaje de la escritura es uno de los principales 

objetivos de la educación, una habilidad importante en la comunicación 

integral del niño, su desarrollo cognitivo y su personalidad. Un niño que tiene 

problemas para aprender a leer o escribir está más propenso al fracaso 

escolar, por ello es fundamental que se encuentre preparado para la 

adquisición de dichos aprendizajes, respetando su desarrollo ya que 

requiere de una maduración neurobiológica previa.  

¿Cómo se logra esto? No empieza cuando el niño ingresa al jardín y/o 

escuela, antes es necesario un desarrollo sensoriomotor apropiado y el 

entrenamiento de movimientos básicos que le permitirán crear una mejor 
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fluidez, armonía tónica, direccionalidad, segmentación y por ende rapidez y 

legibilidad en su escritura. 

Antes del uso del lápiz y el papel, utilizar material apropiado... Son 

requisitos previos a la escritura, el ejercicio de movimientos de la mano y 

dedos y el uso adecuado de materiales a través del juego. Antes de empezar 

a hacer trazos y líneas, antes de escribir, el niño debe interiorizar los 

movimientos finos con distintos materiales previos al uso del lápiz y el papel. 

Para su mayor comprensión, la presente investigación se ha dividido 

en cuatro capítulos, los cuales son los siguientes: 

El Capítulo I del planteamiento del problema, el Capítulo II del marco 

teórico conceptual, el Capítulo III de la metodología de investigación y 

finalmente el Capítulo IV de los resultados. Finalmente se adjuntan las 

conclusiones, sugerencias, referencias bibliográficas y los respectivos 

anexos de la investigación. 

Las autoras. 
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RESUMEN 

El problema de la baja expresión oral, específicamente el área de 

comunicación revierte especial atención por los educadores del sistema 

educativo peruano, de ahí que nuestro problema de investigación dice: 

¿Cuál es la influencia del diseño shipibo konibo en la iniciación de la 

preescritura de los niños y niñas 5 años de la Institución Educativa N° 64093 

Puerto Callao – Yarinacocha,   Ucayali – 2015? El objetivo general: 

Determinar la influencia del diseño shipibo konibo en la iniciación de la 

preescritura de los niños y niñas de la Institución Educativa N° 64093 Puerto 

Callao – Yarinacocha,   Ucayali – 2015. Y la Hipótesis: La aplicación del 

diseño shipibo konibo influye favorable y significativamente en la iniciación 

de la preescritura de los niños y niñas de 5 años de la Institución Educativa 

N° 64093 Puerto Callao – Yarinacocha,   Ucayali – 2015. 

 La investigación fue de enfoque cuantitativo, tipo aplicada, nivel 

explicativo, método experimental y de diseño pre experimental. La muestra 

fue no probabilística y estuvo conformada por 30 niños y niñas de la 

Institución Educativa N° 64093 Puerto Callao – Yarinacocha,   Ucayali. 

 Según el diseño, se utilizó los estadígrafos de la estadística 

descriptiva e inferencial y para contrastar la hipótesis se hizo uso de la 

prueba “t” de Student, el que nos permitió deducir que la aplicación del 

diseño shipibo konibo ha influido favorable y significativamente en la 

iniciación de la preescritura de los niños y niñas de 5 años de la Institución 

Educativa N° 64093 Puerto Callao – Yarinacocha,   Ucayali – 2015. 

Palabras claves: 

Diseño, shipibo konibo, iniciación, preescritura, y niños y niñas. 
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ABSTRACT 

The problem of low oral expression, specifically the area of 

communication reverses special attention by educators of the Peruvian 

education system, hence our research problem says: What is the influence of 

design shipibo Konibo 5 in the initiation of prewriting children of School No. 

64093 Puerto Callao - Yarinacocha, Ucayali - 2015? The overall objective: To 

determine the influence of design shipibo Konibo in initiating the prewriting of 

the children of School No. 64093 Puerto Callao - Yarinacocha, Ucayali - 

2015. And Hypothesis: The application of the Shipibo design influences 

Konibo favorable and significantly prewriting initiation of children of School 

No. 64093 Puerto Callao - Yarinacocha, Ucayali - 2015. 

The research was quantitative approach applied type, explanatory 

level, pre experimental design and experimental method. The sample not 

probabilistic and consisted of 30 children of School No. 64093 Puerto Callao 

- Yarinacocha, Ucayali. 

By design, the statisticians of descriptive and inferential statistics were 

used to test the hypothesis and made use of the "t" of Student, the test 

allowed us to infer that the application of design shipibo Konibo favorable and 

significantly influenced the prewriting initiation of children of School No. 

64093 Puerto Callao - Yarinacocha, Ucayali - 2015. 

Keywords: 

Design, shipibo Konibo, initiation, prewriting, and children. 
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CAPÍTULO I 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1. Descripción de la situación problemática 

Nuestra realidad mundial, 960 millones de personas en el 

mundo no saben leer ni escribir (Unesco, 1990) y, lo que es 

igualmente grave, existe otra proporción tan numerosa como la 

anterior que, aunque supuestamente lee y escribe, ejecuta tales 

procesos con enormes dificultades y deficiencias. Consideramos que 

la carencia en el aprestamiento de la preescritura en la etapa infantil 

ocasiona dificultades en la escritura y lectura del ser humano.  

Debido a ello existe una curiosidad científica apremiante, en el 

mundo de realizar una investigación sobre la educación infantil, es sin 

duda como aprenden los niños y niñas a escribir. Que pasa por sus 

cabezas cuando están delante de una hoja en blanco y sostienen un 

lápiz y como casi siempre ocurre, en escasos segundos, la hoja se 

llena de garabatos y manchas, de líneas angulosas repetidas, de 

cadenas gráficas ondulantes, extendiendo trazos de un extremo a 

otro. Por la otra parte consideramos que la aplicación del diseño 

shipibo propio de nuestra cultura ayudaría a seguir los mismos trazos 

que les permitirá orientarse de una manera divertida y motivadora casi 

contextualizada. 
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Después de reflexionar sobre esta problemática, surge la 

necesidad de pensar en maneras de contribuir a buscarle soluciones. 

Con esa intención, el presente trabajo intenta aplicar el diseño shipibo 

para estimular la preescritura de los niños y niñas.  Es por ello que 

estas ideas serían más efectivas y más prácticas si se utilizaran para 

ejercitar la preescritura mediante la utilización de diversos materiales 

siguiendo una secuencia oportuna, lógica es como se pretende 

estimular y sensibilizar las posibilidades grafo-motoras de los niños/as 

a través del diseño shipibo. 

A continuación, y para proporcionar una base conceptual sobre 

la cual se apoye la estrategia que aquí se propone, este trabajo 

incluye un enfoque pedagógico que describe la manera como se 

sucede el proceso de la preescritura, en general; sin embargo, tal 

descripción pudiera no ajustarse a la manera como se conduce la 

escritura de algunos textos, sino tiene miras contextualizadas a la 

realidad de los niños y niñas mestizas de Ucayali. Para tal efecto se 

formuló el siguiente problema: 

1.2. Formulación del problema 

1.2.1. Problema general 

¿Cómo influye el diseño shipibo konibo en la iniciación de la 

preescritura de los niños y niñas 5 años de la Institución Educativa 

N°64093 Puerto Callao – Yarinacocha,   Ucayali – 2015? 

1.2.2. Problemas específicos 

1. ¿Cómo influye el diseño shipibo konibo en el garabateo 

incontrolado en los niños y niñas 5 años de la Institución 

Educativa N°64093 Puerto Callao – Yarinacocha,   Ucayali – 

2015? 
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2. ¿Cómo influye el diseño shipibo konibo en el garabateo 

controlado en los niños y niñas 5 años de la Institución 

Educativa N°64093 Puerto Callao – Yarinacocha,   Ucayali – 

2015? 

3. ¿Cómo influye el diseño shipibo konibo en el garabateo con 

nombre en los niños y niñas 5 años de la Institución 

Educativa N°64093 Puerto Callao – Yarinacocha,   Ucayali – 

2015? 

1.3. Objetivos de la investigación 

1.3.1. Objetivo general 

Determinar la influencia del diseño shipibo konibo en la 

iniciación de la preescritura de los niños y niñas 5 años de la 

Institución Educativa N°64093 Puerto Callao – Yarinacocha,   Ucayali 

– 2015. 

1.3.2. Objetivos específicos 

1. Determinar la influencia del diseño shipibo konibo en el 

garabateo incontrolado en los niños y niñas 5 años de la 

Institución Educativa N°64093 Puerto Callao – Yarinacocha,   

Ucayali – 2015. 

2. Determinar la influencia del diseño shipibo konibo en el 

garabateo controlado en los niños y niñas 5 años de la 

Institución Educativa N°64093 Puerto Callao – Yarinacocha,   

Ucayali – 2015. 

3. Determinar la influencia del diseño shipibo konibo en el 

garabateo con nombre en los niños y niñas 5 años de la 

Institución Educativa N°64093 Puerto Callao – Yarinacocha,   

Ucayali – 2015. 

1.4. Justificación del estudio 
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Según Sarabia (2008), la preescritura se entiende como unas 

actividades (trazos) que el niño y niña deben realizar y mecanizar  

antes de ponerse en contacto con la escritura  propiamente dichas 

(letras, silabas, palabras…). 

Pero la preescritura no es solo eso, se trata de una fase de 

maduración motriz y perceptiva del niño y niña para facilitarle el 

posterior aprendizaje de esa forma de expresión, la escritura, sin 

grandes esfuerzos ni rechazos afectivos. 

Por eso la importancia de la investigación en implementar el 

diseño shipibo para aprestar la preescritura en la etapa de la 

educación infantil. El niño cuando antes comience mejor, ya que más 

preparado estará para enfrentarse a la escritura de acuerdo a su 

realidad. Ello implica que Dependerá de la forma en la que se haya 

aplicado técnicas y estrategias con el diseño shipibo. 

Por lo tanto la presente propuesta viene a ser un porte 

adecuado y oportuno al desarrollo de la pre-escritura, a través de la 

utilización de materiales e instrumentos se pretende lograr el 

aprestamiento en la motricidad fina lo cual posibilitara la adquisición 

de habilidades para su iniciación en la etapa escolar. 

En definitiva esta propuesta a través de la aplicación del diseño 

shipibo para estimular la pre-escritura está destinada a atribuir una 

pronta adquisición de habilidades con la finalidad de apalear los 

déficits con los que los infantes ingresan a la escuela. 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 

2.1. Antecedentes de la investigación  

2.1.1. A nivel Internacional 

a) Morales, (2015), realizó la investigación titulada: Desarrollo de 

habilidades para la escritura eficiente, desarrollado en la 

Universidad Central de Venezuela; utilizo el método científico – 

descriptivo, con 36 niños y niñas de muestra, para recolectar los 

datos utilizó una escala de lectoescritura; la cual arribó a las 

siguientes conclusiones: 

- En este trabajo se han presentado ideas dirigidas a mejorar las 

habilidades para escribir de las personas que, a pesar de 

poseer algún dominio de la mecánica de la escritura, presentan 

dificultades para desempeñarse en esta importante actividad. 

De acuerdo con estas ideas, se propone una ejercitación para 

que ellas, primero, desarrollen un estado de alerta durante la 

escritura; y, segundo, una vez adquirido ese estado, como 

resultado de la práctica, logren, eventualmente, mantenerlo de 

manera automática e inconsciente. 

- Con esta ejercitación, finalmente, se busca promover en el 

individuo la percepción de que la escritura es un proceso 
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natural y que si él logra automatizar ese estado de alerta, su 

escritura será más eficiente y gratificante. 

b) Cendrau, (2015), realizó la siguiente investigación titulada: Senen 

pani el maestro del ayahuasca shipibo, gente, tierra y agua, para el 

mundo – 2015, desarrollado en la Universidad Nacional de 

Colombia. Sede Amazonia, utilizo el método científico, llegamos a 

las siguientes conclusiones: 

- En el trabajo etnográfico. Así como en el propio discurso del 

maestro Antonio se puede observar su concepto de lo que es 

ser un maestro de Ayahuasca contemporáneo. Un espacio 

clave paro poder caracterizarlo claramente es el ritual. La 

presentación o indumentaria del maestro es a la usanza 

occidental, es decir, con camisa impecablemente limpia y 

planchada, pantalón de vestir y anteojos. Cabe mencionar que 

estos rituales se desarrollan generalmente en Lima y que los 

pacientes que acuden son limeños o extranjeros, además de 

ser grupos selectos compuestos por profesionales de la 

antropología, la sociología, la psicología, la psiquiatría, entre 

otros. Cabe mencionar que el maestro manejo un concepto de 

salud y enfermedad proveniente de los dos contextos por los 

que transito: el occidental y el indígena. En este sentido afirma 

que existe uno serie de enfermedades que deben ser curados 

por medio de lo medicina occidental y que, en todo caso, 

cuando esto no logra poner remedio o la enfermedad es el 

momento de acudir a la medicina tradicional indígena. Así 

mismo. con respecto o las dolencias de carácter psicológico y 

adicciones, sí cree firmemente que pueden ser tratados 

mediante el uso ritual del Ayahuasca. En este punto es 

necesario mencionar que el maestro tuvo un aprendizaje de 10 

años de la psicoterapia puesto que realizaba tratamientos con 

el psicoterapeuta Pio Vucetich en Lima, atendiendo juntos a 

pacientes con dolencias psicológicas. Esta experiencia del 
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ejercicio de lo curación ha ido elaborando su auto concepto en 

el que se representó como un psicoterapeuta, además de 

manejar un discurso con términos de la psicoterapia clínica.  

- Un aspecto interesante en su condición de "curador" es el 

profesionalismo que pone en su trabajo. Una anécdota que me 

contó y que siempre recuerdo es aquella vez en la que 

Indignado me decía y se quejaba de un ayahuasquero" por su 

falta de conocimiento de los conceptos de salud y enfermedad. 

Puesto que éste estaba icareando el vaso de chapo de un niño 

sin tener en consideración que este mismo ayahuasquero tenía 

tuberculosis, y por ende iba a contagiar al niño. Esta conciencia 

y este conocimiento de los mundos en los que se mueve, hace 

que el maestro Antonio se constituya en un ser frontera puesto 

que su saber tradicional del mundo chamánico que gira 

alrededor del Ayahuasca se desarrolla en un contexto 

posmoderno y global; y, de esta manera, configuro su Ingreso y 

establecimiento en el uso contemporáneo del Ayahuasca. 

- El destino trozado del maestro Antonio en el mundo del 

Ayahuasca, su conformación en un Hombre Medicinal y su 

historio de vida son  aspectos que nos ayudan a entender su 

polifacético y compleja forma de ser. El seguir los pasos de su 

padre, el abandono de la madre, el deseo de compañía 

femenina para reemplazar el vacío que le dejó la ausencia 

materno. La enfermedad crucial que lo llevó a decidir 

convertirse en un curador y finalmente el encuentro con la 

doctora Josefa Nolte fueron los sucesos que hicieron que el 

camino hacia el Ayahuasca fuese doloroso pero yo de por sí 

estuviese predestinado a él. Asimismo el conocimiento de otras 

formas de curación y sabidurías alternativas a la medicina 

tradicional indígena, tales como la medicina y los conceptos de 

salud y enfermedad occidental, el manejo de la Carta 

Española, del libro del Oráculo, del libro de la Cruz de 
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Caravaca y el haber aprendido elementos del oracionismo han 

hecho compleja su visión de mundo y su práctica chamanica se 

ha enriquecido en el sentido que ahora posee muchos más 

elementos para comprender diversos esquemas mentales y 

brindar a sus pacientes un acompañamiento significativo. 

c) Jacho, (2012), realizó la siguiente investigación titulada: 

Elaboración de una guía metodológica de expresión gráfica de 

iniciación a la escritura para mejorar las grafías de los niños de 4 a 

5 años en la sala laboratorio de estimulación temprana de la 

parroquia Eloy Alfaro de la ciudad de Latacunga de la provincia de 

Cotopaxi durante el período 2011 – 2012, Universidad Técnica de 

Cotopaxi, utilizó el método científico, el número de muestra 52, 

ésta investigación llega a las siguientes conclusiones: 

- Los resultados obtenidos luego de aplicada la encuesta a los 

estudiantes ha sido favorable, por eso, es oportuno continuar 

con el próxima etapa, realizar la guía metodológica y poner a 

disposición el material de expresión gráfica el cual apoyará de 

forma progresiva la iniciación a la escritura de los niños/as. 

- La docentes que con su vasto conocimiento perfeccionado a lo 

largo de su carrera profesional, no contaban con los recursos 

necesarios para la complementación de su asignatura, con la 

implementación de la Sala Laboratorio de Estimulación 

Temprana de la Carrera de Parvularia, dispondrán de una 

variedad de materiales que optimaran el proceso educativo 

hacia los estudiantes de la carrera en sus distintos contenidos. 

- A través de los temas desplegados a lo largo del trabajo se 

contempla que las variaciones más rápidas en las personas, se 

pueden manifestar a través de la estimación gráfica, pues estas 

en su gran mayoría son el reflejo del contexto biológico, social 

y psicológico donde interaccionan. 
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- Los momentos más significativos por los que pasa el niño y la 

niña, en su desarrollo la influencia de la herencia y del medio 

destacan al momento de su desempeño escolar.  

- El trabajo fue de mucha utilidad para aquellos estudiantes que 

requieran de una fuente de consulta o a su vez como una guía 

en el proceso de formación profesional dispuesta a la solución 

de las debilidades que no fueron tratadas en etapas anteriores. 

d) Sepúlveda, (2011), desarrolló la siguiente investigación: El 

aprendizaje inicial de la escritura de textos como (re) escritura; en 

la Universidad de Barcelona, el método científico que se utilizó es 

longitudinal, el número de muestra es 87, la cual arribó a las 

siguientes conclusiones:  

- La actividad de reescritura de textos procedentes de la lectura 

y comentario de libros y literatura infantil constituye un potente 

instrumento para la enseñanza y aprendizaje inicial de la 

escritura de la unidad texto porque, por una parte, promueve en 

la enseñanza  una serie de condiciones  que aumentan las 

posibilidades de que los alumnos construyan conocimientos 

sobre la escritura y los textos y, a la vez, porque promueve y 

explota diversos conocimientos y competencia de los niños en 

relación a la escritura y los textos en cuanto a las condiciones 

educativas la (re) escritura de  textos procedentes  de la lectura 

y comentario de libros de literatura infantil asegura un circuito 

de actividades de interfase entre oralidad, lectura y escritura en 

las que pueden aparecer numerosas referencias sobre la 

distinciones entre lo oral y escrito, entre decir y significar 

referencias  sobre el sistema de escritura y la diversidad de 

recursos gráficos y discursivos que caracterizan el texto y, en 

particular, referencia sobre la lengua y los diversos usos del 

lenguaje en la escritura del textos, en el circuito: leer-hablar 

sobre los textos –(re) escribir, la lectura y los comentarios se 

orientan a la producción . esta orientación crea posibilidades 
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para hacer referencias intencionadas sobre la lengua que se 

escucha en los textos sobre las formas en que se organiza el 

lenguaje en lo escrito. La intención es llamar la atención sobre 

las formas y formulas fijas que pueden ser recuperadas y 

sirvan en la reconstrucción de los textos que harán por escrito. 

- En la condición de reescritura, desde el comienzo de la 

educación primaria, los niños fueron capaces de escribir 

unidades discursivas finitas, con un inicio y final reconocibles, 

textos con carácter cerrado, unitario y completo. 

- La participación repetida de los niños en acto de lectura, 

comentario y escritura de textos literarios promovió la 

construcción de una memoria sobre los textos y escritura, 

permitiéndoles apropiarse de las mismas palabras de aquellos 

elementos con mayor vocación literal de los que cumplían 

funciones demarcativas y de aquellos que por su distinción 

realización gráfica y discursiva facilitaron su segmentación y, 

por tanto, tendieron a constituir unidades. 

- En cuanto a los conocimientos infantiles en relación a la 

escritura y los textos procedentes de la lectura y comentario de 

libros de literatura infantil desde el inicio de la educación 

primaria explota, a la vez promueve, las competencias 

infantiles sobre lo oral y lo escrito. esta práctica asume que los 

niños en estas edades pueden producir textos, unidades 

discursivas completas con límites reconocibles y sentido 

competo. En este sentido, constituye una práctica que pone 

relieve la capacidad infantil de comprensión, retención y 

producción. de unidades discursivas (Teberosky1993). 

e) Paredes, (2013), desarrolló la investigación titulada: 

Implementación de un ambiente para la estimulación temprana 

que ayuda a desarrollar la pre-escritura en los niños/as de 3 a 5 

años del centro infantil del buen vivir la casa de mis pequeños 

traviesos ubicada en la parroquia el corazón Canton Pangua 
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provincia de Cotopaxi periodo 2011- 2012, en la Universidad  

Técnica de Cotopaxi, el método científico es,  número de muestra 

es 41, la cual arriba a las siguientes conclusiones: 

- La implementación de un ambiente de estimulación temprana 

para el desarrollo de la pre-escritura en los niños/as del Centro 

Infantil del Buen Vivir “La casa de mis pequeños traviesos” 

resulto llamativo y de gran interés para los funcionaros, padres 

de familia, infantes del Centro y comunidad en general. 

- Por medio de la implementación se despertó el interés de la 

comunidad y autoridades del Cantón en la importancia que 

tiene atender al sector de la niñez, lo que seguramente 

motivara a los mismos a nuevas implementaciones en este 

centro. 

- La dotación de los materiales y los beneficios que estos 

ofrecen fueron de gran ayuda para los pequeños/as que en la 

actualidad hacen uso de ellos, esta actividad sirvió como 

referente a un buen rendimiento escolar. 

- Se evidenció que para lograr un buen desarrollo en la 

adquisición de habilidades motrices finas el mejor camino a 

escoger es la estimulación acompañada de los recursos 

necesarios y un buen ambiente para lograr satisfactoriamente 

el fin propuesto. 

f) Ramírez (2012), desarrolló la investigación titulada: Lenguaje 

integral y su relación con el desarrollo de la pre-escritura y pre-

lectura inicial, en la Universidad Rafael Landívar, el método 

científico es de diseño descriptivo, el número de muestra es 207, 

arribamos a las siguientes conclusiones: 

- Las docentes del nivel pre-primario de escuelas puras de 

párvulos del municipio de Coatepeque, afirman que la 

aplicación del lenguaje integral en los procesos de pre-lectura y 

pre-escritura, tiene las siguientes ventajas: el desarrollo de la 

expresión oral, el fortalecimiento de la inteligencia kinéstesica, 
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musical, naturalista, interpersonal, intra-personal, lingüística, 

lógico matemática y la creatividad. 

- Las docentes del nivel pre-primario de escuelas puras de 

párvulos del municipio de Coatepeque, aplican en un 42% el 

lenguaje integral y el 58% aplican metodologías variadas en el 

proceso de pre-lectura y pre-escritura. 

- La totalidad de las docentes del nivel pre-primario encuestadas 

manifiestan que involucran directamente a los padres y madres 

de familia en el proceso enseñanza-aprendizaje. 

g) Ramos, (2009), desarrolló la investigación titulada: Estrategias en 

el proceso de escritura en estudiantes de escuela elemental de un 

programa de inmersión, en la Universidad de La Habana Cuba. 

Sus conclusiones fueron: 

- El seguir más a fondo el modelo teórico propuesto por Flower y 

Hayes sirvió de ayuda para entender mejor la producción 

escrita en el estudiante de L2 ya que se puede visualizar los 

distintos procesos cognitivos y lingüísticos necesarios para 

finalizar una tarea. Después de tantos meses proveyendo input 

significativo, prácticas y estrategias, utilizando temas comunes 

conocidos de interés para ellos, sus conocimientos fueron 

expandiéndose a la vez que los fue preparando a futuras 

aplicaciones.  

- Estas observaciones ayudan al maestro a planificar lecciones 

que contienen temas difíciles, especialmente cuando se 

enseña en otra lengua. A veces hay temas comunes 

desconocidos pero interesantes para ellos, que, al estudiante 

adquirir unas herramientas que domina, las puede utilizar en 

situaciones nuevas.  

- No hay que olvidar que la lectura y la escritura son 

inseparables y que, a través de ambas, el estudiante puede 

seguir haciendo nuevas conexiones y mejorando sus 

habilidades en la producción escrita de forma más 
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independiente. A través del tiempo se han llevado a cabo 

revisiones curriculares tomando en cuenta las más recientes 

investigaciones que han pretendido optimizar la educación del 

niño. 

- Sin duda alguna la metodología y prácticas a utilizar en las 

escuelas deben de estar a tono con las demandas del 

aprendiente. Aún con todas las modificaciones hechas y logros 

alcanzados, la búsqueda para apoyar el aprendizaje del 

estudiante continúa. Las limitaciones y complejidad del 

aprendizaje, los recursos, la tarea, el maestro y el estudiante 

mismo, nos lleva a la continua búsqueda de respuestas en 

cómo desarrollar las competencias básicas de la escritura en 

L2. 

h) Chávez y Guamunshi, (2011), desarrollaron la investigación 

titulada: El aprestamiento escolar en el desarrollo de la motricidad 

fina y gruesa de niños y niñas del primer año de educación general 

básica de la escuela “José Joaquín de Olmedo”, de la comunidad 

Bayanag, parroquia Sibambe, cantón Alausí, provincia de 

Chimborazo, durante el periodo lectivo 2010 – 2011; En la 

Universidad Estatal de Bolívar, el método científico por su 

propósito es cualitativo y cuantitativo y por el nivel es descriptivo y 

explicativa , por el lugar es de campo y bibliográfico, es el número 

de muestra 28 entre, la cual arriban a las siguientes conclusiones: 

- Los padres de familia en su mayoría desconocen sobre el 

aprestamiento escolar, lo que dificulta saber identificar las 

dificultades que sus hijos presentan en el desarrollo de 

movimientos finos y gruesos. Concluimos indicando que los 

padres de familia necesitan una orientación. 

- En un porcentaje más alto señalan que los padres de familia no 

educan a sus hijos para el ingreso a la escuela, porque 

prefieren llevarlos al campo a trabajar y piensan que la escuela 
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es secundario no le dan mucha importancia ya que dicen que 

es un pasatiempo. 

- En su mayoría los padres de familia no tienen una buena 

comunicación con sus hijos ya que en esta época los padres 

salen a trabajar dejando el cuidado de sus hijos a otras 

personas descuidando de esta manera su responsabilidad, 

creen que darles dinero es suficiente creando entes 

materialistas. 

i) Malán y Paguay (2011), desarrolló la investigación titulada: 

Aplicación de las técnicas grafo plásticas en el desarrollo de la 

motricidad fina, en los niños y niñas de 4 a 5 años de edad de los 

centros de desarrollo infantil Sonrisitas, Gotitas de amor y Kushi 

wuagua, provincia de Chimborazo Cantón Riobamba Parroquia 

Veloz periodo 2010-2011; en la Universidad Estatal de Bolívar, el 

método científico utilizado por el propósito  es exploratorio y 

descriptiva y por el lugar documental bibliográfico, investigación de 

campo es de observación ,161 niños que es la cantidad de muestra 

recolectada, arribamos a las siguientes conclusiones: 

- Los coordinadores y promotores de los centros de desarrollo 

infantil, desconocen en su mayoría sobre la definición de 

técnicas grafo plásticas. 

- No muestran interés por el desarrollo de la motricidad fina, pues 

desconocen de cuán importante es para sus aprendizajes 

posteriores, especialmente para la lecto-escritura. 

- La maestra promotoras debe facilitar al niño y a la niña disponer 

de una serie de materiales que le posibilitan aprender 

libremente dentro de su nivel e intereses, y es quien debe guiar 

y organizar ese juego transformándolo así en una actividad útil 

para proporcionar al niño, niña un mejor desarrollo de su 

personalidad, estimulando la iniciativa, favoreciendo la 

organización de actividades mentales, desenvolviendo el 

sentido estético y la imaginación creadora, favoreciendo la 
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socialización, contribuyendo a la formación de hábitos, 

habilidades y destrezas, fomentando la progresiva coordinación 

óculo-manual, aproximándolo a la realidad e incrementando la 

confianza y seguridad en sí mismo, creando y desarrollando su 

estilo propio. 

i) Chaves, (2002) desarrolló la investigación titulada: Los procesos 

iniciales de lecto-escritura en el nivel de Educación Inicial. En el 

Instituto de Investigación para el Mejoramiento de la Educación 

Costarricense, el método científico descripción de la función de la 

educación inicial y de cómo en este nivel se han incentivado 

dichos procesos. Posteriormente, se estudia la apropiación de la 

lengua escrita por parte de la niña y el niño, concebida como un 

proceso constructivo, interactivo y de producción cultural.  Sus 

conclusiones fueron: 

- El niño y la niña construyen el conocimiento en interacción con 

el medio físico y social que los rodea, formulan hipótesis y se 

explican el mundo de acuerdo con sus esquemas mentales, lo 

que implica que el infante ingresa al centro infantil trayendo 

conocimientos sobre la lengua escrita, conocimientos que debe 

tomar en cuenta el docente al planificar las estrategias 

pedagógicas. 

- El infante debe comprender que el lenguaje escrito, al igual que 

el lenguaje oral, sirve para comunicar ideas y pensamientos, 

transmite significados y es funcional. Mediante actividades 

auténticas de lenguaje descubre “...que puede escribir lo que 

dice, leer lo que escribe y puede ser el autor de su propio libro”. 

- La educadora y el educador deben propiciar mediante el juego 

cooperativo todo tipo de actividades que incentiven el 

desarrollo del lenguaje en los párvulos: dramatizaciones, 

conferencias, elaboración de carteles, cuentos, cartas, 

mensajes, poesías, canciones, lectura de cuentos y poesías, 

entre otras estrategias de aprendizaje que se puedan crear en 
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torno al tema de interés que se esté trabajando con los 

infantes, e integrando los procesos del lenguaje con las áreas 

curriculares. 
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- dominio bajo. Esto evidencia que los estudiantes aprenden más 

y mejor cuando se toma en cuenta su contexto viéndose 

reflejados en la producción de textos orales y escritos. 

2.2. Bases teóricas 

2.2.1. Preescritura  

Es definida por Cervera, (2000) como la actividad gráfica 

resultado de la confluencia de dos actuaciones: 

- La visual, que conduce a la identificación del modelo. 

- La psicomotriz, que permite la reproducción de dicho 

modelo. 

- La pre-escritura también abarca un conjunto de actividades 

predispositivas para la pre-escritura, acto que desde los 

inicios del aprendizaje hasta su realización, logra pasar con 

facilidad de una actitud consciente en la realización de 

cada letra y de cada rasgo, a la automatización que permite 

la realización espontánea y la plasmación de la expresión 

gráfica del pensamiento 

López y Seco, (2006) “Manifiesta que como nuestros alumnos 

ya han realizado ejercicios de pre-escritura en el nivel de tres años, la 

pre-escritura que proponen en los 4 años va encaminada a 

perfeccionar el trazo de diferentes líneas (horizontales, verticales, 

oblicuas, arcos, curvas, quebradas, onduladas, círculos, bucles 

sencillos y espirales aumentando su dificultad conforme su nivel 

madurativo lo permita” (Pág. 212). 

Se aporta que todos los seres humanos atraviesan por 

diferentes etapas de desarrollo, una que se le considera como las 

más importantes es el desarrollo de las habilidades grafo-motoras ya 

que de este dependerá el rendimiento académico del niño/a en la 
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etapa pre-escolar, la ejercitación de distintos rasgos, que estimulan al 

niño/a en su coordinación psicomotriz gruesa y fina, facilitando la 

adquisición de destrezas para su desarrollo, el aprestamiento implica 

estar listo para aprendizajes de acuerdo a la etapa evolutiva. 

Dentro de este proceso un ente importante a considerarse para 

desarrollar la motricidad fina es la estimulación temprana 

correspondiente desde los tres años de edad con una exigencia más 

acentuada, la manipulación de elementos (masa, papel, arena, etc.), 

le proporcionara al infante grandes aportes. Así también se debe tener 

en cuenta un desarrollo adecuado del lenguaje ya que este le permita 

comprender la que escribe y transmitir su significado. 

La ejecución de ejercicios corporales donde intervenga los 

dedos de las manos, exploración de materiales como crayones, 

lápices de suavidad intermedia, colores, marcadores, pinceles, un 

globito inflado con poca cantidad de aire para fortalecer los músculos 

de las manos, estos ejercicios deber ser fáciles, de corta duración ya 

que de esta manera se incentivara la curiosidad y se evitara que el 

niño/a pierda el interés en estas actividades. 

Carvajal y Moya, (1997) “En el aprendizaje de la escritura 

intervienen conductas motoras finas, por lo cual hay que tener 

presente el desarrollo psicomotor grueso para llegar a lo fino, de lo 

global a lo particular. De tal manera antes de aprender un nuevo 

movimiento en el texto, es fundamental realizarlo con todo el cuerpo, 

la educadora podría marcar la línea del trazo en el suelo y los niños 

se desplazan sobre ella motivados por un juego de imaginería 

relacionado al tema o contenido de la línea. Por ejemplo, se sigue la 

direccionalidad de la línea diciendo “somos unos astronautas que 

estamos orbitando un extraño planeta” (Pág. 4). 
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Se determina la existencia de 2 factores muy importantes 

dentro del proceso de la pre escritura, uno de ellos es la edad 

cronológica del niño para la secuencia evolutiva de la habilidad del 

trazo, el nivel de desarrollo motor y psicomotor, por un lado donde el 

ejercicio repetido de realizar trazos es lo que permite adquirir la 

habilidad y el dominio suficiente para aprender posteriormente a 

escribir, sin un desarrollo motor adecuado a nivel general, el poco 

dominio de todo el cuerpo, y partes específicas implicadas en el acto 

motriz de escribir o hacer trazos como son la mano y los dedos, no 

proporcionará un aprendizaje adecuado de la pre-escritura. 

Es necesario también tomar en cuenta el nivel de desarrollo 

motor y psicomotor alcanzado en cada momento o edad pre-escolar, 

ya que la combinación de la motricidad fina y gruesa permite realizar 

trazos dirigidos y controlados con un mayor dominio a medida que 

evolucionan y maduran los niños/as. 

Cabe señalar que no todos los niños/as presentan el mismo 

nivel de desarrollo en una determinada edad, por lo que es necesario 

identificarlas y darles un seguimiento adecuado de acuerdo a las 

diferencias madurativas, esto puede ser ajustar los ejercicios al nivel 

de maduración de los niños, no del grupo de niños, una actividad que 

pueda ajustarse fácilmente a las necesidades del mismo. 

Un niño puede tener 3 años y realizar trazos de cuatro y otro 

niño realizar trazos de nivel de dos años, lo importante es el punto de 

partida de cada niño para que pueda seguir avanzando sin 

dificultades mayores que las que implica ese aprendizaje. 

Generalmente existen grandes porcentajes de diferencias motrices en 

los niños/as dejando clara visibilidad de que cada uno de estos es un 

mundo diferente, con fortalezas y debilidades, defectos y virtudes, es 

por eso que todo trabajo debe tener presente estas particularidades al 
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momento de afianzar los trazos que se irán aprendiendo hasta llegar a 

la automatización de los mismos. 

Este proceso se dará de tal manera que si en un principio los 

niños tienen que mirar y observar para copiar un trazo, a medida que 

lo ejercitan el trazo se automatiza, se hace mental como dicen los 

autores, al oír línea, se realiza una actividad motriz automatizada que 

es el trazo de la raya o línea y ya sin necesidad de mirar y observar. 

Existen factores cognitivos, emocionales-afectivos, sociales-

culturales, síndromes, etc., que pueden dificultar o impedir la 

adquisición de trazos. 

2.2.2. Iniciación de la preescritura  

a) Garabato incontrolado. 

Crespi, (2011) “ Manifiesta que los primeros garabateos surgen 

en el niño a los 18 meses estos dibujos carecen de sentido y son 

desordenados debido a que el niño no tiene ningún control de sus 

movimientos, que son burdos y se hacen con todo el brazo. Es 

habitual que el niño mire a otro lado mientras dibuja y no tiene ningún 

interés ni preferencia por el color” (Pág. 63). 

El garabateo descontrolado es una parte natural del desarrollo 

de los niños/as en la que se manifiesta una deficiente coordinación de 

ojo-mana-cerebro, en esta se exterioriza la distracción y el desinterés 

al momento de ejecutar rasgos por lo que no compromete ningún nivel 

de dificultad considerándola como una etapa meramente kinestésica, 

en el mejor de los casos lo que se puede brindar es un 

enriquecimiento en su garabateo, incitándolo a que dibuje más y en 

todas direcciones, siguiendo acciones que lo motiven, donde él mismo 

irá tomando conciencia de la práctica, el trazo deteniendo la mano y 

dirigiéndola, en esta etapa curiosamente el ojo sigue a la mono lo que 

al contrario se debe lograr que el ojo y el cerebro dirija la mano. 
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Si bien es cierto esta etapa está marcada por un descontrol 

motriz no solo fino si no que su origen en si es la falta de desarrollo en 

la motricidad gruesa, los niños/as sujetan el lápiz como mejor se 

acomodan, con toda la mano, desde la punta, con dos dedos, e 

incluso a veces del revés, pero generalmente ejerciendo presión 

sobre el papel, los trazos que ejecuta comprometen todo el cuerpo, es 

a medida de su maduración y de una correcta estimulación donde ira 

aprendiendo hacer movimientos desde el codo, la muñeca y por 

último los dedos. Esta etapa no tiene una función representativa si no 

que está basada en el desarrollo físico y psicológico, donde es 

importante facilitar al niño materiales adecuados (ceras, hojas de 

papel, lápices de colores, etc.) porque lo mismo que dibuja en una 

hoja de papel puede dibujarlo en una pared, sobre un mueble o sobre 

una mesa. 

b. Garabato controlado 

Crespi, (2011) “Manifiesta que en el garabateo controlado el 

niño va comprendiendo los efectos de sus movimientos sobre el papel 

lo ve atractivo y llena hoja y hojas con sus garabatos. Comienza 

amostrar interés por el color y lo cambia en sus dibujos” (Pág. 63). 

Siguiendo con las etapas de desarrollo del garabateo se ha 

podido determinar la secuencia en que estos se desarrollan, poco 

tiempo después del garabato desordenado el niño descubrirá que 

existe una vinculación entre sus movimientos y los trazos que ejecuta 

en el papel. Es un paso muy importante, pues el niño/a ha descubierto 

el control visual sobre los trazos que ejecuta, La mayoría de los 

niños/as en esta etapa garabatean con gran entusiasmo, puesto que 

la coordinación entre su desarrollo visual y motor es un logro 

importante, esta consecución motiva al niño/a a variar sus 

movimientos y lograr trazos únicos y para él increíbles, en ningún 

caso buscara repetir un trazo ejecutado anteriormente pues en esta 
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etapa estará ya presente la creatividad. Ahora, los trazos del niño/a 

serán casi el doble de largos y, a veces, intentará usar diferentes 

colores. 

El debido tratamiento alrededor de los tres años mediante 

objetos, técnicas y personas que se interesan por favorecer este 

desarrollo lograra una aproximación a la forma de tomar el lápiz que 

tiene el adulto, pudiendo así copiar un círculo, pero no un cuadro. Los 

garabatos comienzan a ser mucho más elaborados. 

c. Garabato con nombre 

Crespi, (2011) “Manifiesta que esta etapa coincide con el 

periodo del realismo fortuito. El niño observa los garabatos y les 

busca un significado “eso es una casa, eso es un niño” esta aplicación 

es posterior, por lo que no hay concordancia en el color, que sigue 

siendo caprichosa” (Pág. 63). 

Se determina que el debido desenvolvimiento de esta etapa es 

de suma importancia ya que el niño/a de esta manera busca transmitir 

o exteriorizar sus ideas, sentimientos, pensamientos, como ya se 

manifiesta una intención, está por lo general ya reciben un nombre, 

cuando estos trazos adquieren valor pasan de simples trazos a 

símbolos más elaborados. El niño ya no dibuja por simple placer 

motor, sino con una intención; aunque el garabato no sufra en sí 

demasiadas modificaciones, el niño espontáneamente le pondrá un 

nombre. 

El mismo trazo o signo puede servirle para representar distintas 

cosas y también es posible que cambie en el transcurso de su tarea el 

nombre de lo que ha dibujado, esta etapa se caracteriza por la 

trascendencia en el desarrollo del niño/a ya que son señales de que el 

mismo ha cambiado, pasando de estado meramente motor a un 

estado imaginativo, es por esto que cuando el niño/a empieza a 
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dibujar algo con un determinado nombre, a la finalización de la 

actividad es posible que ya no tenga el mismo significado, así mismo 

esta importante etapa dará paso a actividades más complejas 

presentes en la etapa pre-escolar. 

2.2.3. Aspectos que se deben tomar en cuenta para el desarrollo 

de la preescritura 

Según Cervera, (2000), cita en su investigación a Terradelas, 

quién explica que los aspectos necesarios para el desarrollo 

adecuado de la pre-escritura son: 

- Maduración global y segmentaria de sus miembros. 

- Buena organización del espacio, el tiempo y el ritmo. 

- Desarrollo del tono muscular, se entiende como tal el 

postural o axial, que interviene en la postura, y el de los 

miembros, que actúa en las manifestaciones motrices. 

- Desarrollo de la prensión que, según Gesell, que cita 

Cervera (2000), va desde la localización del objeto -a las 16 

semanas hasta la prensión controlada para poder coger, 

dejar y construir -a los 15 meses. 

- Dominio lateral, predilección del niño por la utilización de una 

mano o la otra. Esta preferencia se manifiesta hacia los 2 

años y se reafirma entre los 3 y 4 años. Tiene su origen en el 

dominio cerebral. La prevalencia de la derecha se debe al 

dominio del hemisferio izquierdo y viceversa. 

- Es importante que el niño realice la pre-escritura con la parte 

dominante de su organismo. 

2.2.4. Evolución de los primeros trazos 

Los primeros trazos del niño son espontáneos. Basta con que 

tenga el material adecuado a su alcance. 
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En cuanto descubre que esto le produce una sensación 

agradable, continúa en la realización de estos primeros trazos que 

aparecen regularmente hacia los 18 meses. 

En la evolución de estos trazos hay que considerar tres fases 

sucesivas: 

- Fase motora en la que el niño fija la atención 

preferentemente en el movimiento. 

- Fase perceptiva durante la cual el niño desplaza su 

atención del movimiento y el gesto hacia el trazo al que 

confiere mayor importancia. 

- Fase representativa, en la que, a través de la función 

simbólica, atribuye significado a distintos trazados. A esta 

fase le corresponde la diferenciación entre el dibujo y la 

escritura. 

Ahora veamos un conjunto de ejercicios se integran para 

desarrollar la pre-escritura: 

- Ejercicios de manipulación: como picar, recortar, pegar 

dibujos, juegos de plastilina. 

- Completar figuras punteadas. 

- Ejercicios para el dominio del esquema espacio-temporal. 

- Ejercicios perceptivos: establecer semejanzas y diferencias 

entre figuras y representaciones. 

Todas estas actividades tienen su ámbito propicio en la 

educación preescolar, y muchas de ellas están vinculadas 

también a la pre-lectura. 

Métodos como el de Montesori abundan en ejercicios 

que tienen carácter de pre-escritura antes de llegar al trazado 
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de letras y palabras. Así, de los 3 a los 5 años recomienda que 

se fije la atención en: 

- Ejercicios de la vida diaria, como abrochar botones, lavarse 

las manos, cortar flores, verter agua o arena sin 

derramarlas. 

- Ejercicios con materiales sensoriales que amplían la 

preparación del niño, como jugar con cilindros sólidos, jugar 

con campanas y con cilindros huecos para estimular la 

percepción auditiva. 

- Ejercicios con materiales concretos para la escritura, entre 

los cuales se señalan: 

Tableros de tacto, con tiras de papel de lija. Se alternan así 

las superficies lisas con las ásperas. 

Encajes metálicos, compuestos de piezas que se pueden 

encajar unas en otras. El niño además dibuja sus formas y 

las encaja. 

El alfabeto hecho con letras de papel esmerilado. El niño 

así, al tocarlas, percibe la forma de las letras. 

Ajuriaguerra y Auzias, citados por Cervera (2000), 

proponen el uso de técnicas pictográficas y escriptográficas 

para demostrar que la motricidad gráfica evoluciona a partir de 

factores de orden interno que empujan hacia el aprendizaje y el 

auto-entrenamiento que pasa de manera natural del dibujo al 

trazado de los signos de la escritura. Villiers, intenta que el niño 

entre los 2 y los 5 años supere tres etapas que diseña 

escrupulosamente y que van desde la mancha al trazo, pasa 

por el control del trazo para llegar a la coordinación y precisión 

de la escritura. 
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En cuanto a las manchas y trazos, va progresivamente 

de la pintura con los dedos, que exige grandes tiras de papel 

pegadas sobre la pizarra, a los ejercicios grafomotores en 

horizontal con los instrumentos propios de la escritura. 

2.2.5. Etapas de preescritura 

a. Etapa Pre/esquemática 

Caja, (2007) “Manifiesta que cuando las imágenes ya 

son esquemas muchos niños y niñas han evolucionado 

hacia una representación en la que los aspectos formales, 

espaciales y cromáticos denotan la transición a la etapa 

esquemática. La diferencia con la etapa anterior queda 

reflejada en que los dibujos presentan una unidad temática; 

es decir; que si el niño en estudios anteriores no nos explica 

verbalmente todo el contenido de sus representaciones es 

difícil que nuestra lectura sea completa” (Pág. 93). 

El desarrollo del esquema corporal y su  

representación gráfica juega un papel muy importante dentro 

de esta etapa: La construcción del esquema corporal es 

imprescindible. Nosotros, los adultos próximos al niño, 

reconocemos que el pequeño va interiorizando su esquema 

corporal porque lo refleja en los dibujos que realiza de las 

partes de su cuerpo. 

Estos dibujos van evolucionando a medida que el 

niño/a evoluciona en el conocimiento de su esquema 

corporal. Según los especialistas, el primer dibujo tiene 

apariencia de “renacuajo“. El niño/a dibuja un círculo que 

representa la cabeza y de ahí le salen los brazos y las 

piernas. Si se hace una comparación secuencial de los 

dibujos desde el primero de los 3 años hasta los 6 se 
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evidenciara que el pequeño artista ira perfeccionando las 

partes de su cuerpo. 

b. Etapa Esquemática. 

Jiménez, (2009) “Manifiesta que la frontera entre el 

garabato y el esquema es la aparición de una 

intencionalidad y empieza a elaborarse lo que se denomina 

“vocabulario grafico del niño” constituido por una serie de 

esquemas con un valor representativo. Al principio son muy 

simples, líneas rectas y curvas, círculos, etc.” (Pág. 82). 

Se manifiesta que esta es una etapa caracterizada 

por ser una período consiente ya que el niño comienza sus 

primeros intentos para crear símbolos que tengan un 

significado, la pobreza manifestada en etapas anteriores 

tiene relación con su edad cronológica que van también 

expresadas desde la relación significativa vivida por el 

niño/a. 

Cada manifestación expresada a lo largo del 

desarrollo presentara cambios significativos hasta llegar a lo 

que se conoce como la figura humana, el conjunto indefinido 

de rasgos que al inicio era un garabato irá desplegándose 

hacia una representación intencional, siendo capaz de 

entender lo que dibuja. 

Mucho tendrá que manifestar su primera figura 

humana ya que genera desconcierto al momento de intentar 

descifrar lo que ha representado, esto debido a que no se 

sabe si ha dibujado tomando en cuenta una imagen visual o 

simplemente está exteriorizando su egocentrismo, lo cual no 

puede ser afirmado con certeza. Las actividades realizados 

por los niños/as puede ser el resultado de los estímulos 
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recibidos, jugando un papel muy importante los modelos que 

lo rodean como pueden ser los dibujo previamente 

elaborados, los personajes televisivos o sus caricaturas 

favoritas, con el paso del tiempo los rasgos se irán 

complementando ya que en esta instancia tendrá la iniciativa 

de repetir varias veces lo que realizo anteriormente. 

2.2.7. Diseño shipibo en la preescritura 

Viano, (2004) “Manifiesta que en su mayor parte, los materiales 

sugeridos se pueden encontrar en cualquier aula u hogar. Se puede 

agregar u modificar algunos si lo consideramos adecuados pero es 

muy importante tener en cuenta que solo debemos usar materiales 

seguros para los niños pequeños. El lugar de trabajo tiene también 

mucha importancia y hemos de preparar con atención el espacio físico 

en el que vamos a realizar cada actividad” (pág.15). 

Se aporta que el diseño shipibo ayudara a estimular mejor la 

preescritura de los niños y niñas. Por otro lado, la producción 

artesanal y textil del pueblo shipibo-konibo es una de las más famosas 

de la Amazonía peruana debido a sus diseños geométricos. El famoso 

kenées el sistema de diseño característico de este pueblo, el cual se 

plasma sobre diversos soportes como tela, madera, cerámica e 

incluso la piel. 

Este diseño es de un valor fundamental en la cultura shipibo-

konibo, ya que expresa su cosmovisión. En el año 2008, el kené fue 

declarado Patrimonio Cultural de la Nación con la Resolución 

Directoral RD N 540/INC-2008, ya que el diseño es la representación 

del mundo que se expresa, a través de objetos como el máhueta, la 

gran vasija de cerámica, o el chomo, de forma tosca y antropomorfa, 

cuando Barin Rama, un onánya del rió Pisqui, fue interrogado por 

Bruno Illius (1987: 168-1719) acerca de la ubicación de las ‘aldeas' de 
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ciertos espíritus YOSHIN en el cosmos este recurrió a una máhueta 

para explicárselo, comparando la estructura con la de ese mundo (áni 

néte). Señalando la vasija, le mostró las 4 zonas diferenciadas por sus 

quéne o la ausencia de estos: 

- Una zona inferior no pintada, que corresponde al mundo inferior 

subacuatico, donde se encuentran las aldeas de los espíritus 

acuáticos (jéne yoshinbo) y de los malos espíritus (jacoma 

yoshimbo) la base de la vasija equivale al punto más bajo del 

cosmos, jéne shama. 

- Hacia arriba se encuentra una zona que abarca desde el 

abultamiento del jarrón hasta la base del cuello, la cual está 

cubierta con motivos de trazos muy largos (cánoa quéne); a esta 

zona corresponde el mundo superior nai (‘el cielo'), donde se 

encuentran las aldeas de los buenos espíritus (jacón yoshinbo). 

- A la zona que se ensancha para formar el cuello del jarrón, 

cubierta con motivos muy finos y curvilíneos (mayá quené), 

corresponde el mundo extra-celestial, el del cielo superior (néte 

shama), donde se encuentran las aldeas de los cháiconi. 

- En el mundo subacuático (jéne) y el mundo celestial (mái), que es 

un gran disco flotante, rodeado por un océano y la anaconda 

primigenia (ronín), soberano del mundo acuático la cual mediante 

sus ondulaciones, ha cavado los lechos de los ríos y los 

riachuelos. En el vientre de la anaconda se encontraría el 

acóronin, (de áco = hoyo; y ronín = anaconda), lugar de reposo de 

la almas humanas, cáya, que han sido arrebatadas por los malos 

espíritus yoshín. Para ascender de la tierra al mundo superior, los 

shamanes utilizan una torre (torí) y una escalera (nái tápiti) 

mágicos o, alternativamente, se valen del árbol de lupuna (shóno) 

(Roe, 1982, p.118; Gebhart-Sayer, 1987, p.51) La cerámica 

Shipiba es un trabajo netamente femenino. La arcilla utilizada, 

llamada mapo o neapo, es sumamente plástica, para poderla 
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trabajar la mezclan con las cenizas de la corteza de un árbol 

llamado apacharama o del pachaco. Le agregan además 

fragmentos molidos de cerámicas, siempre con el fin de reducir la 

plasticidad de la arcilla. 

La construcción de vasijas se hace por medio de tiras 

cilíndricas, como chorizos, llamados maya, técnica conocida como 

colombina. Inicialmente se prepara una base circular, alrededor de la 

cual se van agregando las tiras en espiral, alisando las dos caras, 

tanto la interna como la externa con un fragmento de tutumo.4 

Cuando los objetos son grandes la construcción debe hacerse en dos 

o tres sesiones. El resultado es una capa de arcilla delgada que seca 

rápidamente a la sombra. Antes de la quemada le dan una ulterior 

pulida con un canto rodado llamado rencati. 

Hoy en día el arte Shipibo Conibo es fuente de inspiración para 

los pintores de la región y la Escuela de Formación Artística "Eduardo 

Meza Saravia" de Pucallpa. 

2.2.7. Pueblo indígena shipibo 

A partir del Censo de Comunidades Indígenas de la Amazonía 

realizado en el año 2007, la población de las comunidades auto 

identificadas como shipibo-konibo se estima en 22517 personas, 

ubicadas principalmente en los departamentos de Ucayali, Huánuco, 

Madre de Dios y Loreto. Según los datos del mismo censo, la 

población mayor de 14 años asciende a 11938 habitantes, para los 

cuales se estima que el índice de analfabetismo es del 9% (INEI 

2007). 

Los shipibo-konibo son conocidos por su gran movilidad y por 

su capacidad para organizar conglomerados de población indígena en 

zonas urbanas. En la década de 1990 comenzó una fuerte migración 

desde las comunidades shipibo-konibo a la ciudad de Pucallpa en 
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Ucayali, conformándose asentamientos humanos en el distrito de 

Yarinacocha, habitadas por familias que mantenían vínculos con sus 

comunidades de origen.  

El departamento de Lima alberga también comunidades 

shipibo-konibo, siendo Cantagallo el asentamiento indígena 

amazónico más conocido y numeroso en Lima Metropolitana, ubicado 

en el distrito del Rímac. Cantagallo cuenta con una institución 

educativa donde se imparte la Educación Intercultural Bilingüe a nivel 

inicial y primario (Terra Nuova, CAAAP, Municipalidad Metropolitana 

de Lima 2013). 

Por otro lado, el Ministerio de Educación emitió en el año 2007 

la Resolución Directoral N° 0337-2007-ED, aprobando el alfabeto de 

la lengua shipibo. 

El pueblo shipibo-konibo es uno de los pueblos indígenas del 

oriente peruano, cuya lengua pertenece a la familia lingüística pano. 

Los shipibo-konibo son producto de una serie de fusiones culturales 

entre tres grupos que anteriormente eran distintos entre sí: los 

shipibos, los konibos y los shetebos; que se autodenominaban como 

jonibo o jonicobo, que significa ‘hombres’ o ‘verdaderos hombres’, 

respectivamente. Según diversos estudios, estos grupos se 

fusionaron para formar el pueblo shipibo-konibo. 

Este pueblo ribereño se encontraba tradicionalmente asentado 

en las costas del río Ucayali y sus afluentes. Actualmente, las 

comunidades shipibo-konibo se ubican en los departamentos de 

Ucayali, Madre de Dios, Loreto y Huánuco. Según el INEI, para el año 

2007, la población de las comunidades auto identificadas como 

shipibo-konibo se estimaba en 22,517 habitantes, siendo uno de los 

pueblos más numerosos de la Amazonía peruana. 
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Los shipibo-konibo son conocidos por su gran movilidad y por 

su capacidad para organizar conglomerados de población indígena en 

zonas urbanas. Un símbolo de esta adaptación lo constituye 

Cantagallo, el asentamiento indígena amazónico más conocido y 

numeroso en Lima Metropolitana, ubicado en el distrito del Rímac. 

2.2.8. Historia del pueblo shipibo 

Según Morín (1998), existe evidencia arqueológica para afirmar 

que en la cuenca del río Ucayali habitaron sociedades desde mucho 

antes de la llegada de los españoles. Para el arqueólogo Donald 

Lathrap, los antecesores de los shipibo-konibo habrían llegado al 

Ucayali procedentes del norte, entre los años 650 a 810 a.C. 

A partir de las investigaciones realizadas, Morín sostiene que 

en la cuenca del río Ucayali se habrían desarrollado sociedades 

complejas con una alta densidad poblacional, a las que se asocia un 

particular estilo de cerámica denominado cumancaya. Lathrap 

encontró grandes pedazos de vasijas de cerámica, lo que indicaría, 

junto con la presencia de hachas de piedra, la práctica de una 

temprana agricultura de tubérculos (MINSA 2002). 

Durante los siglos XVII y XVIII, religiosos de las órdenes jesuita 

y franciscana incursionaron en territorios de los diferentes pueblos 

cuyas lenguas pertenecen a la familia lingüística pano, con la misión 

de evangelizarlos. Uno de los primeros encuentros entre misioneros y 

shipibo-konibo, tuvo lugar en 1657, cuando misioneros y soldados 

incursionaron en el territorio de este pueblo, al que llamaron Calliseca. 

En esa ocasión se habría dado una matanza, contándose las víctimas 

más numerosas entre los foráneos.  

Más adelante, en el año 1660, los shipibo-konibo atacarían las 

misiones asentadas en las riberas del río Huallaga. A pesar de la 

fundación de varias misiones durante el siglo XVIII, este pueblo 
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mantuvo una férrea resistencia a la agrupación forzosa de misioneros, 

propiciando ataques contra ellos en más de una ocasión (INEI 2007). 

Según Jacques Tournon, la rebelión que expulsaría a los misioneros 

se habría dado en el año 1766, y habría sido impulsado por la unión 

de los pueblos shipibo, konibo y shetebo, antes rivales (Tournon 

2002). 

Con la independencia del Perú, la población indígena de las 

misiones se dispersó y llegaron a territorio shipibo-konibo colonos de 

diversa procedencia. El periodo de extracción del caucho, afectó de 

manera importante el estilo de vida de los shipibo-konibo, quienes 

trabajaron bajo el sistema de “enganche” para patrones caucheros, 

con quienes contrajeron grandes deudas (Tournon 2002). Con la 

caída de los precios del caucho a inicios del siglo XX, muchos 

patrones abandonaron esta actividad para dedicarse al cultivo del 

algodón, recurriendo nuevamente a la mano de obra shipibo-konibo 

(Morín 1998). 

En la década de 1930, incursionaron en territorio de este 

pueblo misioneros protestantes, quienes intentaron reemplazar la 

labor de misioneros católicos mediante el establecimiento de varias 

escuelas en las aldeas shipibo-konibo. Además de este grupo de 

misioneros, llegó un grupo de migrantes que se estableció 

principalmente en la ciudad de Pucallpa, lugar ubicado en medio del 

territorio shipibo-konibo. Esta oleada migratoria estuvo motivada por el 

énfasis del Estado peruano en vincular la Amazonía al desarrollo 

nacional, siendo una acción importante la construcción de la carretera 

Lima-Pucallpa y de un aeropuerto (Morín 1998). 

Con la llegada del Instituto Lingüístico de Verano (ILV), en la 

década de 1950, se establecen escuelas en territorio shipibo-konibo 

(MINSA 2002). Así, para el año 1966, habían 25 maestros shipibo-

konibo enseñando en 12 escuelas distribuidas en todo el territorio 
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indígena. La instalación de escuelas impulsó la reagrupación y la 

sedentarización de este pueblo, ubicándose a lo largo del río Ucayali 

(Morín 1998). 

En la década de 1990 comenzó una fuerte migración desde las 

comunidades shipibo-konibo a la ciudad, corriente migratoria que ha 

contribuido a forjar la imagen de los shipibo-konibo como un pueblo 

de gran movilidad y capacidad para organizar conglomerados de 

población indígena en zonas urbanas (Terra Nuova, CAAAP, 

Municipalidad Metropolitana de Lima 2013). 

2.2.9. Aspectos económicos y políticos de los shipibos 

Al igual que otros pueblos indígenas de la Amazonía, los 

shipibo-konibo practican una agricultura de roza y quema. Entre sus 

principales productos cultivados están la yuca, el plátano, el maíz y el 

maní; así como el arroz y el frijol, que son cultivados durante el 

período de vaciante del río (Morín 1998). Tradicionalmente, este 

pueblo empleaba diversas técnicas de conservación de alimentos que 

posibilitaban la abundancia de recursos y de alimentos, a pesar de las 

inundaciones estacionales, algunas de las cuales siguen vigentes 

(MINSA 2012). 

La pesca suele ser también una actividad económica 

importante para los shipibo-konibo, como principal fuente de proteínas 

para su dieta. Este pueblo practica la pesca empleando el arco y la 

flecha, así como también el anzuelo y la red. Según Morín (1998), 

este pueblo distingue, por lo menos, 82 especies de peces en su 

lengua, lo que demuestra la riqueza ictiológica de la zona y su 

conocimiento respecto a la variedad de especies. 

Si bien la caza ha sido también una importante fuente de 

proteínas en su dieta, los shipibo-konibo sostienen que, con el paso 

de los años, cada vez se hace más difícil encontrar animales para 
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cazar, tales como el ronsoco y la sachavaca. Los pobladores 

mencionan que tienen que caminar por más horas en el monte para 

conseguir sus presas y en ocasiones regresan sin ninguna (Soldevilla 

2010). 

La producción artesanal y textil del pueblo shipibo-konibo es 

una de las más famosas de la Amazonía peruana debido a sus 

diseños geométricos (INEI 2007). La cerámica es el arte que con 

mayor destreza han desarrollado, siendo un trabajo que las mujeres 

aprenden desde muy temprana edad. La arcilla empleada es 

sumamente maleable y con ella confeccionan piezas de alfarería de 

tamaños y usos diversos, que luego son pintadas con líneas 

quebradas (Soldevilla 2010). 

A pesar de que el diseño tradicional shipibo-konibo, el kené, es 

tarea esencialmente femenina, los hombres también se involucran en 

esta actividad. Así, mientras los hombres producen diversos artículos 

en madera, caña, piedra y hueso, las mujeres, se encargan de la 

elaboración de ceramios, textiles y de las pinturas faciales (Morín 

1998). 

En las últimas décadas, la producción y comercialización de 

artesanías ha cobrado un rol más importante en la economía de 

muchas familias del pueblo shipibo-konibo. Son varias las familias que 

han aprovechado la cercanía de la ciudad capital de Pucallpa como 

mercado, así como los viajes a otras ciudades para la venta de 

artesanías. 

2.2.10. Creencias y prácticas ancestrales 

En su texto El ojo verde. Cosmovisiones amazónicas, 

AIDESEP y otros autores (2000), hacen referencia a los cuatro 

mundos en la cosmovisión shipibo-konibo. Según el testimonio del 

profesor Eli Sánchez, el mundo de las aguas o jenenete es habitado 
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por los espíritus del agua, siendo el más poderoso Ronin, un espíritu 

caracterizado como una boa grande. Este mundo también está 

habitado por los shipibo-konibo que viven dentro del agua, personajes 

a quienes denominan jenechaikonibo. 

‘Nuestro mundo’ o non netees, hace referencia al mundo 

habitado por los seres humanos, por los animales que pueden 

comerse, por las plantas, los árboles, las aves y demás seres 

vivientes. Este mundo estaría también habitado por los espíritus de 

las plantas, como la lupuna, la catahua, elayahuasca, el tabaco, entre 

otros. 

El ‘mundo amarillo’, denominado panshinnete, es el mundo de 

los pecados y de los malos espíritus. El cuarto mundo es el ‘espacio 

donde está el Padre Sol’ o jakon nete, espacio a donde llegan 

espíritus de seres humanos, así como los espíritus de los animales y 

las plantas. Este es un mundo lleno de flores, de frutas y de plantas, 

que solo el médico shipibo-konibo, el meraya, tiene la capacidad de 

visitar antes de su muerte. 

Según la creencia de este pueblo, este especialista de la salud 

puede recorrer los cuatro mundos y tomar contacto con los seres que 

ahí habitan mediante la ingesta de ayahuasca. Así mismo, tendría 

también la capacidad de transformarse en otros seres, tales como el 

tigre, la boa o el puma (AIDESEP et. al. 2000). 

En cuanto a la cosmovisión shibibo-konibo, esta es expresada 

a través de su artesanía y el kené, sistema de diseño característico de 

este pueblo, el cual se plasma sobre diversos soportes como tela, 

madera y cerámica. Para los shipibo-konibo, hacer kené es pintar, 

bordar o tejer diseños, y significa un arte típicamente femenino que se 

enseña de madre a hija y que utiliza materiales variados, algunos 

derivados del bosque y las chacras (Belaúnde 2012). 
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Los motivos del kené tienen un origen en la cosmovisión de 

este pueblo y son inspirados, según la creencia ancestral, en la 

anaconda, la que combinaría en su piel todas las variaciones de 

motivos (Morín 1998). Para poder ver y hacer diseños, los shipibo-

konibo consideran necesario consumir las plantas que manifiestan el 

poder de la anaconda, tales como las plantas rao y la ayahuasca 

(Baca de Las Casas, sf.). 

En relación al rol de este diseño en la comercialización 

artesanal, Luisa Elvira Belaúnde (2012) sostiene que los diseños kené 

vistos en visiones de ayahuasca son importantes, no sólo porque 

adornan los objetos vendidos por las mujeres de este pueblo, sino 

también por su importante papel en el mercado turístico chamánico. 

En ambos casos, esta técnica de visualización de diseños se viene 

insertando con éxito en la economía comercial. 

En el año 2008, este sistema de diseños llamado kené fue 

declarado Patrimonio Cultural de la Nación (RDN 540/INC-2008), 

siendo el expediente técnico para la declaratoria, elaborado por la 

antropóloga Luisa Elvira Belaúnde, y presentado por el señor Jorge 

Luis Baca de las Casas, en representación del Colectivo de Artistas 

Shipibo-Konibo Barin Bababo. 

2.2.11. Propuesta del diseño shipibo 

a) Objetivo:  

Contribuir en la estimulación y aprestamiento de la pre escritura 

basado en los gráficos del diseño shipibo. 

a.1. Beneficios con el uso de materiales 

- La Plastilina sobre el diseño shipibo. Descripción: La 

plastilina o plasticina es un material de plástico, de colores 

variados, compuesto de sales de calcio, vaselina y otros 
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compuestos, si  proporcionamos a un niño/a este material, 

enseguida empezará a amasar, presionar, hacer bolitas y un 

sinnúmero de actividades divertidas pero al mismo tiempo 

educativas. 

- Áreas que desarrolla: 

El tacto 

Destrezas manuales 

Creatividad 

- Edad: 3 años en adelante. 

- Objetivo: Estimular el tacto, la creatividad y la destreza 

natural, entre tantos otros beneficios una parte de la plastilina 

logra estimular la capacidad de observación y las destrezas 

manuales. Realizar diferentes formas contribuye 

notablemente en el desarrollo psicomotor fino. 

Los niños antes de los cuatro años, suelen apretar y estirar la 

plastilina, pero cuando ya superan esta edad, empiezan a 

intentar representar cosas. 

a.2. Pintura para dedos o temperas sobre el diseño shipibo 

- Descripción: La tempera es un material que permite una 

buena solución para los ejercicios educativos iniciales, 

además son uno de los materiales más usados en las aulas 

ya que sin lugar a dudas tiene muchísimas ventajas por que 

resultan bastante fáciles de usar resultando ideal para los 

pequeños. 

- Áreas que desarrolla: 

Capacidad táctil. 
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La coordinación óculo-manual 

La observación. 

Prensión digital. 

Nociones básicas. 

- Edad: 3 años en adelante. 

- Objetivo: Desarrollar una amplia gama de procesos motrices, 

creativos, cognitivos y emocionales. 

a.3. Crayones gruesos sobre el diseño shipibo 

- Descripción: Los crayones gruesos se recomiendan para 

niños en edad pre-escolar, dado que contribuyen a desarrollar 

su motricidad fina, ellos toman el cuerpo entero del crayón, no 

sólo la punta, así los crayones gruesos logran adecuarse 

mejor a las manos de los pequeños usuarios. Mientras para 

los más grandecitos, en los primeros grados de primaria, se 

usan los de cuerpo delgado. 

- Áreas que desarrolla: 

Presión palmar. 

Desarrollo lateral 

Nociones básicas 

Coordinación óculo-manual. 

- Edad: 3 años en adelante. 

- Objetivo. Desarrollar las destrezas motoras finas, creatividad 

y la coordinación ojo-mano. 

a.5. Lápiz en el diseño shipibo 
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- Descripción: Al igual que los crayones la utilización del lápiz 

en la etapa pre-escolar es un proceso más complejo y de 

mayor precisión, pero para los niños el dibujar y pintar les 

proporciona un goce significativo, la elección de este material 

es muy importante ya que existen en el mercado una gran 

variedad todos atendiendo las múltiples necesidades de los 

infantes. 
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- Áreas que desarrolla: 

Presión palmar. 

Desarrollo de la pinza digital 

Coordinación óculo-manual. 

- Objetivo.- Desarrollar las destrezas motoras finas y la 

coordinación ojo-mano. 

- Edad: 3 años en adelante. 

- Ejecución de los talleres (ver anexo) 

Primer taller: Título: Esgrafiado con temperas (pintura 

mágica). 

Segundo taller: Título: esgrafiado con tinta china (gráficos 

ocultos). 

Tercer taller: Título: Tinta invisible (líneas onduladas). 

Cuarto taller: Título: Burbujas (trazo de círculos). 

Quinto taller: Título: Pesca complicada (trazo de líneas 

onduladas). 

Sexto taller: Título: Los animales de la selva (trazo de líneas 

horizontales). 

Séptimo taller: Título: Cabello alborotado (trazo de líneas 

espirales). 

Octavo taller: Título: El cerdito trabajador (trazo de líneas 

verticales). 

Noveno taller: Título: La señora lluvia (trazo de líneas 

inclinadas). 
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2.3. Definición de términos básicos 

1. Expresión Gráfica: Toda expresión gráfica, dibujos, escrituras, 

constituyen una herramienta de comunicación, conocimiento, 

exploración, y evaluación valiosa para cumplir objetivos y 

acceder a los dinamismos psíquicos, consientes e inconscientes 

de un individuo o de uno de ellos. El pensar y reflexionar acerca 

de la lectura frente a una producción gráfica, dibujos realizados 

con o sin intención (garabatos, producciones espontaneas y 

personales de un sujeto) esto implica el considerar cual es el 

objetivo de nuestra mirada si persigue algún fin en particular. 

2. Dibujo libre: en primer lugar una producción gráfica tiene 

múltiples intenciones, explorar a través de las producciones de 

un sujeto determinado, características generales o específicas 

de su personalidad. 

3. Motricidad Grafica: Una de las destrezas más importantes que 

le niño va a necesitar desarrollar para su adaptación al medio 

social en el que vive es la capacidad de escribir o de manipular 

determinados utensilios que dejan huella o trazos sobre un 

soporte. Estos trazos en un principio sólo responden a un simple 

placer motor, posteriormente van a adquirir significado.  

4. Motor: Determinado por el nivel de maduración. Hace referencia 

a la capacidad de control neuromuscular (presión del 

instrumento, postura del cuerpo, independencia funcional del 

brazo y mano, coordinación óculo manual). 

5. Perceptivo: Hace referencia a la forma y característica del trazo 

(posición, orientación, tamaño, proporción.) El niño debe darse 

cuenta de las características del mismo para poder reproducirlo 

con eficacia. El aprendizaje de las nociones espacio-temporales 

con el tiempo le ayudará a comprender las diferencias entre b y 

p, d y q. 
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6. Representativo: Hace referencia al significado del trazo. Este 

significado puede ser más o menos personal, como el dibujo 

libre, o codificado, como las palabras en la escritura. 

7. Diseño: En su forma más general, diseño es el arte de lo 

posible. En términos más técnicos, diseño es el proceso 

consciente y deliberado por el cual elementos, componentes, 

potenciales, tendencias, etc. se disponen de forma intencionada 

en el continuo espacio-tiempo con el fin de lograr un resultado 

deseado. En su expresión más potente, diseño es imaginar y 

alumbrar nuevos mundos. Podríamos decir que el diseño es una 

actividad muy humana.  

8. Preescritura: Es el proceso que un escritor efectivo, sigue para 

ensamblar ideas y desarrollar estrategias de comunicación antes 

de empezar a escribir; en ésta, el escritor se mueve de la etapa 

de pensamiento a la etapa de escritura.  

9. Planificación: Es el proceso por el cual se obtiene una visión 

del futuro, en donde es posible determinar y lograr los objetivos, 

mediante la elección de un curso de acción. 

10. Ejecución: La ejecución es una acción que se concreta, esta 

puede ser hecha en el campo persona, legal, informático, etc. La 

idea central de este concepto es que la actividad que se está 

efectuando tenga un principio y un fin. 

11. Evaluación: En este sentido, una evaluación es un juicio cuya 

finalidad es establecer, tomando en consideración un conjunto 

de criterios o normas, el valor, la importancia o el significado de 

algo. 

12. Garabato: Es en un primer momento una actividad motora, la 

huella que deja el movimiento en una superficie. Es una actividad 

motriz-perceptiva, el niño busca controlar el garabato que hace, 

mira y coordina visión-movimiento. 
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2.4. Hipótesis 

a) Hipótesis general 

El diseño shipibo konibo influye significativamente en la 

iniciación de la preescritura de los niños y niñas 5 años de la 

Institución Educativa N° 64093 Puerto Callao – Yarinacocha, Ucayali 

– 2015. 

b) Hipótesis específicas 

1. El diseño shipibo konibo influye significativamente en el 

garabateo incontrolado en los niños y niñas 5 años de la 

Institución Educativa N° 64093 Puerto Callao – Yarinacocha, 

Ucayali – 2015. 

2. El diseño shipibo konibo influye significativamente en el 

garabateo controlado en los niños y niñas 5 años de la 

Institución Educativa N° 64093 Puerto Callao – Yarinacocha, 

Ucayali – 2015. 

3. El diseño shipibo konibo influye significativamente en el 

garabateo con nombre en los niños y niñas 5 años de la 

Institución Educativa N° 64093 Puerto Callao – Yarinacocha, 

Ucayali – 2015. 

2.5. Variables 

a) Variable Independiente (X): Diseño shipibo konibo. 

b) Variable Dependiente: Iniciación de la preescritura. 
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2.6. Operacionalización de Variables 

Variable Nombre Dimensiones Instrumento 

Variable 
Independiente 

Diseño shipibo 
konibo 

- Planificación 

- Ejecución 

- Evaluación 

Talleres. 

Variable 
dependiente 

Iniciación de la 
preescritura 

- Garabateo 

incontrolado 

- Garabateo 

controlado 

- Garabateo con 

nombre 

Ficha de 
observación 
(pre test y 
post test) 

Fuente: Elaboración propia de las investigadoras. 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA 

3.1. Tipo y nivel de investigación 

3.1.1. Tipo de estudio.  

       El trabajo realizado corresponde al tipo de investigación 

APLICADA lo cual es sustentado por Sánchez y Reyes, (1996) cuando 

mencionan que la investigación aplicada “…se caracteriza por su 

interés en la aplicación de los conocimientos teóricos a determinada 

situación concreta y las consecuencias prácticas que de ella se 

deriven…”  

3.1.2. Nivel de estudio. 

El nivel es explicativo. Para Sierra (2002) “Las investigaciones 

explicativas buscan especificar las propiedades importantes de los 

hechos y fenómenos que son sometidos a una experimentación de 

laboratorio o de campo”. 

3.2. Método de investigación 

3.2.1. Método general: es el método científico. 
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Según Cori, (2008). La presente investigación se apoya en el 

método científico, porque nos permitirá analizar e interpretar los datos 

reunidos con el propósito de comprender y dar alternativas de 

solución a los problemas que se presentan en aulas inclusivas. 

(Pg.61). 

3.2.2. Método Específico: Es el método experimental. 

Según Mayer, (2005) “El método experimental es un proceso 

lógico, sistemático que responde a la incógnita: ¿Si esto es dado bajo 

condiciones cuidadosamente controladas; qué sucederá? Este fue 

utilizado en el espacio educativo, por primera vez el año de 1890”. 

(pg. 32) 

3.3. Diseño de investigación 

Según Kerlinger y Lee (2002) “El diseño Pre experimental, es 

aquel diseño donde solo se controla algunas fuentes que amenazan la 

validez interna. Se emplea por lo general en situaciones en las cuales 

es difícil el control experimental riguroso. En el campo educacional y en 

el campo de las ciencias sociales, el investigador no puede realizar el 

control total sobre las condiciones experimentales. Son útiles en la 

investigación evaluativa o cuando se requiere realizar cambios de 

programas o materiales”. (p. 345).  El diseño general viene a ser pre 

Experimental. Cuya estructura es como sigue:  

Diseño general: 

GE 01    x    O2 

Dónde: 

(X):  Aplicación del diseño shipibo konibo. 

GE:  Grupo Experimental, niños y niñas de la I.E. Puerto 

Callao del Nivel Inicial. 
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O1, 02: Observaciones de la iniciación y finalización de la 

preescritura. 

3.4. Población y muestra 

Según Oseda, (2008) “La población es el conjunto de individuos 

que comparten por lo menos una característica, sea una ciudadanía 

común, la calidad de ser miembros de una asociación voluntaria o de 

una raza, docentes, o similares”. (p. 120). En el caso de nuestra 

investigación, la población estará conformado por 90 niños y niñas. 

El mismo Oseda, (2008). Menciona que “la muestra es una parte 

pequeña de la población o un subconjunto de esta, que sin embargo 

posee las principales características de aquella.  Esta es la principal 

propiedad de la muestra (poseer las principales características de la 

población) la que hace posible que el investigador, que trabaja con la 

muestra, generalice sus resultados a la población”. (p. 122). 

El Muestreo fue No Probabilístico – intencional, conformada por 

30 niños y niñas de 5 años. 

3.5. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

3.5.1. Técnicas documentales: 

a) El fichaje.- Técnica que nos sirvió para poder recolectar 

información relacionada con la materia de investigación. Entre 

las técnicas de fichaje más utilizadas para la concretización 

del presente trabajo de investigación fueron: 

- Las Bibliográficas, nos sirvió para poder anotar el 

nombre de los autores que más nos interesaba.  

- Resumen, nos sirvió para poder anotar los distintos 

marcos teóricos de las variables de estudio del trabajo de 

investigación.  
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- Textuales, lo utilizamos para poder hacer diversas 

transcripciones de los textos con respecto a las variables 

de estudio del presente trabajo de investigación.  

3.5.2. Técnicas no documentales: 

a) La Observación.- Es una técnica que ayuda a identificar las 

diferentes características de un hecho o fenómeno.  

3.6. Instrumentos de recolección de datos: 

La ficha de observación, nos permitió observar el nivel de la 

aplicabilidad del diseño shipibo konibo y la iniciación de la preescritura. 

3.6.1. Coeficiente de Confiabilidad. 

El Coeficiente de Confiabilidad del diseño shipibo konibo y de la 

lista de cotejo sobre la iniciación de la preescritura se realizará a través 

del método de mitades partidas, el cual se sintetiza de la siguiente 

manera: Del cuadro podemos deducir hecho la aplicación en una 

muestra piloto a 12 niños y niñas a fin de demostrar la confiabilidad del 

instrumento “diseño shipibo konibo y de la lista de cotejo sobre la 

iniciación de la preescritura” es igual a 0,900. (Ver anexo). 

Ahora bien, teniendo de referencia a Herrera, (1998) los valores 

hallados pueden ser comprendidos entre la siguiente Tabla: 

 0,53 a menos Confiabilidad nula 

 0,54 a 0,59  Confiabilidad baja 

 0,60 a 0,65  Confiable 

 0,66 a 0,71  Muy confiable 

 0,72 a 0,99  Excelente confiabilidad 

 1,00   Confiabilidad perfecta 
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Como se obtuvo 0,900 en dicho instrumento se deduce que el 

cuestionario de evaluación tiene una excelente confiabilidad. 

3.6.2. Coeficiente de Validez 

El Coeficiente de Validez de la lista de cotejo del diseño shipibo 

konibo y de la iniciación de la preescritura se muestra porcentualmente, 

las puntuaciones alcanzan en la variable el 95%.  

Como quiera que para los ítems sea válido se necesita un 

completo acuerdo entre los jueces (Escurra, 1991). 

3.7. Técnicas de procesamiento de datos 

- Las tablas de distribución de frecuencias (absoluta y la porcentual) 

con las que se procesarán los ítems de la ficha de observación. 

- Asimismo se tendrá en cuenta los gráficos estadísticos, entre ellos 

el histograma de frecuencias y el diagrama circular o de áreas que 

sirvió para visualizar e interpretar los resultados. 

- Para contrastar la hipótesis general de la investigación se tuvo en 

cuenta la “t” de Student. 

Todo esto se procesó con el software Micro Soft Excel 2013 y el 

SPSS v. 22. 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADO Y DISCUSIÓN 

4.1. Descripción de resultados 

4.1.1. Análisis del Pre Test 

En esta parte vamos a analizar la parte referida al Pre Test en 

el Grupo Experimental respecto a la iniciación de la preescritura en los 

niños y niñas de 5 años de la Institución Educativa N° 64093 Puerto 

Callao – Yarinacocha, Ucayali – 2015; el cual es como a continuación 

se indica: 

Cuadro N° 01 

Resultados del Pre Test - Iniciación a 
la preescritura 

Niveles de 
logro 

Frecuencia 
Absoluta 

Porcentaje 

A (Alto) 0 0.00 

B (Medio) 8 26.67 

C (bajo) 22 73.33 

Total 30 100.00 

Fuente: Ficha de observación del Pre test. 
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Gráfico N° 01 

 

Fuente: Cuadro N° 01. 

 En base al Cuadro N° 01 y el Gráfico N° 01; se puede deducir 

que en el Grupo Experimental del pre test, específicamente en los 

niños y niñas de 5 años de la Institución Educativa N° 64093 Puerto 

Callao – Yarinacocha, Ucayali – 2015, se puede apreciar que 22 niños 

y niñas que representa el 73,33% están en el nivel C (bajo); asimismo 

8 niños y niñas que representa el 26,67% está en proceso (B) de 

logro, es decir en el nivel medio y finalmente ningún niño o niña, es 

decir el 00,00% está en el nivel alto (A). 

 Ahora veamos la primera dimensión: 

Cuadro N° 02 

Resultados del Pre Test - Dimensión 
1: Garabateo incontrolado 

Niveles de 
logro 

Frecuencia 
Absoluta 

Porcentaje 

A (Alto) 0 0.00 

B (Medio) 26 86.67 

C (bajo) 4 13.33 

Total 30 100.00 

Fuente: Ficha de observación del Pre test. 
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Gráfico N° 02 

 

Fuente: Cuadro N° 02. 

 En base al Cuadro N° 02 y el Gráfico N° 02; se puede deducir 

que en el Grupo Experimental, en la dimensión 1: del garabateo 

incontrolado en el pre test, específicamente en los niños y niñas, se 

puede apreciar que 26 niños y niñas que representa el 86,67% están 

en el nivel medio o regular (B); asimismo 4 niños y niñas que 

representa el 13,33% está en el nivel bajo (C), y finalmente ningún 

niño, es decir el 00,00% está en el nivel alto (A). Ahora veamos la 

segunda dimensión: 

Cuadro N° 03 

Resultados del Pre Test - Dimensión 
2: Garabateo controlado 

Niveles de 
logro 

Frecuencia 
Absoluta 

Porcentaje 

A (Alto) 0 0.00 

B (Medio) 4 13.33 

C (bajo) 26 86.67 

Total 30 100.00 

Fuente: Ficha de observación del Pre test. 
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Gráfico N° 03 

 

Fuente: Cuadro N° 03. 

 En base al Cuadro N° 03 y el Gráfico N° 03; se puede deducir 

que en el Grupo Experimental, en la dimensión 2: del garabateo 

controlado en el pre test, específicamente en los niños y niñas, se 

puede apreciar que 26 niños y niñas que representa el 86,67% están 

en el nivel bajo (C); asimismo 4 niños y niñas que representa el 

13,33% está en proceso (B) de logro, es decir en el nivel medio y 

finalmente ningún niño, es decir el 00,00% está en el nivel alto (A). 

Ahora veamos la tercera dimensión: 

Cuadro N° 04 

Resultados del Pre Test - Dimensión 
3: Garabateo con nombre 

Niveles de 
logro 

Frecuencia 
Absoluta 

Porcentaje 

A (Alto) 0 0.00 

B (Medio) 0 0.00 

C (bajo) 30 100.00 

Total 30 100.00 

Fuente: Ficha de observación del Pre test. 
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Gráfico N° 04 

 

Fuente: Cuadro N° 04. 

 En base al Cuadro N° 04 y el Gráfico N° 04; se puede deducir 

que en el Grupo Experimental, en la dimensión 3: del garabateo con 

nombre en el pre test, específicamente en los niños y niñas, se puede 

apreciar que los 30 niños y niñas que es el 100,00% están en el nivel 

bajo (C), y en los dos otros niveles no se tuvo ningún niño o niña. 

4.1.2. Análisis del Post Test 

En esta parte vamos a analizar la parte referida al Post Test en 

el Grupo Experimental respecto a la iniciación de la preescritura, 

posterior a la aplicación de los shipibo konibo, el cual estuvo 

conformado también por 30 niños y niñas; el cual es como a 

continuación se indica: 
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Cuadro N° 05 

Resultados del Post Test - Iniciación 
a la preescritura 

Niveles de 
logro 

Frecuencia 
Absoluta 

Porcentaje 

A (Alto) 20 66.67 

B (Medio) 10 33.33 

C (bajo) 0 0.00 

Total 30 100.00 

Fuente: Ficha de observación del Post test. 

Gráfico N° 05 

 

Fuente: Cuadro N° 05. 

 En base al Cuadro N° 05 y el Gráfico N° 05; se puede deducir 

que en el Grupo Experimental del post test, específicamente en los 

niños y niñas, se puede apreciar que 20 niños y niñas que representa 

el 66,67% ha logrado la capacidad (A), es decir están en el nivel alto; 

asimismo 10 niños y niñas que representa el 33,33% está en proceso 

(B) de logro, es decir nivel medio y finalmente ningún niño y/o niña, es 

decir el 00% estuvo en el nivel inicio (C). 

  

20

10

0
0

5

10

15

20

25

A (Alto) B (Medio) C (bajo)

Resultados del Post Test - Iniciación a la 
preescritura



 
 

68 

 Ahora veamos la primera dimensión en el post test: 

Cuadro N° 06 

Resultados del Post Test - 
Dimensión 1: Garabateo 

incontrolado 

Niveles de 
logro 

Frecuencia 
Absoluta 

Porcentaje 

A (Alto) 30 100.00 

B (Medio) 0 0.00 

C (bajo) 0 0.00 

Total 30 100.00 

Fuente: Ficha de observación del Post test. 

Gráfico N° 06 

 

Fuente: Cuadro N° 06. 

 En base al Cuadro N° 06 y el Gráfico N° 06; se puede deducir 

que en el Grupo Experimental del post test en la dimensión N° 01: del 

garabateo incontrolado, específicamente en los niños y niñas, se 

puede apreciar que los 30 niños y niñas que representa el 100,00% 

ha logrado la capacidad (A), es decir están en el nivel alto; ningún 

niño están en los otros dos niveles. Ahora veamos la segunda 

dimensión: 
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Cuadro N° 07 

Resultados del Post Test - 
Dimensión 2: Garabateo controlado 

Niveles de 
logro 

Frecuencia 
Absoluta 

Porcentaje 

A (Alto) 22 73.33 

B (Medio) 8 26.67 

C (bajo) 0 0.00 

Total 30 100.00 

Fuente: Ficha de observación del Post test. 

Gráfico N° 07 

 

Fuente: Cuadro N° 07. 

 En base al Cuadro N° 07 y el Gráfico N° 07; se puede deducir 

que en el Grupo Experimental del post test en la dimensión N° 02: del 

garabateo controlado, específicamente en los niños y niñas, se puede 

apreciar que 22 niños y niñas que representa el 73,33% ha logrado la 

capacidad (A), es decir están en el nivel alto; asimismo 8 niños y 

niñas que representa el 26,67% está en proceso (B) de logro, es decir 

en el nivel medio y finalmente ningún niño y/o niña, es decir el 00% 

estuvo en el nivel inicio (C). Vamos la siguiente dimensión: 
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Cuadro N° 08 

Resultados del Post Test - 
Dimensión 3: Garabateo con nombre 

Niveles de 
logro 

Frecuencia 
Absoluta 

Porcentaje 

A (Alto) 20 66.67 

B (Medio) 10 33.33 

C (bajo) 0 0.00 

Total 30 100.00 

Fuente: Ficha de observación del Post test. 

Gráfico N° 08 

 

Fuente: Cuadro N° 09. 

 En base al Cuadro N° 08 y el Gráfico N° 08; se puede deducir 

que en el Grupo Experimental del post test en la dimensión N° 03: del 

garabateo con nombre, específicamente en los niños y niñas, se 

puede apreciar que 20 niños y niñas que representa el 66,67% ha 

logrado la capacidad (A), es decir están en el nivel alto; asimismo 10 

niños y niñas que representa el 33,33% está en proceso (B) de logro, 

es decir a veces y finalmente ningún niño y/o niña, es decir el 00% 

estuvo en el nivel inicio (C).  
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4.2. Prueba de hipótesis 

4.2.1. Hipótesis general: 

El proceso que permite realizar el contraste de hipótesis 

requiere ciertos procedimientos. Se ha podido verificar los 

planteamientos de diversos autores y cada uno de ellos con sus 

respectivas características y peculiaridades, motivo por el cual era 

necesario decidir por uno de ellos para ser aplicado en la 

investigación. 

Como señala Oseda (2015), existe 7 pasos para la prueba de 

hipótesis los cuales son los siguientes: 

1. Formular la hipótesis nula y alterna de acuerdo al problema. 

2. Escoger el tipo de prueba: 

3. El nivel de significancia o riesgo α. 

4. Escoger el estadígrafo de prueba más apropiado. 

5. Esquema de la prueba. 

6. Cálculo del estadístico de prueba. 

7. Toma de decisiones: 

1. Planteamiento de Hipótesis: 

Hipótesis Nula: 
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Ho: Los niveles de logro obtenidos en el pre test y post test 

son iguales. 

Hipótesis Alterna: 

H1: Los niveles de logro obtenidos en el pre test y post test 

son diferentes. 

2. El tipo de prueba: Es bilateral o a dos colas. 

3. Nivel de significancia o riesgo: El nivel utilizado en el 

diseño pre experimental es de: α=0,05. 

4. El estadígrafo de prueba: El estadígrafo de Prueba más 

apropiado para este caso es la Prueba t de Student y como 

en la hipótesis alterna (H1) existe dos posibilidades (

21211 :   óH ) se aplicará la prueba bilateral, o sea 

a dos colas. 

5. El esquema de la prueba: El estadígrafo de Prueba más 

apropiado para este caso es la Prueba t de Student. 

 
  -1,96    +1,96 
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6. Cálculo del estadístico de prueba:  

Cuadro N° 09: 

Prueba de Hipótesis General 

 

Fuente: Base de datos de las investigadoras. 

7. Toma de decisiones: 

Como -4,72<-1,96, entonces el estadístico calculado 

caen en la zona de rechazo, por lo tanto rechazamos la Ho y 

aceptamos la hipótesis alterna H1; con lo que concluimos 

contundentemente que el diseño shipibo konibo ha influido 

favorable y significativamente en la iniciación de la 

preescritura de los niños y niñas 5 años de la Institución 

Educativa N° 64093 Puerto Callao – Yarinacocha,   Ucayali 

– 2015, el cual lo contrastamos en todo su contenido y 

extensión. 
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4.2.2. Hipótesis específicas: 

a) Hipótesis específica N° 01: 

Planteamiento de Hipótesis: 

Hipótesis Nula: Ho: Los niveles de logro obtenidos en el pre test y 

post test son iguales. 

Hipótesis Alterna: H1: Los niveles de logro obtenidos en el pre test y 

post test son diferentes. 

El tipo de prueba: Es bilateral o a dos colas. 

Nivel de significancia o riesgo: El nivel utilizado en el diseño pre 

experimental es de: α=0,05. 

El estadígrafo de prueba: El estadígrafo de Prueba más apropiado 

para este caso es la Prueba t de Student y como en la hipótesis 

alterna (H1) existe dos posibilidades (
21211 :   óH ) se 

aplicará la prueba bilateral, o sea a dos colas. 

El esquema de la prueba: El estadígrafo de Prueba más apropiado 

para este caso es la Prueba t de Student. 

 
   -1,96   +1,96 
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Cálculo del estadístico de prueba:  

Cuadro N° 10 

Pruebna de hipotesis especifica N° 01 

 

Fuente: Base de datos de las investigadoras. 

Toma de decisiones: Como -5,25<-1,96; entonces el 

estadístico calculado caen en la zona de rechazo, por lo tanto 

rechazamos la Ho y aceptamos la hipótesis alterna H1; con lo 

que concluimos que el diseño shipibo konibo ha influido 

favorable y significativamente en el garabateo incontrolado en 

los niños y niñas 5 años de la Institución Educativa N° 64093 

Puerto Callao – Yarinacocha,   Ucayali – 2015, el cual lo 

contrastamos en todo su contenido y extensión. 
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a) Hipótesis específica N° 02: 

Planteamiento de Hipótesis: 

Hipótesis Nula: Ho: Los niveles de logro obtenidos en el pre test y 

post test son iguales. 

Hipótesis Alterna: H1: Los niveles de logro obtenidos en el pre test y 

post test son diferentes. 

El tipo de prueba: Es bilateral o a dos colas. 

Nivel de significancia o riesgo: El nivel utilizado en el diseño pre 

experimental es de: α=0,05. 

El estadígrafo de prueba: El estadígrafo de Prueba más apropiado 

para este caso es la Prueba t de Student y como en la hipótesis 

alterna (H1) existe dos posibilidades (
21211 :   óH ) se 

aplicará la prueba bilateral, o sea a dos colas. 

El esquema de la prueba: El estadígrafo de Prueba más apropiado 

para este caso es la Prueba t de Student. 

 
   -1,96   +1,96 
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Cálculo del estadístico de prueba:  

Cuadro N° 11 

Prueba de hipotesis especifica N° 02 

 

Fuente: Base de datos de las investigadoras. 

Toma de decisiones: Como -2,87<-1,96; entonces el 

estadístico calculado caen en la zona de rechazo, por lo tanto 

rechazamos la Ho y aceptamos la hipótesis alterna H1; con lo 

que concluimos que el diseño shipibo konibo ha influido 

favorable y significativamente en el garabateo controlado en los 

niños y niñas 5 años de la Institución Educativa N° 64093 

Puerto Callao – Yarinacocha, Ucayali – 2015, el cual lo 

contrastamos en todo su contenido y extensión. 
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c) Hipótesis específica N° 03: 

Planteamiento de Hipótesis: 

Hipótesis Nula: Ho: Los niveles de logro obtenidos en el pre test y 

post test son iguales. 

Hipótesis Alterna: H1: Los niveles de logro obtenidos en el pre test y 

post test son diferentes. 

El tipo de prueba: Es bilateral o a dos colas. 

Nivel de significancia o riesgo: El nivel utilizado en el diseño pre 

experimental es de: α=0,05. 

El estadígrafo de prueba: El estadígrafo de Prueba más apropiado 

para este caso es la Prueba t de Student y como en la hipótesis 

alterna (H1) existe dos posibilidades (
21211 :   óH ) se 

aplicará la prueba bilateral, o sea a dos colas. 

El esquema de la prueba: El estadígrafo de Prueba más apropiado 

para este caso es la Prueba t de Student. 

 
   -1,96   +1,96 
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Cálculo del estadístico de prueba:  

Cuadro N° 12 

Prueba de hipotesis especifica N° 03 

 

Fuente: Base de datos de las investigadoras. 

Toma de decisiones: Como -2,72<-1,96; entonces el 

estadístico calculado caen en la zona de rechazo, por lo tanto 

rechazamos la Ho y aceptamos la hipótesis alterna H1; con lo 

que concluimos que el diseño shipibo konibo ha influido 

favorable y significativamente en el garabateo con nombre en 

los niños y niñas 5 años de la Institución Educativa N° 64093 

Puerto Callao – Yarinacocha,   Ucayali – 2015, el cual lo 

contrastamos en todo su contenido y extensión. 

4.3. Discusión de resultados 

Una interpretación adecuada, precisa y completa de los 

resultados que se han obtenido en la investigación, se inicia 

determinando los datos que obtuvieron antes de aplicar los talleres y/o 

sesiones de aprendizaje de los diseños shipibo konibo. 
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Definitivamente la preescritura es importantes porque es el 

proceso que un escritor efectivo, sigue para ensamblar ideas y 

desarrollar estrategias de comunicación antes de empezar a escribir; 

en ésta, el escritor se mueve de la etapa de pensamiento a la etapa 

de escritura.  

En esta etapa hay diversas actividades que ayudan a generar, 

centrar y organizar el pensamiento creativo, la preescritura permite 

definir el objetivo y las formas de lograrlo, esta etapa de planeación es 

especialmente importante, ayuda al estudiante a determinar su trabajo 

como escritor en las subsiguientes etapas del proceso de escritura. 

Las técnicas para el acopio de ideas, frecuentemente la pre-

escritura es vista sólo como una técnica para generar y centrar ideas, 

sin embargo también es útil para organizarlas; entre estas estrategias 

de pre-escritura, se pueden incluir: la lluvia de ideas, escritura 

continua, la telaraña, listado de ideas, dibujo y el mapeo.  

Los educadores del nivel inicial podrán usar cualquiera de 

éstas, de forma individual o combinada, para desarrollar un esquema 

completo y detallado de ideas que le provea de una base sólida para 

su primer borrador.  

Cuando los estudiantes están aprendiendo a usar estrategias 

de pre-escritura como es el caso de los diseños shipibo konibo, es útil 

que participen en discusiones preliminares o sesiones de lluvia de 

ideas, que le permitan relacionar tópicos de preescritura con sus 

propias experiencias. 

Para empezar la sesión con esta técnica, el maestro da a los 

estudiantes una palabra, una frase, una pregunta o una situación que 

estimule el pensar, por ejemplo, si se desea desarrollar una narración, 

el indicador pudiera ser “favoritas (os)”, libros favoritos, comida 

favorita, etc.  
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Durante la sesión de pre-escritura nada es correcto o 

incorrecto, el propósito es generar ideas que estimulen la escritura y, 

virtualmente cada respuesta tiene potencial, el cual debe ir de manera 

gradual, de los garabatos incontrolados, a los controlados y luego a 

los garabatos con nombre. 

Respecto a la prueba de hipótesis, como -4,72<-1,96, entonces 

el estadístico calculado caen en la zona de rechazo, por lo tanto 

rechazamos la Ho y aceptamos la hipótesis alterna H1; con lo que 

concluimos contundentemente que el diseño shipibo konibo ha influido 

favorable y significativamente en la iniciación de la preescritura de los 

niños y niñas 5 años de la Institución Educativa N° 64093 Puerto 

Callao – Yarinacocha, Ucayali – 2015, el cual lo contrastamos en todo 

su contenido y extensión. 

Nuestros resultados se ven refrendados con Jacho, (2012), en 

su investigación: ”Elaboración de una guía metodológica de expresión 

gráfica de iniciación a la escritura para mejorar las grafías de los niños 

de 4 a 5 años en la sala laboratorio de estimulación temprana de la 

parroquia Eloy Alfaro de la ciudad de Latacunga de la provincia de 

Cotopaxi durante el período 2011 – 2012. 

Los momentos más significativos por los que pasa el niño y la 

niña, en su desarrollo la influencia de la herencia y del medio 

destacan al momento de su desempeño escolar, en donde concluye 

que el trabajo fue de mucha utilidad para aquellos estudiantes que 

requieran de una fuente de consulta o a su vez como una guía en el 

proceso de formación profesional dispuesta a la solución de las 

debilidades que no fueron tratadas en etapas anteriores. 

Asimismo se tiene los aportes de Sepúlveda, (2011), quien 

desarrolló la investigación: “El aprendizaje inicial de la escritura de 

textos como reescritura, en donde también concluye que la actividad 
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de reescritura de textos procedentes de la lectura y comentario de 

libros y literatura infantil constituye un potente instrumento para la 

enseñanza y aprendizaje inicial de la escritura de la unidad texto 

porque, por una parte, promueve en la enseñanza  una serie de 

condiciones  que aumentan las posibilidades de que los alumnos 

construyan conocimientos sobre la escritura y los textos y, a la vez, 

porque promueve y explota diversos conocimientos y competencia de 

los niños en relación a la escritura y los textos en cuanto a las 

condiciones educativas la (re) escritura de  textos procedentes  de la 

lectura y comentario de libros de literatura infantil asegura un circuito 

de actividades de interfase entre oralidad, lectura y escritura en las 

que pueden aparecer numerosas referencias sobre la distinciones 

entre lo oral y escrito, entre decir y significar referencias  sobre el 

sistema de escritura y la diversidad de recursos gráficos y discursivos 

que caracterizan el texto y, en particular, referencia sobre la lengua y 

los diversos usos del lenguaje en la escritura del textos, en el circuito: 

leer-hablar sobre los textos –(re) escribir, la lectura y los comentarios 

se orientan a la producción. 
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CONCLUSIONES 

1. Se ha determinado con un nivel de significancia del 5% que el diseño 

shipibo konibo ha influido favorable y significativamente en la 

iniciación de la preescritura de los niños y niñas 5 años de la 

Institución Educativa N° 64093 Puerto Callao – Yarinacocha,   Ucayali 

– 2015. 

2. El diseño shipibo konibo ha influido favorable y significativamente en 

el garabateo incontrolado en los niños y niñas 5 años de la Institución 

Educativa N° 64093 Puerto Callao – Yarinacocha,   Ucayali – 2015. 

3. El diseño shipibo konibo ha influido favorable y significativamente en 

el garabateo controlado en los niños y niñas 5 años de la Institución 

Educativa N° 64093 Puerto Callao – Yarinacocha,   Ucayali – 2015. 

4. El diseño shipibo konibo ha influido favorable y significativamente en 

el garabateo con nombre en los niños y niñas 5 años de la Institución 

Educativa N° 64093 Puerto Callao – Yarinacocha,   Ucayali – 2015. 
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SUGERENCIAS 

1. Se debe incluir en los Planes Curriculares de la Educación Básica 

Regular, preseminarios, seminarios y/o talleres que utilicen las 

estrategias basados en diseños shipibos konibos, a fin de superar o 

remediar las diversas dificultades que se evidencian en la iniciación a 

la pre escritura y escritura. 

2. Se debe proponer a las instancias académicas pertinentes de la 

Unidad de Gestión Educativa Local de Coronel Portillo 

(Coordinaciones, Comisión de Acreditación, Sub Direcciones y 

Dirección) el diseño de políticas de capacitación y actualización 

docente basadas en los principios y técnicas de la preescritura y 

escritura. 

3. Replicar la presente investigación en otras Instituciones Educativas 

del nivel Inicial; por las mismas responsables o por otros 

investigadores; y así conseguir una mayor confiabilidad y viabilidad en 

sus resultados y conclusiones. 
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ANEXO N° 01 

MATRIZ DE CONSISTENCIA 

TÍTULO: DISEÑO SHIPIBO KONIBO EN LA INICIACIÓN DE LA PREESCRITURA DE LOS NIÑOS Y NIÑAS 
DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA N°64093 PUERTO CALLAO – YARINACOCHA,   UCAYALI – 2015 

PROBLEMA OBJETIVO HIPÓTESIS VARIABLE METODOLOGÍA 

Problema general 
 
¿Cómo influye el diseño 
shipibo konibo en la 
iniciación de la preescritura 
de los niños y niñas 5 años 
de la Institución Educativa 
N°64093 Puerto Callao – 
Yarinacocha,   Ucayali – 
2015? 
 
Problemas específicos 
 
¿Cómo es el nivel de 
aplicabilidad del diseño 
shipibo konibo en la 
iniciación de la preescritura 
de los niños y niñas 5 años 
de la Institución Educativa 
N°64093 Puerto Callao – 
Yarinacocha,   Ucayali – 
2015? 
 
¿Qué relación guarda la 
aplicación del diseño 

Objetivo general 
 
Determinar la influencia del 
diseño shipibo konibo en la 
iniciación de la preescritura 
de los niños y niñas 5 años 
de la Institución Educativa 
N°64093 Puerto Callao – 
Yarinacocha,   Ucayali – 
2015 
 
Objetivos específicos 
 
Describir el nivel de 
aplicabilidad del diseño 
shipibo konibo en la 
iniciación de la preescritura 
de los niños y niñas 5 años 
de la Institución Educativa 
N°64093 Puerto Callao – 
Yarinacocha,   Ucayali – 
2015 
 
Determinar la relación que 
guarda la aplicación del 

Hipótesis  general 

El diseño shipibo konibo 
influye significativamente 
en la iniciación de la 
preescritura de los niños y 
niñas 5 años de la 
Institución Educativa N° 
64093 Puerto Callao – 
Yarinacocha,   Ucayali – 
2015 

 

Hipótesis específicos 

El nivel de aplicabilidad del 
diseño shipibo konibo en 
la iniciación de la 
preescritura de los niños y 
niñas 5 años de la 
Institución Educativa 
N°64093 Puerto Callao – 
Yarinacocha,   Ucayali – 
2015, es alto  

 

Existe una relación directa 
con la aplicación del 

Variables 

Variable 
independiente: 
Diseño shipibo 
konibo 

 

 

 

 

 

Variable 
dependiente: 
Iniciación de la 
preescritura 

Tipo y nivel: aplicativo y 
explicativo 

Diseño: según Kerlinger, F. y 
otros, (2002) “El diseño es Pre 
experimental.  

Diseño general: 

 GE 01    x    O2 

Dónde: 

(X)  Aplicación del diseño 
shipibo konibo 

GE  Grupo Experimental, 
niños y niñas de la I.E. Puerto 
Callao del Nivel Inicial 

O1, 02 Observaciones de la 
iniciación de la preescritura 

Población: En el caso de 
nuestra investigación, la 
población estará conformado por  
140 niños y niñas. 

Muestra y muestreo: El 
Muestreo será No Probabilístico 



 
 

91 

shipibo konibo y el 
garabato controlado de los 
niños y niñas 5 años de la 
Institución Educativa 
N°64093 Puerto Callao – 
Yarinacocha,   Ucayali – 
2015? 
 
¿Qué relación guarda la 
aplicación del diseño 
shipibo konibo y el 
garabato con nombre de 
los niños y niñas 5 años de 
la Institución Educativa 
N°64093 Puerto Callao – 
Yarinacocha,   Ucayali – 
2015? 
 

diseño shipibo konibo y el 
garabato controlado de los 
niños y niñas 5 años de la 
Institución Educativa 
N°64093 Puerto Callao – 
Yarinacocha,   Ucayali – 
2015 
 
Determinar la relación que 
guarda la aplicación del 
diseño shipibo konibo y el 
garabato con nombre de los 
niños y niñas 5 años de la 
Institución Educativa 
N°64093 Puerto Callao – 
Yarinacocha,   Ucayali – 
2015 

diseño shipibo konibo y el 
garabato controlado de los 
niños y niñas 5 años de la 
Institución Educativa 
N°64093 Puerto Callao – 
Yarinacocha,   Ucayali – 
2015 

o Existe una relación 
directa con la aplicación del 
diseño shipibo konibo y el 
garabato con nombre de 
los niños y niñas 5 años de 
la Institución Educativa 
N°64093 Puerto Callao – 
Yarinacocha,   Ucayali – 
2015 

– intencional, conformada por 28 
niños y niñas. 

.  
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ANEXO N° 02 

OPERACIONALIZACION DE VARIABLES DE INVESTIGACIÓN 

Variables Dimensiones Indicador Ítems 
Escala 

valorativa 
Instrumento 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Variable 
1: 
Diseño 
shipibo 
Konibo 

1.1.Objetivos 1.1.1.Tiene relación 
con la investigación a 
realizar 

Contribuye en la estimulación y aprestamiento de la pre 
escritura basado en los gráficos del diseño shipibo 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Escala de 
medición: 
Ordinal. 
Escala 

dicotómica 
 
Índices: 
1: si 
0: no 
 

F
ic

ha
 d

e 
ob

se
rv

ac
ió

n.
 

1.2.Beneficios 
del uso de 
materiales  

1.2.1.Uso de la 
plastilina 
1.2.2.Uso de la pintura 
1.2.3.Uso de la 
crayones 
1.2.4.Uso de la lápiz 

Estimula el tacto, la creatividad y la destreza natural 
Desarrolla una amplia gama de procesos motrices, 
creativos, cognitivos y emocionales 
Desarrolla las destrezas motoras finas, creatividad y la 
coordinación ojo-mano. 
Desarrolla las destrezas motoras finas y la coordinación 
ojo-mano 

1.3.Talleres con 
diseños shipibo 
Konibo 
 

1.3.1.Diseño con 
esgrafiado con 
temperas (pintura 
mágica) 

Manifiesta creatividad en la elaboración de su trabajo 
Demuestra autonomía en la utilización de s materiales 
Identifica los efectos de la técnica aplicada 

1.3.2.Diseño con 
esgrafiado con 
tinta china 
(gráficos ocultos) 

Reproduce patrones sencillos con atributos específicos 
Asocia características específicas de carácter 
emocional 
Manifiesta imaginación en la elaboración de su trabajo 

1.3.3.Diseño con Tinta 
invisible 
(líneas onduladas) 

Manipula con facilidad y cuidado los materiales 
proporcionados 
Establece comparaciones directas con su entorno 
Demuestra cuidado en el desarrollo de la técnica de 
Trabajo 

1.3.4.Diseño con 
Puntillismo (trazo 
de círculos) 

Usa adecuadamente los materiales proporcionados 
para el trabajo 
Ordena secuencialmente el desarrollo del trabajo 
Relaciona sus experiencias de acuerdo a los gráficos 
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1.3.5.Diseño con 
Pesca complicada 
(trazo de líneas 
curvas) 

Conserva su espacio y  postura correctas 
Reproduce, describe y confirma derivaciones 
Identifica y reconoce objetos por su cualidad y atributo 

1.3.6.Diseño con los 
animales de 
la selva (trazo de 
líneas horizontales) 

Expresa interés en el desarrollo del proceso creativo 
Utiliza con precisión el lápiz 
Ejecuta trazos continuos y paralelos 

1.3.7.Diseño con 
Cabello 
alborotado( trazo de 
líneas espirales) 

Coopera con el proceso de enseñanza 
Comunica dificultades e inquietudes 
Demuestra afinidad por las artes plásticas 

1.3.8.Diseño con el 
cerdito 
trabajador (trazo de 
líneas verticales) 

Manipula con destreza los materiales proporcionados 
Comparte sus experiencias con sus compañeros 
Colabora estrictamente con las instrucciones 
proporcionadas 

1.3.9.Diseño con la 
señora lluvia 
(trazo de líneas 
inclinadas) 

Reconoce la dirección de las líneas en cada situación 
de los gráficos. 
Distingue la direccionalidad de las líneas con relación al 
espacio. 
Utiliza orientación, posición y organización del papel. 

Variable2: 
Iniciación de la 
Pre escritura 
Crespi, M. 
(2011) 

2.1.Garabato 
incontrolado 

2.1.1.Mira a otro lado mientras dibuja 
2.1.2.Presenta desinterés y escasa preferencia por el 
color 
2.1.4.Carece  de coordinación ojo-mana-cerebro 
2.1.5.Presenta distracción y el desinterés al momento 
del garabato 
2.1.6.Presenta descontrol al garabatear la hoja  
2.1.7.Agarra  el lápiz con toda la mano para escribir 
2.1.8.Agarra el lápiz desde la punta, con dos dedos 
2.1.9.Utiliza el lápiz al  revés 
2.1.10.Se pasa por toda la hoja cuando garabatea sin 
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controlarse 

2.2.Garabato 
controlado 

2.2.1.Concentra su atención mientras dibuja 
2.2.2.Presenta interés y emoción  por el color 
2.2.3.Muestra interés por el color 
2.2.4.Cambia sus dibujos de otras formas y posiciones 
2.2.5.Sigue con su mirada sus trazos 
2.2.6.Usa diferentes colores 
2.2.7.Procura controlar sus garabatos sobre la hoja  
2.2.8.Presenta garabatos más elaborados 
2.2.9.Agarra  el lápiz como los adultos 
2.2.10.Conoce la punta del lápiz para escribir 

2.3.Garabato con 
nombre 

2.3.1.Busca un significado a su garabato  
2.3.2.Sus garabatos reciben un nombre  
2.3.3.Dibuja con intención de expresar lo que siente y 
conoce 
2.3.4.Realiza dibujos que representan objetos comunes 
(mesa, silla etc) 
2.3.5.Expresa sus ideas en su garabato 
2.2.6.Dibuja a su familia con un garabato 
2.2.7.Se dibuja asimismo con un garabato 
2.2.8.Hace garabatos dentro del dibujo 
2.2.9.Nombra uno por uno a sus garabatos 
2.2.10.Hace un pequeño comentario de su dibujo 
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FICHA DE OBSERVACIÓN 
NIVEL DE APLICABILIDAD DEL DISEÑO SHIPIBO KONIBO 

GRADO Y SECCION: ……………………FECHA DE 
APLICACIÓN:…………………….. 
NIVEL:…..…………………………SEXO: Femenino (  )            Masculino (   ) 
Instrucciones: Observar  

1. Si 0. No 

 

 Ítems Si No 

1 Contribuye en la estimulación y aprestamiento de la pre escritura basado en los 

gráficos del diseño shipibo 

  

2 Estimula el tacto, la creatividad y la destreza natural   

3 Desarrolla una amplia gama de procesos motrices, creativos, cognitivos y 

emocionales 

  

4 Desarrolla las destrezas motoras finas, creatividad y la coordinación ojo-mano.   

5 Desarrolla las destrezas motoras finas y la coordinación ojo-mano   

6 Manifiesta creatividad en la elaboración de su trabajo   

7 Demuestra autonomía en la utilización de s materiales   

8 Identifica los efectos de la técnica aplicada   

9 Reproduce patrones sencillos con atributos específicos   

10 Asocia características específicas de carácter emocional   

11 Manifiesta imaginación en la elaboración de su trabajo   

12 Manipula con facilidad y cuidado los materiales proporcionados   

13 Establece comparaciones directas con su entorno   

14 Demuestra cuidado en el desarrollo de la técnica de Trabajo   

15 Usa adecuadamente los materiales proporcionados para el trabajo   

16 Ordena secuencialmente el desarrollo del trabajo   

17 Relaciona sus experiencias de acuerdo a los gráficos   

18 Conserva su espacio y  postura correctas   

19 Reproduce, describe y confirma derivaciones   

20 Identifica y reconoce objetos por su cualidad y atributo   

21 Expresa interés en el desarrollo del proceso creativo   

22 Utiliza con precisión el lápiz   

23 Ejecuta trazos continuos y paralelos   

24 Coopera con el proceso de enseñanza   

25 Comunica dificultades e inquietudes   

26 Demuestra afinidad por las artes plásticas   

27 Manipula con destreza los materiales proporcionados   

28 Comparte sus experiencias con sus compañeros   

29 Colabora estrictamente con las instrucciones proporcionadas   

30 Reconoce la dirección de las líneas en cada situación de los gráficos.   

Observaciones: 

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………… 
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FICHA DE OBSERVACIÓN 
INICIACIÓN PARA LA PREESCRITURA 

GRADO Y SECCION: …………… FECHA DE APLICACIÓN:…………………….. 
NIVEL:…..………………………….. SEXO: Femenino (   )            Masculino (   ) 
Instrucciones: Observar  las conductas de preescritura de los niños y niñas y 
ubicar la puntuación según corresponda. 

1. SI 0. NO 
 

  Ítems Si No 

Dimensión: garabato incontrolado 

1 Mira a otro lado mientras dibuja   

2 Presenta desinterés y escasa preferencia por el color   

3 Carece  de coordinación ojo-mana-cerebro   

4 Presenta distracción y el desinterés al momento del garabato   

5 Presenta descontrol al garabatear la hoja    

6 Agarra  el lápiz con toda la mano para escribir   

7 Agarra el lápiz desde la punta, con dos dedos   

8 Utiliza el lápiz al  revés   

9 Se pasa por toda la hoja cuando garabatea sin controlarse   

Dimensión: garabato controlado 

10 Concentra su atención mientras dibuja   

11 Presenta interés y emoción  por el color   

12 Muestra interés por el color   

13 Cambia sus dibujos de otras formas y posiciones   

14 Sigue con su mirada sus trazos   

15 Usa diferentes colores   

16 Procura controlar sus garabatos sobre la hoja    

17 Presenta garabatos más elaborados   

18 Agarra  el lápiz como los adultos   

19 Conoce la punta del lápiz para escribir   

Dimensión: garabato con nombre 

20 Busca un significado a su garabato   

21 Sus garabatos reciben un nombre    

22 Dibuja con intención de expresar lo que siente y conoce   

23 Realiza dibujos que representan objetos comunes (mesa, silla etc)   

24 Expresa sus ideas en su garabato   

25 Dibuja a su familia con un garabato   

26 Se dibuja asimismo con un garabato   

27 Hace garabatos dentro del dibujo   

28 Nombra uno por uno a sus garabatos   

29 Hace un pequeño comentario de su dibujo   

Observaciones: 

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………… 
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DISEÑO SHIPIBO 

PROPUESTA 
 

 
 

1.1.    DATOS INFORMATIVOS: 
 

Título de la propuesta 
 

Elaboración  del diseño shipibo  una  Guía  para estimular la pre escritura de los niños 

y niñas de 4 a 5 años. 

 
 

Institución Ejecutora 
 

Universidad Nacional Intercultural Amazónico 
 

 
 

Beneficiarios 
 

La presente investigación beneficiará directamente a los estudiantes y maestros que 

forman a los niños y niñas del nivel inicial. 

 
 

Equipo Técnico Responsable 
 

Investigadoras: 

BACH. QUISPE GUELLES, Sherly Yoana. 

BACH. LOZANO GARCIA, Consuelo Lizzeth. 

ASESOR: Dr. OSEDA GAGO, Dulio 

 

1.2.    OBJETIVOS DE LA PROPUESTA 
 

 

Contribuir en la estimulación y aprestamiento de la pre escritura 

basado en los gráficos del diseño shipibo.
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INTRODUCCIÓN 

 
 

Una propuesta de trabajo con los niños y niñas para estimular la 

preescritura a través del diseño shipibo  konibo donde  los niños 

y niñas deben tener un espacio para expresar   libremente   

sus   emociones   a   través   de actividades  que  permitan  

representar  y fortalecer los procesos de  desarrollo motor 

fino y entre otras áreas. De ahí la importancia de los talleres 

con ejercicios de expresión gráfica  utilizando el diseño 

shipibo konibo y esto tenga trascendencia en la valoración de 

su propia cultura  de los niños y niñas, sin importar el 

momento en que se los aplique deberán proporcionar gran 

satisfacción equilibradora personal que armonice al 

individuo consigo mismo, estableciendo las bases necesarias  

para  su  maduración  e  integración  con  el medio social y 

sus diversas características. 
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Relación de los 

talleres 
 

 Primer taller: Título: Esgrafiado con temperas (pintura 

mágica) 

 
 Segundo taller: Título: esgrafiado con tinta china (gráficos 

ocultos) 

 
 Tercer taller: Título: Tinta invisible (líneas onduladas) 

 
 Cuarto taller: Título: Burbujas (trazo de círculos) 

 
 

 Quinto  taller: Título: Pesca complicada (trazo de líneas 

onduladas) 

 
 Sexto  taller: Título: Los animales de la selva (trazo de líneas 

horizontales) 

 
 Séptimo taller: Título: Cabello alborotado (trazo de líneas 

espirales) 

 
 Octavo taller: Título: El cerdito trabajador (trazo de líneas 

verticales) 

 
 Noveno  taller: Título: La señora lluvia (trazo de líneas 

inclinadas) 
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7
1

 

 

PRIMER TALLER 

Título: Esgrafiado con temperas (pintura mágica) 

Objetivo: Desarrollar la capacidad creativa del niño/a a través del esgrafiado para preparar el 

proceso de iniciación a la escritura. 

D.C.D: Representar creativamente situaciones reales o imaginarias desde la utilización de las 

técnicas grafo plásticas. 

Período de Duración: 35 minutos 
 

 

Contenidos Técnicas Activas Actividades Recursos Evaluación 

Técnicas 

grafo 

plásticas 

Técnica del 

esgrafiado. 

Sustancias 

que no se 

deben 

ingerir. 

Motivación 
Dinámica 

Pasar sobre las 

líneas verdes del 

diseño verdes 

Reflexión 

 

Pintar con crayones sobre las 
líneas del diseño 
Preparar en una bandeja 

tempera mezclada con talco 

o con fécula. 

Pintar toda la hoja, con 

esta tempera preparada, 

utilizando un pincel. 

Dejar secar bien la 

tempera. 

Con un punzón 

realizamos un dibujo. 

Crayones de 
colores. 
Hojas con 

diseños 

shipibos. 

 Talco o 

fécula. 

Témpera. 

Pincel. 

Punzón o un 

clavo, o aguja 

gruesa. 

Ficha de 

Observación 

 

Descripción: 
 

Pasar sobre las líneas  VERDES Y ROJAS del HOJA DE TRABAJO - DISEÑO N°01 con  
crayones sobre  el diseño,  utilizando  la  mayor  cantidad  de  colores posibles. 
Preparar en una bandeja tempera mezclada con talco o con fécula. 

Repasar por toda la línea, con la tempera preparada, utilizando un pincel. 

Dejar secar bien la tempera. 

Con un punzón u objeto con punta realizar un dibujo de libre elección. Puede ser  

puntos, palitos etc. 
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HOJA DE TRABAJO - DISEÑO N°01 
 

Pase y repase el camino 
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7
4

 

SEGUNDO TALLER 

Título: Esgrafiado con tinta china (gráficos ocultos) 

Objetivo: Estimular la iniciación a la escritura a través del esgrafiado para el proceso 

de manipulación del lápiz. 

D.C.D:  Describir  las  distintas  manifestaciones  artísticas,  conocerlas,  

disfrutarlas  y  valorarlas  desde  la  observación  e identificación. 

Período de Duración: 40 minutos 
 

 

Contenidos Técnicas 

Activas 
Actividades Recursos Evaluación 

Técnicas 
grafo 

plásticas. 
Técnica del 

esgrafiado. 

Tinta 

china y sus 

utilidades. 

Motivación 

Movimiento 

de dedos 

 
Dinámica 

El chino de 

la esquina 

 
Reflexión 

Cuidad

o del 

ambien

te 

Pintar con los crayones en 
una hoja con diseño 
shipibo, utilizando la 
mayor cantidad de colores 
posibles. 

Preparar en una 

bandeja tinta china. 

Pintar toda la hoja, 

con la tinta china, 

utilizando un pincel. 

Dejar secar bien la 

tinta china. 

Con un punzón que 

pase la línea de manera 

libre 

elección. 

Crayones de colores. 
Hojas blancas. 

Talco o 

fécula. Tinta 

china. 

Recipientes 

pequeños. 

Pincel. 

Punzón o un 

clavo, o aguja gruesa. 

Ficha de 
observación 

 

Descripción: 
 

Con crayones de colores pintar o garabatear sobre  las líneas del diseño de manera 
libre HOJA DE TRABAJO - DISEÑO N°02 
 Preparar en un recipiente tinta china. 

Repasar sobre lo pintado con crayón  con la tinta china utilizando  un pincel. 

Dejar secar bien la tinta china. 
 

Con un objeto con punta realizar un dibujo de libre elección sobre la cartulina 

pintada. 



 
 

104 

HOJA DE TRABAJO - DISEÑO N°02 
Pinte lo que usted desea 
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TERCER TALLER 

Título: Tinta invisible (líneas onduladas) 

Objetivo: Preparar la pinza digital en los niños/as a través de la manipulación 

de un hisopo para la iniciación a la escritura. D.C.D: Representar 

creativamente situaciones reales o imaginarias desde la utilización de las 

técnicas grafo plásticas. Período de Duración: 40 minutos 
 

 

Contenidos Técnicas Activas Actividades Recurs

os 
Evaluación 

Técnicas grafo 

plásticas 

El limón y sus 

utilidades 

Las 

quemaduras y 

tipos de 

quemaduras 

Motivación 

Juego 

Un limón, medio limón 

 
Dinámica 

Agua de limón 

 
Reflexión 

Utilidades del 

limón. 

Presentar el diseño 
trabajo a los niños/as. 

Exprimir limón y 

colocar el jugo de 

limón en un recipiente. 

Repasar sobre las 

líneas con el jugo de 

limón utilizando los 

hisopos. 

Dejar secar unos 

minutos el dibujo 

realizado. 

Planchar el dibujo 

de a poco irá 

apareciendo. 

Ficha de 
trabajo 

Hisopos 

Jugo de 

limón 
Recipiente 

pequeño 

Plancha 

Ficha de 
observación 

 

 

Descripción: 

Exprimir jugo de limón en un recipiente. 
 

Repisar las líneas entrecortadas con el jugo de limón utilizando un hisopo 
a través de la HOJA DE TRABAJO - DISEÑO N°03 
Dejar secar unos minutos. 

 

Planchar el dibujo para que aparezcan los trazos realizados con 

el hisopo y el jugo de limón. 



 
 

106 

79 

HOJA DE TRABAJO - DISEÑO N°03 
Correr por el círculo 
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CUARTO TALLER 
 

Título: caminos rojos (trazo) 
 

Objetivo: Influir en la formación de círculos a través del crayón para facilitar la 

manipulación del lápiz. 
 

D.C.D: Expresar con libertad sus experiencias a través de las del dibujo. 
 

Período de Duración: 40 minutos 
 

Contenidos Técnicas Activas Actividades Recursos Evaluación 

Técnicas 
grafo 

plásticas 

El circulo 

Motivación 

Juego 

Pompas de jabón 

 
Dinámica 

Competencia 

contener 

respiración 

 
Reflexión 

Utilidad 

del circulo 

Presentar la ficha de trabajo. 

Tomar un poco de témpera 

con la parte trasera del crayón, y 

presionar sobre los caminos 

rojos del diseño de trabajo. 

Utilizar un crayón para cada 

color para que los colores 

permanezcan puros y brillantes. 

Dejar secar la tempera, 

finalmente repasar con el 

crayón, el contorno de la figura 

dejada por la parte trasera del 

crayón. 

Ficha de  
trabajo 
Témperas 

Crayones 

Ficha de 

observación 

Descripción: 
 

Repisar los círculos con la ayuda de un lápiz. 

Con la parte trasera del crayón tomar un poco 

de témpera, y presionar sobre los caminos. 

Utilizar varios colores de tempera y un crayón 

por  cada  color  para  que  los  colores  no  se 

mezclen. 

Colorear el gráfico con tempera. 
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HOJA DE TRABAJO - DISEÑO N°04 
Aplanando los camino 
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QUINTO TALLER 

Título: Pesca complicada (trazo de líneas onduladas) 

Objetivo: Afianzar el empleo del lápiz a través de la utilización del dedo índice para direccionar trazos 

complicados. 

D.C.D: Expresar creativamente situaciones reales o imaginarias a través del dibujo. 

Período de Duración: 40 minutos 
 

 

Contenid

os 
Técnicas Activas Actividades Recursos Evaluación 

Direccionalidad 

Garabateo 

y tipos de 

garabateo 

Tono muscular 

Motivación 

Un día de 

pesca 

 
Dinámica 

Jugando a 

pescar 

 
Reflexión 

La fauna en 

mares y ríos 

Presentar el diseño 

de trabajo. 

Con el dedo índice 

seguir la línea de puntos que 

corresponde a cada niño y 

niña. 

Con lápices de 

colores repasar la línea de 

puntos hasta llegar al pez 

que corresponde. 

Pintar con muchos 

colores los gráficos de los 

niños y niñas. 

Pintar con 

muchos colores los 

gráficos de los peces. 

Distinguir qué pez 

pescó cada niño o niña. 

Ficha con 

gráficos para el 

trabajo 

Lápices de 

colores 

Ficha de 

observación 

 

Descripción: 
 

Utilizando el dedo índice seguir cada una de las líneas de puntos que 

corresponde a cada niño y niña. 

Utilizar lápices de colores para repisar las líneas de puntos hasta llegar al pez 

que le corresponde a cada niño/a. 

Colorear los gráficos utilizando lápices de colores. 
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HOJA DE TRABAJO - DISEÑO N°05 

Seguimos el camino de los peces para pescar 
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SEPTIMO TALLER 

Título: Los animales de la selva (trazo de líneas horizontales) 

Objetivo: Armonizar rasgos progresivos a través de gráficos prescritos para orientar 

trazos en el espacio de escritura. 

D.C.D: Representar gráficamente diversas situaciones e imágenes del entorno 

Período de Duración: 40 minutos 
 

 

Contenidos Técnicas Activas Actividades Recursos Evaluación 

Período  

pre -

esquemático 

Direccionalidad 

Motivación 

El mejor amigo 

del hombre. 

 
Dinámica 

Abrir y cerrar 

 
Reflexión 

Las aves 

migran en 

verano 

Presentar la ficha con 

el gráfico de trabajo. 

Hablar sobre la fauna 

en la selva. 

Repasar con el dedo 

índice la dirección de 

las líneas en las 

palmeras. 

Repisar las líneas 

punteadas con 

crayones. 

Hoja de trabajo 

Lápices de 

colores 

Crayones 

Ficha de 

Observaci

ón 

 
 

Descripción: 
 

Repisar las líneas entrecortadas en las palmeras utilizando el lápiz. 

Colorear el gráfico con lápices de colores. 
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o Repasa las líneas entrecortadas y completa las líneas de las palmeras. 
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SEPTIMO TALLER 

Título: Cabello alborotado (trazo de líneas espirales) 

Objetivo: Propiciar el manejo conjugado de representaciones graficas mediante la contratación de atributos personales para 

expresar formas convencionales. 

D.C.D: Expresar con libertad sus propias experiencias a través de rasgos. 

Período de Duración: 40 minutos 
 

 

Contenidos Técnicas Activas Actividades Recursos Evaluación 

Grafismos 

Formas 

convencionales 

Discriminación 

visual 

Motivación 

Cuento 

El soldadito de plomo 

 
Dinámica 

Canción 

Yo tengo un gusanito 

 
Reflexión 

La lección de la 

mariposa 

Presentar la ficha con 

el gráfico de trabajo. 

Con el dedo índice 

seguir las líneas 

espirales. 

Repisar las líneas de 

espiral una vez más 

con el dedo índice 

pero ahora tomando 

tempera con el dedo. 

Aplicar diversos 

colores para cada 

cabello. 

Pintar el grafico de la 

niña con los lápices de 

colores 

correspondientes. 

Ficha de trabajo 

Lápices de colores 

Temperas 

Ficha de 

observación 

Descripción: 
 

Tomar  tempera  con  el  dedo  índice  y  repisar  las  líneas espirales. 

Aplicar diversos colores para cada cabello. Pintar el gráfico con crayones de 

colores. 
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OCTAVO  TALLER 

Título: El cerdito trabajador (trazo de líneas verticales) 

Objetivo:  Respaldar  visualmente  representaciones  mediante  la  discriminación  de  gráficos  de  oficios  para  generar  rasgos 

verticales. 

D.C.D: Representar creativamente situaciones reales o imaginarias desde la utilización de las técnicas grafo plásticas. 

Período de Duración: 40 minutos 
 

 

Contenidos Técnicas Activas Actividades Recursos Evaluación 

El ambiente 

social y la 

creatividad 

Características 

de los niños y 

niñas creativos 

de preescolar. 

Motivación 

Los dos lobos 

 
Dinámica 

Adivina quien 

 
Reflexión 

“El ejemplo para tus 

hijos, vale más que todas 

las palabras” 

Presentar la ficha 

con el gráfico de 

trabajo. 

Utilizar el lápiz para 

repisar por las líneas 

punteadas que 

conforman los 

ladrillos. 

Colorear los gráficos 

con los lápices de 

colores. 

Ficha de trabajo 

Lápices de colores 

Lápiz 

Ficha de 

observación 

Descripción: 
 

Repisar  las líneas  punteadas  que forman  los ladrillos  del gráfico utilizando el lápiz. 

Colorear el gráfico utilizando lápices de colores 
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o Ayuda  al  cerdito  a  construir  su  pared,  repisa  las  líneas  entrecortadas  de  los 

ladrillos 
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NOVENO TALLER 

Título: La señora lluvia (trazo de líneas) 

Objetivo: Estimular la creatividad de los niños y las niñas mediante el uso de diferentes materiales. 

D.C.D: Representar creativamente situaciones reales o imaginarias desde la utilización de las técnicas grafo plásticas. 

Período de Duración: 40 minutos 
 

 

Contenidos Técnicas Activas Actividades Recursos Evaluación 

Líneas y 

tipos de líneas 

Líneas 

inclinadas a la 

derecha, izquierda 

y verticales. 

Motivación 

La bomba de 

agua 

 
Dinámica 

Uno, dos, tres 

pollito inglés. 

Reflexión 

“Los niños son 

el recurso más 

importante del mundo 

y la mejor esperanza 

para el futuro” 

Presentar la ficha con 

el gráfico de trabajo. 

Diferenciar los tipos 

de caída de lluvia en 

cada una de las 

situaciones. 

Dibujar la lluvia 

respetando la 

dirección indicada en 

cada una de las 

situaciones. 

Pintar los niños y 

niñas con lápices de 

colores. 

Colorear los arbustos 

y flores con crayón. 

Ficha de trabajo 

Lápiz 

Lápices de 

colores 

Crayones 

Ficha de 

observación 

Descripción: 
 

Diferenciar la dirección de líneas con la caída de lluvia en cada uno de los cuadros. 

Trazar la lluvia respetando la dirección indicada en cada uno de los cuadros. 

Colorear las imágenes con crayón. 
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o Dibujar la lluvia que cae sobre los niños de acuerdo a la guía 
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FICHAS DE VALIDACIÓN 

INFORME DE OPINIÓN DEL JUICIO DE EXPERTO 

DATOS GENERALES 

1.1. Título de la Investigación: El Diseño Shipibo Konibo en la iniciación de la preescritura de los niños 
y niñas de 5 años de la institución educativa N° 64093 Puerto Callao-Yarinacocha, Ucayali-2015. 

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de Evaluación: ficha de observación; nos permitirá observar 

el nivel de la aplicabilidad del diseño shipibo konibo y la iniciación de la preescritura.  
ASPECTOS DE VALIDACIÓN 

Indicadores Criterios 

Muy deficiente Deficiente Regular Buena Muy bueno 

0 6 11 16 21 26 31 36 41 46 51 56 61 66 71 76 81 86 91 96 

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95 100 

1. Claridad 
Está formulado con 
lenguaje apropiado. 

                    

2. Objetividad 
Está expresado en 
conductas observables. 

                    

3. Actualidad 
Adecuado al avance de 
la ciencia pedagógica. 

                    

4. Organización 
Existe una organización 
lógica. 

                    

5. Suficiencia 
Comprende los 
aspectos en cantidad y 
calidad. 

                    

6. 
Intencionalidad 

Adecuado para valorar 
los instrumentos de 
investigación. 

                    

7. Consistencia 
Basado en aspectos 
teóricos científicos. 

                    

8. Coherencia 
Entre los índices, 
indicadores. 

                    

9. Metodología 
La estrategia responde 
al propósito del 
diagnóstico. 

                    

10. Pertinencia 
Es útil y adecuado para 
la investigación. 

                    

PROMEDIO DE VALORACIÓN:  

OPINIÓN DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente       b) Deficiente    c) Regular      d) Buena      e) Muy buena 

Nombres y Apellidos:  DNI  

Dirección domiciliaria:  Teléfono/Celular:  

Grado Académico:  

Mención:  
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EVIDENCIAS FOTOGRÁFICAS 
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