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INTRODUCCION

La investigacion titulada “Juegos verbales para fortalecer las habilidades
comunicativas en los estudiantes de 5to grado de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa N° 64186 - B. CC. NN. Paoyhan — Loreto, 2017”, tiene como
objetivo principal demostrar que la aplicacion de los juegos verbales fortalecen las
habilidades comunicativas en los estudiantes de 5to grado de Educacion Primaria
de la Institucion Educativa N° 64186 — B. Paoyhan — Loreto, 2017, donde los
estudiantes aprovecharon las sesiones desarrolladas de los diferentes juegos
verbales con distintas estrategias atribuyéndoles dedicacion y persistencia;
resultado de ello se logré fortalecer positivamente las habilidades comunicativas
de los nifios y nifias. En tal sentido el contenido de la investigacion esta dividido

en cuatro capitulos, y se detallan a continuacion:

El capitulo | corresponde al Planteamiento del problema en el cual se considera la
fundamentaciéon del problema, la formulacién del problema general y especifico,
objetos de la investigacion: objetivo general, objetivos especificos, justificacion del

estudio.

El capitulo 1l presenta el Marco tedrico: Antecedentes de la investigacion, se
plantea las bases tedricas, la formulacién de las hipétesis, la definicion de

términos y la identificacion y operacionalizacion de las variables.

El capitulo 1ll, la metodologia de la investigacién aborda puntos como tipificaciéon
de la investigacion, nivel de investigacion, métodos de investigacion, disefio de
investigacion, poblacion y muestra, técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos, técnicas de procesamiento y analisis de datos y la descripcion de la prueba

de hipotesis.

El capitulo 1V, denominado Trabajo de campo, se considera la presentacién e
interpretacion de datos, proceso de prueba de hipotesis y la discusion de

resultados.



Finalmente, vienen las conclusiones, recomendaciones, las referencias

bibliograficas y el anexo.

El autor



RESUMEN

El presente investigacion, titulada “Juegos verbales para fortalecer las habilidades
comunicativas en los estudiantes de 5to grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 64186 - B. CC. NN. Paoyhan — Loreto, 2017”, se ejecuto
con la finalidad de desarrollar el objetivo general, que es demostrar que la
aplicacion de los juegos verbales fortalecen las habilidades comunicativas en los
estudiantes de 5to grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
64186 — B. Paoyhan — Loreto, 2017.

La investigacion es de tipo aplicativo, disefio pre - experimental, se realizd con
una poblacién conformada por 124 estudiantes de la Institucion Educativa N°
64186 - B. CC. NN. Paoyhan — Loreto; se consideré para la muestra a 20
estudiantes del quinto grado de Educacion Primaria de la institucion en mencion,
a quienes se aplico la Lista de Cotejo (pre test — post test) compuesto por 16
items. Con la aplicacion de los juegos verbales se obtuvo un resultado
significativo en cuanto a las habilidades comunicativas, alcanzando 95.0% del
nivel alto en los estudiantes del 5to grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64186 -B, CC. NN. Paoyhan — Loreto, con respecto de su situacion

inicial (pre test).

Palabras clave: juegos verbales, habilidades comunicativas.
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ABSTRACT

This research, titled "Verbal games to strengthen communicative skills in fifth
grade students of Elementary Education of Educational Institution No. 64186 - B.
CC. NN. Paoyhan - Loreto, 2017, "was carried out with the purpose of developing
the general objective, which is to demonstrate that the application of verbal games
strengthen communicative skills in 5th grade students of Elementary Education of
Educational Institution No. 64186 - B Paoyhan - Loreto, 2017.

The research is of application type, pre - experimental design, was carried out with
a population made up of 124 students of Educational Institution No. 64186 - B.
CC. NN. Paoyhan - Loreto; It was considered for the sample 20 students of the
fifth grade of Primary Education of the mentioned institution, to whom the Pretest -
post test list was applied, composed of 16 items. With the application of verbal
games, a significant result was obtained in terms of communicative skills, reaching
95.0% of the high level in the students of the 5th grade of Primary Education of
Educational Institution No. 64186-B, CC. NN. Paoyhan - Loreto, with respect to
their initial situation (pre-test).

Key words: verbal games, communicative skills.
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1.1.

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion de la situacion problematica.

Las habilidades comunicativas, es una forma de expresar y dar a
conocer nuestras ideas ante los demas, y ademas es un instrumento
basico para la sobre vivencia, porque por medio de la comunicacion
los nifios pueden entender el mundo y las complejas situaciones y
operaciones que en él se realizan y producen. Ya que para cualquier
tipo de comunicacion, trabajo en equipo, operacion matematica,
comprension de conceptos, realizar una descripcién, etc., los seres
humanos utilizan diversos tipos de lenguajes que nos permiten
interactuar, inter-relacionarnos y actuar competentemente en todo tipo

de situacidn comunicativa real.

Por esta razon, en la actualidad es necesaria y urgente, repensar la
manera como se trabaja las habilidades comunicativas dentro del aula
con los nifios de 5to grado de Primaria de la Institucion Educativa N°
64186- de la CC.NN. Paoyhan — Loreto, 2017. Generalmente esta area
es enseflada de una manera descontextualizada de las otras y sin
ninguna relacion con otros ambitos de la vida real del nifio o nifia, por lo
cual en el aula se enfatiza una enseflanza mecanizada en el

aprendizaje de la pronunciacion.
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Visto de esta manera, el problema se hace interesante a todas las
etapas del proceso educativo. Por lo general, se planifica en funcién del
programa de estudio y no en funcion de la vida del nifio o nifia, en sus
vivencias, creencias, etc.

Uno de los problemas que afronta actualmente el sistema educativo de
nuestro pais, y especificamente en la regién Loreto, es sin duda, el
bajo nivel de aprendizaje de los nifios y nifias de las instituciones
educativas del nivel primario, cuyos factores son diversas que recaen
en la responsabilidad desde el Ministerio de Educacién, las Direcciones
Regionales, las Unidades de Gestion Educativa Local, hasta los
docentes como responsables de desempefio docente. A partir de mi
practicas pedagoégica en las Instituciones Educativas que laboré
identifigué en los nifios y nifias la falta de desarrollo de habilidades
comunicativas que trae como consecuencia el bajo rendimiento
académico en su aprendizaje, sus debilidades son: dificultad en el
planteamiento de preguntas sencillas, dificultad para leer textos,
timidez en su expresion, limitaciones en su vocabulario para manifestar
sus ideas y entre otras.

Asi mismo, es importante que los juegos verbales desarrollaran las
habilidades comunicativas de los nifios y niflas en sus relaciones
personales con sus semejantes y entre otras cosas, conocerse asi
mismo, establecer distintas relaciones con las personas de su entorno
resolver problemas utilizando su imaginacién y desarrollen su lenguaje,
enrigquece su vocabulario, su expresion oral, gestual y corporal. Por otro
lado, es notorio la falta de interés de los docentes que aun estando
involucrados en procesos de innovacion pedagodgica, a través de
diversos momentos de capacitacion no han adquirido un compromiso
para mejorar la ensefianza en el area de comunicacién y de esta
manera ayudar para el desarrollo de las habilidades comunicativas en
los nifios y niflas en la mejora de sus aprendizajes.

La ensefanza de los juegos verbales fomentara en los nifios y nifias la
capacidad de expresar y comprender ideas, pensamientos y opiniones
de diversos temas, a través de estas experiencias el nifio aprendera a

hablar hablando, a escribir escribiendo, a leer leyendo y a escuchar
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escuchando, y es lo que los docentes debemos ofrecer en el aula y
esto debe conducir la ensefianza practicando los juegos verbales.

El propésito es mejorar las habilidades comunicativas con la aplicacion
de juegos verbales en los estudiantes del 5to grado de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N° 64186 — B. Paoyhan — Loreto.

1.2. Formulacion del problema.
1.2.1. Problema general:

¢De qué manera los juegos verbales fortalecen las habilidades
comunicativas en los estudiantes de 5to grado de Educacion Primaria
de la Institucion Educativa N° 64186 — B. CC. NN. Paoyhan — Loreto -
2017?

1.2.2. Problemas especificos:

a. ¢De gqué manera los juegos verbales fortalecen la dimension hablar
de las habilidades comunicativas en los estudiantes de 5to grado
de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64186 — B.
CC. NN. Paoyhan — Loreto - 20177

b. ¢De qué manera los juegos verbales fortalecen la dimension
escuchar de las habilidades comunicativas en los estudiantes de
5to grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
64186 — B. CC. NN. Paoyhan — Loreto - 20177

c. ¢De qué manera los juegos verbales fortalecen la dimension leer
de las habilidades comunicativas en los estudiantes de 5to grado
de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64186 — B.
CC. NN. Paoyhan — Loreto - 2017?

d. ¢De qué manera los juegos verbales fortalecen la dimension
escribir de las habilidades comunicativas en los estudiantes de 5to
grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64186 —
B. CC. NN. Paoyhan — Loreto - 20177

15



1.3.

Objetivos de lainvestigacion.

1.3.1. Objetivo general.

Demostrar que la aplicacion de los juegos verbales fortalecen las
habilidades comunicativas en los estudiantes de 5to grado de
Educacién Primaria de la Institucién Educativa N° 64186 — B. Paoyhan
— Loreto - 2017

1.3.2. Objetivos especificos.

a.

1.4.

Demostrar que la aplicacion de los juegos verbales fortalecen la dimension
hablar de las habilidades comunicativas en los estudiantes de 5to grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64186 — B. CC. NN.
Paoyhan — Loreto - 2017.

Demostrar que la aplicacion de los juegos verbales fortalecen la dimension
escuchar de las habilidades comunicativas en los estudiantes de 5to grado
de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64186 — B. CC. NN.
Paoyhan — Loreto - 2017.

Demostrar que la aplicacion de los juegos verbales fortalecen la dimension
leer de las habilidades comunicativas en los estudiantes de 5to grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64186 — B. CC. NN.
Paoyhan — Loreto - 2017.

Demostrar que la aplicacion de los juegos verbales fortalecen la dimension
escribir de las habilidades comunicativas en los estudiantes de 5to grado
de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64186 — B. CC. NN.
Paoyhan — Loreto - 2017.

Justificacion del estudio.

La tesis tiene una justificacién cientifica porque me permite proponer los
juegos verbales como estrategia en el desarrollo de las habilidades
comunicativas de los nifios y nifias para construir significados, conociendo
sentimientos y emociones de otro.

Fomentar estas habilidades comunicativas: escucha, habla, lee y escribe a
través de los juegos verbales depende de un acto comunicativo entre los

nifos y la maestra, en el cual se desarrolla el intercambio de ideas como
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una necesidad de expresarse e interactuar de acuerdo a su cultura y su
historia.

Por consiguiente la maestra o el maestro se convierte en una pieza
fundamental para potenciar el desarrollo de estas habilidades
comunicativas en los nifios y nifias, en los que se promueva la exploracion
y el uso de diferentes manifestaciones del lenguaje — verbales y no
verbales - de tal forma que el docente quien a través del trabajo con los
cuentos, adivinanzas, rimas, trabalenguas, canciones, etc. logre cautivar a
los nifios y nifias con su tono de voz, sus expresiones corporales y faciales.
Por estas circunstancias resulta muy necesario la implementacion y el uso
adecuado de dichos juegos verbales con el objetivo de mejorar el nivel de
las habilidades comunicativas esenciales para su formacién intelectual,
personal y social. es de gran interés porque a través de ella se brinda a los
nifios y nifias la oportunidad de descubrir, discriminar experiencias directas
relacionadas con los juegos verbales considerados de alto impacto, es por
ello que se pretende brindarle al nifio y nifia, un medio y contexto que le
permita mejorar el desarrollo de las habilidades comunicativas para que
pueda expresar con facilidad y fluidez sus sentimientos, ideas, emociones e
intereses que se incrementaran y lograran con la aplicacion de los juegos
verbales. Es importante realizar por el valor que tienen los juegos verbales
en el desarrollo de las habilidades comunicativas de los nifios y nifias para
evitar futuros problemas comunicativos, puesto que si los docentes trabajan
utilizando esta estrategia beneficiaran a sus nifios y nifias en la memoria, la
mayor fluidez en su comunicacién, el vocabulario, su desarrollo cognitivo y
directamente la ensefianza de distintas palabras que poseen una
complejidad semantica entre otros beneficios, facilitando su interaccion con

otras personas de su entorno.

En consecuencia el trabajo de investigacién serd de gran importancia
porque a través de ello se lograra desarrollar las habilidades
comunicativas con la aplicacion de los juegos verbales en los nifios y nifias
de la Institucion Educativa N° 64186 — B. CC. NN. Paoyhan — Loreto -
2017 alcanzando un alto nivel de habilidades comunicativas en su

existencia.
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1.5. Limitaciones de la investigacion.
En la ejecucion del trabajo de investigacion no se presentd ninguna
limitacion, toda vez que el espacio o lugar donde se encuentra el problema
es accesible. De la misma manera, se conté con apoyo de la poblacién y

la muestra de investigacion.

En referencia a la parte econdmica y bibliografia no fue dificil contar con
ellos; por lo tanto, el presente trabajo de investigacion se desarrolld en su

totalidad solucionando el problema planteado.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO.

2.1. Antecedentes de la investigacién.

2.1.1. A nivel Internacional:

Gomez (2011) tesis “Los juegos verbales y su incidencia en el
desarrollo del lenguaje oral, en los nifios y niflas de 1° afio de
Educaciéon Béasica de la Academia Aeronautica Mayor Pedro
Traversari, de la ciudad de Quito, en el afo lectivo 2010-2011”.
Universidad Central de Ecuador. Tesis para optar el titulo de
licenciado en ciencias de la Educacion, y las conclusiones del
trabajo de investigacion son: Uno de los principales factores
negativos que se pudo evidenciar en la Academia aeronautica Mayor
Pedro Traversari es el excesivo nimero de alumnos por aula, lo que
limita la labor de la maestra parvularia, ya que a pesar de tener toda
la predisposicion, no puede observar a todo el grupo y mientras
atiende a unos los demas no tienen una guia 'y Otro de los factores
relevantes en la mencionada institucion es el marcado ausentismo y
desinterés de los padres de familia, la falta de comunicacién en los
hogares y el abandono de caréacter afectivo han provocado el poco

desarrollo en el area del lenguaje oral en los nifios y nifas.
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Sigcha (2010) realizo trabajo de investigacion titulado “Elaboracion y
aplicacion de un manual de ejercicios para desarrollar el lenguaje
oral en los nifios y niflas de 5 a 6 afios de la escuela de practica
docente “Agustin Alban” del Canton Pujili Barrio Guapulo en el
periodo escolar 2009-2010”. Universidad Técnica de Cotopaxi
Latacunga - Ecuador. Tesis para optar el titulo de Licenciado en
Parvularia, y la conclusion que arribo es: Se mejor6 el proceso de
enseflanza aprendizaje en el lenguaje oral, mediante los ejercicios

aplicados.

Cruz (2011) ejecuto la investigacion titulada “La ensefianza y el
aprendizaje de la expresion oral a través de la ronda en el grado
primero de la Institucion Educativa Barrios Unidos del sur, sede
Santa Ines de la ciudad de Florencia y el Centro Educativo Divino
nifio sede Rio Claro de Cartagena del Chaira”. Universidad de la
Amazonia Florencia — Caqueta. Tesis para optar el titulo de
licenciado en Pedagogia Infantil, y conclusion arribada es: la
aplicacién del proyecto de aula “cantando y bailando aprendemos
hablar” fue muy significativo porque se logré mejorar las dificultades
gue presentaban los nifios en el nivel de expresion oral; a partir de

las ocho secuencias didacticas a través de ronda.

Girobn, Urrea y Vélez (2011) realizaron una investigacion titulada
“El cuento como potenciador de las habilidades comunicativas:
escucha, habla y la capacidad cognitiva en nifios de 4 a 6 afos de
edad” Santiago de Cali. La conclusion que arribaron es potenciar las
habilidades de escucha y habla en nifios de 4 a 6 afios de edad a
través de la narracion de cuentos, permitié a las agentes educativas
maestras involucradas en esta investigacion, experimentar otro tipo
de trabajo en su quehacer pedagdgico, rompiendo de esta manera
con el esquema tradicional de lecto- escritura después de

implementar un cuento.
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2.1.2. A nivel Nacional:

Villalva (2011) realiz6 el trabajo de investigacién titulada “Juegos
verbales como estrategia en el desarrollo de la comunicacién oral en
inglés, por alumnos del primer grado de la IES Industrial Peru Birf”
de Juliaca”. Universidad Nacional del Altiplano — Juliaca. Tesis para
optar el titulo de segunda Especialidad en Did4ctica de Ingles, y la
conclusién que arribo fue: La aplicacion de los juegos verbales como
estrategia en el desarrollo de las capacidades de comunicacion oral
en los estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa
Secundaria Industrial “Peru Birf” de la ciudad de Juliaca, tiene
efectos positivos en el desarrollo de la expresiéon de palabras, pues a
través de ello, se logran mejores resultados en la expresiéon oral en

Ingles.

Quispe (2014) tesis titulado “Efectos del programa “juegos
linglisticos” para mejorar el desempeno semantico en los nifios de 5
aflos de una Institucion Educativa del Distrito de Villa el Salvador-
UGEL 01”. Pontificia Universidad Catdlica del Peru. Tesis para optar
el grado de Magister, y la conclusién que arribo fue: Los nifios del
grupo experimental mejoraron habilidades referidas al desempefio
semantico después de la aplicacion del programa “Juegos
Linguisticos”.

Urbina (2013) realizé un trabajo de investigacion titulado “Desarrollo
de las habilidades comunicativas a través de actividades ludicas en
nifos menores de 4 afios de las salas de estimulacion temprana del
modulo 41 — Puente Piedra”, sus conclusiones que arrib6 fueron, el
desarrollo de las habilidades comunicativas es favorable a través de
actividades ludicas en niflos menores de 4 afos de las SET del
modulo 41, Puente Piedra asi lo demuestra la prueba de U Mann —
Whitney al obtener un indicador estandaristico Z =-3.135 y una
significancia P = 0. 002< 0.01, esto significa que al interrelacionarse
los aspectos afectivos y cognitivos en los niflos predispone
favorablemente el desarrollo de habilidades comunicativas, al

encontrarse que existe una diferencia significativas en las
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puntuaciones de habilidades comunicativas del grupo control y el
grupo experimental, en la fase de postest.

2.2. Bases teoricas

En lo referido a la presente investigacion, es necesario partir por la
definicion del juego.

2.2.1. Definicién del juego.

Segun Cris6logo (2004) dice que: El juego es uno de los modos mas
efectivos de aprendizaje, es una preparacion para la vida. Jugando,
aprender a comunicarse, ejercitar su imaginacion, explora y pruebas
nuevas habilidades e ideas entrena el uso de cada una y todas las

partes.

De igual manera Paredes (2002) define jugar es un medio ideal para un
aprendizaje social positivo porque es natural, activo y muy motivador
para la mayor parte de los nifios. Los juegos implican de forma
constante a las personas en los procesos de accion, reaccion,
sensacién y experimentacion. Sin embargo, si deformas el juego de los
nifios premiando la competicion excesiva, la agresion fisica contra
otros, los engafios y el juego sucio, estas deformando las vidas de los
nifios

Vigotki (1990) dice que, “El juego completa las necesidades del nifio

desembocado en una intelectualizacion pedante del juego”.

Segun Ortega (1992) nos dice que el juego infantil constituye una
plataforma de encuentro de los actores con el mundo, con los otros y
consigo mismo y que por tanto, es una ocasion de aprendizaje y de
comunicacion. El nifio, al jugar, va tener una relacion con las otras
personas que le permitirda crear redes marcadas por la
espontaneidad y dard una dinamica de comunicacién coherente. Por
lo tanto, cuando el nifio juega va aprender, ya que va a comunicarse
y crear lazos con las demas personas que integran su mundo, a la

vez, va a poder fortalecer su lenguaje debido a que tendra que
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2.2.2.

comunicar sus pensamientos e ideas. Entonces el juego es una
actividad esencial en el ser humano, pues le permite explorar y

conocer de manera significativa el mundo que lo rodea.

El juego y el desarrollo integral.

Sustenta Ortega (1992) dice: A través del juego el nifio va
desarrollando su coordinacion motora gruesa y fina. Cuando el nifio
juega va explorando, manipulando, practicando y repitiendo acciones
que llevan al nifio a comprender como funciona un juguete, qué debe
hacer para que un carrito ande, encuentra relacion de causa y

efecto.

En cuanto al desarrollo del lenguaje el alumno, hace uso del
lenguaje, la expresibn oral mientras juega. Cuando juega
permanentemente esta descubriendo situaciones, le da nombre a las
cosas, conversa, realiza juegos espontaneos, de poemas, de
adivinanzas, trabalenguas y canciones, acompafa sus juegos de
sonidos, ruidos; vocalizaciones, canta, baila. Es decir ejercita sus
capacidades de comunicacion.

En cuanto al desarrollo social, jugar es un medio de integracion
social, y con ello va desarrollando formas de control social y
habilidades sociales formas de saludos, aprende diferentes roles
sociales y familiares. Al jugar pone ejercicios al manejo de destrezas
comunicativas verbales y no verbales aceptadas por su grupo social;
destrezas sociales como reconocer y expresar sSus emociones,

reconocer cuando y en qué ambiente es oportuno jugar.

En el desarrollo emocional cuando el nifio juega va reconociendo sus
caracteristicas personales tanto fisicas como temperamentales, va
desarrollando preferencias, elije, todo lo cual contribuye a un mayor

conocimiento de si mismo. Desarrolla su expresion individual y pone

en ejercicios su fantasia, imaginacion y creatividad.
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2.2.3. Definicion de los juegos verbales.

Se define con aportes de diferentes autores, segun Condemarin
(2003) los Juegos verbales son una estrategia utilizada para
favorecer la comprension lectora y la produccién de la escritura en
los nifios/as en los primeros afios de educacion formal, presentan
grandes beneficios para quien los trabaje, ya que los nifios/as van
adquiriendo poco a poco un mayor dominio de los cddigos
linguisticos, lo que permite que puedan dominar de forma sutil y
efectiva los diferentes componentes de la lengua.

Los juegos verbales son aquellos juegos tradicionales o creados por
los niflos como las adivinanzas, trabalenguas y otros juegos
linguisticos o juegos de palabras. Estos juegos permiten desarrollar
la conciencia linguistica y sus competencias de lenguaje de un
contexto ludico que lo divierte y entretiene; permiten discriminar los
sonidos iniciales o finales de las palabras; estimulan la creatividad, al
favorecer asociaciones de palabras, favorecen el desarrollo del

vocabulario y favorecen la fluidez de la expresién oral.

Los juegos verbales son instrumentos muy variables que se
utilizan en la sala de clases para poder estimular y desarrollar el
lenguaje en los niflos y nifias, estos son de variados tipos y la

mayoria de ellos se realiza en interaccion social.

Por otro lado el Ministerio de Educacion (2006) menciona, son
aquellos juegos verbales tradicionales o creados por los nifios como
cantos, rimas trabalenguas, férmulas de juegos o simplemente
juegos de palabras que riman con sonidos iniciales semejantes, u
otras caracteristicas determinadas. Todos ellos enfatizan la funcién
ludica y creativa del lenguaje.

Pero ademas, se busca que los nifios y nifias logren organizar mejor
sus ideas, sentimientos, y que se expresen con confianza, sin miedo,

en un ambiente que acoja sus expresiones. Comunicar oralmente lo
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2.2.4.

gue se piensa y lo que se siente es muy importante en la vida
familiar, en las relaciones interpersonales y en la participacion social.

Los juegos verbales con palabras que comienzan con el mismo
sonido o con palabras que riman, pueden ser realizados con nifios
preescolares. Su practica favorece el desarrollo de la discriminaciéon
auditiva y de la conciencia fonologica, ambas son importantes para
el aprendizaje de la lectura.

El juego verbal es un valioso factor de ayuda para la educacion de
los niflos, mediante su aplicacion en el jardin, el nifio va
afirmandose su individualismo, socializandose en grupos,
favoreciendo el desarrollo de las actividades en las diferentes areas

del curriculo en forma activa.

De igual manera el autor Del Sol Peralta Pedagoga musical sefala,
aunqgue los padres no se dan cuenta, los juegos verbales hacen parte
del dia a dia de la crianza de los nifios. Algunos adultos los utilizan
para consentir al bebé, para ensefiar las vocales o simplemente para
divertirse. Pero, muchas veces, ignoran que estos cantos, rimas,
adivinanzas, trabalenguas y rondas favorecen el desarrollo intelectual y
amoroso del niflo. Estas dinamicas estan relacionadas “con el vinculo
afectivo entre el adulto y su hijo. El pequefio necesita todo el tiempo
que le hablen y el lenguaje es, en si, un juego. A través de las
acentuaciones y los fraseos, los bebés también se dan cuenta de cosas

tan sencillas como las emociones”.

Efectos que producen los juegos verbales

El autor Marchant y Tarky (1998) indican los efectos que producen

los juegos verbales:

- Desarrollan la conciencia fonoldgica y la percepcion auditiva,
debido a la discriminacion de sonidos iniciales o finales de una
determinada palabra.

- Revaloracibn de la cultura oral, ya que se favorece la

recuperacion de juegos linguisticos tradicionales.
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- Desarrollan la creatividad al establecer relaciones con palabras
poco usuales.

- Desarrollan la memoria al retener series de palabras.

- Desarrollan mayor fluidez en la expresion oral de los
trabalenguas.

- Aumenta el vocabulario, ya que, en ocasiones deben mencionar
series de palabras relacionadas en aspectos fonologicos o
semanticos.

- Favorecen el desarrollo cognitivo, al organizar el vocabulario en
categorias y desarrollan un lenguaje inquisitivo, al ejercitar la
formulacién de preguntas en los de adivinanzas.

- Estimula la lectura de los distintos juegos verbales utilizados.

De igual forma sefiala Marchant y Tarky (1998) los juegos verbales
sirven para desarrollar la funcién ludica y creativa del lenguaje, como
asi también la conciencia linguistica, ademas para discriminar los

sonidos finales de las palabras.

En relacion al lenguaje escrito, estimulan a los alumnos a investigar
palabras en el diccionario, a escribir en forma legible y ordenada,
con ortografia correcta y a transcribir estos juegos para darlos a

conocer.

Los juegos verbales con palabras que comienzan con el mismo
sonido o con palabras que riman, pueden ser realizados con

preescolares y con nifios y nifias de educacion inicial.

Su practica favorece el desarrollo de la discriminacion auditiva y de
la conciencia fonologica, ambas importantes para el aprendizaje de
la lectura y para los aspectos ortograficos de la escritura, dando
excelentes resultados en todo el proceso de ensefianza vy

aprendizaje.
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2.2.5. El Desarrollo del lenguaje del nifio a través de los Juegos
verbales
Donde Arango (2006) explica las finalidades de los juegos verbales:
a. Parte expresiva. A medida que los nifios tienen referentes con
buena pronunciacién, se va desarrollando la capacidad de
hablar, a través del juego; el pequefio lo va interiorizando para

poder reproducir su propio contenido.

Por otra parte, progresan en la articulacion; es decir, en la
habilidad de pronunciar adecuadamente todos los fonemas del

medio linglistico en el que se desenvuelven.

b. Seméntica. Enriquece el vocabulario del menor, pues empieza a

conocer contenidos significativos.

SeAala la fonoaudidloga Arango: “Cualquier juego que implique
comunicacioén, por sencillo que sea, es favorecedor para el
desarrollo del lenguaje. Pero se debe tener en cuenta que las
actividades deben ser dindmicas; todo lo que tenga que ver con
historias y con musica son enriquecedoras”. En sintesis los
principales beneficios de los juegos verbales son: Desarrollo afectivo
entre padres e hijos, socializacion, coordinacion, concentracion,

memoria y atencion

2.2.6. Se propone los siguientes juegos verbales para desarrollar con

los niflos y nifias del nivel primario.

2.2.6.1. Las canciones
Segun Conde (1998) las canciones son composiciones en
verso para ser cantadas, tanto de origen popular como culto.
Las canciones populares infantiles son la sintesis entre el juego
y la educacién. Las canciones infantiles son importantes sobre
para el desarrollo de las habilidades motrices del nifio, ya que

estas le ayudan a descubrir, conocer y controlar
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progresivamente su propio cuerpo, provocando que el nifio
actué paulatinamente de una forma mas auténoma. También
las canciones pueden ayudar a utilizar y usar el lenguaje verbal
de una forma mas ajustada y enriquecer y diversificar las
posibilidades expresivas del nifio, asi como a desarrollar su
capacidad de socializacion.

La cancion es el arte de producir sonidos modulados y
artisticos con la voz, utilizando el aparato vocal que esta
constituido por cuatro grupo de 6rganos: diagrama (pulmones,
traguea, fosas nasales, aparato respiratorio) que proporciona
abundante aire para originar el sonido. La laringe y cuerdas
vocales, que originan los sonidos. La lengua, dientes,
mandibula que permiten la articulacion de la palabra; el
paladar, las cavidades nasales, y caja toraxica que constituyen

el campo de la resonancia.

Del mismo modo Pedrosa (2000) menciona, que la cancion es
la forma de expresion oral que conjuga poesia y musica para
comunicar mensajes 0 expresar emociones de forma artistica.
También podemos decir son concepciones literarias que son
expresadas con una tonalidad o ritmo armonioso y que resultan
agradables al oido. La expresion de las canciones de

denominan cantar.

a. Caracteristicas de las canciones.

Segun el autor Conde (1998) Sefiala las caracteristicas de

las canciones:

- Estan hechas de manera sencilla.

- Son muy breves (no pasa de minuto cada una), usan
ritmos sencillos, pero de ambito melddico un poco mas
abierto (en las canciones para nifos).

- Se abusa de usar solo 3 0 4 notas para esta edad pues

los nifios hoy en dia estan acostumbrados a oir muchos
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tipos de musica y son capaces de entonar mas 0 menos
cosas mas complicadas aunque ritmicamente hemos

procurado mantenerlas muy sencillas.

b. Finalidad de las canciones
Segun Conde (1998), Es la parte expresiva, a medida que los
ninos tienen referentes con buena pronunciacion, se va
desarrollando la capacidad de hablar, a través del juego
progresan en la articulacion; es decir, en la habilidad de
pronunciar adecuadamente todos los fonemas del medio
linglistico en el que se desenvuelve, se enriquece la estructura
gramatical de la expresion del nifio a medida que empiece a
formar frases mas complejas y mejora la correcta
pronunciacién de las palabras, la mejora en la vocalizacién,
pronunciaciéon y regula la respiracion para la fuerza en el

sonido respectivo.

c. Importancia de las canciones
segun Conde (1998) Desarrollan el sentido ritmico de los nifios,
facilitan su habilidad de discriminacion auditiva de los sonidos
de la nueva lengua, estimulan su participacion activa en
aprendizajes que les llenan de gozo, fomentan la capacidad de
atencion y concentracion de los nifios, contribuyen al desarrollo
de la nocion corporal, la senso-percepcion, la coordinacion
motriz, la memoria visual, el juicio razonamiento, la
comprension auditiva y la adaptacion del aparato fonador a
sonidos de la nueva lengua, desarrollan los sentidos estético y
artistico de los nifios, fomentan su sensibilidad y poder
creativo, descargan la tensidn y exceso de energia de los nifios
y fomenta en los estudiantes actitudes sociales positivas hacia

una lengua aparentemente subordinada.

d. Orientaciones metodoldgicas para el manejo de canciones
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2.2.6.2.

segun Conde (1998), nos indica lo siguiente: Disponga de un
area de mausica en el salén, donde haya una grabadora y
casetes con canciones seleccionadas de distintos géneros
adecuados para nifios y niflas, asi como instrumentos
musicales ritmicos de la zona, mejor si son elaborados por los
mismos nifos, planifique actividades musicales que
favorezcan la participacion activa de los nifios en la practica del
baile, las palmadas, zapateos y los instrumentos musicales
ritmicos, participe activamente con ellos cantando, bailando,
poniendo coreografias, etc., esto facilita la seguridad emocional
del grupo, organice actividades dirigidas a refinar la capacidad
general de discriminacion auditiva, utilizando sonidos del
ambiente y sonidos musicales, marque cadencias bien
diferenciadas para verificar si el grupo puede acompafiarla.
Haga variados ejercicios modificando el ritmo de la mdusica,
estimule o deje manifestar el ritmo que existe en los
estudiantes, para después cultivarlo, utilice frecuentemente las
rondas pues no se requieren habilidades especiales y sirven de
iniciacién y fomento a la vida social, ya que usualmente piden
una formacién que todo el grupo debe seguir, casi siempre
tomados de las manos y procure tener siempre una actividad
ritmico musical cuando pase de una actividad a otra. Verifique
gue la melodia elegida se adapte a las voces infantiles y que el

ritmo esté dentro de las posibilidades de los nifios.

Las Adivinanzas.

Las adivinanzas es otro de los juegos verbales que segun
Tames (1985), menciona que son enigmas de sencilla
resolucién que se descifran mediante la asociacién de ideas o
la simple deduccion y tienen como objetivo el desarrollo de la
imaginacion y la exactitud lingtistica. El juego que se establece
y se realiza con la adivinanza emociona y distrae al nifio, de

aqui que guste tanto a los alumnos de este nivel educativo, ya
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gue desarrolla su ingenio cuando las crean y disparan su

imaginacion y su gracia cuando tratan de resolver.

De la misma manera Garfer y Femandez (1983) definen la
adivinanza como «Ingeniosa descripcion en verso de un
mensaje que el receptor debe descubrir» y destacan su
caracter oral al estimar que «Es una tradicion oral aprendida en
la casa, en la calle, y hasta en determinadas ocasiones rituales.
También las adivinanzas son dichos populares utilizados como
pasatiempos en los que se describe algo para que sea
adivinado. Tienen como objetivo entretener y divertir, forman
parte activa del folklore infanti. Ademas de ser un
entretenimiento, contribuyen al aprendizaje de los nifios y a la
difusion y mantenimiento de las tradiciones populares; durante
mucho tiempo han tenido una transmision oral, (de boca en
boca) lo que ha facilitado las numerosas modificaciones y

variantes de las adivinanzas.

a. Importancia de las adivinanzas.

Segun Garfer y Femandez (1983) mencionan la importancia

de las adivinanzas:

- Las adivinanzas favorecen en el desarrollo del proceso de
formacién de conceptos en el nifio, puesto que al buscar
la respuesta correcta, es necesario que él discrimine entre
las multiples caracteristicas de un objeto y trate de ubicar
lo esencial.

- Se estimula la imaginacion y sobre todo, el proceso de
asociacion de ideas, elementos que contribuira a que se
forme una vision integradora y no separada de la realidad,
lo cual es muy importante en la formacion de individuos
criticos.

- Son utilizadas, para aumentar el vocabulario de los mas
pequefios, ya que por su forma verbal, suelen ser breves

y faciles de recordar, ayuda a elevar los niveles de
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motivacion infantil y, en consecuencia, a disminuir el

aburrimiento que pudiera derivarse del aprendizaje.

. La secuencia didéactica para trabajar con adivinanzas

Garfer y Femandez (1983) mencionan la secuencia didactica

de las adivinanzas:

Relne a tus nifios y pideles que formen un circulo.

Coloca en el centro del circulo una caja que contenga un
pafuelo grande o manta (los nifios no deben ver lo que
hay dentro de la caja).

Escribe en la caja un letrero que diga “Adivina adivinador”.
Conversa con tus nifios y cuéntales que van a jugar a
adivinar muchas cosas.

Preguntales, ¢(Qué hay dentro de la caja? “Adivina
adivinador” es de color .... Su tamafo es.... Se parece
a...... y sirve para.... Qué es?

Ahora pideles que se desplacen en el aula para buscar
objetos que puedan guardar en la caja.

Cada nifio que dirige el juego debe elegir el objeto y
cubrirlo con la manta para que nadie lo vea.

Luego debe decir a sus comparfieros “Adivina adivinador”
es de color.... Tiene la forma de un.... Se parece a.......
Sirve para....... ¢ Qué es?

El nifio que adivina conduce el juego.

Asi los nifios aprenden a crear adivinanzas, desarrollar su
creatividad y expresion oral.

Puedes escribir algunas adivinanzas en papel grande o en

la pizarra para que luego sirvan como material de lectura

. Procesos didacticos de las adivinanzas

Garfer y Femandez (1983) mencionan los procesos

didacticos de las adivinanzas Para que sean algo mas que

un simple pasatiempo y puedan usarse COMO recurso
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didactico para aumentar la competencia léxica de los
alumnos, es conveniente que ellos mismos las construyan,
siempre bajo la supervision del docente. El siguiente proceso
muestra una posible manera de construir una adivinanza:
Una vez elegido el objeto que haya de adivinarse, observar
las cualidades que mejor lo caracterizan y sirven de base a
su definicion, seleccionando al menos dos o tres de dichas
caracteristicas, a las que necesariamente se aludira, de
manera clara, en la adivinanza, encontrar las palabras mas
precisas y apropiadas que expresan esas caracteristicas vy,
en general, cuantas circunstancias pueden constituir un
buen camino para llegar a adivinar el nombre del objeto en
cuestion, formular la adivinanza con el menor ndmero
posible de palabras, limitando, asi la longitud de las frases;
y, a ser posible, recurrir mejor al verso que a la prosa, y
procurando emplear las palabras y proponer la adivinanza a
los compaferos y, si éstos encuentran dificultades para
resolverla, ofrecerles algunas pistas que les faciliten el

hallazgo, por si mismos, de la solucion.

Las rimas

Segun Garate (1999), las rimas son composiciones que tienen
igualdad o semejanza de sonidos en los versos a partir de la
Gltima vocal acentuada. Los versos son cada una de las lineas

gue componen las estrofas de un poema.

Las rimas son estrofas de versos, que tienen una terminacion
parecida o igual, por ello se suele decir que es de arte menor,
gue a menudo se acompafa por una melodia sencilla; se
utilizan las rimas para hacer dormir un niflo, entretener o
educar a los pequefos. Las rimas infantiles se utilizan como
elemento ladico y también como recurso didactico. Por ejemplo

la conocidisima es la que distingue los meses por su duracion.
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. Importancia de las rimas.

Segun Garate (1999), nos menciona los siguientes:

Ponen en contacto a los nifios con un material linguistico
de gran valor.

Despiertan en ellos el goce por la belleza de la palabra.
Brindan a los nifios la oportunidad de disfrutar de una de
las formas expresivas mas importantes de la humanidad.
Enriquecen el mundo sonoro de los nifios, al oir como las
palabras tienen ritmo y armonia.

Hacen surgir en los nifios sentimientos y emociones.
Nutren su imaginacion.

Vinculan la sensibilidad con la imaginacion de los nifios.
Trasladan a los nifios fuera del aula, a través de la
fantasia.

Amplian el lenguaje en la segunda lengua de los nifios y
les permiten gozar del placer de escuchar palabras que
generan expectativa y emocion.

Otorgan valores a los nifios, que los enriquecen para
convivir con los demas.

Desarrollan su creatividad. Facilitan su retencién y su

memoria al aprender una segunda lengua.

. Sugerencias metodoldgicas para trabajar con rimas

Garate (1999) menciona las siguientes sugerencias

metodoldgicas:

Crea o seleccione rimas que se relacionen con las
experiencias reales de los nifios y nifias: miembros de la
familia, actividades diarias, animales, prendas de vestir,
juguetes, etc.

Lea los poemas en un ambiente agradable, comodo y
espontaneo; nunca como una imposicion.

Dirija una conversacién hacia algun personaje, animal o

elemento que sea del entorno del estudiante y, ademas,
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esté incluido en el poema, antes de iniciar la lectura. La
lectura debe ser adecuada a la edad y maduracion de los
nifios (pausada, clara y con modulacién de la voz). Haga
la lectura mas amena, dramatizandola o con expresion
corporal.

Lea varias veces la rima completa. Realice
cuestionamientos como: ¢A quién esta dedicado la rima?,
,Como creen que se llama?, ¢Qué palabras no
entendieron?, Lea por partes la rima.

Estimule a los nifios a repetirlas o aprenderlas en distintos
ritmos (lento, pausado).

Deje pasar unos dias y retome actividades relacionadas

con la rima que dio lectura.

. secuencia didactica para trabajar con rimas.

De la misma manera Garate (1999) menciona la secuencia

didactica para trabajar con rimas:

Busca una rima corta y divertida para llevar al aula.
Escribela en la pizarra o en un papelote con letra legible.
Puedes acompafarla con dibujos.

Relne a tus nifios en semicirculo y preséntales la rima.

Lee en voz alta la rima y pon énfasis en los sonidos
finales que se repiten. Anima a tus nifios a repetir la rima
y a jugar con ella y pueden acompafar la rima haciendo

sonidos con las manos, con los pies o con los dedos.

Los trabalenguas.

Soperna (1982), dice, que la trabalenguas es la palabra o
locucion dificil pronunciar, particularmente cuando sirve de
juego para hacer que uno se equivoque al pronunciarla. Esta

es una de las estrategias dinamicas que mas ha llamado la
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atencién a los nifios y nifias, los han disfrutado y gozaban con
las equivocaciones de sus compaferos y lo que los obligaba a
pronunciar con mayor esmero, fuerza y vocalizacién de las

palabras

Del mismo modo Gémez (1998), nos dice que los trabalenguas
son ejercicios de locucion con dificultades programadas con el
maestro, de diversos autores o recogidos de la tradicion
popular, para que el nifio capte y ejercite fonemas dificiles para
su correcta pronunciacion. Con ellos los nifios juegan para
perfeccionar o para poner en prueba sus propias facultades de
expresion y las habilidades para la diccion propia y de sus

compairieros.

Suelen  serjuegos de palabras que  combinan  fonemas
similares, y con frecuencia se crean con aliteraciones y rimas
con dos o tres secuencias de sonidos. Por ejemplo, «Tres
tristes tigres tragan trigo en un trigal». Un trabalenguas puede

constar de una o dos palabras repetidas muchas veces.

Por otro lado Lépez (2008). Dice: ¢ Se te traba la lengua? ¢ Se
te lengua la traba? ¢Se te la lengua la baba?... Los
trabalenguas son juegos de palabras con sonidos dificiles de
pronunciar juntos. Lo interesante de los trabalenguas esta en
poder decirlos con claridad y rapidez, aumentando la velocidad
sin dejar de pronunciar ninguna de las palabras, ni cometer

errores.

Los trabalenguas estan compuestos por oraciones que
combinan silabas o palabras dificiles que hay que repetir. El
objetivo de los trabalenguas esta en desarrollar el aparato
fonador y la expresion nitida y clara de las oraciones o palabras
y esto ayuda grandemente en el aprendizaje de una segunda

lengua, toda vez que el hablante de una lengua tendré
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dificultades en emitir con correccion sonidos de otra lengua, en
ese sentido se le ensaya con los trabalenguas previamente

seleccionados.

Un trabalenguas es una frase o un texto breve en cualquier
idioma creado para que su articulacion sea dificil al leerlo en
voz alta. Es un juego de palabras que combina fonemas

similares.

El trabalenguas es un ejercicio ideal para agilizar la
pronunciaciéon. Hay que comenzar a leerlo con mucha pausa,
pronunciando cada letra con toda correccion, y luego ir
aumentando gradualmente la velocidad hasta lo mas rapido
posible obteniendo una articulacion clara, distinta e integra.

a. Laimportancia de los trabalenguas.

Segun Soperna (1982) la importancia de los trabalenguas

son:

- Contribuyen a la correcta y fluida expresién oral.

- Desarrollan y mejoran la elocucion.

- Facilitan el desarrollo del lenguaje de manera divertida.

- Proporcionan seguridad a los nifios para hablar.

- Estimulan el desarrollo de su capacidad auditiva.

- Facilitan la participacidon en actividades linguisticas de
forma amena.

- Desarrollan la capacidad para pensar y reflexionar sobre
el lenguaje a emplear.

- Facilitan la lectura; los nifios que hablan bien, tienden a
leer bien.

- Desarrollan la funcion fonética de vocalizacion de lo que
se escucha.

- Facilitan la gesticulacion apropiada para una clara

pronunciacion. Refuerzan la fluidez en la lectura.

37



- Fomentan el interés y la concentracion

b. Orientaciones metodolégicas para el manejo de
trabalenguas.

Soperna (1982), mencionan los siguientes:

- Seleccione adecuadamente los trabalenguas para que
resulte una actividad placentera y no inhibitoria para los
nifios.

- Haga ejercicios periédicos de repeticion de silabas que

resultan complicadas en su pronunciacion.

- Relnase, al menos dos veces por semana, con su grupo

para repetirles o leerles trabalenguas.

- Realice la lectura exagerando la pronunciacion y la

modulacion de la voz.

- Sustituya palabras o pase a otro, si el trabalenguas es
complicado para el grupo, y dé oportunidad a los nifios

para que improvisen sus propios trabalenguas.

- Dosifique los trabalenguas a lo largo del curso,
considerando aspectos como el nivel de desarrollo,
cognoscitivo, afectivo y social, propio de cada nifio.

2.2.6.5. El cuento
Cabel (1981) define que el cuento es una narracion breve de
un suceso imaginario que se relata al nifio con el objeto de

despertar y alimentar su espiritu fantastico.

Estan destinados al publico infantil. En ellos se confunden
personajes reales Yy ficticios, personas y animales. En general
poseen un trama sencilla y obedecen a una intencidon

moralizadora que soluciona de forma ingenua, cualquier
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enfrentamiento “bueno malo” a favor del primero como resulta

“cenicienta”.

De la misma manera Valera (1944) define, el cuento es la
narraciéon de lo sucedido o de lo que se supone sucedio. El
cuento seria la narracion de algo acontecido o imaginado; la
narracion expuesta oralmente o por escrito en verso o en
prosa.

El cuento era entonces lo que se narraba, de ahi la relacién
entre contar y hablar (fabular, fablar, hablar) porque como no
siempre lo contado era lo verdadero, es decir al hablar dejaban

en libertad su imaginacion.

a. Clasificaciéon de los cuentos infantiles

Segun Cabel (1981) los cuentos infantiles se clasifican en lo

siguiente:

- Cuentos realistas: Son aquellos en los que el autor
describe con rigor y minuciosidad su entorno, sus propias
vivencias. Pueden adquirir caracter humoristico, social,
historico, filoséfico, etc., segun la actitud de su creador y
el asunto elegido.

- Cuentos fantésticos: mantienen uno de los sentidos
originarios del género, el de ‘“historia inventada”. Son
cuentos que implican una mayor dificultad béasica por la
fantasia y la capacidad imaginativa que se requiere para
su creacion y en ellos cobra importancia decisiva la
presencia del elemento cientifico o tecnoldgico.

- Los Cuentos fantasticos o de misterio: su trama es
mas compleja desde el punto de vista estructural,
impresionan por lo extraordinario del relato o estremecen

por el dominio del horror.
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. Importancia de los cuentos infantiles.

Segun Cabel (1981) menciona la importancia de los cuentos

infantiles:

Estimula la creatividad e imaginacion.

Desarrolla y fortalece las habilidades de comunicacion
oral y escrita del nifio.

Estimula el desarrollo de la inteligencia al activar diversas
habilidades cognitivas como recordar, comparar, analizar,
sintetizar y evaluar.

Articula en una sola actividad integradora diferentes
aprendizajes referidos a la comprensién de la naturaleza,
la comunidad, el arte y la matematica.

Favorece la autoestima.

Una construccion necesaria para tener una valoracion
positiva de la capacidad propia y desarrolla la sensibilidad

y el juicio critico.

. Estrategias para la ensefianza del cuento.

Segun Cabel (1981) son las siguientes:

De los cuentos solo se cuentan argumentos.

No se memorizan los detalles del cuento.

Basta con que se entienda y comprenda la idea general
de éste.

Si se olvida de algun detalle, se puede improvisar el
cuento.

Escoja un cuento de su agrado al leerlo.

Seleccione un lugar apropiado, tranquilo, sin ruido y de su
agrado pero que no le permita distraerse.

Narre con claridad y utilice la entonacion adecuada y no

ponerse nervioso.

. Objetivos para la ensefianza del cuento.

Los nifios y las nifias sean capaces de esperar y seguir el

ritual del inicio del cuento, que disfruten y escuchen el
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cuento de una manera activa, que construyan una primea

aproximacion al hilo argumental de la narracion y que

participen de las sensaciones y emociones que despierta la

narracion.

. El cuento infantil presenta las siguientes caracteristicas

fundamentales:

Ser breve, conciso, no extenso, acorde a la edad mental y
cronologica de los educandos.

Estar basado en su realidad y representadas con
personajes identificables.

Estar exenta de crueldad y de terror, para evitar traumas
psicoldgicos.

Tener un lenguaje claro y sencillo.

Acompafado de sonidos onomatopeéyicos, por el vocablo
mas tierno de la naturaleza.

Que despierte la creatividad, la imaginacion y desarrolle la
inteligencia o pensamiento.

Conducir a la participacion espontanea de los educandos
Ser producto de la combinacién de lo real, la imaginacion
y la fantasia, porque contribuyen categorias literarias
inseparables que presenta los cuentos y ser medio para el
desarrollo integral, es decir de los aspectos bio-psico-

sociales de los nifios.

Formas de narrar cuentos a los nifios.

Cabel (1981) menciona las formas de narrar cuentos a los

ninos:

Leerlo varias veces y ensayar antes de contarlo.

Ordenar mentalmente la progresion de la historia e incluso
elaborar un guion.

Visualizar a los personajes.

Establecer un clima relajado.
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2.2.6.6.

- Esperar el silencio y colocarse al frente de los (as) nifios
(as).

- Usar un tono suave creando un clima de misterio.

- Dar expresividad a la voz, diferenciando al narrador de los
personajes.

- Dar sonoridad a las onomatopeyas y articular de manera
especial las palabras rimadas y hacer participar a los

nifios/as y después recibir sus comentarios.

Cddigos no linguisticos.

Magallanes (1998), nos indica que en referencia a los codigos
no linglisticos existen dos grandes tipos de cdédigos: el cédigo
linglistico es decir, que necesita del lenguaje, del idioma y
el coédigo no linglistico que no requiere la utilizacion del
lenguaje. Cuando utilizamos el lenguaje para transmitir lo que
deseamos, estamos entablando una comunicacién linguistica.
Es decir, una comunicacién basada en el idioma, sea el que

sea, y que puede ser, a su vez, en forma escrita u oral.

El cbédigo no linguistico es el proceso de comunicacion
mediante el envio y recepcién de mensajes sin palabras. Estos
mensajes pueden ser comunicados a través de gestos,
lenguaje corporal o postura, expresion facial y el contacto
visual, la comunicacion de objetos tales como ropa, peinados o
incluso la arquitectura, o simbolos y la infografia, asi como a
travées de un agregado de lo anterior, tales como la
comunicacion de la conducta. La comunicacion no verbal juega

un papel clave en el dia a dia de toda persona.

El cédigo no linguistico no requieren de un idioma determinado
para ser capaces de transmitir el mensaje. Para que estos
cbdigos sean utiles, tanto el emisor como el receptor deben

saber sus significados, pero no tienen que saber leer ni escribir.
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Ello se debe a que estos codigos, como no utilizan el lenguaje,

No son escritos ni orales.

Segun Magallanes (1998), los cdédigos no linguisticos se
dividen en:

Cddigo no lingtistico visual: se transmite a través de la vista.
Para captar el mensaje, el receptor debe ver la sefial que el
emisor le envia. No debemos confundir ver con leer. En lo que
dice relacion con el cddigo linglistico escrito, también hay que
verlo. Pero no basta con eso, porque hay que saber leer y
conocer el idioma para entender el mensaje. En cambio,
cuando nos comunicamos con el cédigo no linglistico visual,
solo basta con ver. Un ejemplo tipico de cddigo no linguistico
visual es el de la mayoria de las sefiales de transito.

El lenguaje visual comprende tanto las seflas o indicios
simples. Gracias a sefas, gestos y miradas las personas son
capaces de transmitir a un emisor mensajes que permiten

conocer al receptor lo que significan sin ponerse de acuerdo.

Las sefales de trafico son otro ejemplo de lenguaje visual en el
gue se combinan forma, color y simbologia dibujada. Estos tres
factores juntos configuran la sintagmatica y las posibles formas,
los posibles colores y la posible simbologia dibujada
constituyen los tres paradigmas  sintagmaticamente

combinados.

Mirada. Es un elemento fundamental en la comunicacion no
verbal. No solo transmitimos informacion mediante palabras.
También los ojos cumplen un papel determinante en el proceso
comunicativo. Cuando escuchamos, es importante mirar a la
cara al interlocutor, aunque no es aconsejable mantener la
mirada fijamente durante un largo periodo, pues puede
provocar inquietud y nerviosismo en la persona que esta

hablando. Por otra parte, la mirada sirve para interactuar y
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marcar los turnos de palabra en una conversacion. Antes de
dar una respuesta, solemos desviar la mirada, haciendo ver
gue vamos a hablar. O mientras escuchamos atentamente a la
persona que se esta dirigiendo a nosotros, asentimos con la

mirada, haciendo ver que prestamos atencion.

Paralenguaje. Se refiere a todo tipo de sefales concurrentes
con una emisidn propiamente linglistica que transmiten
informacion adicional, matizan, reafirman o incluso pueden
llegar a contradecir el sentido comunicativo de dicha emisién
linglistica. Intervienen en él los aparatos fonadores y los
organos nasales. La existencia de paralenguaje parece un
hecho universal de la comunicacion humana cotidiana, aunque
las formas especificas que toma la gestualidad o las sefiales
concretas son altamente culturales. Por otra parte el
paralenguaje en general admite gradualidad, y no es analizable
a diferencia de los mensajes propiamente linguisticos en

unidades discretas combinables.

Magallanes (1998), nos dice que la comunicacién no verbal
puede estudiarse subdividiéndola en canales, destacando la
naturaleza de la comunicacion como interrelacion entre los

participantes. Los canales relevantes para el emisor son:

- Para el emisor: cara (cefio, sonrisa, mueca), 0jos (direccion,
direccibn mirada, alteraciones pupila, cuerpo (postura,
posicion brazos y piernas, distanciamiento) y voz (tono, ritmo).

- Para el Receptor: Vista (Percibimos la forma, color, tamafio de
las cosas), oido (captamos los sonidos y distinguimos si son
fuertes, débiles, agudos o graves), olor (apreciamos los
aromas Yy los distinguimos unos de otros) y tacto (notamos el

frio, calor, suavidad o aspereza de las cosas).

El cédigo no linglistico gestual se transmite a través de gestos,

es decir utilizando el cuerpo. En este codigo, el emisor
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transmite sus mensajes a través de gestos, utilizando su
cuerpo. Podria parecerse al codigo no linguistico visual, ya que
se trata de un signo o sefial comunicativa que el receptor
también debe recibir a través de la vista.

Pero, no debemos confundirnos. Lo que distingue a este tipo
de codigo es su origen. Este consiste en que el emisor hace
gestos para transmitir el mensaje, en cambio, el otro
corresponde a cualquier sefial que sélo es necesario ver. Un
ejemplo de codigo no linglistico gestual es el lenguaje de los

sordomudos.

Cddigo no linguistico auditivo conocido también como cdadigo
no lingliistico acustico, este se transmite a través del oido, es
decir el receptor debe escuchar la sefial a recibir y asi poder
entender el mensaje. En el cddigo no linguistico auditivo, la
seflal es mas universal, y no incluye palabras ni nada
linglistico. Ejemplo de esto, como: La sirena de la ambulancia:
avisa a los demas para que le abran paso.

2.2.7. Las habilidades comunicativas.

2.2.8.

Antes de abordar las habilidades comunicativas en primer término se

definiera las habilidades.

Las habilidades.

Segun, Valiente (1998) nos afirman que la habilidad es el modo de
interaccion del sujeto con los objetos o0 sujetos en la actividad y la
comunicacioén, es el contenido de las acciones que el sujeto realiza,
integrada por un conjunto de operaciones, que tienen un objetivo y

gue se asimilan en el propio proceso.”

Siemens (1990), define, la habilidad es la aptitud innata, talento,

destreza o capacidad que ostenta una persona para llevar a cabo

45



2.2.9.

actividades y por supuesto con éxito, determinada actividad, trabajo
u oficio.

En ese sentido, las autoras afirman que al hablar de habilidades
comunicativas es importante conocer lo que es comunicacion. La
comunicacion es un proceso de interaccion e influencia social que da
origen a una relacion significativa entre los nifilos que participan en el
aula.

Por mi parte, las habilidades son un conjunto de cualidades
orientadas a la ejecucion efectiva de actividades, ya sea individual o
colectivamente, que logra desarrollar el hombre.

Habilidades comunicativas.

Los autores Cassany y Sanz (2007) nos indica que las habilidades
comunicativas hacen referencia a la competencia que tiene una
persona para expresar sus ideas, sentimientos, necesidades, suefios
y deseos por medio del lenguaje oral y escrito. Asimismo, la
capacidad para comprender los mensajes que recibe a través de

estos codigos.

Proyecto Multiplicador de Educacién Maya Bilingle Intercultural
(PROEMBI), Programa de Educacion Intercultural Multilingtie de
Centro América (PROEMCA) y Direccion General de Educacion
Bilingue Intercultural (DIGEBI) (2007) sefalan, que las habilidades
comunicativas o habilidades linglisticas, consisten en los medios
que utiliza el ser humano para comunicarse 0 expresar Sus
sentimientos hacia los demas.

Al hablar de habilidades comunicativas tenemos que tener presente
dos elementos: el lenguaje y la comunicacion, “el lenguaje comienza
como un medio de comunicacion entre miembros de un grupo.”

Las habilidades comunicativas o linguisticas son las formas en que
el ser humano utiliza la lengua para diferentes propositos:
comunicarse, aprender y pensar. Estas son fundamentalmente
cuatro dimensiones de habilidades comunicativas: escuchar, hablar,

leer y escribir.
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Las habilidades de escuchar y hablar corresponden al nivel oral de la
lengua y las de leer y escribir al nivel escrito: Estas cuatro
habilidades pueden clasificarse en habilidades receptivas (escuchar
y leer) y habilidades productivas (hablar y escribir).

Las habilidades comunicativas deben desarrollarse de manera

integral y con la participacion activa en las nifias y los nifios.

2.2.9.1. Habilidad comunicativa escucha.
Segun Gonzalez y Marenco (1999), dice que la habilidad comunicativa
escucha es una habilidad béasica en la vida social. La escucha como
ejercicio de la voluntad y la atencion, diferente del oir puramente
sensible, podemos oir musica de fondo mientras trabajamos o
estudiamos, pero debemos escuchar el informativo radial para decidir si
llevamos o no el paraguas. Pocas veces reflexionamos sobre esta
posibilidad de dar direccionalidad a nuestra atencion y de recuperar de

manera selectiva y activa la informacion recibida a través del oido.

En este sentido, los hablantes tenemos la posibilidad de influir en los
oyentes para conseguir una mayor informacion en lo que comunicamos
y brindar una solucién a lo que como docentes hemos expresado
constantemente - los nifios no escuchan la falta de habilidad para

recuperar informacion del discurso oral.

Cassany (2006), el escuchar es una habilidad que permite comprender
el mensaje del interlocutor, es fundamental en el campo educativo para
captar las informaciones. La expresion oral también implica desarrollar
nuestra capacidad de escuchar para comprender lo que nos dicen los
demas. A menudo hemos escuchado hablar de buenos lectores,
excelentes oradores y magnificos escritores; sin embargo, muy rara

vez y quiza nunca, hayamos escuchado hablar de un buen oyente.

Sefala Andrés (1983), que un buen oyente se caracteriza por el
dominio de cinco aptitudes. Aptitud para reagrupar las diferentes

partes del discurso y asi poder deducir de ellas la idea central o las
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ideas principales, aptitud para discernir rapidamente lo que se
aproxima o lo que se adapta del tema, aptitud para hacer deducciones
l6gicas a partir de lo que se ha entendido, aptitud para utilizar
plenamente las claves del contexto verbal y aptitud para seguir, sin
perderse, un razonamiento completo. Del mismo modo menciona los
métodos de escucha: Observar nuestro interlocutor, transmitirle que lo
entendemos, utilizar el lenguaje no verbal, postura corporal, uso
efectivo de palabras, confirmar lo entendido, evitar interrumpir a la
persona que esta hablando y tratar de no emitir juicios, no ofrecer
ayuda prematuramente y nunca rechazar los sentimientos de la otra

persona.

2.2.9.2. Habilidad comunicativa el habla.
Segun Saussure (2006), la habilidad comunicativa el habla es
el aspecto fundamental del lenguaje, es el uso real que hace un
individuo de su lengua, es el acto de hablar. Implica: “Una
eleccion de unidades significativas y de sus posibilidades
combinatorias para que el hablante exprese su pensamiento, y
un proceso psicofisico para la fonaciéon del mensaje”. Asi se
materializa la lengua. Entonces, el habla o el lenguaje verbal,
es un aspecto instrumental imprescindible para la vida de

relacion.

Nos dice Cohen (1997), expresar un significado con palabras
es algo que debe seguir su curso y debe ser reforzado, por
ejemplo “la discusion es una experiencia verbal que debe llegar
a ser un aspecto inevitable en el desarrollo de los nifios. Ellos
deben hablar entre si y con la maestra acerca de lo que
observan; han de intercambiar informacion; deben luchar para
encontrar las palabras que describen los sentimientos con que
responden a sus éxitos y fracasos; han de presentar pruebas

que respalden sus generaciones e hipétesis. ”
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De la misma manera Infante (1997) nos dice: Los principales
componentes de la habilidad del habla se manifiestan de
manera visible son la articulacion, la pronunciacion, la fluidez y
la voz, cuyas principales cualidades son: tono, timbre,
intensidad, ritmo y melodia. Por su parte, la lengua oral, al ser
una vision de la capacidad linguistica, presenta todas las
caracteristicas y proceso propios del lenguaje. Asi el suceso
del habla estara estrechamente vinculado con la planificacion
verbal y esta dependeria de tres factores: de cddigo linguistico,
con sus implicaciones sociolégicas de roles y estructura social;
de orientaciones motivacionales y estrategias de solucién de
problemas en el plano psicologico, y de condiciones

neurofisiolégica.

Se denomina hablar a la capacidad de comunicarse mediante
sonidos articulados que tiene el ser humano. Estos sonidos son
producidos por el aparato fonador, que incluye lengua, velo del

paladar, cuerdas vocales, dientes, etc.

La voz, el habla y el lenguaje son las herramientas que
utilizamos para comunicarnos con los demas y se diferencian

entre ellos en lo siguiente:

La voz es el sonido que hacemos cuando el aire de los
pulmones pasa a través de los pliegues vocales en la laringe

haciéndolos vibrar.

El habla es la accion de hablar, o sea una de las formas en que
expresamos nuestra lengua. Incorpora la coordinacién precisa
de acciones musculares de la lengua, los labios, la quijada y el
tracto vocal para producir los sonidos reconocibles que
constituyen el lenguaje. Y como hablan: Expresan sus ideas
oralmente y de forma espontanea, crean e interpretan
canciones, rimas, cuentos, les gusta hablar por medio de

titeres, describen imagenes y acontecimientos, realizan
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2.2.9.3.

preguntas con mayor sentido, pueden ajustar su tono de voz de
acuerdo a la situacién, Confunden frecuentemente realidad con
fantasia, les gusta desafiar a los adultos con palabras
inapropiadas y usar frases complicadas para atraer su atencion

y hacen chistes mejorando su sentido del humor al decirlos

El lenguaje es un conjunto de normas compartidas que
permiten a la gente expresar sus ideas de modo logico. El
lenguaje puede expresarse en forma oral (verbal) o por escrito,
0 mediante sefias u otros gestos, por ejemplo, parpadeando o
moviendo la boca. Competencia comunicativa en la habilidad
linglistica hablar, linglistico, (pronunciacion), discursivo,
(seleccion de ideas), estratégico, (utilizacién de estrategias) y
sociocultural, (adecuacion del texto).

Habilidades comunicativas de leer.

Cohen (1997, 182) nos indica que la lectura o la actividad de
leer, es una actividad caracterizada por la traduccion de
simbolos o letras en palabras y frases que tienen significado
para una persona. Una vez descifrado el simbolo se pasa a
reproducirlo, asi pues, la primera fase del aprendizaje de la
lectura esta ligada a la escritura. El objetivo de la lectura es
hacer posible comprender los materiales escritos, evaluarlos y

usarlos para nuestras necesidades.

De la misma manera Kenneth y Goodman (2004) sefiala, la
lectura es un juego psicolinguistico de conjeturas. Es una
interaccién entre pensamiento y lenguaje. Una buena lectura
no se debe a la percepcion exacta ni a la identificacion de
todos los elementos; si no a la habilidad de seleccionar los
indicios mas productivos necesarios para hacer las conjeturas

(sobre el significado) que sean correctas la primera vez.
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Dice Solé (1996), leer es entrar en comunicacion con los
grandes pensadores de todos los tiempos. Leer es antes que
nada, establecer un dialogo con el autor, comprender sus
pensamientos, descubrir sus propdositos, hacerle preguntas y

tratar de hallar las respuestas de un texto.

Leer es un proceso de interaccion entre el lector y el texto,

proceso mediante el cual el primero intenta satisfacer los

objetivos que guian su lectura. Leer es también relacionar,

criticar o superar las ideas expresadas. Cuando leemos

ponemos en juego operaciones de los pensamientos con la

finalidad de atribuir un sentido al texto, de entenderlo:

- Seleccionamos aquello que vamos a leer de acuerdo a
nuestras necesidades.

- Relacionamos lo leido con nuestras experiencias.

- Utilizamos todo lo que sabemos con relacién al texto leido.

- Discriminamos lo conocido de lo nuevo.

- Distinguimos lo relevante de lo accesorio.

- Realizamos anticipaciones.

- Ponemos en juego creencias, sentimientos, deseos, etc.

- Nos formulamos preguntas y buscamos respuestas.

- Estamos atentos para ver que entendemos y que no.

- Releemos partes que nos resultaron confusas.

Teberosky (1989) leer es un proceso visual, mental, que
decodifica, relaciona, contrasta, profundiza, infiere, es decir,
deduce su contenido; que interpreta, cuestiona, comprende del

mensaje del autor.

De acuerdo como lo indica el Disefio Curricular Nacional de las
habilidades comunicativas de escribir, nos indica, permite a los
individuos  comunicar sus deseos, sentimientos 0
pensamientos. El aprendizaje de la escritura es un proceso que

parte de la interaccion con los textos; durante este proceso
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2.2.9.4.

también se desarrollar los conocimientos para escribir
diferentes tipos de texto y capacidad para adecuar el lenguaje
al contexto. Ateniendo siempre a la claridad y el orden de las
ideas. La produccion de texto se realiza en los talleres de
escritura, cuyas etapas se describen mas adelante, ademas se
trabaja con algunas caracteristicas de nuestro sistema de
escritura: el principio alfabético, la direccionalidad, la
segmentacion, la funcién de la ortografia, la puntuacion y otras

marcas gréficas.

Habilidad comunicativa de escribir.

Mece (2000) refiere que la escritura es una habilidad compleja,
gue implica que el escritor tenga conocimientos, habilidades
basicas, estrategias y capacidad para coordinar mdltiples

procesos.

La expresion escrita representa el mas alto nivel de aprendizaje
linglistico, por cuanto en ella se integran experiencias y
aprendizajes relacionados con todas las habilidades
linglisticas (escuchar, hablar y leer) y se ponen en
funcionamiento todas las dimensiones del sistema linguistico
(fonolégica, morfo-sintactica, Iéxica-semantica y pragmatica).

Formadores, Es el acto de expresar ideas, sentimiento y
deseos por medio de la forma escrita destrezas motrices, de la
lengua. El aprendizaje de la escritura, ademas del desarrollo de
destrezas motrices, requiere de la habilidad para organizar las

ideas con el fin de representarlas por medio del sistema escrito.

Mece (2000) plantea una serie de puntos de los cuales
podemos extraer los lineamientos para el trabajo practico. “los
nifios aprende a escribir.” Escribiendo, es un medio social que
lo motive, usando la escritura con la intencion de comunicarse
dirigiéndose a una audiencia, leyendo diferentes materiales

escritos, expresandose en una veracidad de escritos: cartas,
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mensajes, cuentos, informaciones, juegos, tomando decisiones
personales sobre lo que le interesa escribir, experimentando,
arriesgando, construyendo sus propias maneras de expresion,
interactuando con sus comparieros y discutiendo sus hallazgos
y con un maestro que favorezca todo este ambiente en el

escolar.

2.3. Definicion de Términos Basicos.

a. El juego. Es una actividad vital con gran implicacion en el desarrollo
emocional y de gran importancia en el proceso de socializacion de
todo ser humano, especialmente durante la infancia, etapa en la que
se desarrollan las capacidades fisicas y mentales contribuyentes en
gran medida a adquirir y consolidar de una manera creativa patrones

de comportamiento, relacién y socializacion.

b. Juegos verbales. Son aquellos juegos verbales tradicionales o
creados por los nifios como cantos, rimas trabalenguas, férmulas de
juegos o simplemente juegos de palabras que riman con sonidos
iniciales semejantes, u otras caracteristicas determinadas. Todos

ellos enfatizan la funcién ludica y creativa del lenguaje

Los Juegos Linguisticos en el presente estudio han sido empleados
como una estrategia utilizada para favorecer la comprension lectora
y la produccion de la escritura en los nifios/as en los primeros afos
de educacion formal, presentan grandes beneficios para quien los
trabaje, ya que los nifios/as van adquiriendo poco a poco un mayor

dominio de los cadigos linglisticos, lo que permite que puedan
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dominar de forma sutil y efectiva los diferentes componentes de la

lengua.

. La expresion verbal.- Es el acto realizado por los seres humanos
para comunicar su edad, su estado de salud, su origen geografico y
social, su estado psicolégico momentaneo, su opinion acerca de un
tema, o critica. Para hablar correctamente es necesario
comunicarnos con diccion, fluidez, volumen, ritmo, claridad y

coherencia.

. La habilidad: Es la aptitud innata, talento, destreza o capacidad que
ostenta una persona para llevar a cabo y por supuesto con éxito,
determinada actividad, trabajo u oficio. Casi todos los seres
humanos, incluso aquellos que observan algun problema motriz o
discapacidad intelectual, entre otros, se distinguen por algan tipo de

aptitud.

. Comunicacion: Es el proceso mediante el cual se puede transmitir
informacion de una entidad a otra. Los procesos de comunicacion
son interacciones mediadas por signos entre al menos dos agentes
gque comparten un mismo repertorio de signos y tienen unas reglas
semibticas comunes...la comunicacion se ha definido como el
intercambio de sentimientos, opiniones, o cualquier otro tipo de

informacion mediante habla, escritura u otro tipo de sefales.
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f. Lenguaje: El lenguaje se configura como aquella forma que tienen
los seres humanos para comunicarse. Se trata de un conjunto de
signos, tanto orales como escritos, que a través de su significado y
su relacion permiten la expresion y la comunicaciéon humana.

El uso del lenguaje en actos de comunicacion particulares, concretos
social e histéricamente situados hace referencia a la competencia
comunicativa ya que a través del lenguaje se configura el universo
simbdlico y cultural de cada sujeto con relacion con otros sujetos

culturales.

g. La expresion. Es una declaraciéon de algo para darlo a entender.
Puede tratarse de una locucién, un gesto o un movimiento corporal.
La expresion permite exteriorizar sentimientos o ideas: cuando el
acto de expresar trasciende la intimidad del sujeto, se convierte en

un mensaje que el emisor transmite a un receptor.

h. La expresion oral. Es una capacidad que posee todo ser humano
porque le permite expresar pensamientos, sentimientos y la forma de
hacerse comprender por los demas. La necesidad que tiene de
expresarse y ser comprendido no se reduce al ambito puramente
familiar o amical, también existen amplios campos relacionados al
trabajo, la vida -cultural, que conduce a exitosas relaciones

interpersonales y sociales.

i. Comprensién oral. Capacidad para escuchar, comprender lo que

decimos y escuchamos.

55


http://definicion.de/expresion/
http://definicion.de/sentimiento/
http://definicion.de/idea/
http://definicion.de/expresion/

J-

Expresion no verbal. Mimica, gestos y posicion corporal que

revelan sensaciones y estados de animo de un sujeto.

k. Diccion. Tener una buena diccién, consiste en pronunciar

correctamente los sonidos que componen una palabra o frase, es

decir hablar bien.

Claridad. Existe claridad, cuando el pensamiento de quien emite el

mensaje, penetra sin esfuerzo en la mente del receptor.

2.4. Hipotesis.

2.4.1. Hipotesis general:

2.4.2.

La aplicacion de los juegos verbales fortalecen significativamente

las habilidades comunicativas en los estudiantes de 5to grado de
Educacién Primaria de la Institucion Educativa N° 64186 — B. CC.

NN. Paoyhan — Loreto - 2017

Hipodtesis especificas:

a.

La aplicacion de los juegos verbales fortalece significativamente la
dimension hablar de las habilidades comunicativas en los
estudiantes de 5to grado de Educacion Primaria de la Institucién
Educativa N° 64186 — B. CC. NN. Paoyhan — Loreto - 2017.

. La aplicacion de los juegos verbales fortalece significativamente la

dimensién escuchar de las habilidades comunicativas en los
estudiantes de 5to grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64186 — B. CC. NN. Paoyhan — Loreto - 2017.

. La aplicacion de los juegos verbales fortalece significativamente la

dimensiéon leer de las habilidades comunicativas en los
estudiantes de 5to grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64186 — B. CC. NN. Paoyhan — Loreto - 2017.
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d. La aplicacién de los juegos verbales fortalece significativamente la

dimensién escribir de

las habilidades comunicativas en

los

estudiantes de 5to grado de Educacion Primaria de la Institucion

Educativa N° 64186 — B. CC. NN. Paoyhan — Loreto - 2017.

2.5. Variables.

2.5.1. Variable Independiente.

Juegos verbales

2.5.2. Variable Dependiente.

Habilidades comunicativas

2.6. Operacionalizacién de variables

DEFINICION DEFINICION ESCALA DE
VARIABLE CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES MEDICION
Condemarin, M. | Son aquellos » Entonan
(2003) los Juegos | juegos Canciones
verbales son una | tradicionales 0 | Actividades
estrategia utilizada | creados por los | recreativas con > Crean
para favorecer la | nifios como las | palabras adivinanzas
VARIABLE | comprensién lectora y | adivinanzas,
INDEPENDI | la produccion de la | trabalenguas y > Expresan
ENTE escritura  en los | otros juegos Rimas
Juegos nifios/as en los | linguisticos o] .
Verbales | primeros  afios  de | juegos de > Pronuncias
educacion formal, | palabras. Trabalenguas Sesién de
presentan grandes > Escuchan aprendizaje
beneficios para quien
. cuento
los trabaje, ya que los
nifios/as van
adquiriendo poco a » Cadigo no
poco un mayor linguistico
dominio de los c6digos Cédigos no visual.
Imgw_stlcos, lo que linguiisticos > Codigo no
permite que puedan linquiistico
dominar de forma sutil 9
: gestual y
y efectiva los
diferentes » Cadigo
componentes de la lingUistico
lengua. auditivo.
Cassany, L. y Sanz, | Nos afirman que la » Tono ESCALA
(2007) las habilidades | habilidad es el Hablar » Timbre
comunicativas hacen | modo de » Fluidez NO =1
referencia a la | interaccion del » Melodia
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VARIABLE
DEPENDIE
NTE

Habilidades
Comunicativ
as

competencia que tiene
una persona para
expresar sus ideas,
sentimientos,

necesidades, suefios y
deseos por medio del
lenguaje oral y escrito.

Asimismo, la
capacidad para
comprender los

mensajes que recibe a
través de estos
cadigos.

sujeto con los
objetos 0 sujetos
en la actividad y la
comunicacién, es
el contenido de las

acciones que el
sujeto realiza,
integrada por un
conjunto de

operaciones, que
tienen un objetivo y
gue se asimilan en
el propio proceso

Escuchar

Atiende
Comprende
Describe
Distingue

Leer

Discrimina
Interpreta
Describe
Explica

Escribir

VVVVIVVVVIVVVYVY

Integra
Claridad
Domina

Coherencia.

Sl
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CAPITULO 1l

lIl. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipo y nivel de investigacion.

3.2.

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) el trabajo de
investigacion es de tipo aplicativo y el nivel es pre experimental,
porque la variable independiente se desarrollara en forma practica
con los estudiantes de 5to grado de Primaria de la Institucion
Educativa N° 64186 - B. CC. NN. Paoyhan — Loreto. Es decir, se
aplicaran los juegos linglisticos para elevar el nivel de las

habilidades comunicativas.

Método de la investigacion.

Los métodos utilizados en el presente trabajo de investigacién son

los siguientes:

Método cientifico. Este método fue aplicado en toda la
investigacion puesto que este parte desde la formulacion del
problema hasta llegar a las conclusiones. Partiendo de este punto

de vista el método cientifico nos ayuda a demostrar la validez de
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juegos linguisticos en el desarrollo de la expresion oral de los
estudiantes de educacién Primaria del VIl ciclo de la UNIA.

Métodos logicos. Este método nos permitid6 realizar una
investigacion verdadera aplicando la I6gica y la ciencia para que de
esta manera aportar alternativa de solucion a favor de la educacion,
especificamente en educacion, estos métodos corresponden al

método inductivo-deductivo, analitico-sintético.

3.3. Disefo de lainvestigacion.

El disefio a aplicar es pre-experimental (pre test y post test) y el

disefio se grafica de la siguiente manera.
Og----mmmmmmmmemm e 02

Donde:

O1: Prueba de entrada

Oz2: Prueba de salida

X: Manipulacién de la variable independiente.

3.4. Poblacion y muestra.

3.4.1. Poblacion. La poblacion estara conformado 120 estudiantes de
toda la institucion Educativa N° 64186 - B. CC. NN. Paoyhan —

Loreto.

3.4.2. Muestra. La muestra sera censal y estard conformada por 20
estudiantes de quinto grado de la Institucién Educativa N° 64186 -
B. CC. NN. Paoyhan — Loreto, segun la ndmina de matricula del

presente afo.
3.5. Descripcion de técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos

3.5.1. Técnicas observacion.- La Observacion.- Es la técnica de

recoleccion de datos a través de la percepcion directa de los
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hechos educativos, por ende se empleé el instrumento lista de

cotejo para recojo de informacion.

3.5.2. Instrumento lista de cotejo.- La lista de cotejo es un instrumento
de evaluacion que registra las caracteristicas, comportamientos,
actuaciones, proceso o0 productos de aprendizaje. Sirve para
constatar la entrega o evidencias del trabajo desarrollado en clase

y asigna una valoracion al mismo.
3.6. Tratamiento estadistico.

El tratamiento estadistico se realizara con el uso del programa SPSS
23. Se calcularéa la tabla de distribucion de frecuencias, las medidas
de tendencia central, dispersién y forma. Para la prueba de hipétesis

se har& uso de la prueba t de Student.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

4.1. Procedimiento de validez y confiabilidad de instrumentos

4.1.1.

4.1.2.

Procedimiento de validez del instrumento

El instrumento se validé por medio del juicio de expertos, en el cual,
los items de la prueba, permite ser una muestra representativa de
los indicadores de la propiedad medida. El instrumento validado por
el juicio de expertos, es lista de cotejo sobre comprension lectora
con la aplicacion de la prueba de Alfa de Crobach, y los expertos
fueron:

- Mg. Yenny Talavera Ore

- Dr. Mobnica Rosario Yon Delgado.

Procedimiento de confiabilidad del instrumento

Para el procedimiento de confiabilidad del instrumento se utiliz6 el
estadistico de Alfa de Cronbach. El instrumento tubo un coeficiente

de 0,762, siendo una confiabilidad buena.
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Tabla N° 1: Tabla N° 01: Coeficiente de confiabilidad del instrumento

Alfa de Cronbach N de elementos

0,762 16
Fuente: Base de datos del investigador (Prueba piloto)

4.2. Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacion

4.2.1. Resultados del pretest

Tabla N° 2: Dimension hablar en el pretest

Frecuencia Porcentaje

Véalido Bajo 15 75,0
Medio 2 10,0
Alto 3 15,0
Total 20 100,0

Fuente: Base de datos del investigador

Gréfico N° 1. Dimension hablar en el pretest

Dimensién hablar en el pretest

80

60

Porcentaje
3

204

T T
Bajo Medio Afto

Dimensién hablar en el pretest

Fuente: Tabla N° 2

En la Tabla N° 2 y en el Grafico N° 1 se puede observar que el 75% de los
estudiantes en el pretest se encuentran en un nivel bajo en la dimensién

hablar de las habilidades comunicativas, el 10% se encuentra en el nivel

63



medio y el 15% se encuentran en el nivel alto. Puede apreciar claramente
gue la mayoria de estudiantes en el pretest se encontré en un nivel bajo de

la dimension hablar de las habilidades comunicativas.

Tabla N° 3: Dimension escuchar en el pretest

Frecuencia Porcentaje

Valido Bajo 16 80,0
Medio 2 10,0
Alto 2 10,0
Total 20 100,0

Fuente: Base de datos del investigador
Gréafico N° 2:  Dimension escuchar en el pretest

Dimension escuchar en el pretest

807

60

Porcentaje
oy
9

204

T | |
Bajo Medio Alta
Dimension escuchar en el pretest

Fuente: Tabla N° 3

En la Tabla N° 3 y en el Grafico N° 2 se puede observar que el 80% de los
estudiantes en el pretest se encuentran en un nivel bajo en la dimension
escuchar de las habilidades comunicativas, el 10% se encuentra en el nivel
medio y el 10% se encuentran en el nivel alto. Puede apreciar claramente
gue la mayoria de estudiantes en el pretest se encontré en un nivel bajo de

la dimensién escuchar de las habilidades comunicativas.
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Tabla N° 4: Dimension leer en el pretest

Frecuencia Porcentaje

Valido Bajo 17 85,0
Medio 1 5,0
Alto 2 10,0
Total 20 100,0

Fuente: Base de datos del investigador
Gréafico N° 3:  Dimension leer en el pretest

Dimension leer en el pretest

1007

80

60

Porcentaje

40

207

I I T
Baijo WMedio Alto
Dimension leer en el pretest

Fuente: Tabla N° 4

En la Tabla N° 4 y en el Grafico N° 3 se puede observar que el 85% de los
estudiantes en el pretest se encuentran en un nivel bajo en la dimension
leer de las habilidades comunicativas, el 5% se encuentra en el nivel medio
y el 10% se encuentran en el nivel alto. Puede apreciar claramente que la
mayoria de estudiantes en el pretest se encontré en un nivel bajo de la

dimension leer de las habilidades comunicativas.
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Tabla N°5: Dimension escribir en el pretest

Frecuencia Porcentaje

Valido Bajo 15 75,0
Medio 3 15,0
Alto 2 10,0
Total 20 100,0

Fuente: Base de datos del investigador
Gréafico N° 4. Dimension escribir en el pretest

Dimension escribir en el pretest

60

Porcentaje
oy
9

204

T | |
Bajo Medio Alta
Dimension escribir en el pretest

Fuente: Tabla N° 5

En la Tabla N° 5 y en el Grafico N° 4 se puede observar que el 75% de los
estudiantes en el pretest se encuentran en un nivel bajo en la dimension
escribir de las habilidades comunicativas, el 15% se encuentra en el nivel
medio y el 10% se encuentran en el nivel alto. Puede apreciar claramente
gue la mayoria de estudiantes en el pretest se encontré en un nivel bajo de

la dimensidn escribir de las habilidades comunicativas.
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Tabla N° 6: Habilidades comunicativas en el pretest

Frecuencia Porcentaje

Valido Bajo 16 80,0
Medio 3 15,0
Alto 1 5,0
Total 20 100,0

Fuente: Base de datos del investigador
Gréafico N°5:  Habilidades comunicativas en el pretest

Habilidades comunicativas en el pretest

60

Porcentaje
3

T T T
Bajo Medio Alto
Habilidades comunicativas en el pretest

Fuente: Tabla N° 6

En la Tabla N° 6 y en el Grafico N° 5 se puede observar que el 80% de los
estudiantes en el pretest se encuentran en un nivel bajo en la dimension
hablar de las habilidades comunicativas, el 15% se encuentra en el nivel
medio y el 5% se encuentran en el nivel alto. Puede apreciar claramente
gue la mayoria de estudiantes en el pretest se encontré en un nivel bajo de

las habilidades comunicativas.
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Tabla N°7: Dimension hablar en el postest

Frecuencia Porcentaje
Valido Alto 20 100,0

Fuente: Base de datos del investigador
Gréafico N°6: Dimension hablar en el postest

Dimension hablar en el postest
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40
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Dimension hablar en el postest

Fuente: Tabla N° 7

En la Tabla N° 3 y en el Grafico N° 2 se puede observar que el 100% de los
estudiantes en el postest se encuentran en un nivel alto de la dimension
hablar de las habilidades comunicativas. Se puede apreciar claramente que
todos los estudiantes después de que se aplicé los juegos verbales

mejoraron la dimension hablar de las habilidades comunicativas.
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Tabla N° 8: Dimension escuchar en el postest

Frecuencia Porcentaje

Véalido Bajo 1 5,0
Medio 1 5,0
Alto 18 90,0
Total 20 100,0

Fuente: Base de datos del investigador
Grafico N°7: Dimensién escuchar en el postest

Dimensién escuchar en el postest
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Fuente: Tabla N° 8

En la Tabla N° 8 y en el Grafico N° 7 se puede observar que el 5% de los
estudiantes en el postest se encuentran en un nivel bajo en la dimension
escuchar de las habilidades comunicativas, el 5% se encuentra en el nivel
medio y el 90% se encuentran en el nivel alto. Puede apreciar claramente

gue la mayoria de estudiantes en el postest lograron el nivel alto.
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Tabla N°9: Dimension leer en el postest

Frecuencia Porcentaje

Véalido Bajo 1 5,0
Alto 19 95,0
Total 20 100,0

Fuente: Base de datos del investigador
Grafico N°8: Dimension leer en el postest

Dimension leer en el postest

100

50

Porcentaje

404

20

T T
Eajo Alto

Dimension leer en el postest
Fuente: Tabla N° 9

En la Tabla N° 9 y en el Grafico N° 8 se puede observar que el 5% de los
estudiantes en el postest se encuentran en un nivel bajo en la dimension
leer de las habilidades comunicativas, y el 95% se encuentran en el nivel
alto. Puede apreciar claramente que la mayoria de estudiantes en el

postest lograron el nivel alto
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Tabla N° 10: Dimension escribir en el postest

Frecuencia Porcentaje

Valido Medio 1 5,0
Alto 19 95,0
Total 20 100,0

Fuente: Base de datos del investigador
Gréafico N°9: Dimension escribir en el postest

Dimension escribir en el postest
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Fuente: Tabla N° 10

T
Alto

En la Tabla N° 10 y en el Grafico N° 9 se puede observar que el 5% de los

estudiantes en el postest se encuentran en un nivel bajo en la dimensién

escribir de las habilidades comunicativas, y el 95% se encuentran en el

nivel alto. Puede apreciar claramente que la mayoria de estudiantes en el

postest lograron el nivel alto
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Tabla N° 11: Habilidades comunicativas en el postest

Frecuencia Porcentaje

Vélido Medio 1 5,0
Alto 19 95,0
Total 20 100,0

Fuente: Base de datos del investigador
Grafico N° 10: Habilidades comunicativas en el postest
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Fuente: Tabla N° 11

En la Tabla N° 11 y en el Grafico N° 10 se puede observar que el 5% de los
estudiantes en el postest se encuentran en un nivel bajo en las habilidades
comunicativas, y el 95% se encuentran en el nivel alto. Puede apreciar
claramente que la mayoria de estudiantes en el postest lograron el nivel

alto
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Tabla N° 12: La dimension hablar en el pretest y postest

Dimension hablar en el postest

Alto Total
Dimension Bajo 15 15
hablaren el Medio 2 2
pretest Alto 3 3
Total 20 20

Fuente: Base de datos del investigador
Gréafico N° 11: La dimension hablar en el pretest y postest
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En la Tabla N° 12 y en el Grafico N° 11 se puede observar que en el pretest
en la dimension hablar 15 estudiantes de 20 se encontraron en el nivel
bajo, mientras que luego de aplicar los juegos verbales los 20 nifios en el
postest lograron el nivel alto. Es decir 17 nifios lograron el nivel alto
después de aplicar los juegos verbales para mejorar las habilidades de

hablar de las habilidades comunicativas.
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Tabla N° 13: La dimension escuchar en el pretest y postest

Dimensién escuchar en el

postest
Bajo Medio Alto Total
Dimension escuchar Bajo 0 1 15 16
en el pretest Medio 1 0 1 2
Alto 0 0 2 2
Total 1 1 18 20

Fuente: Base de datos del investigador
Grafico N° 12: Dimensién escuchar en el pretest y postest
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Fuente: tabla N° 13

En la Tabla N° 13 y en el Gréafico N° 12 se puede observar que en el pretest
en la dimension escuchar 16 estudiantes de 20 se encontraron en el nivel
bajo, mientras que luego de aplicar los juegos verbales 15 nifios lograron el
nivel alto y uno logro el nivel medio.

En el pretest 2 estudiantes se ubicaron en el nivel medio, mientras que en
el postest uno se ubicé en el nivel bajo y uno en el nivel alto.

En el pretest 2 estudiantes lograron el nivel alto y en el postest también

lograron el nivel alto.

74



Tabla N° 14: Dimension leer en el pretest y postest

Dimension leer en el postest

Bajo Alto Total
Dimension leeren el  Bajo 1 16 17
pretest Medio 0 1 1
Alto 0 2 2
Total 1 19 20

Fuente: Base de datos del investigador
Gréafico N° 13: Dimension leer en el pretest y postest
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Fuente: tabla N° 14

En la Tabla N° 14 y en el Gréafico N° 13 se puede observar que en el pretest
en la dimension leer 17 estudiantes de 20 se encontraron en el nivel bajo,
mientras que luego de aplicar los juegos verbales 16 nifios lograron el nivel
alto y uno logro el nivel bajo.

En el pretest un estudiante se ubicé en el nivel medio, mientras que en el
postest uno se ubico en el nivel alto.

En el pretest 2 estudiantes lograron el nivel alto y en el postest también

lograron el nivel alto.
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Tabla N° 15: Dimension escribir en el pretest y postest

Dimensién escribir en el

postest
Medio Alto Total
Dimension escribir en Bajo 0 15 15
el pretest Medio 0 3 3
Alto 1 1 2
Total 1 19 20

Fuente: Base de datos del investigador
Gréfico N° 14: Dimension escribir en el pretest y postest
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Fuente: tabla N° 15

En la Tabla N° 15 y en el Gréafico N° 14 se puede observar que en el pretest
en la dimension escribir 15 estudiantes de 20 se encontraron en el nivel
bajo, mientras que luego de aplicar los juegos verbales los 15 nifios
lograron el nivel alto.

En el pretest 3 estudiantes se ubicaron en el nivel medio, mientras que en
el postest los tres se ubicaron en el nivel alto.

En el pretest 1 estudiante logro el nivel alto y en el postest también logré el

nivel alto.
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Tabla N° 16: Habilidades Comunicativas en el pretest y postest

Habilidades comunicativas en el

postest
Medio Alto Total
Habilidades Bajo 1 15 16
comunicativas enel  Medio 0 3 3
pretest Alto 0 1 1
Total 1 19 20
Fuente: Base de datos del investigador
Grafico N° 15: Habilidades
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Fuente: tabla N° 16
En la Tabla N° 16 y en el Gréafico N° 15 se puede observar que en el pretest

en la habilidad comunicativa 16 estudiantes de 20 se encontraron en el
nivel bajo, mientras que luego de aplicar los juegos verbales 15 nifios
lograron el nivel alto y uno logro el nivel medio.

En el pretest 3 estudiantes se ubicaron en el nivel medio, mientras que en
el postest los tres estudiantes se ubicaron en el nivel alto.

En el pretest 1 estudiante logré el nivel alto y en el postest también logré el

nivel alto.
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4.3. Prueba de hipétesis.

4.3.1. Prueba de normalidad de Habilidades comunicativas en el

pretest

HO= La distribucion de habilidades comunicativas es normal.

HO = p — valor = 0,05

Ha= La distribucion de habilidades comunicativas no es normal.
Ha = p —valer < 0,05

Reglas de decision: a=0,05

Si, p — valor = 0,05 entonces se acepta la HO y se rechaza la Ha
Si, p —valor < 0,05 entonces se acepta la Ha y se rechaza la HO
Coeficiente de Shapiro-Wilk

Tabla N° 17: Prueba de Normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl p-valor
Habilidades comunicativas en el 0,522 20 0,000
pretest
Habilidades comunicativas en el 0,236 20 0,000
postest

Fuente: Base de datos del investigador

Decision:

Como el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia
suficiente para afirmar que las habilidades comunicativas tanto en

pretest como en el postest no siguen una distribucion normal. Por lo

tanto los datos no son paramétricos.
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4.3.2. Prueba de Wilcoxon de las habilidades comunicativas

HO= La aplicacion de Ilos juegos verbales no fortalecen
significativamente las habilidades comunicativas en los estudiantes
del 5to grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
64186 — B. CC.NN. Paoyhan — Loreto, 2017.

HO = p — valor = 0,05

Ha= La aplicacibn de los juegos verbales fortalecen
significativamente las habilidades comunicativas en los estudiantes
del 5to grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
64186 — B. CC.NN. Paoyhan — Loreto, 2017.

Ha =+ p —valor < 0,05

Reglas de decision: a=0,05

Si, p —valor > 0,05 entonces se acepta la HO y se rechaza la Ha
Si, p —valor < 0,05 entonces se acepta la Ha y se rechaza la HO

Tabla N° 18: Prueba de Wilcoxon — habilidades comunicativas

postest — pretest
Z -4,065P
p-valor 000

Fuente: Base de datos del investigador
Decision:

Como el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia
suficiente para afirmar que la aplicaciébn de los juegos verbales
fortalecen significativamente las habilidades comunicativas en los
estudiantes del 5to grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64186 — B. CC.NN. Paoyhan — Loreto, 2017.

79



4.3.3. Prueba de Wilcoxon de la dimensién Hablar

HO= La aplicacion de Ilos juegos verbales no fortalecen
significativamente la dimension hablar de las habilidades
comunicativas en los estudiantes del 5to grado de Educacion
Primaria de la Institucién Educativa N° 64186 — B. CC.NN. Paoyhan
— Loreto, 2017.

HO = p — valer = 0,05

Ha= La aplicacibn de los juegos verbales fortalecen
significativamente la dimension hablar de las habilidades
comunicativas en los estudiantes del 5to grado de Educacién
Primaria de la Institucién Educativa N° 64186 — B. CC.NN. Paoyhan
— Loreto, 2017.

Ha =+ p —valer < 0,05

Reglas de decision: a=0,05

Si, p —valor = 0,05 entonces se acepta la HO y se rechaza la Ha
Si, p —valor < 0,05 entonces se acepta la Ha y se rechaza la HO

Tabla N° 19: Prueba de Wilcoxon — Dimensién hablar

postest — pretest
Z -3,945
p-valor 0,000

Fuente: Base de datos del investigador

Decision:

Como el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia
suficiente para afirmar que la aplicacion de los juegos verbales
fortalecen significativamente la dimension hablar de las habilidades
comunicativas en los estudiantes del 5to grado de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N° 64186 — B. CC.NN. Paoyhan
— Loreto, 2017.
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4.3.4. Prueba de Wilcoxon de la dimensién escuchar

HO= La aplicacion de Ilos juegos verbales no fortalecen
significativamente la dimension escuchar de las habilidades
comunicativas en los estudiantes del 5to grado de Educacion
Primaria de la Institucién Educativa N° 64186 — B. CC.NN. Paoyhan
— Loreto, 2017.

HO = p — valer = 0,05

Ha= La aplicacibn de los juegos verbales fortalecen
significativamente la dimension escuchar de las habilidades
comunicativas en los estudiantes del 5to grado de Educacién
Primaria de la Institucién Educativa N° 64186 — B. CC.NN. Paoyhan
— Loreto, 2017.

Ha =+ p —valer < 0,05

Reglas de decision: a=0,05

Si, p —valor = 0,05 entonces se acepta la HO y se rechaza la Ha
Si, p —valor < 0,05 entonces se acepta la Ha y se rechaza la HO

Tabla N° 20: Prueba de Wilcoxon — Dimensién escuchar

postest — pretest
Z -3,907
p-valor 0,000

Fuente: Base de datos del investigador

Decision:

Como el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia
suficiente para afirmar que la aplicacion de los juegos verbales
fortalecen significativamente la dimension escuchar de las
habilidades comunicativas en los estudiantes del 5to grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64186 — B.
CC.NN. Paoyhan — Loreto, 2017.
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4.3.5. Prueba de Wilcoxon de la dimensién leer

HO= La aplicacion de Ilos juegos verbales no fortalecen
significativamente la dimension leer de las habilidades
comunicativas en los estudiantes del 5to grado de Educacion
Primaria de la Institucién Educativa N° 64186 — B. CC.NN. Paoyhan
— Loreto, 2017.

HO = p — valer = 0,05

Ha= La aplicacibn de los juegos verbales fortalecen
significativamente la dimension leer de las habilidades
comunicativas en los estudiantes del 5to grado de Educacién
Primaria de la Institucién Educativa N° 64186 — B. CC.NN. Paoyhan
— Loreto, 2017.

Ha =+ p —valer < 0,05

Reglas de decision: a=0,05

Si, p —valor = 0,05 entonces se acepta la HO y se rechaza la Ha
Si, p —valor < 0,05 entonces se acepta la Ha y se rechaza la HO

Tabla N° 21: Prueba de Wilcoxon — Dimension leer

postest — pretest
Z -4,025
p-valor 0,000

Fuente: Base de datos del investigador

Decision:

Como el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia
suficiente para afirmar que la aplicacion de los juegos verbales
fortalecen significativamente la dimension leer de las habilidades
comunicativas en los estudiantes del 5to grado de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N° 64186 — B. CC.NN. Paoyhan
— Loreto, 2017.

82



4.3.6. Prueba de Wilcoxon de la dimensién escribir

HO= La aplicacion de Ilos juegos verbales no fortalecen
significativamente la dimension escribir de las habilidades
comunicativas en los estudiantes del 5to grado de Educacion
Primaria de la Institucién Educativa N° 64186 — B. CC.NN. Paoyhan
— Loreto, 2017.

HO = p — valer = 0,05

Ha= La aplicacibn de los juegos verbales fortalecen
significativamente la dimension escribir de las habilidades
comunicativas en los estudiantes del 5to grado de Educacién
Primaria de la Institucién Educativa N° 64186 — B. CC.NN. Paoyhan
— Loreto, 2017.

Ha =+ p —valer < 0,05

Reglas de decision: a=0,05

Si, p —valor = 0,05 entonces se acepta la HO y se rechaza la Ha
Si, p —valor < 0,05 entonces se acepta la Ha y se rechaza la HO

Tabla N° 22: Prueba de Wilcoxon — Dimension escribir

postest — pretest
Z -3,958
p-valor 0,000

Fuente: Base de datos del investigador

Decision:

Como el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia
suficiente para afirmar que la aplicacion de los juegos verbales
fortalecen significativamente la dimension escribir de las habilidades
comunicativas en los estudiantes del 5to grado de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N° 64186 — B. CC.NN. Paoyhan
— Loreto, 2017.
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4.4.

Discusioén

Los resultados muestran que en el pretest la mayoria de estudiantes se
encontraban en un nivel bajo en el manejo de habilidades comunicativas,
luego de haber aplicado los juegos verbales como estrategia, los mismos

nifos obtuvieron un nivel alto en el manejo de habilidades comunicativas.

En las dimensiones hablar y escuchar de las habilidades comunicativas
también la mayoria se encontro en el nivel bajo en el pretest, pero luego de
haber aplicado los juegos verbales los nifios obtuvieron el nivel alto en las
dimensiones de hablar y escuchar. Sigcha (2010) concuerda con los
resultados de la investigacion, él manifiesta que se mejoré el proceso de
enseflanza aprendizaje en el lenguaje oral, mediante la aplicacion de

ejercicios para desarrollar el lenguaje oral.

Al respecto Villalva (2011) nos dice que la aplicacion de los juegos
verbales como estrategia en el desarrollo de las capacidades de la
comunicacion oral tiene efectos favorables en el desarrollo de la expresion
de palabras, con ello, se logra mejores resultados en la expresion oral en el

idioma Ingles.

En las dimensiones leer y escribir de las habilidades comunicativas, la
mayoria de estudiantes tuvo un nivel bajo en el pretest, sin embargo
después de haberse aplicado los juegos verbales como ensefianza, la
mayoria de los nifios logro el nivel alto en las dimensiones de leer y escribir

de las habilidades comunicativas.

Similares resultados obtuvo Quispe (2014) quién concluye que los nifios
del grupo experimental incrementaron sus habilidades de desempefio

semantico al finalizar el programa “Juegos Linguisticos”.

Al respecto Urbina (2013) nos dice que el desarrollo de las habilidades
comunicativas es favorable a través de actividades ludicas en nifios
menores de 4 afios, ademas dice que al interrelacionarse los aspectos
afectivos y cognitivos en los nifios predispone favorablemente el desarrollo

de habilidades comunicativas.
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Los resultados de la prueba de hipétesis muestran que existen evidencias
suficientes para afirmar que la aplicacion de juegos verbales fortalecen
significativamente las habilidades comunicativas en los estudiantes del 5to
grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64186 — B
CC.NN. Paoyhan — Loreto, 2017, estos resultados se deben a que el juego
activa en los nifios de manera voluntaria el aprendizaje. Esta afirmacion se
sustenta con lo que dice Crisdlogo (2004) el juego es uno de los modos
mas efectivos de aprendizaje, es una preparacion para la vida. Jugando,
aprender a comunicarse, ejercitar su imaginacion, explora y pruebas
nuevas habilidades e ideas entrena el uso de cada una y todas las partes.
Al respecto Ortega (1992) manifiesta que el nifio, al jugar, va tener una
relacion con las otras personas que le permitira crear redes marcadas por
la espontaneidad y dard una dinamica de comunicacion coherente. Por otro
lado Condemarin (2003) reitera que los juegos verbales con palabras que
comienzan con el mismo sonido o con palabras que riman, pueden ser
realizados con nifios preescolares. Su practica favorece el desarrollo de la
discriminacion auditiva y de la conciencia fonoldgica, ambas son

importantes para el aprendizaje de la lectura.
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CONCLUSIONES

Las conclusiones que se arribd en la presente investigacion son las siguientes:

Que, el p-valor es menor que 0,05 por consiguiente se concluye que existe
evidencia suficiente para afirmar que la aplicacion de los juegos verbales
fortalecio significativamente las habilidades comunicativas en los estudiantes
del 5to grado de Educacion Primaria de la Institucién Educativa N° 64186 — B.
CC.NN. Paoyhan — Loreto, 2017.

Que, el p-valor es menor que 0,05 por consiguiente se concluye que existe
evidencia suficiente para afirmar que la aplicacion de los juegos verbales
fortaleciéo significativamente la dimension hablar de las habilidades
comunicativas en los estudiantes del 5to grado de Educacién Primaria de la
Institucién Educativa N° 64186 — B. CC.NN. Paoyhan — Loreto, 2017.

Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente
para afirmar que la aplicacion de los juegos verbales fortalecio
significativamente la dimension escuchar de las habilidades comunicativas en
los estudiantes del 5to grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64186 — B. CC.NN. Paoyhan — Loreto, 2017.

Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente
para afirmar que la aplicacion de los juegos verbales fortalecio
significativamente la dimension leer de las habilidades comunicativas en los
estudiantes del 5to grado de Educacién Primaria de la Institucion Educativa N°
64186 — B. CC.NN. Paoyhan — Loreto, 2017.

Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente
para afirmar que la aplicacibn de los juegos verbales fortaleci
significativamente la dimensién escribir de las habilidades comunicativas en
los estudiantes del 5to grado de Educacién Primaria de la Instituciéon
Educativa N° 64186 — B. CC.NN. Paoyhan — Loreto, 2017.
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SUGERENCIAS

Las sugerencias son las siguientes:

Maestros y maestras de la Institucion Educativa N° 64186 — B. CC.NN.
Paoyhan, deben promover la aplicacion de los juegos verbales en el
desarrollo de la direccion del aprendizaje para fortalecer las habilidades

comunicativas de los estudiantes.

Maestros y maestras de la Institucion Educativa N° 64186 — B. CC.NN.
Paoyhan, aplicar con responsabilidad los juegos verbales en los nifios y nifias

para que sean mas expresivos, creativos e imaginativos.

Inculcar a los maestros y maestras de la Institucion Educativa N° 64186 — B.
CC.NN. Paoyhan, promover la investigacion a otras instituciones educativas
del nivel primario para su aplicacion a fin de mejorar las dificultades en la

competencia comunicativa oral.

Se recomienda a los docentes de la Institucion Educativa N° 64186 — B.
CC.NN. Paoyhan, aplicar los juegos verbales en las distintas areas del
conocimiento como recurso pedagdégico para estimular, despertar y orientar la

expresion oral en los estudiantes.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA
Juegos verbales para fortalecer las habilidades comunicativas en los estudiantes de 5to grado de Primaria de la Institucion Educativa N° 64186 —
B. CC.NN. Paoyhan — Loreto, 2017

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Problema general Objetivo general Hipétesis general V.1. juegos verbales Metodologia
¢De qué manera los juegos verbales fortalecen las | Demostrar que la aplicacion de los juegos verbales | La aplicacion de los juegos verbales fortalecen | Dimensiones: Tipo de estudio
habilidades comunicativas en los estudiantes de | fortalecen la dimensién hablar de las habilidades | significativamente las habilidades comunicativas en |e  Actividades Aplicativo
5to grado de Educacién Primaria de la Institucién | comunicativas en los estudiantes de 5to grado de | los estudiantes de 5to grado de Educacién Primaria recreativas con Disefio

Educativa N° 64186 — B. CC. NN. Paoyhan —
Loreto - 2017?

Problemas especificos

1. ;De qué manera los juegos verbales fortalecen
la dimensién hablar de las habilidades
comunicativas en los estudiantes de 5to grado
de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64186 — B. CC. NN. Paoyhan —
Loreto -2017?

2. ¢De qué manera los juegos verbales fortalecen
la dimensién escuchar de las habilidades
comunicativas en los estudiantes de 5to grado
de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64186 — B. CC. NN. Paoyhan —
Loreto - 2017?

3. ¢De qué manera los juegos verbales fortalecen
la  dimension leer de las habilidades
comunicativas en los estudiantes de 5to grado
de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64186 — B. CC. NN. Paoyhan —
Loreto - 2017?

4. ;De qué manera los juegos verbales fortalecen
la dimensién escribir de las habilidades
comunicativas en los estudiantes de 5to grado
de Educaciéon Primaria de la Institucion
Educativa N° 64186 — B. CC. NN. Paoyhan —
Loreto - 2017?

Educacién Primaria de la Institucion Educativa N°
64186 — B. CC. NN. Paoyhan — Loreto - 2017.

Objetivos especificos

1. Demostrar que la aplicacion de los juegos
verbales fortalecen la dimensién hablar de las
habilidades comunicativas en los estudiantes de
5to grado de Educacién Primaria de la
Institucion Educativa N° 64186 — B. CC. NN.
Paoyhan — Loreto - 2017.

2. Demostrar que la aplicacion de los juegos
verbales fortalecen la dimension escuchar de las
habilidades comunicativas en los estudiantes de
5to grado de Educacién Primaria de la
Institucion Educativa N° 64186 — B. CC. NN.
Paoyhan — Loret -, 2017.

3. Demostrar que la aplicacién de los juegos
verbales fortalecen la dimension leer de las
habilidades comunicativas en los estudiantes de
5to grado de Educacién Primaria de la
Institucion Educativa N° 64186 — B. CC. NN.
Paoyhan — Loreto - 2017.

4. Demostrar que la aplicacion de los juegos
verbales fortalecen la dimension escribir de las
habilidades comunicativas en los estudiantes de
5to grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 64186 — B. CC. NN.
Paoyhan — Loreto - 2017.

de la Institucion Educativa N° 64186 — B. CC. NN.
Paoyhan — Loreto - 2017

Hipdtesis especificas

1.La aplicacién de los juegos verbales fortalece
significativamente la dimension hablar de las
habilidades comunicativas en los estudiantes de
5to grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64186 — B. CC. NN. Paoyhan —
Loreto - 2017.

2.La aplicacién de los juegos verbales fortalece
significativamente la dimension escuchar de las
habilidades comunicativas en los estudiantes de
5to grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64186 — B. CC. NN. Paoyhan —
Loreto - 2017.

3.La aplicaciéon de los juegos verbales fortalece
significativamente la dimension leer de las
habilidades comunicativas en los estudiantes de
5to grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64186 — B. CC. NN. Paoyhan —
Loreto - 2017.

4.La aplicacion de los juegos verbales fortalece
significativamente la dimension escribir de las
habilidades comunicativas en los estudiantes de
5to grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64186 — B. CC. NN. Paoyhan —
Loreto - 2017.

palabras.

e  Cadigos no
lingtiisticos.

V.D. Habilidades
Comunicativas.

Dimensiones:
. Hablar
. Escuchar
. Leer
. Escribir

Disefio pre experimental de un solo grupo
G: o1 - X - 02
Doénde:

O1= Prueba de entrada aplicada a la
muestra.

X= Los juegos verbales para desarrollar
las habilidades comunicativas

O2= Prueba de salida aplicada a la
muestra.

Poblacién
124 nifios y nifias de Primaria de la
Institucion Educativa N° 64186 — B. CC.
NN. Paoyhan — Loreto.
20 nifios y nifias de 5to grado de Primaria
de la Institucion Educativa N° 64186- B.
CC. NN. Paoyhan — Loreto
Técnicas:

» Observacion
Instrumentos:

» Lista de cotejo
Meétodos de andlisis de datos
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OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLE DEFINICION CONCEPTUAL DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE
MEDICION
Son aquellos juegos | Actividades recreativas » Entonan canciones.
tradicionales o creados por los | con palabras » Crean adivinanzas.
nifios como las adivinanzas, » Expresan rimas.
trabalenguas y otros juegos » Pronuncias
VARIABLE linguisticos o juegos de trabalenguas.
INDEPENDIENTE | palabras. Estos juegos permiten » Escuchan cuentos.
Juegos desarrollar la conciencia
Verbales I(ljngwsnca y sus competencias > Cédigo no lingiiistico _
e lenguaje de un contexto f Sesiones de
Ty - visual. o
lidico que lo divierte y ] aprendizaje
entretiene; permiten discriminar Codigos no > Cédigo no lingiiistico
los sonidos iniciales o finales de lingtiisticos gestual y
las palabras; estimulan la ] o
creatividad,  al  favorecer » Codigo lingtistico
asociaciones de  palabras, auditivo.
favorecen el desarrollo del
vocabulario y favorecen la
fluidez de la expresion oral.
Condemarin M. (2003)
» Tono
» Timbre
Hablar > Fluidez
» Melodia
Las habilidades > Atiende
comunicativas hacen referencia » Comprende
a la competencia que tiene una Escuchar > Descl:ibe ESCALA
VARIABLE persona para expresar Sus > Distingue
DEPENDIENTE | ideas, sentimientos, B NO =1
necesidades, suefios y deseos > Discrimina
Habilidades por medio del lenguaje oral y > Interpreta SI=3
Comunicativas escrito. Asimismo, la capacidad Leer > Describe
para comprender los mensajes > Explica
que recibe a través de estos > Integra
cédigos. Cassany, L. y Sanz, Escribir > Claridad
(2007) » Domina
» Coherencia.

93




INSTITUCION EDUCATIVA N° 64186 — B “PAOYHAN?”

ALUMNOS DE QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA
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DESARROLLO DE LA LECTO-ESCRITURA

FORMACION EN LA MANANA, PARA EMPEZAR LAS LABORES ACADEMICAS
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