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RESUMEN

El presente trabajo tuvo como objetivo: Demostrar de qué manera los juegos
tradicionales mejoran la competencia resuelven problemas de cantidad en los nifios y
ninas de cinco afnos de la Institucion Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes
Atalaya, Ucayali-2022, para lograrlo se realizé un estudio experimental con disefio
Correlacional causal en una poblacion de 32 nifios y una muestra conformada por 32
estudiantes de tipo intencional con muestro no probabilistico. El instrumento de la
variable dependiente la cual se va a evaluar su progreso, adaptado para la ocasion fue
la lista de cotejos de la competencia resuelve problemas de cantidad tradicionales
tomado de (Villacorta, 2017), obtuvo un 0,86 % de confiabilidad segun el estadistico
Alfa de Cronbach. El instrumento const6 de 18 items, distribuidos en tres dimensiones:
Traduce cantidades a expresiones numéricas, Comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones y Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
Para la validez del instrumento se utilizé la técnica de juicio de expertos y arrojé una
fiabilidad de 0,9% (prueba de v Eiken), lo cual es una validez muy fuerte, esta lista de
cotejo para la variable dependiente incluye 18 items de las tres dimensiones
propuestas, utilizando la prueba no paramétrica de Wilcoxon que justifica
estadisticamente los resultados, concluyeron; que los juegos tradicionales influyen
significativamente en las capacidades y por ende en la competencia resuelven
problemas de cantidad en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa
Inicial 581 Hildebrando Fuentes Ucayali 2022.

PALABRAS CLAVE: Juegos tradicionales, resuelve problemas de cantidad.

viii



ABSTRACT

The objective of this work was: Demonstrate how traditional games improve
competition and solve quantity problems in five-year-old boys and girls of the Initial-
Educational Institution, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya, Ucayali-2022, to achieve
this, a experimental study with a causal correlational design in a population of 32
children and a sample made up of 32 intentional students with a non-probabilistic
sample. The instrument of the dependent variable whose progress is going to be
evaluated, adapted for the occasion, was the list of comparisons of the competition,
solves traditional quantity problems taken from (Villacorta, 2017), obtained a 0.86%
reliability according to the Cronbach's Alpha statistic. The instrument consisted of 18
items, distributed in three dimensions: Translate quantities into numerical expressions,
Communicate their understanding of numbers and operations, and Use estimation and
calculation strategies and procedures. For the validity of the instrument, the expert
judgment technique was used and it yielded a reliability of 0.9% (v Eiken test), which is
very strong validity. This checklist for the dependent variable includes 18 items from
the three proposed dimensions, using the Wilcoxon non-parametric test that statistically
justifies the results, concluded; that traditional games significantly influence the
capacities and therefore in the competition they solve problems of quantity in the five-
year-old boys and girls of the Initial Educational Institution 581 Hildebrando Fuentes
Ucayali 2022.

KEY WORDS: Traditional games, solve quantity problems



CAPITULO |
INTRODUCCION

1.1. Descripcion de la situaciéon problematica

En los ultimos afos, la educacion se encuentra en procesos de mejora continua
a nivel mundial, es por eso que tanto como los profesores y las instituciones
educativas, tienen que implementar métodos creativos y didacticos con el fin de poder
facilitar a los nifios a que aprendan a resolver con mayor facilidad los problemas de
cantidades, debido a que es una ensefianza estratégica para que los nifilos puedan
conocer y resolver problemas numéricos y aplicarlos en la vida cotidiana hasta su
etapa de adultez. Sin embargo, la aplicacion de los juegos tradicionales se usan como
estrategia didactica para desarrollar el pensamiento l6gico; asi como lo menciona
Sanchez, (2013), donde fundamenta que “la actividad ludica en la vida de los nifios es
una etapa transcendental para la ensefianza, donde los juegos tradicionales
contribuyen notablemente en el aprendizaje de la resolucibn de problemas,
convirtiéndose en un aspecto pedagdgico de suma utilidad en muchas ciencias con
énfasis en el desarrollo del pensamiento l6gico”, permitiendo adquirir una evolucion en
el patron motor al desarrollar una serie de habilidades y destrezas con sentido

axiolégico-humanistico, (p.56).

En el contexto nacional, los juegos tradicionales como estrategia de ensefianza
en los nifios son pocos usados debido a la incorporacién de nuevos juegos didacticos
gue cumplen también un rol importante en la educacion, esto ha conllevado que las
instituciones urbanas no lo utilicen frecuentemente, con excepcion de las zonas
rurales, debido a los bajos recursos que cuentan las familias de los nifios. Los juegos
tradicionales son transmitidos por los padres, abuelos, tios, etc., que han perdurado a
lo largo del tiempo, pero no saben cémo referenciarlo hacia la educacion de los nifios

y no poder sacar lo bueno de estos juegos trascendentales.

Sabiendo que estos juegos se adquiere valores muy importantes como el
respeto, la tolerancia, la lealtad, la amistad, el trabajo en equipo etc. También, es
importante resaltar que los juegos tradicionales la mayoria de ellos se realizaban al
aire libre, utilizando los recursos del entorno, como, por ejemplo, la rayuela, que se
dibuja en la tierra y se utiliza una piedra para ir lanzando durante el juego, o un pafiuelo
para vendar los ojos y jugar a la gallinita ciega en definitiva, estos juegos tradicionales
han sido parte de una cultura que ha transcendido de generacién en generacion
haciendo parte de nuestra infancia, y cultura, asi como de la infancia de padres y
abuelos, por lo tanto, nuestra labor es que continle en nuestros hijos y en

generaciones futuras dando la misma importancia.
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De la problemética de la I.E.

Por lo anterior, se hizo necesario presentar este proyecto porque los nifios y
nifias de 5 afos de Inicial 581 Hildebrando Fuentes, Ucayali, conocen muy bien estos
juegos. Sin embargo, esta estrategia no se utilizé como fuente de materiales y medios
pedagdgicos para el aula, por lo que docentes y alumnos no le prestan mucha
atencion, por lo que solo aplican juegos ordinarios. Por favor, no ayude a resolver el
problema. Al mismo tiempo, en este sentido, la investigacion se realiza teniendo en
cuenta el aprendizaje de los nifios, debido a que no esta claro el significado educativo
gue pueden transmitir los juegos tradicionales, lo que los hace muy escépticos.

Los profesores de la IE. 581 Hildebrando Fuentes, pocas veces participan en las
actividades educativas en los juegos tradicionales. Los nifios y nifias, ain no han
desarrollado la competencia resuelve problemas de cantidades, en la cual mi aporte
seria desarrollar sesiones de aprendizaje a través del desarrollo de juegos
tradicionales para mejorar las habilidades, traducir expresiones numéricas
cuantitativas, e impartir una comprension de los numeros y las matematicas, y usar

estrategias de estimacion y célculo.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2,1, Antecedentes

2.1.1 Antecedentes internacionales

Molina (2019), en su trabajo de investigacion titulado: “Juegos tradicionales en
el aprendizaje de la Matematica de los estudiantes de séptimo afio de educacion
general basica de la Escuela Coronel Oswaldo Vaca Lara en el 2018”, de la
Universidad de Guayaquil, tuvo como objetivo “Determinar la influencia de los juegos
tradicionales en los estudiantes de séptimo afio de educacion general basica de la
escuela”. En la presente investigacion se utilizé dos métodos para su desarrollo entre
estos el cuantitativo y el método cualitativo. La poblacion y muestra estuvo conformada
por 166 estudiantes, se utilizo la técnica de la encuesta, en los instrumentos se utilizé
el cuestionario para aplicar las encuestas, en las que nos permitirdn medir los
conocimientos que tienen sobre la asignatura de matematica. Y se llegé a las
siguientes conclusiones: La conclusién es que si existe un vinculo entre el aprendizaje
y el juego tradicional, donde el juego constituye el trabajo del nifio, entonces, a pesar
de lo anterior, también es la forma en que los nifios aprenden, reconocen, manipulan
y provocan emaociones cuando son nifios. No esta destinado a una edad especifica,
pero pueden jugarlo nifios, adolescentes y adultos. Cabe mencionar que no soélo la
salud fisica es un indicador de felicidad, sino que la salud mental también es
considerada una enfermedad. Finalmente, es muy importante resaltar el papel de los
juegos tradicionales en nuestro pais, el cual es considerado multicultural por la

importancia de sus costumbres.

Perugachi, (2018) en su tesis titulado; “Los juegos tradicionales acorde al
origen de los estudiantes; estrategia para fomentar la interculturalidad; asignatura de
desarrollo de personal social.; en la escuela Pre escolar Municipal Cayambe”, de la
Universidad del Norte Ibarra Ecuador, tuvo como objetivo Implementar los juegos
tradicionales acorde al origen de los estudiantes como estrategia para fomentar la
interculturalidad, el tipo de investigacion fue descriptivo, dentro de un disefio
experimental y etnogréfico. La poblacion estuvo conformada por 21 estudiantes en el
cual las técnicas empleadas fueron la encuesta, entrevista, registro de observacion y
documental. En conclusion, la implementacién de los juegos tradicionales a través de
la aplicacion de la unidad didactica en la asignatura de desarrollo personal social,
fomentd la interculturalidad de los estudiantes, asi como su interés por conocer mas

acerca de éstos.
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2.1.2 Antecedentes nacionales

Cédndor, (2019) en tesis de investigacion para obtener el grado de doctor en
ciencias de la educacion titulado “Los juegos tradicionales como estrategia en el
aprendizaje de la matemética en los estudiantes del segundo grado de primaria de la
institucion educativa N° 20326 Puquio Cano-Hualmay, 2016”, tuvo como objetivo
demostrar si la aplicacion de los juegos tradicionales como estrategia, mejora el
aprendizaje de la matematica. La metodologia de la investigacion es de nivel
explicativo, de disefio cuasiexperimental en el cual la poblacion y muestra estuvo
conformada por 27 alumnos de segundo grado utilizando la técnica de la observacion
y la documentacion, el instrumento de recoleccién de datos fue la ficha técnica.
Concluyeron que, en la fundamentacién tedrica del uso de los juegos tradicionales
como estrategia educativa en el aprendizaje de la matematica donde el rol del
educador debe ser actualizar sus conocimientos siempre, buscando estrategias
didacticas en el medio social donde vive el estudiante y que forma parte de sus
vivencias con poco recursos econdmico pero parte de una gran rigueza ancestral
recogiendo las tradiciones culturales para la utilizacion correcta de material didactico
ya que de esta manera su labor sera mas facil, eficiente y amena al momento de
compartir la clase con los nifios y nifias que se encuentran en una muy buena etapa
de su desarrollo humano, haciendo mucha mas facil la clase y no condenando a los
procedimientos largos y complicados perdiendo de esta forma la oportunidad de

aprender jugando.

Mamani, (2019) en su tesis titulado; “Los juegos tradicionales en el desarrollo
psicomotor en niflos de 4 afios en la Institucion Educativa Inicial N 192 Puno; de la
Universidad del Altiplano Puno”, el objetivo general fue determinar la eficacia de los
juegos tradicionales como recurso didactico para el desarrollo psicomotor en los nifios,
el estudio de investigacion fue de tipo “experimental” cuyo disefio es cuasiexperiental,
teniendo como variable independiente “Los juegos tradicionales” fue trabajado en dos
grupos, de control y experimental; la poblacién y muestra estd conformada por 44
estudiantes del estudio y para la recoleccion de datos se aplicé la técnica de la
observacion, los instrumentos fueron la prueba Test de desarrollo psicomotor TEPSI y
la guia estructurada, para evaluar el desarrollo psicomotor llegé a las siguientes
conclusiones: En la prueba de salida en el grupo experimental; el 81% se ubica en la
categoria “si ha logrado”, y el 19% en la categoria “no ha logrado”. En el grupo control
se ubican al 66% en la categoria “si ha logrado” y el 34% en la categoria “no ha logrado”
segun la prueba del test de desarrollo psicomotor TEPSI. Comparativamente significa
gque aplicando los juegos tradicionales se han logrado ampliamente el desarrollo

psicomotor, por ende, se concluye que: Los juegos tradicionales son eficaces para el

13



desarrollo psicomotor porque existe diferencia significativa de entre el grupo
experimental con promedio de 15.76 y el grupo control con promedio de 12.56 en la

escala de calificaciones del Ministerio de Educacion.

Paredes, (2018) en su trabajo de investigacion titulada; “Taller de juegos
tradicionales para desarrollar la inteligencia emocional en los nifios y nifias de 5 afios
de edad de la Institucion Educativa Particular Abraham Lincoln International School-
Cercado de la Universidad nacional San Agustin de Arequipa”. El objetivo fue
determinar la efectividad de la aplicacién de talleres de juegos tradicionales en el
desarrollo de la inteligencia emocional en los nifios y nifias de 5 afios, para ello se
utilizé la investigacion aplicada con disefio pre- experimental con pre test y post test el
cual estuvo constituida por una escala valorativa; la poblacién 173 y muestra en total
fue de 28 nifios y nifias de 3, 4 y 5 afios, la técnica de Investigacion fue la observacion:
y se llegd a las siguientes conclusiones: Asimismo, el valor estadistico t=9.255,
ademas de contener el intervalo de confianza para la diferencia de medias, se
encuentra entre los valores 12.343 y 19.790, siempre que la diferencia entre ambas
medias sea 16.067 y que el valor esté dentro del intervalo de confianza. intervalo. Esto
nos permite asumir que las medias de las dos muestras son estadisticamente
diferentes con un valor de p=0.000 menor a 0.05, lo que nos permite aceptar la
hipotesis de investigacion; Confirma que el uso de talleres de juego tradicionales
mejorara el desempefio del Abraham Lincoln International School - Cercado en el
desarrollo de la Inteligencia Emocional de nifios y nifias de 5 afios de instituciones

educativas privadas.

2.2.1. Antecedentes locales

No se evidencia trabajos similares

2.3. Bases tedricas

2.3.1. Sustento tedrico

a) Teorias sobre los juegos tradicionales
El juego es un tema universal, y muchos pedagogos, psicopedagogos y
psicélogos lo han conceptualizado. Para mi tema de investigacion he considerado a
los siguientes personajes que hablan el juego relacionado a mi tema de investigacion,
por lo que también vale la pena educar en el juego y mediante el juego; los nifios hacen
jugando cosas que nunca harian de forma impuesta y autoritaria [...] Frobel (como se
citd en Markus, 2015). Friedrich Frébel es uno de los primeros tedricos que han

hablado del juego y su importancia en los nifios y nifias, manifiesta que el juego mas

14



gue un pasatiempo se debe considerar como el factor predominate en la vida infantil,

por ser una actividad propia de la infancia.

L. S. Vigotsky (1896 - 1934), como herramienta y recurso sociocultural,
convirtiéndose en un motor del desarrollo mental de los nifios y promoviendo el
desarrollo de funciones cognitivas de orden superior como la atenciéon o la memoria
voluntaria.

El juego es una actividad en la que el nifio, por medio de la interaccién con sus
pares, logra apropiarse de su cultura. Adquiere las relaciones sociales fundamentales

propias de la cultura al imitar y reproducir las acciones de los adultos.

Piaget (1969) “el juego es una herramienta tanta poderosa de aprendizaje como
imaginacién tenga un nifo”. El juego es una actividad que tiene fin en si mismay el
nifio la realiza sin la intencién de alcanzar un objetivo. Es algo espontaneo y opuesto

al trabajo.

b) Definicion del juego tradicional

Ortega, (2000) afirma que: “el juego tradicional es una actividad esencial en el
ser humano, le permite explorar y conocer de manera significativa el mundo que lo
rodea, constituye una plataforma de encuentro de los actores con el mundo, con otros

y consigo mismo” (p.20).

Para Sarmiento (2008) manifiesta que el juego tradicional trata de “juegos que
al entrar en la escuela vinculan la realidad que se vive al interior de cada cultura,
recreandola a su vez en la fantasia de los nifios que hoy tienen otra mirada sobre el

tiempo que ya pasé’

De la misma manera, el nifio andino construye relaciones con otras personas
mientras juega, lo que le permitir construir redes caracterizadas por la espontaneidad
y asegurar una dinamica coordinada de comunicacién. Segun Brown (2016): el juego
andino es un lenguaje en el que niflas y niflos sienten una mayor necesidad de
expresarse entre si sus intenciones, deseos, sentimientos y emociones; inician
acciones, sugieren nuevas formas de jugar y esperan su turno, esperar lo que el otro
hara con su cuerpo y preparar su cuerpo para responder a ese cuerpo, que sin duda

merece ser escuchado y explicado..., comprendido, cuestionado. (p.219).

Estermann, (2014) indica que: “El juego en la zona rural andina se desarrolla
en un marco de concepciones que modelan las manifestaciones y comportamientos
ludicos tanto de los nifios como de los adultos” (p.45). Con base en la informacion
proporcionada, se puede argumentar que el juego en la zona rural se desarrolla en el

campo desde un marco de concepciones desde una edad temprana en un marco
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conceptual donde se aran campos, se persiguen animales, se construyen casas, se
trabaja como conductores, se construyen caminos, etc. . Muestra signos de creatividad
y habilidad. En este contexto, los nifios mas pequefios aprenden de los mayores
imitando los movimientos y habilidades requeridas para cada juego, al mismo tiempo
gue comprenden la légica y las reglas del juego. Como ves, el juego y la imitacion es

como los niflos aprenden la mayor parte de lo que hacen.

c) Origen de los juegos tradicionales
Los origenes como principios que fundamentan los juegos tradicionales
Dentro de los principios que se debe considerar el desarrollo de los juegos recreativos

son:
Principio de laintegralidad.

Rosero, (2018) Considera este principio reconoce el trabajo pedagdégico de
manera integral y considera al educando como ser social y Unico en
interdependencia y reciprocidad permanente con su entorno familiar,
natural, social, étnico y cultural. Las mismas que, implica que toda accién
educativa debe abarcar todas las dimensiones del desarrollo del
estudiante: los cognitivo, social, afectivo, espiritual, motriz, espiritual
entre otros; de esta manera se afianza los niveles de humanizacion para
gue puede desenvolverse dentro de la sociedad como una persona libre

y con pleno ejercicio de sus derechos. (p.78)

Segun, Flores, (2013), considera que, para lograr un desarrollo integral de
los nifios, en los primeros afios de vida es necesario recibir una nutricién
adecuada, cuidados de salud, amor, estimulacion psicosocial y una
interaccion significativa con los padres y otros adultos que en cierta

medida influyen en ellos. El proceso de crianza. (pag. 107).
Principio de participacion.

Rosero, (2018) Reconoce la organizacion y el trabajo en grupo como un
espacio adecuado para la aceptacion de si mismo y del otro, en el
intercambio de experiencias, aportes, conocimientos e ideales; por parte
de los educandos, docentes, la familia y demas miembros de la
comunidad a la que pertenecen. Este hecho les permite desarrollar
habilidades que en cierta medida contribuyen a la cohesion, el trabajo en
equipo, la formacién de valores y normas sociales, el sentido de
parentesco y el compromiso de equipo. Lo mismo crea un sentido de

pertenencia a la familia, a la comunidad y a la nacion.
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Principio de ladica.

Rosero (2018), reconoce que el juego es un componente dinamizador de la
vida del educando; por lo mismo, ayuda la construccion de
conocimientos, la construccién de su mundo fisico y social. Toman su
iniciativa, comparten sus intereses, desarrollan habilidades
comunicativas, definen y aplican normas que promueven la convivencia.
También se reconoce que la alegria, el entusiasmo vy la alegria de crear
y crear significado permiten que los nifios desarrollen habilidades
sociales relacionadas con el desarrollo de su personalidad, que les

ayudaran en su posterior convivencia social.

Para desarrollar este principio es necesario reconocer que el nifio es
un ser ludico que esta interesado en participar en actividades que le crean
placer, placer y posibilidad de placer.

Un nifio necesita revelar y comunicar sus sentimientos, creencias y
opiniones sobre las cosas en un ambiente de confianza, porque de esta
manera puede madurar emocionalmente, aprender sobre si mismo y vivir
una vida sana, creativa y feliz. Un requisito previo para lograr este objetivo
es que puedan reinventarse, desarrollar laimaginacion y la intuicion, liberar
y reconocer sus poderes expresivos, desarrollar habilidades, comunicar su
perspectiva, reconocer y apreciar su herencia cultural y comprender su

historia.

La aplicacion de estos principios lleva a los nifios a desarrollar un
interés por el mundo fisico y los fendmenos, un interés que no se limita a
las propiedades sensoriales de los objetos, sino que también incluye
propiedades mas fundamentales que no son accesibles a través de los
sentidos; para descubrirlos, comprenderlos y aceptarlos necesitan un
interlocutor, este interlocutor aparece frente a los nifios como un facilitador
de sus discusiones y enfrentamientos. Esta oportunidad de comunicacion
la brindan sus compaferos, familiares y maestros para encontrar

soluciones a tareas dificiles.
d) Importancia de los juegos tradicionales

Pérez, (2018) considera que: Los juegos son una forma de demostrar que

estas aprendiendo. Es un medio valioso de adaptacion al entorno familiar o social y

debe considerarse un medio de socializacion. Ademas, mientras juegan, los nifios

conocen a otros nifios y se hacen amigos de ellos, reconocen sus puntos fuertes,

cooperan y se sacrifican por el grupo, respetan los derechos de los demas, siguen las
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reglas del juego, superan dificultades y ganan y pierden juntos con respeto. (p 15).

Asimismo, Rojas, (2019) menciona que: El juego, es parte vital de las
relaciones con el mundo de las personas y el mundo exterior; desde el punto de vista
social, es un reflejo de la cultura y la sociedad, y en él se representan las
construcciones y desarrollos de un contexto. (p.123). Es considerado como una forma
de elaboracién del mundo y de formacién cultural, puesto que los inicia en la vida de

la sociedad en la cual estan inmersos.

Desde mi comprensién en este sentido, los juegos andinos son fundamentales,
ya que forman identidades especificas y se transmiten de generacién en generacion
principalmente por via oral, contribuyendo a la cohesién y anclaje de los grupos
humanos. A pesar de estas restricciones, las nifias y los nifios todavia buscan
momentos de logro, entretenimiento y actividades relacionadas con los roles
masculinos y el trabajo en la sociedad, como si imitar lo que hacen los padres u otros
adultos fuera una parte central del juego de preparacion para la edad adulta.

e) Beneficios delos juegos tradicionales

Rodriguez, (2013) considera que: los elementos basicos que vienen a ser
necesarios para desarrollar los juegos tradicionales podemos considerar los
siguientes: a) El necesario. Esto incluye definir de forma clara y precisa los objetivos
de los juegos tradicionales como estrategia relevante. b) Proceso a seguir
correctamente. Para crear diversién, es necesario crear secuencias de juego. c)
Medios y materiales suficientes. Les brinda a los nifios y nifias una herramienta de
manipulacién y comportamiento fisico. d) las reglas del juego. Para que nifios y nifias
se acostumbren a la escucha activa en un ambiente de juego es necesario coordinar
los mismos contenidos e) lenguaje. Algunos juegos tienen su propio lenguaje o

terminologia que sélo se utiliza dentro del juego.
f) Los juegos tradicionales en Atalaya

Monge, (2001) indican que: “por el juego, el nifio progresivamente aprende a
compartir, a desarrollar conceptos de cooperacién y de trabajo comun; también
aprende a protegerse a si mismo y defender sus derechos; ademas, contribuye en su
desarrollo fisico, su desarrollo cultural y emocional” (p. 45). En las actividades con
nifos, esto se puede aplicar a casi todas las actividades cotidianas de la sociedad. Por
tanto, la obra de titeres gira en torno al principio basico del mundo andino: la
reciprocidad, porque su objetivo es que un nifio o una nifia comprendan lo que es el
cuidado mutuo de la vida. A la nifia se le ensefia que la mujer es criadora, es decir,
dadora, la que porta a otro ser, la fuente de vida, y por tanto tiene cualidades Unicas
gue la distinguen de los hombres. una mujer madre necesita un padre tanto para el
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nacimiento como para la crianza, es decir, para cultivar conocimientos, proteger a la
familia, cuidar los recursos, satisfacer las necesidades, el afecto y el amor, todo lo cual
es propio de cada familia, de cada sociedad y de cada comunidad, cualquier sociedad
para los nifios andinos con actitudes y comportamientos inapropiados como
frustracion, desesperacién o mal manejo de la ira, los Juegos Andinos sirven como una

salida para estos sentimientos.
g) Clasificacion de juegos tradicionales

Segun Monge (2001), clasific6 los juegos segun las caracteristicas que
desarrollan, son: Juego sensorial. Desarrollan diferentes sentidos humanos. Se
caracterizan por la pasividad, favoreciendo especialmente el dominio de uno 0 mas
sentidos. Juegos motorizados, buscan la madurez en los movimientos de los nifios.
Juego de desarrollo de anatomia. Estimulan el desarrollo muscular y articular de su
hijo. Organizar competiciones. Fortalecen los conductos sociales y emocionales. Es
posible que tengan lecciones implicitas. Juegos pre deportivos. Estos incluyen todos
los juegos cuya funcion es desarrollar habilidades especificas en diversos deportes.
Competiciones deportivas. Su finalidad es definir los principios y reglas basicos del
deporte, asi como las competiciones y las victorias y derrotas (p. 122).

Asimismo, Monge, (2001) consideran lo siguiente:

El juego funcional. Que es mas que todo de manipulacién y exploracién hasta

los seis meses de edad.

El juego de autoafirmacion. Donde el nifio conquista una mayor habilidad

motora que le va a dar confianza en sus propios medios, autonomia e iniciativa.

El juego simbdlico. Aqui predominan los juegos de construccién y destruccion.
Se comienza a dar la representacion por medio de la imitacion y simulacion de
experiencias agradables pasadas, todavia aqui el juego no es compartido, aunque si

necesita el apoyo de algo o alguien.

El juego pre-social. Que va de los cuatro a seis afios, e nifio busca
comparfieros como si se tratara de juguetes, lo que se denomina juego asociativo. (p.
121).

Por lo tanto, en cada juego que realizan los nifios se encuentra diversas
maneras de jugar a lo que mediante van representando los nifios adecuan el nombre

gue ellos creen conveniente, esto es de acuerdo a la realidad del contexto donde viven.
h) Dimensiones de los juegos tradicionales

Manrique, (2006) considera las fases de los juegos tradicionales:
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La primera fase, de planteamiento, comprension y analisis de los problemas
esenciales y sus sub problemas (orientacion del sistema de habilidades matematicas),
corresponde el momento durante el cual los nifios y niflas se apropia del sistema de
problemas que son la expresion de las posibilidades de aplicacién de la teoria
matematica que estudia y con ellos recibe una orientacion inicial de los conceptos,
teoremas o0 procedimientos especificos y generales y las habilidades matematicas
correspondientes que le permiten comprender y fundamentar una o varias vias de
solucién. Manrique (2006) las experiencias con el cuerpo como: desplazamiento,
movimiento corporal y segmentario, asi como el equilibrio postural, son punto de
partida para los aprendizajes. Asimismo, los objetos para manipular, problemas
significativos contextualizados, situaciones de juego (libre y de reglas) son acciones
didacticas que propone el docente, procurando que el nifio no se quede solo en la
actividad ludica o manipulacion del objeto, sino que avance hacia la manipulacion de

las propiedades del objeto.

La segunda fase, de elaboracion, ejercitacion y sistematizacion de las
habilidades matematicas basicas y elementales (ejecucion del sistema de habilidades),
da continuidad a la anterior al elaborar los conceptos, teoremas y procedimientos (se
propone la formacion de las habilidades referidas a la elaboracién y utilizacion de
conceptos, propiedades y procedimientos) a partir de la interpretacion como
instrumentos para la precision de una u otra solucion de los problemas esenciales
(habilidades matematicas basicas) y los procedimientos especificos que le sirven de
base (habilidades matematicas elementales). En esta etapa se proponen ejercicios
gue propicien el ordenamiento, integracién y estructuracion del sistema de
conocimientos y habilidades. Manrique (2006), el nifio representa sus experiencias
concretas a través de graficos que muestran como va interiorizando el concepto el
nifio. En la representacion grafica dibuja los juegos o las actividades realizadas con su
cuerpo o con el material concreto que ha trabajado, utiliza diagramas, cuadros y

gréaficos para expresar su comprension del concepto.

La tercera fase, es la aplicacion del sistema de conocimientos y habilidades a
la resolucion de problemas variados (perfeccionamiento de la ejecucién del sistema de
habilidades). Muy relacionada con la anterior, se parte de que el alumno se haya
apropiado del sistema de conocimientos y habilidades matematicas, es decir, los
problemas, los instrumentos y estrategias para su solucion y dispone de una amplia
variedad de muestras, dadas en los ejemplos analizados y los ejercicios resueltos, que
le permiten orientarse de forma independiente el desarrollo de sus habilidades.
Manrique (2006), se trata de procurar la aplicacion del concepto matematico aprendido

a otros contextos, es decir promover la transferencia de la matematica a otros campos
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del saber o en su vida diaria. El nifio es capaz de aplicar generalizar el concepto u
operacion aprendida y aplicarlo correctamente a una situacion novedosa. Con ello
demuestra su capacidad de abstraer el concepto que ha sido interiorizado y ser capaz

de aplicarlo en contextos distintos al que originariamente se formé.
i) Competenciaresuelven problemas de cantidad

Definicion: En esta investigacion se trabajar4 con la competencia resuelve
problemas de cantidad, segin Minedu, (2019) define: Busca que el alumno resuelva
el problema, o propone un nuevo problema para establecer y comprender los principios
de los numeros, también incluye comprender las soluciones, saber elegir diversas

estrategias, ejecutar procedimientos correctamente vy utilizar diferentes recursos.
Por su parte, Poza, (2017) “afirma que:

Formativa: esta caracteristica ayuda al desarrollo matemético y numérico que
sera fundamental para la vida de los infantes ya que esto los ayudara a desarrollarse
con autonomia. w Interdisciplinariedad: esta caracteristica abarca diferentes aspectos
del saber, los cuales crean vinculos direccionados a lograr un apoyo mutuo de los

aprendizajes y asi tener una ensefianza significativa.

Atencion al desarrollo evolutivo: el curso de matematica incluye una variedad
de aspectos que se van impartiendo en los diferentes grados, se comienza usualmente
con operaciones sencillas y progresivamente se va subiendo el nivel. @ Permanente:
No olvidarnos los algoritmos, pero sin embargo no recordamos las raices cuadradas
debido a que no hacemos uso de estas una saliendo del colegio. Por esta razén la
ensefianza debe ser practica y sencilla, con temas que les serviran a los estudiantes

en su vida cotidiana.

Organizadora de pensamiento: esta caracteristica tiene como objetivo que con
el razonamiento matematico el nifio aprenda a solucionar diferentes problemas en su
vida, que van apareciendo a medida que empieza a tener contacto con el mundo

exterior.
j) Enfoque basado en laresoluciéon de problemas

Minedu, (2019) el enfoque esta orientada a la ensefianza — aprendizaje de la
Resolucion de Problemas, el cual sostiene tres fuentes: La primera es la teoria de
situaciones didacticas, la segunda es la educacion matematica realista, y, por ultimo,
el tercer es el enfoque de resolucion de problemas. Es importante entender la
situacion, donde los problemas que surgen pueden desarrollar ideas matematicas,
convirtiéndose asi en cosas matematicas y no matematicas, para que puedan resolver

desafios, dificultades u obstaculos.
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Area de matematica

Oloya, (2018), El pensamiento lI6gico matemético aparece en los nifios desde
edades muy tempranas, el cual va desarrollandose a la par con la edad cronolégica
del mismo, especialmente cuando este empieza a tener contacto con el exterior
mediante la manipulacién, interaccion, exploracién y observacion de los objetos”.
Godino, (2009) “afirma que desde nifios se obtiene el pensamiento matematico
haciendo que este pueda relacionar y clasificar los objetos de su entorno ayudandolo
a desarrollar capacidades espaciales y eventuales, incentivandolo a que examine,
intérprete e investigue situaciones y poner en practica sus conocimientos a nuevas
experiencias que se presenten y asi vaya obteniendo el gusto por el pensamiento que

lo largo de tiempo lo llamara matematicas. (p.45)
Competencia del area de matemética

Minedu, (2019) En el curriculo nacional de educacion basica es donde se fijan
los objetivos de aprendizaje que los estudiantes deben tener poniendo como prioridad
la educacién ciudadana y los valores, asi como también sus deberes y derechos, que
les permita también desarrollar competencias relacionadas a la cultura y arte, con una

vision ambiental e intercultural apuntando siempre al desarrollo sostenible” (p.148).

En el nivel de Educacion Inicial, esta competencia se visualiza cuando los nifios
y nifias actian sobre los objetos que tienen a su alcance, los ponen en relaciéon uno
con otro y descubren asi sus caracteristicas. Resuelven de manera préactica los
problemas que surgen en sus actividades cotidianas poniendo en juego sus propias

estrategias.

De esta manera, aprenden a organizar sus acciones y a construir nociones de
orden espacial, temporal y causal como base para el desarrollo de su pensamiento. La
exploracién y manipulacion del nifio va evolucionando conforme a su desarrollo

madurativo y en funcién de las oportunidades que su entorno le brinde.

Por esta razén, resulta esencial generar condiciones que promuevan en los
nifios y nifias actividades de exploracion para que puedan descubrir relaciones entre
las caracteristicas de los objetos, encontrar semejanzas, empezar a comparar, ordenar
y agrupar segun sus intereses y criterios. Por ejemplo, un nifio, al manipular varias
pelotas, identifica algunas semejanzas de acuerdo con las caracteristicas perceptuales
encontradas; experimenta con ellas, las compara y agrupa desde su propio criterio
juntandolas y colocandolas dentro de un recipiente para trasladarlas. Estas actividades
constituyen la base de operaciones fundamentales del pensamiento, como las
relaciones de cantidad. En el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad”, los nifios y las nifias combinan, principalmente, las siguientes capacidades:
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Traduce cantidades a expresiones numéricas, Comunica su comprension sobre los

nameros y las operaciones, y Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo
Capacidades del area de matemaética
Traduce cantidades a expresiones numericas:

Minedu, (2019) “En esta capacidad, convertira el enlace entre los datos y la situaciéon
problematica. Aqui, los estudiantes hacen varias preguntas basadas en expresiones
numéricas o situaciones dadas. Ademas, también incluye evaluar si la expresion
numeérica propuesta o la solucién realmente obtenida satisfacen las condiciones de la

expresion o problema inicial dado.
Comunica su comprensién sobre los nimeros y las operaciones:

Es expresar la comprension de los conceptos numéricos, las operaciones vy
propiedades, las unidades de medida, las relaciones que establecen entre ellos;
usando lenguaje numérico y diversas representaciones; asi como lee sus

representaciones e informacioén con contenido numérico.
Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo:

Se trata de seleccionar, ajustar, mezclar o crear diferentes estrategias y diferentes
procesos, como el pensamiento y los calculos escritos, la aproximacion y la medicion,

la estimacion, etc.

Dimensiones

Son las siguientes capacidades consideradas por el Ministerio de Educacion,

dentro del documento formal Curriculo Nacional de la Educacion basica Regular nivel

inicial.
Traduce cantidades a expresiones numéricas

Comunica su comprensién sobre los nUmeros y las operaciones

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo
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2.4. Definicion de términos

Juegos tradicionales: Mamani, (2017) cita a (Rodriguez, 2013, pag. 13). De
acuerdo a la naturaleza de los juegos tradicionales segln sus caracteristicas, estos se
clasifican en tres aspectos segun el lugar de procedencia, es decir, cada juego tienes
una caracteristica propia del lugar en que se origing, aunque este haya sufrido algunos
cambios o influencias de otros lugares, otra clasificacién es segun la actividad fisica
absoluta como saltos, carreras. y por ultimo segun los materiales que se usan o
movimientos corporales, como ademanes, mimicas, cantos, rimas, y en caso del uso

de materiales chapas, piedras, sogas, tizas.

Juegos: Se simplifican en los juegos que favorecen el desarrollo psicomotriz
son aquellos que les exigen a los nifios realizan movimientos fisicos de coordinacion
viso motora, en segundo lugar, tenemos los juegos verbales que significan recitar
rimas, cantar, adivinanzas, retahilas y finalmente los juegos perceptuales en los que
el nifio realizd discriminacion de olores, sabores, texturas. Mamani , (2017) hace
referencia a la (DESP, 2016, pags. 92,-,95).

Teorias de los juegos: Segun Venerandablancol4, 2012 citado por Condor
(2019), establece que, el juego es un pre ejercicio de funciones necesarias para la vida
adulta de las personas, porque favorece en el desarrollo de funciones y capacidades
gue preparan al nifio para poder realizar las actividades que desempenfara cuando sea
grande. Esta tesis de la anticipacién funcional ve en el juego un ejercicio preparatorio
necesario para la maduracion que no se alcanza sino al final de la nifiez, y que, en su
opinidn esta sirve precisamente para jugar y de preparacion para la vida ante la
sociedad (p.33).

Juego motor: El juego motor esta asociado al movimiento y experimentacion
con el propio cuerpo y las sensaciones que éste pueda generar en el nifio. Saltar en
un pie, jalar la soga, lanzar una pelota, columpiarse, correr, empujarse, entre otros,

son juegos motores. (Mamani, 2017, p.32).

Juego cognitivo: El juego de tipo cognitivo pone en marcha la curiosidad

intelectual del nifio. El juego cognitivo se inicia cuando el bebé entra en contacto con

objetos de su entorno que busca explorar y manipular. Mas adelante, el interés del nifio

se torna en un intento por resolver un reto que demanda la participacion de su inteligencia
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y no solo la manipulacién de objetos como fin. (Mamani, 2017,p.33).

Juego social: El juego social se caracteriza porque predomina la interaccién
con otra persona como objeto de juego del nifio que se presentan en diferentes edades
en la vida de los nifios: Cuando un bebé juega con los dedos de su madre 0 sus
trenzas; habla cambiando tonos de voz; juega a las escondidas; juega a reflejar la

propia imagen en el espejo, entre otros. (Mamani, 2017,p.33).

Mata-gente: Este juego desarrolla en los nifios la identidad en un grupo, trabajo
en equipo y control de emociones. Se dividen en dos grupos de igual nimero de
jugadores. Uno de los grupos se coloca en el centro y el otro (de los lanzadores);
también se subdivide en dos y se coloca en los extremos del grupo central. (Mamani ,
2017, p.32)

Carrera de sacos: Cada participante metido en un saco hasta la zona
abdominal, realiz6 un recorrido de ida y vuelta a través de saltos a pies juntos sin
salirse del saco. Se realiz6 carreras de relevos, cada equipo dispondra de un Unico
saco que servira para que todos los integrantes realicen el recorrido. (Medina, 2016)
Los nifios tienen la oportunidad de expresar emociones y el control de las mismas,

manejo de frustracion y empatia. (Mamani, 2017,p.33)

Pesca o chapa-chapa: Tiene similitud con “la pega” que juegan las nifias y
nifios de la costa en donde un nifio perseguidor trata de coger uno de los perseguidos.
Cuando lo consigue el atrapado pasa a ser el perseguidor. (DESP, 2016, pag. 92) La
pesca desarrolla en el nifio habilidades sociales que les permiten la interrelacion de su
identidad con al de los demas, propiciando la cimentacion de su auto concepto.
(Mamani, 2017,p. 33).
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CAPITULO 1l
METODOLOGIA

3.1. Area geogréfica del estudio.

La investigacion se llevara acabo con los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucién Educativa, Inicial 581 Hildebrando Fuentes, Atalaya, Ucayali-2021. Donde
la Institucion Educativa se encuentra ubicado en una Zona Urbano de Atalaya.

3.2. Identificacién y descripcion del material experimental
3.2.1. Tipo de investigacion

La Investigacién fue de tipo basica, porque tuvo como objetivo principal
incrementar los conocimientos tedéricos que tiene de las actitudes, El estudio se tratd
de indagar sobre las causas que origina los juegos tradicional y consecuencias que
influye en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad, de acuerdo
con las ideasde (Oseda et.al ,2015), asimismo, el estudio se ubica en la categoria de

preexperimental porque no se trabajé con grupo de control.
3.2.2. Nivel de investigacioén

Segln Sanchez (2017); el nivel explicativo o de comprobacién de hip6tesis
causales “son los estudios orientados a buscar un nivel de explicacion cientifica que a
su vez permita la prediccion. Ademas, hay que tener presente que la identificacion de
los factores explicativos de un fenédmeno nos puede conducir a la formulacion de
principios y leyes bésicas. Este tipo de investigacion guarda correspondencia con lo
gue hemos denominado investigacion sustantiva — explicativa. En estos estudios es
necesario la presencia y planeacion explicito de hipétesis que permita explicar
tentativamente la ocurrencia de un fenédmeno; hip6tesis que no necesariamente se
presenta de manera explicita en los estudios descriptivos. Asi mismo, este nivel de
investigacion puede guardar cierta correspondencia con las investigaciones
experimentales o tecnoldgicas en tanto que el propoésito de la investigacion sea
modificar un fenémeno. Los estudios de comprobacion de hipotesis causales exigen
el empleo de métodos y disenos validos y rigurosos de investigacion”. Pag. (49,50) Es
la comprobacion de la hipétesis a través de una investigacion sustantiva explicativa.
La cual exige el empleo de métodos, disefios validos y rigurosos de investigacion, que

Nno necesariamente se presenta de manera explicita.
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3.2.3. Método de investigacion

El método empleado correspondié al método cientifico, empledndose el
método hipotético — deductivo que, segun (Bernal, (2010), consiste en partir de

conjeturas para luego buscar comparaciones y con ellas llegar a conclusiones.
3.2.4. Disefio de investigacion

El disefio de investigacion fue el experimental con caracter preexperimental
porgue se trabajé con un solo grupo o muestra. Siguiendo a Campbell y Stanley
(1973), en la investigacion experimental, los disefios que con mas frecuencia son
utilizados, segun el grado de control que tengan sobre las variables extrafias,
potencialmente influyentes en el estudio. (pag. 129)

El esquema es el siguiente:

o1 X ----- 02

Donde: X : Variable independiente

O1 : Pre test o también prueba de entrada
02 : Post test o también Prueba de salida.
(Sanchez y Reyes, 2006).

3.3. Variable
3.3.1. Variable Independiente: juegos tradicionales

Descripcién conceptual

Para Bazan y Sotero (1997 p.62), El juego tradicional representa, ademas, un
recurso de gran valor educativo en si mismo, que contribuye al desarrollo corporal,
afectivo y sociocultural del nifio, fortaleciendo su identidad cultural y acercandolo, de
manera mas dindmica, a su entorno local.

3.3.2. Variable dependiente: Competencia resuelven problemas de cantidad

Descripcién conceptual

Minedu, (2019), define: Busca que el alumno resuelva el problema, o propone
un nuevo problema para establecer y comprender los principios de los nimeros,
también incluye comprender las soluciones, saber elegir diversas estrategias,

ejecutar procedimientos correctamente y utilizar diferentes recursos. (p.156).
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3.1.1.Operacionalizacién de la variable (Ver anexo).

3.2. Poblacién y muestra
3.2.1.Poblacion

Poblacion Censal: En vista de que la poblacion es pequefia se tomé toda para
el estudio y esta se denomina muestreo censal, Lopez, & Fachelli, (2015).
Metodologia de la investigacion social cuantitativa opina que “la muestra censal es
aquella porcion que representa toda la poblacion”. (p.123), por ello estard
conformada por los 32 nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 581
Hildebrando Fuentes, Atalaya, Ucayali-2021.

Tabla 02
Total
Muestra A N%
5 afios 32 32
TOTAL 100

3.2.2. Tratamientos

Segun Hernandez, Fernandez & Baptista (2014) el trabajo de investigacion es de tipo
experimental Busca especificar propiedades y caracteristicas importantes de cualquier
fendmeno que se analice. Describe tendencias de un grupo o poblacién (p.78), por su
naturaleza determinada es de nivel pre experimento, porque se trabajara con un solo
grupo donde se manipularé la variable conformado por los 32 nifios y nifias de cinco

afos de la Institucion Educativa Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya, Ucayali-2022.

3.2.3.- Tipo de muestreo
El muestreo fue no probabilistico, no se emple6 ninguna féormula estadistica,
es decir, la muestra se tomé por eleccién intencionada del experimentador. En el caso
de este tipo de muestras, el experimentador eligié a los participantes del estudio
utilizando su propio criterio, pero buscando que el grupo elegido sea representativo,

segun los conceptos de (Carrasco, 2013).

3.2.3.Técnicas para larecolecciéon de los datos

Técnica: Martinez (2013) manifiesta que las técnicas mas comunes que se utilizan en la
investigacion social son la observacién, la encuesta y la entrevista, y como instrumentos
tenemos la recopilacion documental, la recopilacién de datos a través de cuestionarios que

asumen el nombre de encuestas o entrevistas y el analisis estadistico de los datos
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3.2.4. Técnicas de observacion.
La Observacion. — Segun Hernandez, Ferndndez, & Baptista, (2014). Es un método de
recoleccién de datos consiste en el registro sistematico, valido y confiable de comportamientos

y situaciones observables, a través de un conjunto de categorias y subcategorias. (p.252).

La observacién sistematica. Esta técnica se aplicara para verificar el logro como los juegos

tradicionales mejoran el logro del aprendizaje en la resolucion de problemas de cantidad.
Encuesta. - son consideradas por diversos autores como un disefio o0 método.
Instrumentos

Se utilizara una lista de cotejo para verificar y evaluar el impacto de los juegos tradicionales en
el logro de la competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios y nifias de la Institucion

Educativa Inicial 581 Hildebrando Fuentes Atalaya, Ucayali.

3.2.5. Procedimientos de datos
Para el procesamiento de datos se utilizara el programa estadistico statistica

Package for the Sciences (SPSS) V.24 es un programa que brinda grandes propiedades
graficas integradas dentro de un mismo sistema, que facilita tanto el andlisis estadistico
de datos en tablas y graficos. El SPSS. Se maneja mediante menus descriptivos y
cuadros de dialogo, la comunicacién con el sistema se realiza mediante instrucciones
gue se agrupan en modulos.
Para el tratamiento de los datos se organiza de la siguiente manera:
Distribucion de Frecuencias para datos porcentuales
Representacion de gréaficos

Medidas de variabilidad o dispersion

3.2.6. Validez

Segun Carrasco (2013 p.336), define que “un instrumento es valido cuando
mide lo que debe medir de la variable de estudio, es decir, cuando nos permite extraer

datos que preconcebidamente necesitamos conocer”

En ese sentido, se entregd una ficha de validacion a tres profesionales con
trayectoria académica denominado juicio de expertos, conteniendo: la matriz de
consistencia, la operacionalizacion de variables y el instrumento de evaluacion. Los

resultados se muestran en la siguiente tabla:
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Tabla 3 Resultados de Validacion de juicio de expertos

EXPERTOS Grado Promedio  Resultado
Jessy Isabel Vargas Flores Magister 90.5 Aplicable
Manuel Calle Ignacio Magister 86 Aplicable
Nelly Marlene Alvites Magister 89.5 Aplicable
Geronimo

Fuente: Base de datos del investigador.

El resultado de validacion de los expertos fue 88.67 que corresponde a la

categoria de aplicable.

4.7.2. Confiabilidad

Segun Carrasco (2013), define que “es la cualidad o propiedad de un

Cuya formula, fue la siguiente:

k 25
=M=

Donde:

30

instrumento que permite obtener los mismos resultados al aplicarse una o mas veces
a la misma persona o grupo de personas en diferentes periodosde tiempo” (p.339).
Para demostrar la confiabilidad del instrumento se verificO la consistencia
interna del mismo, para ello se tomé una prueba piloto, de 10 nifios, que no fueron
miembros de la muestra, con el objetivo de determinar la confiabilidad del instrumento,
asi como, establecer en su aplicacion y la redaccién adecuada de los items. Para

determinar la confiabilidad delinstrumento se utiliza el coeficiente Alfa de Cronbach.



k:es el numero de preguntas o items

S¢: es la varianza del item i.

S¢: es la varianza de los valores totales observados

Para el resultado se utilizé6 el SPSS statistics 23, a continuacion, se

presenta:

Tabla 4.Resultado de fiabilidad

Instrumento Alfa de Cronbach N° de elementos

Inventario de actitudes

X ” 0,9 32
hacia las matematicas

Para determinar si es confiable se utiliz6 los valores de equivalencia segun
Herrera (1998):

Tabla 5.Equivalencias de la confiabilidad

0.53 amenos | Confiabilidad nula

0,54 a 0,59 Confiabilidad baja

0,60 a 0,65 Confiable

0,66 a 0,71 Muy confiable
0,72a0,99 Excelente confiabilidad
1.0 Confiabilidad perfecta

Segun tabla 2, el resultadoindica el coeficiente de
coeficiente Alfa de Cronbach.es 0,8, con la que la confiabilidad se considera
excelente segln los valores establecido en la tabla 3, por consiguiente, tiene

excelente confiabilidad.
3.7.3. Métodos de andlisis de datos

Se utilizara la distribucion de frecuencias y la media aritmética como parte
de la estadistica descriptiva. Asimismo, debido a la naturaleza de la
variable de estudio se recurrird a analizar los datos en la Prueba wilcoxon,

utilizando el SPSS version 23 para contrastar las hipotesis de estudio.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Técnicas estadisticas Descriptivas para el procedimiento de la informacién

4.1.1 Resultado del objetivo general

Tabla 6. Resultados antes (pretest) y después (postest) de la aplicacion de los
juegos tradicionales y su injerencia en el logro de la competencia resuelven
problemas de cantidad en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucién
Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya, Ucayali-2023.

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Porcentaje  Porcentaje

COMPARACIONES PRETEST POSTEST Porcentaje valido acumulado
Vaélido C 4 0 12,5 12,5 12,5
B 25 2 78,1 78,1 90,6
A 2 6 6,3 6,3 96,9
AD 1 24 3,1 3,1 100,0
Total 32 32 100,0 100,0

.Fuente: Base de datos del investigador

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD

Grafico 1.Resultados de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad
Descripcion
De la observacion de la tabla N°6 y Gréafico N°1 sobre la competencia
Resuelve Problemas de Cantidad se infiere que:
Segun el pre test

Se hallan 4 nifios (13%) en el nivel logro inicio, 25 nifios (78%) en el nivel logro bésico,
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2 nifios (6%) en el nivel logro satisfactorio y solo 1 nifio (3%) se encuentra en el nivel
logro muy satisfactorio.

Segun el post test
Se hallan que ningun nifio (0%) en el nivel logro inicio, 2 nifios (6%) en el nivel logro
bésico, 6 nifios (19%) en el nivel logro satisfactorio y 24 nifios (75%) se encuentra en

el nivel logro muy satisfactorio.

por lo que se puede observar que luego de la aplicacién de los juegos tradicionales
se observé una mejora sustantiva en el desarrollo de la competencia resuelven

problemas de cantidad
4.1.2 Resultado del objetivo Especifico 01

Tabla 7.Resultados antes (pretest) y después (postest) de la aplicacién de los
juegos tradicionales y su injerencia en el desarrollo de la capacidad, traduce
cantidades a expresiones numéricas en los nifios y nifias de cinco afios de la

Institucién Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya, Ucayali-2023.

TRADUCE CANTIDADES A EXPRESIONES NUMERICAS

Porcentaje  Porcentaje

COMPARACIONES PRETEST POSTEST  Porcentaje valido acumulado
Vélido C 3 0 9,4 9,4 9,4
B 27 1 84,4 84,4 93,8
A 1 3 3,1 3,1 96,9
AD 1 28 3,1 3,1 100,0
Total 32 32 100,0 100,0

.Fuente: Base de datos del investigador

N

E CANTIDADES A EXPRESIO

B A

M PRETEST M POSTEST

Grafico 2. Resultados de la capacidad, traduce cantidades a expresiones
33



numeéricas
Descripcion

De la observacion de la tabla N°6 y Grafico N°1 sobre la capacidad, traduce

cantidades a expresiones numéricas se infiere que:
Segun el pre test

Se hallan 3 nifios (9%) en el nivel logro inicio, 27 nifios (85%) en el nivel logro bésico,
solo 1 nifio (3%) en el nivel logro satisfactorio y solo 1 nifio (3%) se encuentra en el

nivel logro muy satisfactorio.
Segun el post test

Se hallan gue ningun nifio (0%) en el nivel logro inicio, 1 nifios (3%) en el nivel logro
basico, 3 nifios (9%) en el nivel logro satisfactorio y 28 nifios (87%) se encuentra en el

nivel logro muy satisfactorio.

por lo que se puede observar que luego de la aplicacién de los juegos
tradicionales se observé una mejora sustantiva en el desarrollo de la capacidad,

traduce cantidades a expresiones numéricas

4.1.3 Resultado del objetivo Especifico 02

Tabla 8.Resultados antes (pretest) y después (postest) de la aplicacién de los
juegos tradicionales y su injerencia en la mejora de la capacidad, comunica su
comprension sobre los nimeros y las operaciones en los nifios y niflas de cinco
afios de la Institucién Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya,
Ucayali-2023.

COMUNICA SU COMPRENSION SOBRE LOS NUMEROS Y LAS OPERACIONES

Porcentaje  Porcentaje

COMPARACIONES PRETEST POSTEST  Porcentaje valido acumulado
C 8 0 25,0 25,0 25,0
B 22 1 68,8 68,8 93,8
A 1 5 3,1 3,1 96,9
AD 1 26 3,1 3,1 100,0
Total 32 32 100,0 100,0

.Fuente: Base de datos del investigador
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INICA SU COMPRENSION SOF
NUMEROS Y LAS OPERACIONES

W PRETEST W POSTEST

Grafico 3..Resultados de la capacidad, comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones

Descripcion
De la observacion de la tabla N°6 y Grafico N°1 sobre la capacidad,
comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones, se infiere
que:

Segun el pre test

Se halla que 8 nifios (26%) en el nivel logro inicio, 22 nifios (69%) en el nivel
logro bésico, 1 nifios (3%) en el nivel logro satisfactorio y solo 1 nifio (3%) se

encuentra en el nivel logro muy satisfactorio.
Segun el post test

Se halla que ningun nifio (0%) en el nivel logro inicio, 1 nifios (3%) en el nivel
logro basico, 5 nifios (15%) en el nivel logro satisfactorio y 26 nifios (82%) se

encuentra en el nivel logro muy satisfactorio.

por lo que se puede observar que luego de la aplicacion de los juegos
tradicionales se observd una mejora sustantiva en el desarrollo de la

capacidad, comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones.

Resultado del objetivo Especifico 03

35



Tabla 6..Resultados antes (pretest) y después (postest) de la aplicacién de los
juegos tradicionales y su injerencia en el desarrollo de la capacidad, usa
estrategias y procedimientos de estimacién y calculo en los nifios y nifias de
cinco afos de la Institucion Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya,
Ucayali-2023.

USA ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS DE ESTIMACION Y CALCULO

Porcentaje  Porcentaje

COMPARACIONES PRETEST POSTEST  Porcentaje vélido acumulado
Valido C 3 0 9,4 9,4 9,4
B 26 1 81,3 81,3 90,6
A 1 2 3,1 3,1 93,8
AD 2 29 6,3 6,3 100,0

Total 32 32 100,0 100,0

Fuente: Base de datos del investigador
= '\ . ;
ATEGIAS Y PROCEDI

ESTIMACION Y CALCULO

W PRETEST ™ POSTEST

Grafico 1. Resultados de la capacidad, usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo

Descripcion
De la observacion de la tabla N°6 y Grafico N°1 sobre la capacidad, usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo se infiere que:

Segun el pre test

Se hallan 3 nifios (9%) en el nivel logro inicio, 26 nifios (82%) en el nivel logro
bésico, solo 1 nifio (3%) en el nivel logro satisfactorio y 2 nifios (6%) se encuentra en

el nivel logro muy satisfactorio.
Segun el post test
Se hallan que ningun nifio (0%) en el nivel logro inicio, 1 nifios (3%) en el nivel
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logro basico, 2 nifios (6%) en el nivel logro satisfactorio y 29 nifios (91%) se encuentra

en el nivel logro muy satisfactorio.

por lo que se puede observar que luego de la aplicacion de los juegos
tradicionales se observd una mejora sustantiva en el desarrollo de la capacidad,

usa estrategias y procedimientos de estimacion y céalculo.

4.2. Técnicas estadisticas Inferenciales para el procedimiento de lainformacion
i. Prueba de normalidad de los datos
La prueba de normalidad de los datos es importante porque determinar si es
gue se utilizard una prueba paramétrica o no paramétrica. Para verificar si los datos
obtenidos en las pruebas tenian una distribucién normal, se aplicé la prueba de
Kolmogorov - smirnov ya que la muestra es de 32 nifios. (mayor a 30 elementos),
En el analisis planteamos:
Ho; la hipétesis nula el cual seria que los datos se distribuyen en forma normal;
H1; hipotesis alterna es que los datos no se distribuyen en forma normal.
Si el valor de significancia es menor que 0.05 se rechaza la hip6tesis nula,
mientras que si es mayor que 0.05, se acepta la hip6tesis nula.
En la tabla 4, se tiene los resultados de la prueba de normalidad.
Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
PRETEST 0,191 32 0,005 0,949 32 0,039
D1 0,134 32 0,156 0,941 32 0,078
D2 0,128 32 0,002 0,964 32 0,347
D3 0,206 32 0,001 0,941 32 0,049
POSTEST 0,201 32 0,002 0,905 32 0,009
DD1 0,313 32 0,000 0,789 32 0,000
DD2 0,286 32 0,000 0,815 32 0,000
DD3 0,177 32 0,012 0,869 32 0,001

*, Esto es un limite inferior de la significaciéon verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors
b.

Como se observa en la Tabla 4, no todas las variables de estudio la mayoria
no tienen distribucion normal, por lo tanto, se tomé la decision de utilizar una prueba
no parameétrica, en este caso se utilizo la prueba de Wilcoxon (prueba no paramétrica)

para la comparacion de dos grupos pareados o relacionados.
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ii. Prueba de rango con signo de wilcoxon (Muestras pareadas o
relacionadas)

Contrastacion de hipotesis con respecto a la variable competencia resuelven
problemas de cantidad en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa-
Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya, Ucayali-2023

Hipotesis General

Ho: Segun el resultado obtenido se ve que no hay diferencia notable de
frecuencias en la poblacién entre la prueba de entrada o también pre test y prueba de
salida o post test en la aplicacion de los juegos tradicionales y su injerencia en el logro
de la competencia resuelven problemas de cantidad en los nifios y nifias de cinco afios

de la Institucién Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya, Ucayali-2023.
P. =P

.

Ho:

Ha: Segun nuestro resultado se presenta diferencia notable de frecuencias en
la poblacion entre la prueba de entrada o también pre test y la prueba de salida o
también llamada post test en la aplicacion de los juegos tradicionales y su injerencia
en el logro de la competencia resuelven problemas de cantidad en los nifios y nifias
de cinco afos de la Institucion Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya,
Ucayali-2023.

He: e * 5,

[

Nivel de significacion o = 0,05 o también (5%)
La prueba estadistica para las muestras pareadas es la prueba de Wilcoxon

(prueba no paramétrica).

Rangos
N Rango promedio Suma de rangos
POSTEST - PRETEST  Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos 32b 16,50 528,00
Empates 0°
Total 32
a. POSTEST < PRETEST
b. POSTEST > PRETEST
c. POSTEST = PRETEST
Estadisticos de prueba?
POSTEST -
PRETEST
A -4,942°
Sig. asintotica(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
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b. Se basa en rangos negativos.

Pvalor < alpha = 0,05 —> Aceptas la H1
Pvalor >= alpha = 0,05 —>“Aceptas la HO"”
Decision estadistica: Como tomamos « = 0.05 y Pvalor 0.00 < a en

consecuencia se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alterna (Ha).
Conclusién: se concluye que: existe diferencia significativa de frecuencias en

la poblacion entre la prueba de entrada y prueba de salida en la aplicacion de los
juegos tradicionales y su injerencia en el logro de la competencia resuelven problemas
de cantidad en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa-Inicial, 581
Hildebrando Fuentes Atalaya, Ucayali-2023.

Hipotesis Especifica 01

Ho: Segun el resultado obtenido se ve que no hay diferencia notable de frecuencias
en la poblacion entre la prueba de entrada o también pre test y prueba de salida o post
test en la aplicacion de los juegos tradicionales y su injerencia en el logro de la
capacidad, traduce cantidades a expresiones numéricas en los nifios y nifias de cinco
aflos de la Institucion Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya, Ucayali-
2023

Ho: Fre. = Fps.

Ha: Segun nuestro resultado se presenta diferencia notable de frecuencias en la
poblacidn entre la prueba de entrada o también pre test y la prueba de salida o también
llamada post test en la aplicacién de los juegos tradicionales y su injerencia en el logro
de la capacidad, traduce cantidades a expresiones numéricas en los nifios y nifias de
cinco afios de la Institucion Educativa-lnicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya,
Ucayali-2023.

Hy: Bre # Po
Nivel de significacion o = 0,05 o también (5%)
La prueba estadistica para las muestras pareadas es la prueba de Wilcoxon (prueba

no paramétrica).

Rangos
N Rango promedio Suma de rangos
DD1 - D1 Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos 32b 16,50 528,00

Empates 0°

Total 32

a.DD1<D1
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b. DD1 > D1
c.DD1=D1

Estadisticos de prueba?

DD1 - D1
z -4,953°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de
Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Pvalor < alpha = 0,05 -> Aceptas la H1
Pvalor »= alpha = 0,05 —>“Aceptas la HO"
Decision estadistica: Como tomamos a = 0.05 y Pvalor 0.00 < a en consecuencia

se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna (Ha).

Conclusién: se concluye que: existe diferencia significativa de frecuencias en la
poblacion entre la prueba de entrada y prueba de salida en la aplicacién de los juegos
tradicionales y su injerencia en el logro de la capacidad, traduce cantidades a
expresiones numeéricas en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa-

Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya, Ucayali-2023.

Hipotesis Especifica 02

Ho: Segun el resultado obtenido se ve que no hay diferencia notable de frecuencias
en la poblacion entre la prueba de entrada o también pre test y prueba de salida o post
test en la aplicacion de los juegos tradicionales y su injerencia en el logro de la
capacidad, comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones en los
nifios y nifias de cinco afos de la Institucion Educativa-Inicial, 581 Hildebrando

Fuentes Atalaya, Ucayali-2023.

Ho: F",rx'. - "J::'J.'u'.
Ha: Segun nuestro resultado se presenta diferencia notable de frecuencias en la
poblacién entre la prueba de entrada o también pre test y la prueba de salida o también
llamada post test en la aplicacién de los juegos tradicionales y su injerencia en el logro
de la capacidad, comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones en
los nifios y nifias de cinco afos de la Institucion Educativa-Inicial, 581 Hildebrando

Fuentes Atalaya, Ucayali-2023.

[

He: e * 5,

Nivel de significacion o = 0,05 o también (5%)
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La prueba estadistica para las muestras pareadas es la prueba de Wilcoxon (prueba no

parameétrica).
Rangos
N Rango promedio Suma de rangos
POSTEST - PRETEST Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos 320 16,50 528,00
Empates 0c
Total 32
a. POSTEST < PRETEST
b. POSTEST > PRETEST
c. POSTEST = PRETEST
Estadisticos de prueba?
POSTEST -
PRETEST
-4,942b
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Pvalor < alpha = 0,05 -> Aceptas la H1
Pvalor == alpha = 0,05 —->"Aceptas la HO"
Decision estadistica Como tomamos a = 0.05 y Pvalor 0.00 < a en consecuencia

se rechaza la hip6tesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna (Ha).

Conclusién: se concluye que: existe diferencia significativa de frecuencias en la
poblacion entre la prueba de entrada y prueba de salida en la aplicacién de los juegos
tradicionales y su injerencia en el logro de la capacidad, comunica su comprensién
sobre los nimeros y las operaciones en los nifios y nifias de cinco afos de la Institucion

Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya, Ucayali-2023..

Hipotesis Especifica 03

Ho: Segun el resultado obtenido se ve que no hay diferencia notable de frecuencias
en la poblacion entre la prueba de entrada o también pre test y prueba de salida o post
test en la aplicacion de los juegos tradicionales y su injerencia en el logro de la
capacidad, usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los nifios y
nifas de cinco afios de la Institucion Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes
Atalaya, Ucayali-2023.

Pll'.ll'.' N - 'F‘:'J 5.

Ho:

Ha: Segun nuestro resultado se presenta diferencia notable de frecuencias en la
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poblacién entre la prueba de entrada o también pre test y la prueba de salida o también
llamada post test en la aplicacién de los juegos tradicionales y su injerencia en el logro
de la capacidad, usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los nifios
y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes
Atalaya, Ucayali-2023

Hi: Fre. # s
Nivel de significacion o = 0,05 o también (5%)
La prueba estadistica para las muestras pareadas es la prueba de Wilcoxon (prueba no

paramétrica).

Rangos
N Rango promedio Suma de rangos
POSTEST - PRETEST Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos 32b 16,50 528,00
Empates 0c
Total 32
a. POSTEST < PRETEST
b. POSTEST > PRETEST
c. POSTEST = PRETEST
Estadisticos de prueba?
POSTEST -
PRETEST
z -4,942b
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Pvalor < alpha = 0,05 -> Aceptas la H1

Pvalor >= alpha = 0,05 —>“Aceptas la HO"
Decision estadistica Como tomamos a = 0.05 y Pvalor 0.00 < a en consecuencia
se rechaza la hip6tesis nula (Ho) y se acepta la hip6tesis alterna (Ha).
Conclusion: se concluye que: existe diferencia significativa de frecuencias en la
poblacién entre la prueba de entrada y prueba de salida en la aplicacion de los juegos
tradicionales y su injerencia en el logro de la capacidad, usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo en los nifios y nifias de cinco afios de la

Institucion Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya, Ucayali-2023
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4.3 Discusion

Antes de la aplicacién del instrumento, fue necesario evaluar su validez y
confiabilidad. Para la evaluacion de su validez se hizo uso de la Técnica del Juicio de
Expertos y el instrumento informe de expertos. Los investigadores consultados fueron
docentes de amplia experiencia en el campo educativo de la “Universidad Nacional
Intercultural de la Amazonia", segun los resultados el instrumento fue evaluado como
valido para su aplicacién en el presente estudio. Para la confiabilidad se determiné
primero una muestra piloto, sobre los resultados de la aplicacion del instrumento en la
prueba piloto se utilizé la férmula de KR20, dado que las respuestas que se tenian eran
de ceros y unos (Os y 1s), ya que los items fueron evaluados como correcta (1) e
incorrecta (O); segun los resultados el instrumento fue evaluado con Alta confiabilidad
(prueba V de Eiken.).

Luego del andlisis realizado se determiné que los datos no tenian una
distribucién normal en todas las dimensiones de la variable dependiente, por la cual se
procedié a utilizar una prueba no paramétrica para la comparacion de grupos
dependientes: En este estudio se utilizé la prueba de Wilcoxon, a un nivel de confianza
del 95%.

Para la prueba de las hipétesis fue necesaria la formulacién de las hipétesis
nulas. La hip6tesis nula representa que no hay diferencias entre los grupos, es decir
gue no hay influencia de la aplicacion de los juegos tradicionales como técnica
didactica en el grupo experimental, por lo tanto, debe aceptarse. El valor de
significancia determina si es que se rechaza o no la hipotesis nula (HO), si el valor es
menor que 0.05 se rechaza la HO, en cambio si es mayor que 0.05 debe aceptarse la
HO.

En la prueba de la hipétesis general y en las tres Hipotesis especificas, basada
en los resultados de la prueba Wilcoxon, el valor de significancia obtenido fue menor
gue 0.05 por lo que se rechazd la hipotesis nula, es decir que existe evidencias
suficientes para firmar que los juegos tradicionales como técnica didactica influye de
manera significativa en las capacidades y por ende en la competencia resuelven
problemas de cantidad en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa-

Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya, Ucayali-2023.

Se conocen también otras investigaciones, Segun Molina (2019), en su trabajo
de investigacion titulado: “Juegos tradicionales en el aprendizaje de la Matematica de
los estudiantes de séptimo afio de educacion general basica de la Escuela Coronel
Oswaldo Vaca Lara en el 2018”, se llegd a las siguientes conclusiones: Existe una
relacion entre el aprendizaje y los juegos tradicionales en cuanto la actividad ladica

constituye el labor del nifio, es la manera como aprende, conoce, manipula y exterioriza
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sus emociones en la infancia a pesar de lo mencionado los juegos no estan disefiados
para una edad exacta sino que pueden practicarlos nifios, jovenes y adultos, por lo
tanto coincide con nuestra investigacion ya que existen buenos resultados en la
aplicacion de juegos tradiciones en el aprendizaje de la matematica. También tenemos
a Mamani, (2019) en su tesis titulado; “Los juegos tradicionales en el desarrollo
psicomotor en nifios de 4 afios en la Institucién Educativa Inicial N 192 Puno; de la
Universidad del Altiplano Puno”, el objetivo general fue determinar la eficacia de los
juegos tradicionales como recurso didactico para el desarrollo psicomotor en los nifios,
llegd a las siguientes conclusiones: En la prueba de salida en el grupo experimental;
el 81% se ubica en la categoria “si ha logrado”, y el 19% en la categoria “no ha logrado”.
En el grupo control se ubican al 66% en la categoria “si ha logrado” y el 34% en la
categoria “no ha logrado” segun la prueba del test de desarrollo psicomotor TEPSI.
Comparativamente significa que aplicando los juegos tradicionales se han logrado
ampliamente el desarrollo psicomotor, es decir comparando con nuestra investigacion
también concluimos que el juego tradicional no solo desarrolla significativamente areas

relacionadas a ciencias, también areas de desarrollo psicomotor.
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CONCLUSIONES

Las conclusiones del trabajo de campo son:

a)

b)

d)

Segun la prueba no paramétrica de Wilcoxon, donde pvalor (0.000) fue menor
gue nivel de significancia (0.05), se acepta H1, hipotesis general de la
Investigacion, a un nivel de confianza del 95% se comprobd que los juegos
tradicionales influyen de manera significativa en el logro de la competencia
resuelven problemas de cantidad en los nifios y nifias de cinco afios de la
Institucion Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya, Ucayali-2022
Segun la prueba no paramétrica de Wilcoxon, donde pvalor (0.000) fue menor
gue nivel de significancia (0.05), se acepta H1, hipétesis general de la
Investigacion, a un nivel de confianza del 95% se comprobd que los juegos
tradicionales influyen de manera significativa en el logro de la capacidad, traduce
cantidades a expresiones numéricas en los nifios y nifias de cinco afios de la
Institucién Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya, Ucayali-2022
Segun la prueba no paramétrica de Wilcoxon, donde pvalor (0.000) fue menor
gue nivel de significancia (0.05), se acepta H1, hip6tesis general de la
Investigacion, a un nivel de confianza del 95% se comprobd que los juegos
tradicionales influyen de manera significativa en el logro de la capacidad,
comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones en los nifios y
nifias de cinco afos de la Instituciéon Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes
Atalaya, Ucayali-2022

Segun la prueba no paramétrica de Wilcoxon, donde pvalor (0.000) fue menor
gue nivel de significancia (0.05), se acepta H1, hipétesis general de la
Investigacion, a un nivel de confianza del 95% se comprobd que los juegos
tradicionales influyen de manera significativa en el logro de la capacidad, usa
estrategias y procedimientos de estimacién y calculo en los nifios y nifias de cinco
afos de la Institucién Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya,
Ucayali-2022
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V. RECOMENDACIONES

AL director de la UGEL de Coronel Portillo y a los docentes de aula para que
en las comunidades educativas de nivel inicial, promuevan estrategias novedosas
como juegos tradicionales entre otras para la ensefianza de las competencias
matematicas que generen un atractivo para las nifios en el dmbito de escuela,
despertando interés y curiosidad para la competencia numérica, de ese modo se

sientan incluidas con las mismas posibilidades de aprendizaje de otras regiones.

Al sefior Director del Institucion Educativa-Inicial, 581 Hildebrando Fuentes
Atalaya, Ucayali-2022, brindar mayor difusion al Programa de juegos tradicionales
entre los docentes, para ser aplicado con sus alumnos, asi mismo una mayor amplitud
a nivel distrital o regional, para obtener resultados mas precisos y probables con
respecto areas de ciencias.

A los docentes se sugiere desarrollar juegos tradicionales teniendo en cuenta
las estrategias propuestas en la presente tesis y los resultados obtenidos, en los
diferentes niveles y grados académicos en competencias matematicas en todas las
areas segun el DCN que permita un aprovechamiento integral de la educacion y el
progreso como persona y de la sociedad. A los docentes, también realizar estudios
experimentales donde los alumnos desarrollen sus habilidades cognitivas en las
diversas dimensiones de las competencias matematicas y se asocie con las
capacidades desarrolladas y de esta manera elevar su rendimiento académico.

A los padres de familia, para que desde su hogar también se apoye con valorar
la didactica de los docentes a través de juegos tradicionales, no solamente la
repeticion memorista y tradicional de la matematica.

Se sugiere para futuros trabajos de estudio, se investiguen los factores
vinculados al bajo puntaje en matemética y relacionados a un rendimiento académico

moderado como la motivacion, el contexto familiar y escolar del estudiante.
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ANEXO 1.- Resolucion designacién de jurados y aprobacién de proyecto de tesis

LINIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA
FACULTAD DE EDUCACIGN INTERCULTURAL Y HUMANIDADES

“Afio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

RESOLUCION N° 141-2022-UNIA-VPAC-FEIyH

Yarinacocha, 17 de junio de 2022

EL COORDINADOR DE LA FACULTAD DE EDUCACION INTERCULTURAL Y HUMANIDADES DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA;

VISTO:
El Memorando N° 012-2022-UNIA-VPAC-FEIH, de fecha 14 de junio de 2022;
CONSIDERANDOS:

Que, el articulo 70° de la Ley Universitaria N° 30220, establece que el Decano dirige
administrativa y académicamente a la Facultad (...)",

Que, mediante Resolucion N° 314-2020-UNIA-CO, de fecha 30 de diciembre de 2020,
se aprobd la designacion del doctor Jesus Alcibiades Morote Mescua en el Cargo de Coordinador de la
Facultad de Educacion Intercultural y Humanidades de la Universidad Nacional Intercultural de la
Amazonia” con efectividad a partir del 28 de diciembre de 2020 hasta que la Comision Organizadora lo
determine;

Que, mediante Resolucion de Comision Organizadora N° 401-2018-UNIA-CO, se
aprobd el Reglamento de Grados y Titulos de la Universidad Nacional Intercultural de la Amazonia;

Que, mediante Resolucion N° 046-2020-UNIA-VPAC-FEIyH, de fecha 17 de junio de
2020, se aprobd la “Directiva N° 001-2020- UNIA-VPAC-FEIyH", con la finalidad de normar el
procedimiento a sequir para el tramite documentario de los proyecto de tesis, sustentacion y carpeta de
grado de bachiller y titulo profesional de manera virtual en la Facultad de Educacién Intercultural y
Humanidades, mientras dure el estado de emergencia sanitaria, decretado por el Gobiermno Central, para
evitar la propagacién del COVID-19;

Que, mediante Memorando N° 012-2022-UNIA-VPAC-FEIH, de fecha 14 de junio de
2022, se designd jurado revisor del proyecto de tesis titulado: LOS JUEGOS TRADICIONALES Y SU
INCIDENCIA EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA RESUELVEN PROBLEMAS DE
CANTIDAD EN LOS NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
581 HILDEBRANDO FUENTES UCAYALI 2022, presentada por la tesista en Educacion Inicial Bilingie
Lola Marina Espinosa de Mogrovejo, integrados por los siguientes docentes:

/ » Dr. JESUS MOROTE MESCUAALCIBIADES Presidente

/ » Dra. YRIS YOLANDA BEDOYA CAMPOS Secretaria
» Lic. OSCAR RAUL ESQUIVEL YNJANTE Vocal

» Dr. CARLOS GONZALO GONZALEZ PINEDO Accesitario

CARRETERA A SAN JOSE KM 063 - EX INSTITUTD LINGUISTICO DE VERAND - YARINACOCHA
Correo Institucienal: cosrdinacionfeihusia adu pe
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LINIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA
FACULTAD DE EDUCACION INTERCULTURAL Y HUMANIDADES

Estando denfro de las afribuciones conferidas el Coordinador de la Facultad de
Educacitn Intercultural y Humanidades, Ley Universitaria N* 30220, Estaluto de la UNIA, Reglamenio de
Grados y Titulos;

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO: DESIGNAR & los mismbros de jurado revisor del Proyecto
de Tesis tiulado: LOS JUEGOS TRADICIONALES Y SU INCIDENCIA EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA RESUELVEN PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS NINOS Y NINAS DE CINCO
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 581 HILDEBRANDO FUENTES UCAYALI 2022,
presentada por la lesista en Educacion Inicial Bilingle Lola Marina Espinosa de Mogrovejo, integrados
por los siguientes docentes:

# Dr. JESUS MOROTE MESCUA ALCIBIADES Presidente
# Dra. YRIS YOLANDA BEDOYA CAMPOS Secretaria
# Lic. OSCAR RAUL ESQUIVEL YMJANTE Vocal

# Dr. CARLOS GONZALD GONZALEZ PINEDO Accesitario

ARTICULO SEGUNDO: RECONOCER, como asesor del Proyeclo de Tesis
Titulado: LOS JUEGOS TRADICIONALES Y SU INCIDENMCIA EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA RESUELVEN PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS NINOS Y NINAS DE CINCO
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 581 HILDEBRANDO FUENTES UCAYALI 2022, al
Dr. WILMER ORTEGA CHAVEZ

ARTICULO TERCERO: DISPONER que los mencionados docentes integrantes de
jurado revisor del Proyecto de Tesis emitan su informe en un plazo maximo de los quince (15) dias
siguientes de recepcionada la presente resolucién, en cumplimiento al articulo 35° del Reglamento de
Grados y Titulos de la Universidad Nacional Intercultural de la Amazonia.

ARTICULO CUARTO: ENCARGAR, a la secretaria de la Coordinacién de la
Facultad, su inscripeion y distribucian.

| ..,-"_:’7[-""'\_

— i bled )

= }/2.55: EI P
§ AL

Dr. Jésis Alciblades Morote Mescua
Cogdrdinadar de la Facuitad da Educaditn
Intercubural y Humanidades

Registrese, distribiyase y archivese;

Asesnr
Tesisty
Mliembros de Jrados de lesis
Archive

* F F F O

CARRETERA A SAM JOSE KM 063 - EX IETITUTD LINGLISTICO DE VERAND - YARIMACDCHA
Corren Instituzienal: coordisscionfeih ez ede pe
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LINIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA
FACULTAD DE EDUCACIAN INTERCULTURAL Y HUMANIDADES

“Afia del Forlalecimiento de la Soberania Nacional™

RESOLUCION N°297- 2022-UNIA-VPAC-FEIyH

Yarinacocha 14 de diciembre de 2022
VISTO:

La Resolucian N* 141-2021-UNIA-VPAC-FEIyH, de fecha 17 de junio de 2021; Carta
SIM, con fecha 29 de noviembre de 2022y ;

CONSIDERANDO:

Que, &l articulo T0° de la Ley Universitaria N® 30220, establece que “el Decano dirige
administrativa y académicamente a la Facultad {...)%

Cue, el articulo 45° de la Ley Universitaria N° 30220, en el inciso 452° Tituo
Profesional: requiere del grado de Bachiller y la aprobacion de una tesis o trabajo de suficiencia
profesional. Las unversidades acreditadas pueden establecer modalidades adicionales a estas Olimas.
El titulo profesional stdo se puede obtener en la universidad en la cual se haya cbtenido el grado de
bachiller;

Que, mediantz Resolucidn de Comision Organizadora N°® 401-2018-UNIA-CO, se
aprobd el Reglamento de Gradas y Titulos de la Universidad Nacional Intercultural de la Amazonia;

Que, mediante Resolucion N* 314-2020-UNIA-CO, de fecha 30 de diciembre de 2020,
se aprobd |a designacion del doctor Jesis Alcibiades Morole Mescua en el Cargo de Coordinador de la
Facultad de Educacion Intercultural y Humanidades de la Universidad Macional Intercuftural de la
Amazonia® con efectividad a partir del 28 de diciembre de 2020 hasta que la Comisidn Organizadora lo
determine;

Que, mediante Resolucian N® 141-2021-UNIA-VPAC-FEIyH, de fecha 17 de junio de
2022, se aprobd la designacitn de jurado revisor del Proyecto de Tesis fitulado: LOS JUEGOS
TRADICIOMALES Y SU INCIDENCIA EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA RESUELVEN
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL 581 HILDEBRANDO FUENTES UCAYALI 2022, presentada por la tesista Lola
Marina Espinosa de Mogrovejo, integrados por los siguientes docentes:

Jurado de tesis :
¥ Dr. JESUS MOROTE MESCLA ALCIBIADES Prasidents
¥ Dra. YRIS YOLANDA BEDOYA CAMPOS Secretana
» Lic. OSCAR RALL ESQUIVEL YNJANTE Vocal
# Dr. CARLOS GONZALO GOMZALEZ PINEDO Accesitario

Que, mediante Carta S/N, con fecha 29 de noviembre de 2022, el presidente de jurada
de tesis Dr. JESUS MOROTE MESCUA ALCIBIADES, remife el acta de aprobacion del proyecto titulada:
LOS JUEGOS TRADICIONALES ¥ SU INCIDENCIA EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
RESUELVEN PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS NINOS Y NINAS DE CINCO AROS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 581 HILDEBRANDO FUENTES UCAYALI 2022, firmado pm los
miembros de jurados de tesis;

CARRETERA & SAM JOSE EM D63 - EX IRSTITUTD LIMGLESTICD DE VERAMD - YARINACOCHA
Carren lnslibecionsl conrdinacionieh & unia dupe
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LNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA AMAZDONIA
FACULTAD DE EDUCACION INTERCULTURAL Y HUMANIDADES

Que, mediante Resolucion N* 046-2020-UNIA-VPAC-FEIyH, de fecha 17 de junio de
2020, se aprobd la “Directiva N° 001-2020- UNIA-VPAC-FElyH", con la finalidad de normar el
procedimiento a seguir para el tramite documentario de los proyectos de tesis, sustenfacidn y campeta de
grado de bachiller y titula profesional de manera virtual en la Facultad de Educacion Intercultural y
Hurnanidades, mientras dure el estado de emergencia sanitaria, decretado por &l Gobiemno Central, para
evitar la propagacion del COVID-19;

Que, de acuerdo al Reglamento de Grados y Titulos vigente, en el articulo 42 dice
textualmente: “El periodo de vigencia del proyecto de tesis es de hasta dos afios, desde la emisian de la
resolucion. Pasado el plazo queda inhabilitado™;

Die conformidad con los dispositives legales en vigencia; de las responsabilidades a
que esta obligado y de la autoridad de que estd investido;

Estanda a lo normado y solicitado;

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO: APROBAR, el Proyecto de Tesis Titulado: LOS JUEGOS
TRADICIOMALES Y SU INCIDENCIA EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA RESUELVEN
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL 581 HILDEBRANDO FUENTES UCAYALI 2022.

ARTICULO SEGUNDO: RECONOCER, como asesor del Proyecto de Tesis Titulado
LOS JUEGOS TRADICIOMALES Y SU INCIDENCIA EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
RESUELVEN PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 581 HILDEBRANDO FUENTES UCAYALI 2022, al Dr. WILMER
ORTEGA CHAVEZ

ARTICULO TERCERD: COMUNICAR, a |z tesista Lola Marina Espinosa de
Mogrovejo, para su aplicacion del Proyecto de Tesis Titulado: LOS JUEGOS TRADICIONALES Y SU
INCIDENCIA EN EL DESARROLLO DE LA COMPETEMCIA RESUELVEN PROBLEMAS DE
CANTIDAD EN LOS NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
581 HILDEBRANDO FUENTES UCAYALI 2022,

ARTICULO CUARTO: INSCRIBIR el Proyecto indicado en el libro correspondiente,
guardandose dicha inscripeion por dos afios contados a partir del 14 de Diciembre de 2022, de acuerda
al art. 42° del Reglamento de Grados y Titulos de la Universidad Nacional Intercultural de la Amazonia.

ARTICULO QUINTO: ENCARGAR, a la secrefana de la Coordinacion de la
Facultad, su inseripeion y distribucion de manera virtual.

"
O
CARRETERA A SAN JOSE KN 0163 - EX INSTITUTD L NGLESTICI DE VERAND - YARINACICHA graHFs
Carren lnstibscians: caardinacinnfehSuria sdu e [l :,‘_—E'L.
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$ LINIVERSIDAD NACIDNAL INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA
FACULTAD DE EDUCACIGN INTERCULTURAL Y HUMANIDADES

Registrese, distribyase y archivese;

i f
DrJosZsA des Morot,
r usnnggm&
/z::;mrarﬁnamdades
Asescr
EPEIB

Miamtros de Jurados de less
Uniciad de investigacion FElH
Tesista
Archiva

L 2t T I B P BN )
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ANEXO 2.- Matriz de consistencia
Los juegos tradicionales y su incidencia en el desarrollo de la competencia resuelven problemas de cantidad en los nifios y nifias de 5
afios de la Institucién Educativa Inicial, 581 Hildebrando Fuentes Atalaya, Ucayali-2022.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Problema general Objetivo general Hipotesis General Tipo de investigacién:
¢En qué medida los Demostrar que manera los Los juegos tradicionales Aplicada
juegos tradicionales juegos tradicionales  mejoran significativamente el Variable Tipo de investigacién:

mejoran el logro de la
competencia resuelven
problemas de cantidad en
los nifios y nifias de 5

aflos de la Institucion
Educativa Inicial, 581
Hildebrando Fuentes

Atalaya, Ucayali-20227?

Problemas especificos

¢De qué manera favorece
los juegos tradicionales en la
mejora del desarrollo de la
capacidad, traduce
cantidades a expresiones
numéricas en los nifios vy
ninas de 5 aflos de la
Institucion Educativa Inicial,
581 Hildebrando Fuentes
Atalaya, Ucayali-2022?.

¢De qué manera favorece
los juegos tradicionales en la
mejora del desarrollo de la
capacidad, comunica su
comprension  sobre  los
nameros y las operaciones
en los nifios y niflas de 5
aflos de la Institucion

mejoran el logro de la
competencia  resuelven
problemas de cantidad en
los nifios y nifias de 5 afios
de la Institucion Educativa
Inicial, 581 Hildebrando
Fuentes Atalaya, Ucayali-
2022.

Objetivos especificos

1. Determinar de qué
manera favorece los
juegos tradicionales en la
mejora del desarrollo de la
capacidad, traduce
cantidades a expresiones
numeéricas en los nifios y
ninas de 5 afos de la
Institucion Educativa
Inicial, 581 Hildebrando
Fuentes Atalaya, Ucayali-
2022.

2. Determinar de qué
manera favorece los
juegos tradicionales en la
mejora del desarrollo de la
capacidad, comunica su

logro de la competencia
resuelven problemas de
cantidad en los nifios y nifias de
5 afios de la Institucién
Educativa Inicial, 581
Hildebrando Fuentes Atalaya,
Ucayali-2022.

Hipotesis especifico
Los juegos tradicionales mejora

significativamente del
desarrollo de la capacidad,
traduce cantidades a

expresiones numéricas en los
nifios y nifias de 5 afos de la
Institucion Educativa Inicial,
581 Hildebrando Fuentes
Atalaya, Ucayali-2022.

Los juegos tradicionales mejora

del desarrollo de la capacidad,
comunica su comprension
sobre los numeros y las
operaciones en los nifios y
nifas de 5 aflos de la
Institucion Educativa Inicial 781

Independiente
Juegos tradicionales

Variable Dependiente
Competencia resuelven
problemas de cantidad

experimental en su nivel

Explicativo

Método de investigacion:
M.G. Cientifico

M. Experimento

Disefio de Investigacion

Pre experimental

Poblacién Censal: 173
Muestra: (32 alumnos)

Técnicas e Instrumentos
de Recoleccion de Datos

Sesiones de aprendizaje
(10)

La observacion (Lista de
cotejo

Técnicas Estadisticas de
Analisis y Procesamiento
de Datos

Las tablas de distribucion
de frecuencia y los graficos
estadisticos.

Ademas, se hara uso del
software MS-Excel 2013y
el SPSS V.25 para el
procesamiento de datos.
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Educativa Inicial, 581
Hildebrando Fuentes
Atalaya, Ucayali-2023?

¢De qué manera favorece
los juegos tradicionales en la
mejora del desarrollo de la
capacidad, usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo en los
nifos y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial,
581 Hildebrando Fuentes
Atalaya, Ucayali-20227.

comprension sobre los
nameros y las
operaciones en los nifios y
nifas de 5 afios de la
Institucién Educativa
Inicial, 581 Hildebrando
Fuentes Atalaya, Ucayali-
2022.

3. Determinar de qué
manera favorece los
juegos tradicionales en la
mejora del desarrollo de la

capacidad, usa
estrategias y
procedimientos de

estimacion y célculo en los
nifos y nifas de 5 afos de
la Instituciébn Educativa
Inicial, 581 Hildebrando
Fuentes Atalaya, Ucayali-
2022.

Hildebrando Fuentes Atalaya,
Ucayali-2022.

Los juegos tradicionales mejora
del desarrollo de la capacidad,
usa estrategias y procedimientos
de estimacién y calculo en los
nifios y nifias de 5 afos de la
Institucion  Educativa Inicial,
581 Hildebrando Fuentes
Atalaya, Ucayali-2022.
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ANEXO 3.- Operacionalizacién de variable

. Definiciéon conceptual Definicion . . . dices de medicidn
Variables ; Dimensiones Indicadores
operacional

Perugachi, (2018) cita Kishimoto | esta variable se | Planificacion Problematizacion

1994, define que los juegos | aplicara las Motivacion

tradicionales son aquellos | sesiones de Propésito y organizacion
Variable transmitidos oralmente de generacion | aprendizajes de e Saberes previos
Independiente | en generacion y, por ende, no hay | acuerdo a los | Ejecucion e Gestion del acompafiamiento
Juegos ningan registro cientifico y | indicadores

tradicionales | documentado de los mismos. Los | formulados para
materiales son de facil adquisicién y | medir como los

no necesariamente en una tienda de Cierre e Evaluacion
juguetes, sino mas bien fabricados
manualmente en casa. (p.58).
nedu, (2019), define: Busca que el |ntro de esta variable e Establecen relaciones entre uno y | Escala ordinal:
alumno resuelva el problema, o | se utilizara la lista dos los objetos. e Inicio
propone un nuevo problema para de cotejo como e Compara y agrupa los objetos e Proceso
establecer 'y  comprender los instrumento de segln sus caracteristicas forma, e Logro
principios de los numeros, también medicién con la color. e Logro
incluye comprender las soluciones, | escala de unidades | Traduce e Agrupa los objetos seglin sus destacado
saber elegir diversas estrategias, | de medidas segun | cantidades a caracteristicas forma, color
ejecutar procedimientos MINEDU, asi expresiones e ¢Qué dia es hoy?
correctamente y utilizar diferentes mismo los numeéricas e ¢Qué actividades realizas por las
_ recursos. (p.156). indicadores seran noches?
Varlablg desarrollados en e El algodén pesa menos que la
dependiente sesiones de
Competencia aprendizajes para r.nan.z'ana. 4
resuelven obtener resultados. J (,ngn pesa mas tu mama o tu
problemas de papa- - .
cantidad o Clas,,lflca las ﬂguras geométricas
. segun su tamafio.
munica —SU |, Verbaliza cantidades que observa.
comprension .y )
sobre los | Observa las imégenes vy dice

cuantos caramelos observa.

e Cuenta los animales de juguetes.

e Utiliza el conteo hasta 5, con las
piedras de colores.

ndameros y las
operaciones.

Usa estrategias

y
procedimientos

Reparte los objetos segin se le
indica.
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de estimacion y
calculo.

Calcula cuantas manzanas tenemos
en la canasta.

Calcula cuantas pelotas estan en el
dibujo.

¢ Doénde se encuentran las mufiecas.
¢Donde se encuentra ahora tu papa?
Escribe el ndmero que le
corresponde.
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Anexo 4.- Instrumento

LINIVERSIDAD NACIONAI

INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA

X -~ J La Primera Universidad Intercultural del Pais

FPROYECTO DE INVESTIGACION

“Los juegos tradicionales y su incidencia en el desammollo de la competencia
resuelven problemas de cantidad en los nifios y nifias de cinco afios de la|
Institucion Educativa Inicial 581 Hildebrando Fuentes Ucayali 2022"

Investigadora Bachiller: Lola Marina Espinosa de Mogrovejo

Mombre del instrumentao:

[ ista de Coteio de | ; [ bl !
cantidad
Objetivo

Evaluar su incidencia en el desarrollo de la competencia resuelven
problemas de cantidad en los nifios v nifias de cinco afios de la
Institucion Educativa Inicial 581 Hildebrando Fuentes Ucayali 2022

Adaptacién

La lista de Cotejo fue adaptada de |a idea de (Tamayo, 2021) La lista
de cotejo en la evaluacion de los aprendizajes, instrumento de
evaluacion utilizado para verificar la presencia o ausencia de
conocimientos, habilidades, actitudes o valores

Administracian

La Lista de Cotejo serd aplicada de forma individual. La investigadora
observard si los estudiantes muestran las conductas v asignard un
puntaje marcando un aspa (), si 1a conducta se presenta evaluara de
la siguiente manera: AD significa logro muy satisfactorio (LMS), A, logro
satisfactorio (LS), B, logro basico (LB} v C, logro inicial (L1}

Infarmacicn:

A los nifios previaments se les entregard materiales concretos
indicandoles las consignas v las acciones observables, la observacion
es en forma individual en diferentes circunstancias. Marcar X segun
corresponda en cada observacion.

EDAD CRONOLOGICA SEXO FECHA
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N° |

ltems

Traduce cantidades a expresiones numericas

AD

1

Establecen relaciones entre uno y dos
objetos

Compara los objetos segin sus
caracteristicas. (forma, color)

Agrupa los objetos segin  sus
caracteristicas. (forma, color)

£, Qué dia es hoy?

4 Que actividades realizas por las noches?

El algoddon pesa menos gue la manzana.

=[O e

4. Quién pesa mas tu mama o tu papa?

Comunica su comprension sobre los ndmeros y

las operaciones.

Clasifica las figuras geométricas segun su

§ | tamano.
9 | Verbaliza cantidades que observa
Observa las imagenes y dice cuantos
10 | caramelos observa.
11 | Cuenta los animales de juguetes.
Utiliza el conteo hasta 5, con las piedras
12 | de colores.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion

y calculo.

13 | Reparte los objetos segin se le indica.

Calcula cuantas manzanas tenemos en la
14 | canasta.
15 | Calcula cuantas pelotas estan en el dibujo.
16 | s Donde se encuentran las mufiecas?
17 | ; Donde se encuentra ahora tu papa?
18 | Escribe el nimero gue le corresponde.
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La Primera Universidad Intercultural del Pais

Lista de cotejo

Dimensiones

Nﬂ

Escala

items o
Inicio

Proceso

Logro

Logro
Destacado

Traduce
cantidades a
expresiones

MUMENcas

Establecen
relaciones entre

uno y dos.Jes.
objetos.

Compara y agrupa

los objetos segin

sus caractenisticas
forma, color.

Agrupa los objetos
segln sus
caracteristicas
forma, color

iCe dia es hoy?

Qe actividades
realizas por las
noches?

El algnedon pesa
menos que la
manzana.

iQuién pesa mas
fu mama o tu
papa?

Comunica su
COMprension
sobre los
nimeros y las

OpEraciones.

Clasifica las
figuras
geomeétricas
segun su tamanio.

Verbaliza
cantidades que
observa.
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La Primera Universidad Intercultural del Pais

Obszerva las
imagenes y dice
10 cuantos
caramelos

observa.

Cuenta los
11 animales de
juguetes.

Utiliza el conteo
hasta 5, con las
piedras de
colores.

12

Reparie los
13| objetos segin se
le indica.

Calcula cuantas
14 manzanas
tenemos en la
canasta.

Uza estrategias
Calcula cuantas

¥ 15| pelotas estan en
procedimientos &l dibujo.

de estimacion v

calculo. N
s Donde s

16| encueniran las
munecas?

iDonde se
17| encuentra ahora
tu papa?

Escribe el ndmero
18 que le
comesponde.
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Anexo 6.- Juicio de Expertos

UNIVERSIDAD NACIONAL Carrera Profesional de Educacion Inicial
INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA aae a0
Bilingiie
FICHAS DE VALID
INF ici

DATOS GENERALES

11. Titulo de la Investigacion: Los juegos tradicionales y su incidencia en el desarrollo de la
competencia resuelven problemas de cantidad en los nifios y nifias de cinco aflos de la
Institucion Educativa Inicial N° 581 Hildebrando Fuentes Ucayali 2023

12, Investigadora Bachiller: Lola Marina Espinosa de Mogrovejo

13. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: Lista de Cotejo para medir la competencia
resuelven problemas de cantidad

ASPECTOS DE VALIDACION
s Muy deficiento | Deficiente _Buena  Muy bueno |
Indicadores Criterios 0 |6 11|16 21283138 |41 4851 % 00 “i.".i".d‘.iﬁ’,’ﬂg_;
. %= Ao‘!w 15 20 28 mTy:squsTeoaewumniso-asnoesuooJ
2 Esta formulado con T | |
1. Clandad e o " [ ’ ; x:
Esta expresaco en ‘
2 Objetividad | conductas \ I J
| observables. ! L | -
| Adecuado al avance )
3. Actualidad de la clencia [
B pedagdgica. A
e | Existe una [
| 4 Organizacidn | o rizacion Ihgica. - . 1 4B
Comprende los
5. Suficiencia | aspectos en cantidad y ‘ x‘
caidad. 1 1 |
Adecuado pars valorar ‘ ' |
los instrumentos de
intencionaided | estgacibn. | | X
Basado en aspecios [ | |
| 7 Consistencia | 4 icns cientificos. O Gl
5 Enre bos indices,
8 Coherenc | ingicadores. X
! | La estrategla responde | | |
|9 Metodologia  al proposito del ’ X
e B -
2 =l U6l y | |
10 Portinencia | para a investigacion. | ‘ L1 : [ 111 ] X

PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE APLICABILIDAD: ) Muy deficiente b} Deficiente  c) Regular ) Buena ey Muy buena
| Nombres MAEL CALLE ]
' Apeliidos: ’ Terupeier ™ ‘%5 ?3/%

| Dirsccion TR Lk ref Roca =rmmicow[
Jomichlars:  "FvBTE — MINMTAY, fergaey

M INAS.(STg:& 3 - }
Mencton: €1 pmd enTAL y yeeanne SdTewniplT |

r

!
\\C"
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.

UNIVERSIDAD NACIONAL i i0 icl
i D MACKORAL ik Carrera Profesional de Educacion Inicial

Bilingiie
FICHAS DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1, Titulo de la Investigacion: Los juegos tradicionales y su incidencia en el desarrollo de la
competencia resuelven problemas de cantidad en los nifios y nifias de cinco afios de la
Institucién Educativa Inicial N® 581 Hildebrando Fuentes Ucayali 2023

1.2. Investigadora Bachiller: Lola Marina Espinosa de Mogrovejo

13. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: Lista de Cotejo para medir la competencia
resuelven problemas de cantidad

ASPECTOS DE VALIDACION
deficiente | Deficiente | | Buema 1y bueno
Ttlcadcies Criterios f"i:ﬁ?‘ﬁ"iﬂ:»h":ﬁ:’ﬁ 51 (50 01 [0 71|78 :?- ﬂjuj
s |s0l1s| 2026 3|30 40 48 wimwuimlnfaouwuism‘
: st . - It [ NS | At My e e s e 1-—.0
e o sropads AN A ]
| Esth expresado en ’ ‘ | T |
2 Ogjetividad | conductas [ | ‘ 1
| cbservables: | ! | —et—t .%,‘
| Adecuado al avance | | i
3 Actuaidad de fa ciencia | ' X
s Existe una
4. Organzacién organizacién bgca. | | , L)&
Comprende los
S Suficlencia | aspecios en canidad y ' ‘
caidad B S I .3 O
: e | | |
. menios |
Inencionasdad | 1 1 1] | ‘ | IR
Basado en aspecios |
7. Consistencis |\ i Centioos. | | 1l *7\ |
Entre los indices, l |
8 Coherenca | 1rjicadores. | Ll [ ] 1] 1A
La eiralagia responde [ 1
9. Metodologia | al proposio del } i X
. OSUCO. | |
R ) Es util y adecuado | |
10. Pertinancia para la Ivestigacion | | | l X|

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficente b} Deficienta c) Regular  d) Buena )me buena

Nombres y Jeesy & Sabel DN

Apsindos: | Varger Floyes | OFé22y0s
Direccién i 5 _ TeMfonolCelular:

domicilaia:  fy. f1.iga.Te Y4 |9ér903527
Grado

Aceddmico: | MAESTRiQ — = — -
Moncion: | TEeNOloe ra I NFoemATIcH  Corfunt CACEN
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UNIVERSIDAD NACIONAL Carrera Profesional de Educacion Inicial
INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA Bllj“gliﬂ

FICHAS DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO
DRATOS GENERALES
1.1 Titulo de la Investigacion: Los juegos tradicionales y su incidencia en el desarrollo de la
competencia resuelven problemas de cantidad en los nifios y nifias de cinco aflos de la
Instituciéon Educativa Inicial N* 381 Hildebrando Fuentes Ucayali 2023
1.2. Investigadora Bachiller: Lola Marina Espinosa de Mogrovejo

13. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: Lista de Cotejo para medir la competencia
resuclven problemas de cantidad

ASPECTOS DE VALIDACION
| [ Muydeiciente | Oeficlents | Reguier | Busna [y busno
Indicadores Criterios 0 |6 [11]16 21 2621 38 4 |40 5736 0166 7178 % 089 |56
i B 8 [10]15]2[25]30]3 40/ 452085 e0 e |75 80|86 %008 w0
1. Claridad Esta formusiado con I X
Esta expresado en =il
'jw conductas | |
observables. | | L 1 ! | ol | X
R Rk .
3. Actualidad de la cencla X
pedagogea w |
& Organizacion | 0%k un@ \ \ F
Comgrende los |
5 Suficencia | aspacios en cantidad y ‘ | fa
calidad. | | I 55
'8 Adecuado para valorar \
los instrumentos de |
| Indencionalidad | |
i‘— investigacidn. o 3 1 B 1 I e | | X
| Bm.\m
7. Consstenca | sesricos centifios. g L] X
Entre bos indices, |
8 Coherencia | o jeadores. | X
| La estrategla responde |
| 8 Metodologia | al propdsito del l | [ IR
0, Pertinanci Y | ‘,
: ® | porala ivestgacion. | | | J R[] |

PROMEDIO DE VALORACION | -4 .5

OPINION DE APLICABILIDAD: 8) Muy deficiente  b) Deficients ¢} Regulsr  d) Buena )chbm

Nombres y NELLY MALENE oNl ; :
Apeiidos: ALuiTes Gendw ™o, 0?51%%0
Direccion 0. CoPAIBE 1y ¢ ()] Teksfono/Celutar: (3154 524
domiciliaria: 1

o A MAGIsTe L .

Mencion: Envintiun MATEM ATy

66



ANEXO 7.- Constancia de aplicacion de investigacion

Afio de la unidad. La paz y el desarrollo

INSTITUCION EDUCATIVA
HILDEBRANDO FUENTES

CONSTANCIA DE APLICACION DE PROYECTO DE INVESTIGACION,

ATALAYA 30 DE MAYO 2023

El director de la Institucion Educativa Hildebrando fuentes C.M. N 0238709 De la ciudad de
atalaya distrito de Raymondi region de Ucayali comprension de la unidad de gestion educativa
local a de atalaya que suscribe.

CERTIFICA

Que la Sra. Lola Marina Espinosa de Mogrovejo identificada con DNI 00160146 ha
realizado su aplicacion proyecto de investigacion de tesis de la UNIA, en el mes de mayo del
presente afio en el jardin N* 581 Hildebrando Fuentes, demaostrando responsabilidad y eficiencia
en la aplicacién. .

Se expide el presente certificado a solicitud de la interesada para los fines que crea
conveniente

Atentamente.

DT R"aL 1487
D ECrOR
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ANEXO 8. Registro fotografico
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ANEXO 9.- Datos del investigador

BASE DEL INVESTIGADOR

[LI<CBM [nsertar  Disefiodepagina  Férmulas  Datos  Revisar  Vista  Desarrollador  NitroPro9

alls i - —
f_X_\Cortar Arial 1 A A| T == ’53/" %Ajustarta(to General A D‘
, ER Copiar ~ ‘ z . f"’
eqar . . . . =EE= e . N O oo &0 .00 armato ar formata
< ¥ Copiar formato s O-A- | SRS E= | B Combinary cenr % s condicional = como tabla =
Portapapeles 1 Fuente 1 Alineacion P Nimero 1
D28 ‘ F X
A B C D E F G H ] K
REGIZd ESTIIUNg GETTIOEro que e
2 | 18 s ) x| | I
3
b} INSTRUMENTO DE LA VARIABLE DEPENDIENTE
25 NOMBRE Y APELLIDO ASTORGA SEGUNDO KASIA CAMILA |
26  Dimensio N items Escala
17 nes 1 2 3 4 Muy bajo  [00-18]
1 Establecen relaciones entre uno y dos los X
8 i objetos cuando interactia. Bajo [19-36]
> Compara y agrupa 0s objetos sequn sus X
b ) caracteristicas forma, color entre otros. Regular  [37-55
i ctersticas f |or entre of I [37-55]
Traduce Agrupa los objetos seglin sus caracteristicas
3 X
0 canngades : forma, colar, Bueno  [56-73]
) Se ubica en el tiempo y espacio cuando le
H| expre;mne 4 preguntas qué dia es hoy. X
numéricas| & Explica sus actividades que realiza por las X
32 i noches con precisidn y coherencia.
6 Diferencia que el algoddn pesa menos que I3 X
B ) manzana.
b1 1. |dentifica quién pesa mas tu mama o tu papa X
) Clasifica Ias figuras geométricas segin su
35 | Comunica 8. tamafio. X
su 9 Puede expresar de manera verbal las X
30 CS[T;;E:;‘ i canfidades que obsena.
0 10 Observa las imagenes y dice cudntos X
i niimeros . caramelos obsena.
las " Realiza el conteo de objetos que se encuentra X
38 operacione ) en su entorno coma 0s juguetes.
5. 1 Utiliza el conteo hasta 5, con las piedras de X
b . colores.
0 13. Reparte los objetos seqln se leindica. X
Usa 1 Calcula cuantas manzanas tenemos en la X
1l estrategias ) canasta.
2 ¥ 15. Calcula cuantas pelotas estdn en el dibujo. X
procedimie 6 Responde e indica dénde se encuentran las X
3| nosde - |mufiecas
estimacion 7 Explica donde se encuentra ahora tu papa X
1| ¥caleulo. * |cuandole preguntas
TREaNZd Bo LIS QT TTOTTer g que 18
5 (O X
16
i INSTRUMENTO DE LA VARIABLE DEPENDIENTE
18 NOMBRE Y APELLIDO BECERRA MAYTAHUARI  TALIA
19 Dimensio " items Escala
W nes 1 2 K] 4 Muy bajo  [00-18]
1 Establecen relaciones entre uno v dos los X
i . objetos cuando interactia Bajo [19-36]
" Compara y agrupa los objetos sequn sus v
3 INSTRUMETO Pre test. | PRE TEST INSTRUMETO.pos test POST TEST | SPS CONSOLIDADO D1 | D2 | D3 | TOTAL

72



(=]

INSTRUM3:20DE%20EVALUACION20(2) - Excel (Uso no comercial) (Error d

Archivo Inicio Insertar Disefio de pagina Férmulas Datos Revisar Vista Desarrollador Nitro Pro 9
ey Jb Cortar Arial S et General 1 HE 4 NormalD1(2)  Nomm
ER Copiar ~ =
PP Coprtomae MUK S E Comnary contrar - | B2 96 o0 | 5 58 | o~ comotabi L —
Portapapeles = Fuente ® Alineacién = Niimero =
G735 M | x
A B z D E F G H | ] K
622 INSTRUMENTO DE LA VARIABLE DEPENDIENTE
623 NOMBRE Y APELLIDO SANCHEZ TAYPE STHEYCI MAYFER IVANESKA ]
624 Dimensio i Escala
N® Items
625 nes 1 2 3 4 Muy bajo  [00-18]
9 Es_tanlacan relaciones e'ntra uno y dos los X
626 ) objetos cuando interactia Bajo [19-36]
2 Cumpa[a y agrupa los objetos segudn sus x
627 3 caracteristicas forma, color entre ofros. Regular [37-55]
Traduce Agrupa los objetos seglin sus caracteristicas
gog Cantidades| 3. forma, color x Bueno [56-72]
a_ Se ubica en el iempo y espacio cuando le
gag| BXpresions 4 preguntas gué dia es hoy. X
numzricas 5. Explica sus ar:tlwda‘des que realiza por las
830 noches con precisian y coherencia
6 Diferencia que el algodén pesa menos que la X
631 3 manzana.
632 7 Identifica quién pesa mas tu mama o tu papa X
Clasifica las figuras geométricas segdn su
§33| Comunica 8 tamario. *
su . Puede expresar de manera verbal las
634 Cgmprensl 9. cantidades que observa *
dn sobre — - -
los 10 Observa las imagenes y dice cuantos
835 | imeros v caramelos obsenva
las 1. Realiza el conteo de objetos que se encuentra
636 operacione en su entorno comao los juguetes
s 12 Utiliza el conteo hasta 5, con las piedras de X
637 colores.
638 13 Reparte los objetos segun se le indica. X
Usa 14 Calcula cuantas manzanas tenemos en la
639 estrategias canasta.
640 ¥ 15 Calcula cuantas pelotas estin en el dibujo
procedimie Responde e indica dénde se encuentran las
g41 ntos de 16. mufigcas
estimacion Explica dénde se encuenira ahora tu papa
g4z ¥ cdleulo. 17 cuando le preguntas X
643 18 RedllZd EsCImTd ger ety que e X
644
645 INSTRUMENTO DE LA VARIABLE DEPENDIENTE
646 NOMBRE Y APELLIDO SANCHEZ ZEGARRA KAHORY DALESKA |
647 Dimensio ; Escala
N® Items
648 nes 1 2 3 4 Muy bajo  [00-18]
9 Establecen relaciones e'ntra uno y dos los
649 ) objetos cuando interactia Bajo [19-36]
2 Cumpa@ y agrupa los objetos segudn sus
650 3 caracteristicas forma, color entre ofros. Regular [37-55]
Traduce Agrupa los objetos sequin sus caracteristicas
ceacantidadasl 3 P, - e o
3 INSTRUMETQO Pre test, PRE TEST INSTRUMETO.pos test POST TEST SPS CONSOLIDADO D1 D2 D3 TOTAL PRUEBA DE NORMA
4 BASE DATOS LOLAsav [ConjuntoDstos1] - IBM SPSS Statistcs Editor de datos - g
whivo Edter Ver Dalos Transfomar Anslizar Gidficos  Uflidades Amplizciones Venizna  Ajuda
Ju— = — -
SEe M e~ BLAE R BE 4
3:CD1 2 Visible: 18 de 18 varia
# PRTES £ S Fm P PDsT"rEs S Fom | Fom | GPrer | Fodt & ooz $co3 | §PosTP | & cont & com & con3 # PRETESTO # POSTESTO|  »ar -
1 A 12 [ 1 69 n Fil b 2 2 2 4 4 4 2 3
2 38 15 1" 12 65 u 19 n 2 2 2 3 4 4 2 3
3 35 15 10 10 67 2% 17 A 2 2 4 4 3 4 2 4
4 42 16 13 13 69 2 Fil n 2 3 2 4 4 4 4 4
5 40 16 9 1% 69 % 19 A 2 2 3 4 4 4 2 4
[ 3 15 10 12 65 2 18 n 2 2 2 4 4 4 2 4
7 35 15 1" 9 70 F. Fil X 2 4 2 4 4 4 2 4
8 k] 12 9 12 68 7| 19 n 2 2 2 4 4 4 2 4
3 20 7 5 B 69 n 19 n 1 1 1 4 4 4 1 2
10 30 12 3 10 B9 n Fil n 2 2 2 4 4 4 2 4
i Kl 1 9 10 65 i 19 n 2 2 2 2 4 4 2 4
12 3 1" 9 1" 67 F. 17 X 2 2 2 4 3 4 2 4
13 19 7 6 6 69 2% 20 n 1 1 1 4 4 2 1 3
4 30 1 10 9 69 2 19 b2 2 2 2 4 4 4 2 4
15 23 1" 3 9 65 F. 18 pal 2 2 2 4 4 4 2 4
16 3 1 9 1 7 2% 20 A 2 2 2 4 4 4 2 4
7 23 10 5 B 66 n 19 b 1 1 1 4 2 4 1 2
18 7 17 & 12 69 7| 19 n 2 2 2 4 4 4 2 4
19 4 17 1 13 & % 1 3] [ 2 2 4 3 4 2 4
20 34 i 10 10 n n Fil 19 2 2 2 4 4 3 2 4
il 2 15 & 9 65 i 19 n 2 2 2 3 4 4 3 4
i 32 15 [ 9 66 2 19 n 3 2 2 4 4 4 2 4
B 33 16 3 9 B8 F. Fil n 2 2 2 4 4 4 2 4
P2 3 13 10 10 67 2 19 b 2 2 2 4 4 4 2 4
% 33 13 10 10 67 F. 17 X 2 2 2 4 3 4 2 3
% Kl 13 7 10 69 2% 20 n 2 1 2 4 4 4 2 4
a 30 13 7 10 70 n 19 b2 2 2 2 4 4 4 2 4
il 30 13 7 10 66 n 18 pal 2 1 2 4 4 4 2 4
2 Kl " 6 10 69 2 20 A 4 1 2 4 4 4 2 4
30 23 13 6 9 B8 n 19 n 2 1 2 4 4 4 3 3
kLl Kl 1 & 1 66 i 19 n 2 2 4 3 4 3 2 4
32 2 1" 6 9 66, o 17 n 2 1 2 4 3 4 1 3

73



wrorme oe oranauoad  UNIA_EIB_ESPINOZADEMOGROVEJO_V3_pdf

20 16 3 164

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Submitted to Universidad Cesar Vallejo

Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad Nacional

Intercultural de la Amazonia
Trabajo del estudiante

..

repositorio.unap.edu.pe

Fuente de Internet

n

dialnet.unirioja.es

Fuente de Internet

=]

repositorio.unia.edu.pe

Fuente de Internet

n

hdl.handle.net

Fuente de Internet

1library.co

H

74

Fuente de Internet < 1 %



