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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo demostrar la influencia de los juegos
ladicos en el desarrollo de la nocion basica de numero en nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa 779 Sol de enero, Ucayali 2023. Su metodologia fue de tipo de
investigacion aplicada, nivel explicativo, un disefio pre experimental. Para la
recoleccion de datos se aplicé como técnica la observacion y la ficha de observacion
como instrumento de la investigacion, que fue validado por tres juicios de expertos.
Los resultados muestran, que, al aplicar los juegos ludicos, el 90% de los nifios y nifias
han logrado el aprendizaje, teniendo como media del pre test=19.90 y el post
test=38.10. En conclusién, que los juegos ludicos inciden significativamente en el
desarrollo de la nocidén basica de numero en nifios y nifias de cinco afios de la
Institucion Educativa 779 Sol de enero, Ucayali 2023. cuya afirmacion se respalda (p
valor=0,000<0,05, a un nivel de confianza de 95%).

Palabras Claves: juegos ludicos, nocién de numero



ABSTRACT

The objective of this research is to demonstrate the influence of recreational games on
the development of the basic notion of number in five-year-old children of the
Educational Institution 779 Sol de Enero, Ucayali 2023. Its methodology was applied
research type, explanatory level, a pre-experimental design. For data collection,
observation was applied as a technique and the observation sheet was used as a
research instrument, which was validated by three expert judgments. The results show
that, by applying the recreational games, 90% of the boys and girls have achieved
learning, with the average of the pre-test=19.90 and the post-test=38.10. In conclusion,
recreational games significantly affect the development of the basic notion of number
in five-year-old boys and girls of the Educational Institution 779 Sol de Enero, Ucayali
2023. whose statement is supported (p value=0.000<0.05, at a confidence level of
95%).

Keywords: playful games, notion of number



I. INTRODUCCION

Las matematicas se consideran una materia central muy importante, porque es
una ciencia que se ocupa del analisis de cantidades, espacio, formas, cambios
y relaciones. Asi mismo, siempre esta ahi, porque permite el desarrollo de
métodos matematicos de funcionamiento y pensamiento en diferentes
situaciones, resolver tareas cuantitativas, posibilitar que los nifios experimenten
situaciones en un contexto ludico y se comuniquen con la naturaleza Minedu,
(2015). Segun la Unesco, (2016) revelan que, a nivel mundial, 617 millones de
nifos y jovenes en todo el mundo no alcanzan el nivel minimo en lectura y
matematicas: 202 millones en Africa, 241 millones en Asia no alcanzan el nivel
minimo en estas materias. En América Latina, 50 millones de nifios y jovenes
estan por debajo del nivel de matematicas, lo que significa que uno de cada dos
nifios tiene serias dificultades en matematicas. En 2018, Peru participo en la
evaluacion del Programa Internacional de Evaluacién. Segun el resultado,
nuestro pais ocupa el lugar 64 de 79 paises, pero con este resultado nos
mantenemos en el dltimo nivel promedio mas bajo de Sudamérica, Minedu,
(2018). En 2013, el Ministerio de Educacion del Peru elaboré un informe sobre
educacién matematica basica para nifios y nifias de cinco afios, cuyo resultado
concluyeron que el 14,3 por ciento logré ubicarse en el nivel lll, el 72,2 por ciento
niveles Il y el 13,5 por ciento nivel I. En consecuencia, estos resultados, se
evidencia que los nifios y nifias en la etapa escolar seguimos en proceso, esto
quiere decir aun falta desarrollar la nocion basica fundamental del nimero
Minedu, (2013). En consecuencia, en la Institucion Educativa 779 Sol de Enero,
Ucayali 2023, se observo que los nifios de cinco afos, tienen dificultades en la
nocion basica de nimero, en cuanto a clasificacion, seriacion y correspondencia,
por tal motivo para solucionar el problema de la nocién basica de numero se
propone los juegos ludicos. Segun Gallego, et al., (2020). “El juego es una
estrategia pedagogica que promueve el aprendizaje multiple y le brinda al nifio
la oportunidad de conocer, explorar, experimentar y descubrir su contexto de una
manera amigable y ludica” (p.2). Por otro lado, Chamoso et al., (2004), define
que “los juegos se utilizan a cualquier edad pues las ventajas de aprender en un
ambiente agradable son independientes de ésta” (p. 50). Piaget, (1985), sugiere

que los nifios pueden utilizar el juego para comunicar diferentes necesidades y
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situaciones que les ayuden a desarrollar habilidades cognitivas, fisicas y sociales
como distinguir objetos, nameros, colores, conciencia espacial y amistades,
Baroody, (2000), menciona que “Cuando se alcanzan estos conceptos de orden
l6gico, cuando se entienden como conceptos relacionados entre si, se puede
hablar de un concepto numérico”. Jordan, (2010), menciona que la “intervencion
preescolar es fundamental para construir bases y habilidades en matematicas”.
Por consecuencia se plantea el siguiente problema general: ¢ Cémo influye los
juegos ludicos en el desarrollo de la nocion basica de nimero en nifios de cinco
afos de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali 2023?, ademas de
trabajar con sus problemas especificos en sus tres dimensiones: ¢De qué
manera influye los juegos ludicos en la dimension de clasificacion en nifios de
cinco afios de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali 20237?; ¢ De qué
manera influye los juegos ludicos en la dimension de seriacion en nifios de cinco
aflos de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali 2023?; ¢De qué
manera influye los juegos ludicos en la dimensién de correspondencia en nifios
de cinco afos de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali 2023?. Se
planted el objetivo general que es demostrar la influencia de los juegos ludicos
en el desarrollo de la nocién basica de nimero en nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali 2023; con sus respectivos
objetivos especificos: determinar la influencia de los juegos ludicos en la
dimensién de clasificacion; explicar la influencia de los juegos ludicos en la
dimension de seriacién y probar que la influencia de los juegos ludicos en la
dimensién de correspondencia, asi mismo se planted la hipotesis general: Los
juegos ludicos inciden significativamente en el desarrollo de la nocién béasica de
namero en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero,
Ucayali 2023, cuyo hipotesis especificos fueron los siguientes: Los juegos
ludicos inciden significativamente en la dimension de clasificacion; los juegos
lidicos inciden significativamente en la dimension de seriacion; los juegos
lidicos inciden significativamente en la dimensidon de correspondencia.
Siguiendo la propuesta de Hernandez et al. (2010), la investigacion se justifica,
por los siguientes aspectos: Por su implicancia practica, la tesis con la aplicacion
de los juegos ludicos, se resolvio el problema del nivel de logro de aprendizaje
de la nocion béasica de numero en las dimensiones: clasificacion, seriacion y

correspondencia, esto debido que el 90% de los nifios y nifias se ubico en nivel
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logrado. Por su valor tedrico, se profundizé la teoria de aprendizaje
constructivista de Piaget, Lev Vigotsky y David Ausubel, asi mismo se realiz
con 9 sesiones de aprendizajes con su respectiva ficha de aplicacion, con la
finalidad de generar aprendizaje significativo. Por su utilidad metodolégica: La
investigacion se utiliz6 como enfoque de la resolucion de problemas cotidianas
en base de juegos ludicos, que ha permitido desarrollar habilidades matematicas

en los nifios de pre escolar.
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Il. REVISION DE LITERATURA
2.1 Antecedentes de la Investigacion
Antecedentes Internacionales

Garcia, (2020). El autor ha publicado la tesis sobre “el juego como método
de aprendizaje matematico en educacion infantil’, el autor de la
investigacion, aplic6 una metodologia descriptiva, como técnica la
observacion, en la cual el trabajo concluye que: “El juego contribuye al
desarrollo de las competencias matematicas y es un recurso aplicable
facilmente a cualquier aula, puesto que no requiere muchos materiales y se

puede usar en cualquier momento” (p.52).

Pizarro y Rivera, (2019). En su tesis publicado sobre “Efectos de estrategias
lidicas en el desarrollo del pensamiento numérico de las operaciones de
suma y multiplicacion”. Los autores realizaron una investigacion de enfoque
cuantitativa-experimental de disefio con grupo control y experimental (cuasi
experimental). La muestra estuvo informada por 71 estudiantes de 5°de
educacién primaria, se le aplicé instrumentos como pre test y post test,
instrumentos validados por expertos. La investigacion se concluye que: “Las
estrategias ludicas tienen un efecto positivo en el aprendizaje de operaciones
numeéricas y resolucion de problemas, por lo que son estrategias dinamicas
gue involucran al juego, como elemento facilitador de aprendizaje,

permitiendo asi generar un aprendizaje desde el contexto” (p.7).

Encalada, (2019). El autor de la tesis public sobre “Estrategias ludicas para
el desarrollo de nociones de cantidad y numero en el nivel inicial 2, de la
Escuela basica Carlos Rigoberto Vintimilla”. En cuanto a la metodologia fue
una investigacion de enfoque mixto, cuyo método fue hipotético-deductivo,
en la cual se aplico la técnica de la observacion y la ficha de observacion
como instrumento de investigacion, la muestra utilizada para el estudio fue 3
docentes y 8 nifios del nivel inicial. La investigacion concluye que: “La
aplicacién de estrategias de juego le dio al estudiante la oportunidad de ser
el actor principal de su propio aprendizaje, de experimentar, de encontrar el

porqué de las cosas y de hacer de las matematicas un campo mas ameno”
(p. 57).
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Correa, (2018). En su tesis publicado que trata sobre “el juego como
estrategia ludica para motivar el acercamiento al conocimiento de las
matematicas en los nifios de 4 y 5 afios del Centro de Desarrollo Infantil -
CDIVilla Esperanza del municipio de Ayapel-Cérdoba”, es una investigacion
cualitativa, encaminado a partir de la metodologia de investigacion accion-
participativa, la muestra estuvo conformada por 22 nifios, cuyo instrumento
utilizado fue la ficha de observacion. La investigacion concluye que “el
ambiente, su organizacion y disefio son una fuerza que incitan al juego para
que el lugar sea fuente de seguridad y bienestar que propicie la realizacién
de experiencias maravillosas que sirva para acercarse con alegria al

conocimiento de las matematicas” (p.51).

Antecedentes Nacionales

Terrazo, et al., (2020). Los autores de la investigacién publicarén un articulo
cientifico titulado: “Los juegos didacticos en el aprendizaje de las nociones
matematicas en la institucion educativa N.° 329 de Huancavelica”. La
metodologia fue de tipo aplicada, nivel explicativo, estuvo conformada la
muestra por 40 nifios de pre escolar de cinco afos, distribuidos 20 GC y 20
GE. Los autores concluyen: “Que el 80% de nifios lograron superar el nivel
esperado, lo cual evidencia que la estrategia de los juegos didacticos
favorecié significativamente el desarrollo del aprendizaje autbnomo de las

nociones matematicas” (p.28).

Loje, (2019). En su publicacién de la tesis sobre “Propuesta de un programa
de actividades ludicas para el desarrollo de la nocién del nUmero y cantidad
del area de matematica del nivel inicial’. La metodologia de la investigacion
fue de tipo aplicada, disefio experimental, en cuanto a la muestra de
investigacion estuvo conformada por 13 nifios y nifias de 5 afios, la cual se
le aplicé un pre test y post test. El autor concluye: “Que el programa de
actividades ludicas que ha permitido mejorar el desarrollo de nocién de
namero puesto que constituyd una alternativa eficaz para mejorar la nocién

de numero” (p.86).
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Neyra, (2020). La autora publica su tesis sobre: “Programa de juegos ludicos
para mejorar la nocion de numero en el area de matemética en los nifios de
4 anos de la I.E 209 santa Ana Trujillo”. La metodologia que aplico fue una
investigacion de tipo aplicada, disefio pre experimental, en la cual se trabajo
con una muestra de 12 nifios. La autora concluye “que las actividades
ludicas, mejord significativamente el logro de aprendizaje en la nocion de

namero en el area de matemética del nivel inicial” (p.60).

Carrera, (2018). El autor publicé en su tesis sobre: “Programa de juegos
ludicos para desarrollar nociones basicas de la matematica en nifios de 5
afos, Los Olivos”. La metodologia fue una investigacién cuantitativa, disefio
cuasi experimental, se contdé con una muestra de 20 grupo control y 20 grupo
experimental, el instrumento se utilizé la ficha de observacion. El autor
concluye que “La implementacién del programa ayudé a mejorar el desarrollo
de conceptos basicos de matematicas, es decir, se relaciona con el valor de
probabilidad obtenido para un contraste bidireccional, el cual esta
relacionado con t. Si es obtenida; 0,05, existen diferencias significativas

respecto al pretest” (p.11).

Antecedentes Locales

Guerra, et al., (2019). Los autores mencionan en su tesis sobre: “El juego en
el desarrollo del pensamiento matematico en nifios y niflas de cinco afos de
la Institucién Educativa Inicial N° 423 “virgen maria”, Yarinacocha”. La
metodologia de la investigacion fue experimental, disefio cuasi experimental,
en la cual trabajo con una muestra de 40 nifios (20=GE y 20=GC). En
conclusién, se sostiene que “El juego influye de manera significativa en el
desarrollo del pensamiento matematico en los nifios y nifias de 5 afos.
Puesto que la prueba de hipotesis a través de la prueba “t” de student fue
significativa, menor a 0.05” (p.18).

lturraran, (2019). La autora publico la tesis sobre: “Aplicacion de Juegos
ludicos para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios y

nifias de cinco afos de la Institucion Educativa Inicial N° 249 Bolognesi,
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Ucayali”. La metodologia fue una investigacion aplicada, enfoque
cuantitativo, disefio pre experimental, trabajé con una muestra de 30 nifios.
La autora concluye que “Los juegos de azar afectan significativamente el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios y niflas de cinco
afos, lo que esta respaldado por la prueba T con un nivel de confianza del

95% y un nivel de significancia del 5%. y valor p menor que 0,05” (p.7).

2.2. Bases Teoricas

2.2.1 Juegos ludicos

a. Definicién
Mallart, (2000). Los “juegos Ludicos se lo considera una disciplina
de ensefianza y aprendizaje con el fin de conseguir otra mirada del
educando” (p.125).

Asimismo, Mendoza, (2020) define que el juego [...], es una actividad
fundamental en la etapa de la niflez porque otorga mdultiples
beneficios para el desarrollo integral. Por ello diversos pedagogos e
investigadores han dado prioridad al estudio del juego porque influye

en gran medida en la vida del hombre (p.15).

Por otro, lado Gallardo (2018, citado por Caballero, 2021) define “al
juego como una accion primordial para el desarrollo del nifio.
Ademas, fomenta los valores, respeto de reglas y disposicion para el

aprendizaje” (p.865).

b. Importancia de juegos ludicos

Como sefala, Vasquez, (2019); Aucouturier (2004); y Lleixa (2004),
coinciden que los juegos ludicos son importantes por las siguientes

razones:

El juego ludico es importante para estimular el desarrollo integral de
los nifios con base a sus necesidades e intereses; el juego ludico
ayuda en el logro de coordinacion, desarrollo fisico, mental y

afectivo, equilibrio emocional y social, siendo espontaneo, libre
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favoreciendo ello a la buena comunicacion entre los nifios; un juego
lidico es esencial para un nifio, porque a través de él aprende a
reconocer colores, sonidos, formas y, a menudo, incluso lo hace de
forma independiente, usa su cuerpo para expresar sus sentimientos
y es importante encontrar confianza para desarrollar su lenguaje; el
juego ladico es de gran valor en el desarrollo de la nifiez, siendo
placentero interviniendo en forma decisiva dentro del aprendizaje y
el debido desarrollo de la parte afectiva y social con los demas; el
juego ludico para el nifio, constituye una gran ventana que lo ayudara
a ingresar en el mundo, en donde experimente e incluye acciones,
para conseguir un buen aprendizaje; el juego es importante en el
desarrollo y aprendizaje, ya que es un fin en si mismo, la cual tiene
sus propias caracteristicas; el juego los ayuda en el aprendizaje y su
crecimiento, credndole conexiones neuronales, los cuales producen
hormonas cerebrales beneficiosas; el juego constituye el medio por
el cual se logra el aprendizaje, en este caso se desarrolla de manera
holistica y beneficia a las neuronas productoras de hormonas del

cerebro, trayendo muchos beneficios al individuo.
El juego y su relacién con la matematica

Chacon (2009, citado por Gallego, et. al., 2020). Expresa que “La
relacion entre juego y aprendizaje es natural, los verbos “jugar’ y
“aprender” van juntos. Ambas palabras implican superar obstaculos,
encontrar caminos, entrenar, derivar, inventar, adivinar y ganar...
Diviértete, progresa y mejora” (p.2). Por ello, los docentes deben
utilizar el juego como una herramienta que les permita divertirse

y aprender habilidades al mismo tiempo.

Como aprendizaje dinamico, los profesores utilizan juegos para crear
interacciones texto-situacion-estudiante. Esto mantendra a la clase

motivada
. Fases de juegos ludicos

Segun Loje, (2019). Sostiene que el juego ludico comprende fases

gue se considera importante analizar, ya que sirve como aporte para
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aplicar la propuesta en el trabajo de investigacion, en la cual se

detalla:

Introduccion: Incluye los pasos o0 acciones que posibilitan iniciar un
juego, incluidos los contratos o acuerdos que posibiliten establecer
las reglas o tipos de juegos”.

Desarrollo: Durante este tiempo, las actividades de los estudiantes
se organizan segun las reglas del juego.

Culminacion: El juego termina cuando un jugador o un grupo de
jugadores logra alcanzar la meta de acuerdo con las reglas
establecidas, o cuando logra acumular una mayor cantidad de
puntos, mostrando un mejor dominio del contenido y habilidad.

e. Teoria cientifica que sustenta el juego ladico
El juego ludico se sustenta en los siguientes autores:

Vygotsky (1978, citado por Azua y Pincy, 2019). Refiere que “El
juego es una herramienta o recurso sociocultural que favorece el
desarrollo psicolégico de los nifios y facilita la comprensiéon de
actividades cognitivas como la atencién o la memoria voluntaria”
(p.146). Segun Vygotski (1982, citado por Azua y Pincy, 2019).
Sostiene que en su teoria constructivista que "El juego es una
realidad cambiante y sobre todo impulsora del desarrollo mental del
nifio". Centrar la atencién, memorizar y memorizar ocurre en el
juego de forma consciente, divertida y a partir de ahi para los nifios
sin dificultad. Vygotski, (1982, citado por Azua y Pincy, 2019. “El
nifio crea asi en el juego su propio aprendizaje y su propia realidad
social y cultural. Jugar con otros nifios aumenta su capacidad para

comprender la realidad de su entorno social natural” (p.50).

En el mismo orden de ideas, Piaget, (1946), define “El juego como

comportamiento guia, una actividad que encuentra su proposito”

(p.30), siguiendo la teoria de Piaget, (1932, 1945, 1966, citado por

Azua y Pincay, 2019). “Los juegos se pueden dividir en cuatro

categorias: motores, simbolicos, de reglas y de estructura” (p.381).

Las dos primeras formas de juego corresponden a las estructuras
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especificas de cada etapa del desarrollo intelectual del nifio:
funcién motora, simbdlica e intelectual, y las Ultimas, juegos de
construccion con reglas, son las mas espectaculares. tarde, porque
se construyen a partir de dos formas anteriores, la férmula motora
y el simbolo, que se integran en ellas y ahora se subordinan a la

regla.

A su vez, Ausubel, (1973), afirma que el aprendizaje significativo
se basa en los conocimientos previos de un individuo y los nuevos
conocimientos adquiridos, es decir. la organizacion estructural del
conocimiento cambia hasta tal punto que hay interaccién entre el
conocimiento previo de una persona y el nuevo conocimiento.
relacionados, constituye un nuevo aprendizaje importante.
Ademas, se manifiesta de diferentes maneras segun la practica
docente y dependiendo del contexto del alumno y de las vivencias

y relaciones de cada nifio o nifia.
f. Dimensiones de juegos ludicos

Autores como: Piaget, (1946), Diaz, (2012); Gonzalo (2012), Silva

(2004), coinciden que la dimension de juegos ludicos es:

Juego de construccion: Silva, (2004). “Pueden ser considerados
parte del juego simbdlico, tienen una especificidad al involucrar
aspectos vinculados al manejo prioritario del espacio. Tienen una
incidencia importante en el area I6gico matematica” (p.204). Asi
mismo, Cofre y Tapia, (2006), definen que “Son aquellos juegos
que requieren de material l6gico para que permitan al nifio
desarrollar su creatividad, elaborar figurar geométricas segun sus
propios criterios, ello permitirA hacer uso de su pensamiento

l6gico”.

Por otro lado, Majon, (2019), menciona que “En las construcciones
queda patente el enorme potencial educativo del juego infantil.
Desde los dos afios, los nifios se implican con gran interés durante

largos periodos de tiempo en esta actividad”(p.25).
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Juegos logicos: Cofre y Tapia, (2006). “Son juegos muy utiles
para desarrollar habilidades matematicas. Para ello necesitas
diferentes materiales con los que puedas estudiar, procesar y asi
comprender conceptos matematicos, entre ellos se tiene bloques

l6gicos y placas logicas” (p.18).

Segun Llancari y Huaman, (2019), define que son medios
didacticos u objetos de conocimientos que en el transcurso de la
historia han sido creados por grandes pensadores y sistematizados
por educadores para contribuir a estimular y motivar de manera
divertida, participativa, orientadora y reglamentaria el desarrollo de
las habilidades, capacidades légico-intelectuales y procesos de
razonamiento analitico sintético, inductivo-deductivo,
concentracion, entre otros beneficios para los estudiantes los
cuales representan los pre requisitos en el proceso de aprendizaje-

ensefianza de las matematicas (p.22).

2.2.2 Nocion béasica de numero
a. Definicion
Bautista (2010, citado por Encalada, 2019), define que la nocién de
numero “es la capacidad que tiene el nifio de clasificar y ordenar
objetos de su entorno, esto le da la doble naturaleza al nUmero de ser
cardinal y ordinal” (p.28). Por otro lado, Figueiras, (2014), se
especifica que la adquisicion del concepto de nimero es un proceso
gue se adquiere en la medida que el niio absorbe y combina
experiencias, por ejemplo: percibir tamafos (mucho, poco, poco),
distinguir y comparar tamafos (tanto como). El principio de unicidad,

generalizacion, operaciones de suma, captura de cantidades.

b. Importancia de la nocién de niumero
Vergnaud, (2010), afirmé que, “durante la educacién basica, la nocion
matematica de mayor importancia para los estudiantes es la nocién

de nimero “(p.20).
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Cofre y Tapia (2008), afirman que “el juego es muy importante porque
permitirda al niflo establecer relaciones sociales son sus pares y con

las personas de su entorno” (p.15).

. Construccion de la nocion de numero

Desde el Minedu, (2013). Construir un namero se define como
comprender su significado a partir de caracteristicas previas como
clasificacion, serializacion, comparacion, cuantificacion, cardinalidad,
ordinalidad. Esta construccién de nimeros es posible en la medida en
que los niflos tienen la oportunidad de experimentar con materiales
concretos y relevantes y asi adquirir de forma natural y espontanea
diferentes propiedades que pueden utilizar para medir, evaluar y
hacer comparaciones. Por ejemplo, en la vida cotidiana clasifican sus
juguetes, entre otras cosas, segun el color, el tamafo, la forma, el
interés y el objetivo del juego.

Alsina, (2006). Menciona que “El numero se adquiere por etapas y
como producto del desarrollo de dos capacidades matematicas: la

clasificacion y seriacion” (p.3).

. Nociones basicas a trabajar para adquirir el concepto de numero
Castro, (1992,citado por Ramos y Bautista, 2018) menciona que
“Piaget considera que la construccion del numero es correlativa con
el desarrollo del pensamiento légico, y que al nivel prelégico se
corresponde con un periodo pre numérico” (62). En otras palabras, la
informacion numérica estd organizada por etapas y esta

estrechamente relacionada con la etapa de desarrollo del nifio.

Maza, (1989), menciona que “El conocimiento numérico no viene
dado, ni se adquiere subitamente, sino que se llega a él a través de
un camino que evoluciona desde la infancia hasta la madurez. Si el
conocimiento se transforma con la edad, entonces el estudio de su
génesis puede dar las claves de su consistencia y de las capacidades

basicas que lo permiten” (p. 97).
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e. Dimensiones de la nocion de niumero

Autores como: Delgado, (2021) y Lachi, (2019) Rojas y Quispe (2021):

propone tres dimensiones, entre ellos se tienen:

Clasificacion:

Lachi, (2015). Define que “Es una de las primeras formas vy
capacidades que desarrolla el nifio para construir la competencia de
namero y operaciones, la clasificacion permite identificar las
caracteristicas individuales de cada objeto para después hacerlo

agrupando por clases y tipos” (p.319).

Asi mismo, Rojas y Quispe, (2021), define que es la capacidad que
tiene el individuo de agrupar objetos en funcion a caracteristica y
criterio, que puede ser el color, forma, tamafo, etc., Por ejemplo, se
tiene un material concreto que es los bloques ldgicos, con el material
el nifo aprende a: Agrupar por forma, triangulares y rectangulares,
pero al mismo tiempo pueden también dividir por tamafio en bloques

grandes, medianos y pequefos (p.21).

Seriacion:

Delgado, (2021), menciona que “Consiste en ordenar de manera
organizada un conjunto de elementos segun sus caracteristicas 0
criterios ya sea por tamafo, color, forma, peso, etc” (p.13). El autor
también menciona que para que el nifio alcance tal comprension, es
necesario que comprenda la funcion de transitividad, que consiste en
formar un conjunto completo de elementos, y la funcion de
reversibilidad, donde el nifio puede organizar. respectivamente. a su
criterio, ya sea mayor o menor o viceversa, busca el elemento con el

gue comienza a serializar y el elemento final si ya estan ordenados.

Cordova, (2012). “La seriacion es una operacion légica que consiste
en ordenar sistematicamente las diferencias entre los elementos de

un mismo grupo Yy serie; de acuerdo a la variacion de una o mas
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caracteristicas. Como por ejemplo el tamafio, el peso, grosor, color,

superficie, etc”. (p,44).

Correspondencia:

Anglas, (2017). Es una relacion que forma relaciones definidas por la
calidad o caracteristicas de un objeto; en cuanto a las relaciones
cualitativas, pueden ser simétricas o0 similares, las relaciones
simétricas llevan al nifio al concepto de clase, las relaciones
asimétricas lo llevan a lo que es una serie, las relaciones cuantitativas

dan igualdad y orden, y sus relaciones son la base de la cardinalidad.
(p.22).

f. Teoria cientifica que fundamenta la nocion de namero

Segun Cérdova, (2012). Sostiene que la nociéon de nimero se sustenta
con la teoria de la epistemologia de Piaget en la que la inteligencia es
vista como una forma de adaptacion del organismo a su entorno, donde
se produce a través de la asimilacién (el proceso de incorporar datos
de nuevas experiencias a los sistemas de salud mental) y la adaptacion
(donde se prueban los sistemas). adaptarse a las exigencias de la
realidad (p.23). Asi mismo, Piaget, propone que para el desarrollo de
la inteligencia se basa en las siguientes etapas: el estadio el sensorio
motor que comprenden la edad de 0 a 18 meses; el siguiente es la pre
operacional que abarca entre 18 meses a 7 afios; la tercera etapa que
es las operaciones concretas que tiene como intervalo de 7 a 12 afios)
y finalmente las operaciones formales entre 12 a 18 afos. La
investigacion que se realizé esta centrada en la etapa pre operacional,
donde el nifio demuestra su habilidad, para emplear simbolos, gestos,
palabras, nUmeros e imagenes, con los cuales representa las cosas

reales del entorno.
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3.1.

3.2.

3.3.

1. METODOS
Tipo y nivel de investigacion

Tipo de investigacion: Segun Oseda, et al. (2019), el tipo de investigacion
es aplicada por que “busca la aplicaciéon o utilizacion de los conocimientos

gue se adquieren” (p.92).

Nivel de investigaciéon: Segun Valderrama, (2014) el nivel de investigacion
fue de tipo “explicativa por que establece la asociacion explica las causas

o la situacion del fenédmeno” (p.49).
Disefio de la investigacion

Segun Valderrama, (2014), el disefio de investigacion utilizado fue pre
experimental, porque “consiste en evaluar al inicio (pre test), luego
posterior se aplica sesiones experimentales y al termino se aplicé una

evaluacion final (post test)” (p.60). Esquema de representacion:

Diagrama Significados de los simbolos

GE: 01 X 0> O1=Evaluacién del pre test
X =Aplicacion del juego ludico (V.1)
O2-= Evaluacién del post test
GE= grupo experimental

Poblacién y muestra
La poblacién:

Oseda, et al., (2019), define que “la poblacion esta dada por el conjunto de

sujetos al que puede ser generalizado los resultados del trabajo” (p.96).

Tabla 1. Distribucion de los nifios y nifias del nivel inicial

Afo NUmeros de nifios y nifias
3 afios 18
4 afios 18
5 afios 20
Total 56

Fuente: Elaboracién propia
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3.4.

Muestra:

Oseda, et al. (2019). Define que la muestra es “una parte pequefia de la
poblacion o un subconjunto de esta, que sin embargo posee las
principales caracteristicas de aquella” (p.97). En el trabajo de
investigacion, la muestra estuvo conformada por 20 nifios de 5 afios de

edad, matriculados del aflo 2023.
Muestreo:

Se utiliz6 el muestreo por conveniencia, segun Tamara y Manterola
(2017). Sostiene que “permite seleccionar aquellos casos accesibles que
acepten ser incluidos. Esto, fundamentado en la conveniente accesibilidad

y proximidad de los sujetos para el investigador” (p.230).
Técnicas e Instrumentos de recoleccién de datos
Técnica

Se utiliz6 la técnica de la observacion, segun Oseda, et al. (2019). “Es un
elemento fundamental de todo proceso investigativo; en ella se apoya el

investigador para obtener el mayor nimero de datos” (p.101).
Instrumentos

El instrumento que se ha utilizado fue la ficha de observacion, segun
Oseda, et al. (2019).la ficha de observacion es “una herramienta utilizada
en la investigacion y la evaluacion para recopilar informacion sobre un

sujeto o un fendmeno” (p.43).

Las caracteristicas del instrumento de la variable dependiente constan de
tres dimensiones que son: clasificacidén, seriacion y correspondencia a
continuacién, se presenta los criterios técnicos de los instrumentos

utilizados:
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Ficha Técnica de la ficha de observacion

Nombre de la variable
Autor

Afo

Tipo de instrumento
Tiempo

Contenido Tematico

Aplicacion

Objetivo

Finalidad
NUumero de preguntas

Preguntas por

dimensiones

Escala de valores

Nivel y rango

Nocion basica de numero

Angy Jaksul Araujo Noriega

2023

Ficha de observacion
Mes de agosto
Clasificacién, seriacion y
correspondencia

Nifios de 5 afios

demostrar la influencia de los juegos
ludicos en el desarrollo de la nocién
basica de nimero en nifios y nifias de
cinco afos de la Institucion Educativa
779 Sol de Enero, Ucayali 2023

Conocer el nivel de logro de
aprendizaje de las nociones bésica de

namero

15 items

5 preguntas por dimensiones
Logado = 3 puntos

En proceso = 2 puntos

No logra= 1 puntos
Logrado= [35-45]

En proceso= [25-34]

No logra= [15-24]

Fuente: Elaboracion propia
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Validez y confiabilidad de instrumentos
Validez

Segun Hernandez et al., (2010), define que “la validez consiste en el nivel
que un instrumento mide realmente la variable” (p.200). El instrumento fue
sometido a tres juicios de expertos, sus aportes fueron necesarios en la
verificacion de la construccion y el contenido del instrumento, de manera
gue estos se ajustan al presente estudio, para tal efecto los resultados se

muestran en la presente investigacion:

Tabla 2. Juicio de expertos para la validacion del instrumento

EXPERTOS GRADO PROMEDIO RESULTADO

Nelly M. Alvites Gerénimo Magister 93 Muy buena

Raymundo Puelles Reyes  Magister 92.5 Muy buena

Wilder F. Flores Cérdova ~ Magister 93 Muy buena
Confiabilidad

Carrasco, (2013), define que “es la cualidad o propiedad de un
instrumento que le permite lograr los mismos resultados cuando se usa
una o mas veces en la misma persona en momentos diferentes” (p.339).

Se determind mediante el alfa de Cronbach, en la cual se detalla en la

tabla siguiente:

Tabla 3. Prueba de confiabilidad

Alfa de Cronbach N° de elementos

0.8 15
Fuente: Base de datos SPSS v.23

En la tabla 3, se aprecia el coeficiente alfa de Cronbach cuyo valor fue

0.8, lo cual indica que es aplicable el instrumento de investigacion, segun

el criterio de escala establecido en el Tabla 4.
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Tabla 4. Escala de confiabilidad

Criterio de
Rango confiabilidad
0.00a +/-0.20 Muy Baja
0.20a0.40 Baja
0.40 a 0.60 Moderada
0.60a0.80 Alta
0.80a1.00 Muy alta

Fuente: Valderrama (2014, p.228).

4.2. Técnicas estadisticas para el procedimiento de la informacion

4.2.1 Resultado de la nocién basica de niumero

Tabla 5. Frecuencia de la nocion basica de nimero

Pre test Post test
NIVELES
fi % fi %
Logrado el aprendizaje 0 0.00% 18 90.00%
En proceso de aprendizaje 4 20.00% 2 10.00%
No logra el aprendizaje 16 80.00% 0 0.00%
TOTAL 20 100 20 100.00%

Fuente: base de datos

Figura 1. Nocion bésica de numero
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Interpretacion

En la tabla 5, se observa los resultados por niveles de la nocion basica de
namero, en donde en el pre test el 80.0% logran estar en el nivel “No logra
el aprendizaje”, el 20.0% de nifios logran ubicarse en el nivel “En proceso
de aprendizaje”, mientras que ningun nifios/as se ubican en el nivel
“Logrado el aprendizaje”.

En cuanto a la evaluacion del post test, el 90% logran ubicarse en el nivel
“Logrado el aprendizaje”, el 10.0% de nifilos se ubican en el nivel “En
proceso de aprendizaje”. En conclusion, que después de la aplicacion de
los juegos ludicos han logrado que el 90% de los nifios de 5 afios de la
Instituciéon Educativa 779 “Sol de Enero”, aprenden a clasificar, seriar y

corresponder.

Analisis de las dimensiones

Tabla 6. Frecuencia de la dimensioén “clasificacion”

Pre test Post test
NIVELES
fi % fi %
Logrado el aprendizaje 0 0.00% 11 55.00%
En proceso de aprendizaje 4 20.00% 9 45.00%
No logra el aprendizaje 16 80.00% 0 0.00%
TOTAL 20 100 20 100.00%

Fuente: base de datos

Figura 2. Clasificacion
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Interpretacion

En la tabla 6, se observa el resultado de la dimension “clasificacion” donde
en el pre test el 80.0% logran estar en el nivel “No logra el aprendizaje”,
el 20.0% de nifios logran ubicarse en el nivel “En proceso de aprendizaje”,
mientras que ningun nifio se ubican en el nivel “Logrado el aprendizaje”.
En cuanto a la evaluacion del post test en la dimension “clasificacion”, el
55% logran ubicarse en el nivel “Logrado el aprendizaje”, el 45% de nifios
se ubican en el nivel “En proceso de aprendizaje”. En conclusion, que
después de la aplicacion de los juegos ludicos han logrado que el 55% de
los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa 779 “Sol de Enero”, aprenden
la clasificacion en los siguientes: Agrupa figuras geométricas por forma;
agrupa por color, forma, tamafio y separa objetos por color y forma.

Tabla 7. Frecuencia de la dimension “seriacion”

Pre test Post test
NIVELES
fi % fi %
Logrado el aprendizaje 0 0.00% 17 85.00%
En proceso de aprendizaje 5 25.00% 3 15.00%
No logra el aprendizaje 15 75.00% 0 0.00%
TOTAL 20 100 20 100.00%
Fuente: base de datos
Figura 3. Seriacion
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Interpretacion

En la tabla 7, se observa el resultado de la dimensién “clasificacion” donde
en el pre test el 75.0% logran estar en el nivel “No logra el aprendizaje”,
el 25.0% de nifos/as logran ubicarse en el nivel “En proceso de
aprendizaje”, mientras que ningun nifio se ubican en el nivel “Logrado el
aprendizaje”. En cuanto a la evaluacion del post test en la dimension
“seriacion”, el 85% logran ubicarse en el nivel “Logrado el aprendizaje”,
el 15% de nifios se ubican en el nivel “En proceso de aprendizaje”. En
conclusién, que después de la aplicacion de los juegos ludicos han logrado
que el 85% de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa 779 “Sol de
Enero”, aprenden a seriar en los siguientes: Ordena objetos del mas grande
al mas pequefio; ordena objetos del pequefio a mas grande; representa
graficamente el ordenamiento; ordena objetos de manera descendente con

la regleta; ordena bloques l6gicos de forma ascendente con la regleta.

Tabla 8. Frecuencia de la dimension “correspondencia”

Pre test Post test
NIVELES
fi % fi %
Logrado el aprendizaje 0 0.00% 5 25.00%
En proceso de aprendizaje 3 15.00% 14 70.00%
No logra el aprendizaje 17 85.00% 1 5.00%
TOTAL 20 100 20 100.00%

Fuente: base de datos

Figura 4. Correspondencia
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Interpretacion

En la tabla 8, se observa el resultado de la dimensién “correspondencia”
donde en el pre test el 85.0% logran estar en el nivel “No logra el
aprendizaje”, el 15.0% de nifios/as logran ubicarse en el nivel “En proceso
de aprendizaje”, mientras que ningun nifio se ubican en el nivel “Logrado
el aprendizaje”. En cuanto a la evaluacion del post test en la dimension
“correspondencia”, el 25% logran ubicarse en el nivel “Logrado el
aprendizaje”, el 70% de nifios se ubican en el nivel “En proceso de
aprendizaje “y un 5% se ubican en el nivel “No logra el aprendizaje”. En
conclusién, que después de la aplicacion de los juegos ludicos han logrado
que el 70% de los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa 779 “Sol de

Enero”, aun estan en el nivel en proceso.
4.3 Prueba de hipétesis
4.3.1. Prueba de hipétesis General

Se tiene:

(H,): Los juegos ludicos inciden significativamente en el desarrollo
de la nocion béasica de namero en nifios de cinco afios de la

Institucion Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali 2023.
(Hp): Los juegos ludicos no inciden significativamente en el
desarrollo de la nocion basica de numero en nifios de cinco afios de

la Institucién Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali 2023.

Tabla 9. Estadisticos de la prueba T para muestras relacionadas

Desviacion Media de error
Variable VD Media N estandar estandar

Nocion basica de numero (Pre

test) 19.90 20 4,229 0, 946

Nocién béasica de numero (Post

test) 38.10 20 5,160 1,154

Fuente: Resultado de spss version 23

33



Tabla 10. Estadisticos de la prueba T para muestras relacionadas

Diferencias emparejadas

Desviacion Media de 95% de intervalo de sig.

Variable VD Media estandar error confianza Qe la t gl (bilateral)
estandar diferencia
inferior Superior
Nocién basicade -18,200 8,043 1,799 -21,964 -14,436 -10,119 19 0,000
namero (pre test-
post test)

Fuente: Resultado de spss version 23

Andlisis e interpretacion

Lo que se puede observar en la tabla 9, debido a que los resultados
obtenidos a través de la prueba t de student para muestras
relacionadas muestran que el promedio de la prueba de entrada es
19.90, y de la prueba de salida es 38.10, y un nivel de significancia
p = 0.000 < 0.05 en consecuencia, se acepta la hipotesis alternativa,
en la cual se demuestra que los juegos ladicos inciden
significativamente en el desarrollo de la nocion basica de numero en
nifios de cinco afos de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero,
Ucayali 2023.

4.3.2. Prueba de hipotesis especificas

a. Hipotesis especifica 1

Se tiene:

(H,): Los juegos ludicos inciden significativamente en la dimension
clasificacion en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa 779
Sol de Enero, Ucayali 2023.

(Hp): Los juegos ludicos no inciden significativamente en la
dimension clasificacion en nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali 2023.
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Tabla 11. Estadisticos de la prueba T para muestras relacionadas

Desviacion  Media de error

Variable VD Media N estandar estandar
Clasificacion (Pre test) 6.60 20 1,569 0,351
Clasificacion (Post test) 12.75 20 1,916 0,428

Fuente: Resultado de spss version 23

Tabla 12. Estadisticos de la prueba T para muestras relacionadas

Diferencias emparejadas

Media de 95% de intervalo de

. . Desviacion i sig.
Variable VD Media estandar er’ror comtﬁanza qe la t gl (bilateral)
estandar diferencia
inferior Superior
-6,150 2,758 0,617 -7,441 -4,859 -9,971 19 0,000

Clasificacion (pre
test-post test)

Fuente: Resultado de spss version 23

Analisis e interpretacion

Lo que se puede observar en la tabla 11, debido a que los
resultados obtenidos a través de la prueba t de student para
muestras relacionadas muestran que el promedio de la prueba de
entrada es 6.60, y de la prueba de salida es 12.75, y un nivel de
significancia p = 0.000 < 0.05 en consecuencia, se acepta la
hipotesis alternativa, en la cual se demuestra que los juegos ludicos
inciden significativamente en la dimension clasificacion en nifios de
cinco afios de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali
2023.

b. Hipotesis especifica 2

Se tiene:

(H,b): Los juegos ludicos inciden significativamente en la dimensién
seriacion en niflos de cinco afos de la Institucion Educativa 779 Sol
de Enero, Ucayali 2023.
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(Hp): Los juegos ludicos no inciden significativamente en la
dimension seriacion en nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali 2023.

Tabla 13. Estadisticos de la prueba T para muestras relacionadas

Desviacion  Media de error

Variable VD Media N estandar estandar
Seriacion (Pre test) 6.85 20 2,059 0,460
Seriacidon (Post test) 13.10 20 1,774 0,390

Fuente: Resultado de spss versién 23

Tabla 14. Estadisticos de la prueba T para muestras relacionadas

Diferencias emparejadas

Media de 95% de intervalo de

. . Desviacidn i sig.
Variable VD Media estandar EItrOI’ conﬂanza qe la t gl (bilateral)
estandar diferencia
inferior Superior
-6,250 3,210 0,718 -7,752 -4,748 -8,708 19 0,000

Seriacion (pre
test-post test)

Fuente: Resultado de spss version 23

Andlisis e interpretacion

Lo que se puede observar en latabla 13, debido a que los resultados
obtenidos a través de la prueba t de student para muestras
relacionadas muestran que el promedio de la prueba de entrada es
6.85, y de la prueba de salida es 13.10, y un nivel de significancia p
= 0.000 < 0.05 en consecuencia, se acepta la hipotesis alternativa,
en la cual se demuestra que los juegos ladicos inciden
significativamente en la dimension seriacion en nifios de cinco afos

de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali 2023.
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c. Hipotesis especifica 3
Se tiene:

(H,): Los juegos ludicos inciden significativamente en la dimensién
correspondencia en nifios de cinco afos de la Institucion Educativa
779 Sol de Enero, Ucayali 2023.

(Hp): Los juegos ludicos no inciden significativamente en la
dimension correspondencia en nifios de cinco afios de la Institucion

Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali 2023.

Tabla 15. Estadisticos de la prueba T para muestras relacionadas

Desviacion  Media de error

Variable VD Media N estandar estandar
Correspondencia (Pre test) 6.45 20 1,468 0,328
Correspondencia (Post test) 12.25 20 1,860 0,416

Fuente: Resultado de spss versiéon 23

Tabla 16. Estadisticos de la prueba T para muestras relacionadas

Diferencias emparejadas

Media de 95% de intervalo de

. . Desviacion ] sig.
Variable VD Media esténdar efror conflanza d.e la t gl (bilateral)
estandar diferencia
inferior Superior
-5,800 2,821 0,631 -7,120 -4,480 -9,195 19 0,000

Correspondencia
(pre test-post test)

Fuente: Resultado de spss version 23

Andlisis e interpretacion

Lo que se puede observar en la tabla 13, debido a que los resultados
obtenidos a través de la prueba t de student para muestras
relacionadas muestran que el promedio de la prueba de entrada es

6.45, y de la prueba de salida es 12.25, y un nivel de significancia p
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= 0.000 < 0.05 en consecuencia, se acepta la hipodtesis alternativa,
en la cual se demuestra que los juegos ladicos inciden
significativamente en la dimension correspondencia en nifios de
cinco afos de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali
2023.

4.4 Discusion de resultados

Los resultados obtenidos con la aplicacion del pre test y post test con
respecto a la variable nocion basica de numero, se ha demostrado que el
90% del 100% de los nifios, logran aprender a desarrollar la capacidad de
clasificacion, seriacion y correspondencia, esto debido a la aplicacion del
juego ludico tuvo efectos significativos. Ademas, el resultado de la hipotesis
se logré que el p(0,000) < a(0,05) confirmando la decision, que los juegos
ladicos inciden significativamente en el desarrollo de la nocion basica de
namero en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero,
Ucayali 2023; estos resultados son similares a los obtenidos por Encalada
(2019), quien sostiene que la aplicacion de estrategias de juego le dio al
estudiante la oportunidad de ser el actor principal de su propio aprendizaje,
de experimentar, de encontrar el porqué de las cosas y de hacer de las
matematicas un campo mas ameno. (p. 57), ademas Terrazo,et, al, (2020),
afirma que “el 80% de nifios lograron superar el nivel esperado, lo cual
evidencia que la estrategia de los juegos didacticos favorecid
significativamente el desarrollo del aprendizaje autonomo de las nociones
matematicas” (p.28).Finalmente, Loje (2019) afirma que “Que el programa
de actividades ladicas que ha permitido mejorar el desarrollo de nocion de
namero puesto que constituyd una alternativa eficaz para mejorar la nocion
de numero” (p.86). En tal sentido, Figueiras (2014), preciso que la
adquisiciéon del concepto de nimero es un proceso que se va adquiriendo en
la medida en que el nifio va interiorizando y relacionando experiencias como:
la percepcion de cantidades (mucho, poco, algunos), distincion y
comparacion de cantidades (tantos como), el principio de unicidad,

generalizacion, las acciones sumativas, la captacion de cantidades.
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V. CONCLUSIONES

Los juegos ludicos inciden significativamente en el desarrollo de la nocién basica
de nimero en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero,
Ucayali 2023, debido a que los resultados obtenidos a través de la prueba t de
student para muestras relacionadas muestran que el promedio de la prueba de
entrada es 19.90, y de la prueba de salida es 38.10, y un nivel de significancia p
= 0.000 < 0.05; asimismo, en la evaluacion de la prueba de entrada sobre el
desarrollo de la nocion basica del niumero, el 80% de los nifios se encontraban
en inicio, mientras que el 20 % se ubicaron en el nivel de proceso, este resultado
tuvo una variacion luego de la aplicacion de los juegos ludicos, porgue en la

prueba de salida el 90% de los nifios se encontraron en el nivel de logrado.

Los juegos ludicos inciden significativamente en la dimension clasificacion en
nifios de cinco afios de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali 2023,
debido a que los resultados obtenidos a través de la prueba t de student para
muestras relacionadas muestran que el promedio de la prueba de entrada es
6.60 , y de la prueba de salida es 12.75, y un nivel de significancia p = 0.000 <
0.05; asimismo, en la evaluacion de la prueba de entrada sobre el desarrollo de
la dimensidn clasificacion, el 80% de los nifios se encontraban en inicio, mientras
gue el 20 % se ubicaron en el nivel de proceso, este resultado tuvo una variacion
luego de la aplicacion de los juegos ludicos, porque en la prueba de salida el

55% de los nifios se encontraron en el nivel de logrado.

Los juegos ludicos inciden significativamente en la dimension seriacién en nifios
de cinco afos de la Instituciéon Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali 2023, debido
a gue los resultados obtenidos a traves de la prueba t de student para muestras
relacionadas muestran que el promedio de la prueba de entrada es 6.85, y de la
prueba de salida es 13.10, y un nivel de significancia p = 0.000 < 0.05; asimismao,
en la evaluacion de la prueba de entrada sobre el desarrollo de la dimension
seriacion, el 75% de los nifios se encontraban en inicio, mientras que el 25 % se
ubicaron en el nivel de proceso, este resultado tuvo una variacion luego de la
aplicacion de los juegos ludicos, porque en la prueba de salida el 85% de los

nifios se encontraron en el nivel de logrado.
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Los juegos ludicos inciden significativamente en la dimensién correspondencia
en niflos de cinco afios de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali
2023, debido a que los resultados obtenidos a través de la prueba t de student
para muestras relacionadas muestran que el promedio de la prueba de entrada
es 6.45, y de la prueba de salida es 12.25, y un nivel de significancia p = 0.000
< 0.05; asimismo, en la evaluacion de la prueba de entrada sobre el desarrollo
de la dimensién correspondencia, el 85% de los nifios se encontraban en inicio,
mientras que el 15 % se ubicaron en el nivel de proceso, este resultado tuvo una
variacion luego de la aplicacion de los juegos ludicos, porque en la prueba de
salida el 70% de los nifios se encontraron en el nivel en proceso.
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VI. RECOMENDACIONES

Las recomendaciones son las siguientes:

Se recomienda a la docente de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali
2023, hacer uso de juegos ludicos, porque es de gran valor en el desarrollo de
pre escolar, siendo placentero interviniendo en forma decisiva dentro del

aprendizaje y el debido desarrollo de la parte afectiva y social con los demas

Recomiendo a la UGEL de la Region Ucayali, realizar eventos académicos para

lograr aprendizajes en matematica.

Recomiendo a los egresados de la Facultad de Educacién Intercultural y

Humanidades, que realicen propuesta pedagoégica mediante la investigacion.
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ANEXO 01

MATRIZ DE INVESTIGACICON

Juegos ladicos para desarrollar la nocion basica de namero en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero,

Ucayali 2023
PROBLEMA OBJETIVOS VARIABLES Y DIMENSIONES HIPOTESIS METODOLOGIA
Problema general: Objetivo General: Variable Independiente: juegos | Hipétesis General: Tipo: Aplicada.

¢,Como influye los juegos ludicos en el
desarrollo de la nocion basica de nimero
en nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali
20237

Problemas especificos

¢ De qué manera influye los juegos ludicos
en la dimension de clasificacion en nifios
de cinco afios de la Institucion Educativa
779 Sol de Enero, Ucayali 2023?

¢ De qué manera influye los juegos ludicos
en la dimension de seriacion en nifios de
cinco afios de la Institucion Educativa 779
Sol de Enero, Ucayali 2023?

¢ De qué manera influye los juegos ludicos
en la dimension de correspondencia en
nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali
20237

Demostrar la influencia de los juegos ludicos en
el desarrollo de la nocién basica de numero en
nifios de cinco afios de la Institucion Educativa
779 Sol de Enero, Ucayali 2023.

Objetivos especificos:

Determinar la influencia de los juegos ludicos en
la dimensién de clasificacion en nifios de cinco
afios de la Institucion Educativa 779 Sol de
Enero, Ucayali 2023.

Explicar la influencia de los juegos ludicos en la
dimensién de seriacion en nifios de cinco afios
de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero,
Ucayali 2023.

Probar la influencia de los juegos ludicos en la
dimensién de correspondencia en nifios de cinco
afios de la Institucion Educativa 779 Sol de
Enero, Ucayali 2023.

ladicos

Variable Dependiente:
Nocion basica de numero
Dimensiones:

Clasificacion
Seriacion

Correspondencia

Los juegos ludicos inciden significativamente en el
desarrollo de la nocién basica de numero en nifios
de cinco afios de la Institucion Educativa 779 Sol
de Enero, Ucayali 2023

Hipotesis especificas:

Los juegos ludicos inciden significativamente en la
dimension clasificacion en nifios de cinco afios de
la Institucién Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali
2023.

Los juegos ludicos inciden significativamente en la
dimensién seriacion en nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali
2023.

Los juegos ludicos inciden significativamente en la
dimensién correspondencia en nifios de cinco afios
de la Institucion Educativa Sol de Enero, Ucayali
2023.

Nivel: Explicativo.
Diseiio de investigacion: Pre experimental.
Poblacién y muestra

Poblacion: conformado por 56 nifios y nifias de
tres, cuatro y cinco nifios

Muestra: Conformado por 20 nifios y nifias de
cinco afios.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos

Técnica de la prueba pedagbgica con sus
respectivos instrumentos: pre test y post test.

Técnicas estadisticas de analisis de datos

Tablas de distribucion de frecuencias y sus
respectivos graficos de barras con el programa
de SPS versién 23.

Prueba de hipotesis

La prueba de t student
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ANEXO N° 02: OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variables Definicion conceptual Dimensiones Indicadores
Jugando “Guardame en mi cajita”.
Jugando a clasificar con “Chapitas de colores”.
Juego de R
Quintero etal. (2016) “el juego ladico realmente construccion Jugamos con las Regletas Cuisenaire.
es una herramienta que no puede faltar en el Jugando a la ronda “cada uno con su pareja.
» 9jercic:io prqfesional de la docente de prirnera Jugamos la recta numérica.
Juego ludico infancia, quien puede generar, para los nifios,

ambientes de aprendizaje  agradables,
motivantes y cargados de ludica” (2016, p. 165).

Juegos légicos

Jugamos a clasificar figuras geométricas.

Jugamos a las secuencias numéricas.

Aprendo jugando hacer correspondencia.

Jugamos a relaciona y establece objetos seglin su correspondencia”.

Sesiones de
aprendizaje

Nocion basica de
numero

Castro y Castro (2011), menciona que son
aquellas nociones que el nifio debe aprender e
interiorizar para posteriormente pueda adquirir la
nocién del nimero, entre estas nociones esta la
seriacion, ~ comparacion,  clasificacion 'y
correspondencia, asi mismo cuando el nifio ya
ha adquirido estas nociones entonces podra
comprender la nocidn de nimero (p.22).

Clasificacion

Agrupa figuras geométricas por forma.

Agrupa por color.

Agrupa por forma.

Agrupa por tamario.

Seriacion

Ordena objetos del mas grande al mas pequefio.

Ordena objetos del mas grande al mas pequefio

Representa gréficamente el ordenamiento.

Ordena objetos de manera descendente con la regleta.

Ordena bloques légicos de forma ascendente con la regleta.

Correspondencia

Establece relaciones de correspondencia de uno a uno entre colecciones de objetos.

Une con linea los dibujos que tienen la misma cantidad de objeto.

Relaciona uno a uno con nimero y figuras geométricas.

Relaciona estacion del afio con su respetivo estado.

Relaciona animal con su respectivo funcional de comida.

Eninicio [15-24]
En proceso [25-34]
Logrado [35-45]

Fuente: Elaboracion propia
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ANEXO 03
INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

FICHA DE OBSERVACION

APELLIDOS Y NOMBRES: Angy Jaksul Araujo Noriega

EDAD: 5 “Afios”

SECCION: Unico

MES: Agosto

OBJETIVO: Comprobar el nivel de conocimientos de los alumnos de 5 afios en la nocién béasica de
nuamero.

N° DIMENSIONES ESCALA DE MEDICION
. LOGRO EL EN PROCESO DE
CLASIFICACION APRENDIZAJE APRENDIZAJE

Agrupa figuras geométricas por forma

Agrupa por color

Agrupa por forma

4 Agrupa por tamafio
5 Separa objetos por color y forma
SERIACION

6 Ordena objetos del mas grande al
més pequefio.

7 Ordena objetos del mas grande al
més pequefio

8 Representa graficamente el
ordenamiento.

9 Ordena  objetos de  manera
descendente con la regleta

10 Ordena bloques légicos de forma
ascendente con la regleta

CORRESPONDENCIA

11 Establece relaciones de
correspondencia de uno a uno entre
colecciones de objetos

12 Une con linea los dibujos que tienen
la misma cantidad de objeto

13 Relaciona uno a uno con numero y
figuras geométricas

14 Relaciona estacién del afio con su
respetivo estado

15  Relaciona animal con su respectivo

funcional de comida

Fuente: Elaboracion propia’
ESCALA DE MEDICION

Logro el aprendizaje (3)

En proceso de aprendizaje (2)

( L0
)

’
R =4
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INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

ANEXO 04

FICHAS DE VALIDACION

PRUEBAS DE VALIDEZ DE INSTRUMENTOS

DATOS GENERALES

1.1. Titulo de la Investigacién: Juegos ludicos para desarrollar la nocién basica de nimero en
nifios de cinco afios de la Institucién Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali 2023.
1.2. Nombre de los instrumentos: Ficha de observacion
ASPECTOS DE VALIDACION

Indicadores

1. Claridad

Criterios

Esta formulado con
lenguaje apropiado

Muy Deficiente Deficiente Regular

Buena

76

80

Muy bueno

81 86

85 90

91

95

X

96

100

2. Objetividad

¢ Las preguntas
realmente recogen los
datos de las variables y
los indicadores

3. Actualidad

¢ Elinstrumento es
adecuado para el tipo de
variables de estudio?

4. Organizacioén

¢ La presentacion formal
(tipo y tamafio de letra)
del instrumento es
apropiada?

5. Suficiencia

¢;Los items o preguntas
son suficientes para
recoger datos de todos
los indicadores?

6.
Intencionalidad

¢;Los items o preguntas
responden al problema y
objetivos de la
investigacion?

7. Consistencia

¢;Los items o preguntas
tienen un sustento
tedrico y cientifico?

8. Coherencia

¢;Los items o preguntas
son comprensibles y
estan bien redactado?

9. Metodologia

¢ La estructura ofrece un
orden légico y
coherente, organizado
por cada variable e
indicador?

10. Pertinencia

¢El tipo del instrumento
es pertinente para
recoger datos ?

PROMEDIO DE VALORACION:

93.0

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente b) Deficiente ¢) Regular

Nombres y Apellidos:

NELLY MARLENE ALVITES GERONIMO

d) Buena éf Muy buena

| DNI N°

| 09513680

Titulo Profesional

Lic. EN MATEMATICA

Grado Académico:

MAGISTER EDUCACION MATEMATICA

Pucallpa: 03/07/2023
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FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1. Titulo de la Investigacion: Juegos ltdicos para desarrollar la nocion basica de nimero en
nifios de cinco afos de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali 2023.
1.2. Nombre de los instrumentos: Ficha de observacién
ASPECTOS DE VALIDACION

Indicadores

1. Claridad

Criterios

Esté formulado con
lenguaje apropiado

Muy Deficiente

0 6 11 16

‘ 5 10 15 | 20

Deficiente

Regular

100

2. Objetividad

¢ Las preguntas
realmente recogen los
datos de las variables y
los indicadores

3. Actualidad

¢Elinstrumento es
adecuado para el tipo de
variables de estudio?

4. Organizacion

¢ La presentacion formal
(tipo y tamafio de letra)
del instrumento es
apropiada?

5. Suficiencia

¢ Los items o preguntas
son suficientes para
recoger datos de todos
los indicadores?

6.
Intencionalidad

¢ Los items o preguntas
responden al problema y
objetivos de la
investigacion?

7. Consistencia

¢;Los items o preguntas
tienen un sustento
tedrico y cientifico?

8. Coherencia

;Los items o preguntas
son comprensibles y
estan bien redactado?

9. Metodologia

¢ La estructura ofrece un
orden légico y
coherente, organizado
por cada variable e
indicador?

10. Pertinencia

¢ El tipo del instrumento
es pertinente para
recoger datos ?

PROMEDIO DE VALORACION:

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente
buena

Nombres y Apellidos:

b) Deficiente

92,5

RAYMUNDO PUELLES REYES

c) Regular

d) Buena

| DNI N°

X) Muy

| 21544253

Titulo Profesional

Lic. EN LENGUA Y LITERATURA

Grado Académico:

MAGISTER EN EDUCACION DE LA CREATIVIDAD

il L

- 07/07/2023
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FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1. Titulo de la Investigacion: Juegos ltdicos para desarrollar la nocion basica de nimero en
nifios de cinco afos de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero, Ucayali 2023.
1.2. Nombre de los instrumentos: Ficha de observacién
ASPECTOS DE VALIDACION

Indicadores

1. Claridad

Criterios

Esté formulado con
lenguaje apropiado

Muy Deficiente

Deficiente

Regular

100

2. Objetividad

¢ Las preguntas
realmente recogen los
datos de las variables y
los indicadores

3. Actualidad

¢Elinstrumento es
adecuado para el tipo de
variables de estudio?

4. Organizacion

¢ La presentacion formal
(tipo y tamafio de letra)
del instrumento es
apropiada?

5. Suficiencia

¢ Los items o preguntas
son suficientes para
recoger datos de todos
los indicadores?

6.
Intencionalidad

¢ Los items o preguntas
responden al problema y
objetivos de la
investigacion?

7. Consistencia

¢;Los items o preguntas
tienen un sustento
tedrico y cientifico?

8. Coherencia

;Los items o preguntas
son comprensibles y
estan bien redactado?

9. Metodologia

¢ La estructura ofrece un
orden légico y
coherente, organizado
por cada variable e
indicador?

10. Pertinencia

¢ El tipo del instrumento
es pertinente para
recoger datos ?

PROMEDIO DE VALORACION:

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente
buena

Nombres y Apellidos:

93

b) Deficiente

WILDER FELINTO FLORES CORDOVA

c) Regular

d) Buena

| DNI N°

X) Muy

| 21544253

Titulo Profesional

Lic. MATEMATICA, FISICA E INFORMATICA

Grado Académico:

MAGISTER EDUCACION MATEMATICA

Pucallpa: 05/07/2023

55



ANEXO 05 ,
CONSTANCIA DE APLICACION

@‘_’“BU:A“E‘ ,,60(‘
R PERU | Ministerio
de Educacion

HACE CONSTAR

Que la tesista: ANGY JAKSUL ARAUJO NORIEGA, de la
Escuela Profesional de Educacion Inicial Bilingie de la
Universidad Nacional Intercultural de la Amazonia, ha
realizado la aplicacion de la tesis titulada: Juegos ladicos
para desarrollar lanocidon basica de niumero en nifos de
cinco anos de la Institucion Educativa 779 Sol de Enero,
Ucayali 2023; en el mes de agosto. Demostrando eficiencia,
puntualidad, puntualidad y responsabilidad en el desempefio
de sus funciones durante la aplicacion.

Se expide la constancia, para los fines que estime
conveniente.

Pucallpa, 25 de agosto del 2023

T
_pfud s
Trmita/ Game
DARE

CTORA

Gl e = A00AZEDTAND
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ANEXO 06

BASE DE DATOS DEL INVESTIGADOR

-

-

NOCION BASICA DE NUMERO (PRE TEST)

VARIABLE INDEPENDIENTE

NIVEL

En inicio

En inicio

En proceso

En inicio
En inicio

En inicio

En proceso

Fn inicio

En inicio

En inicio

TOTAL

16

18 [Eninido

16
25

20 |En inido

29 |k proceso

15
21

28 |En proceso

17
25

18 [En inido

20 |En inido

15

20 |En inido

17

18 [Eninido

20 |En inido

16

24 |En inido
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ra

NOCION BASICA DE NUMERO (POST TEST)

VARIABLE INDEPENDIENTE

NIVEL

Logrado

TOTAL

45 |lLogrado

41

35 |lLogrado
39 |Logrado
36 |Logrado
37 |Logrado
45 |Logrado

28 |En proceso
25 |En proceso
37 |Logrado
35 |lLogrado
38 |Logrado
45 |Logrado
43 |Logrado
38 |Logrado
38 |lLogrado
40 |Logrado
37 |Logrado
37 |Logrado
43 |lLogrado
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Jugando "Guardame en mi cajita”
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|. DATOS GENERALES

1.1. Institucion Educativa

: 779 “Sol de Enero”

1.2. Area : Matematica
1.3. Afio : 5 afos
1.4 Fecha : 08-08-2023
1.5. Tiempo : 90 minutos
1.6 Tesista : Angy Jaksul Araujo Noriega
II. TITULO DE LA ACTIVIDAD : Jugando “Guardame en mi cajita”
Ill. PROPOSITO DE APRENDIZAJES:
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO INSTRUMENTO
DE EVALUACION DE
EVALUACION
& Traduce & Establece  relaciones | % Reconoce y agrupa Ficha de
cantidades a | entre los objetos de su por tamafio los| Observacion
Resuelve ﬁx;;:z?ié):es entorno, lsegl’m sus :)ntlj;?;gz:o egra:;;a,
problemas umericas. caracteristicas lano 'y pequeno.
de cantidad perceptuales al comparar
Comunica su y agrupar, y dejar
comprension sobre algunos elementos
los numeros y las sueltos.
operaciones.
Usa estrategias y
< procedimientos de
=2 estimacion y
<C .
= calculo.
=
=

IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas perceptuales;
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V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

Secuencia
Didactica

Desarrollo de los procesos pedagdgicos de los
aprendizajes

Recursos

Tiempo

Inicio

Motivacion: Se muestra pelotas de un mismo color
grande, mediano y pequefio a los nifios.

- - o

Saberes previos: Luego se plantea a los nifios las
siguientes interrogantes:

¢ Las pelotas son iguales? ; Qué diferencias
encontramos?

Conflicto Cognitivo: Se muestra una caja pequefia y se
pregunta si la pelota grande se podria colocar alli.

Propésito: clasificamos por tamafio los objetos: grande,
mediano y pequefio.

4 Pelotas

& Cajas

£ 25 min.

Desarrollo

Construccion del aprendizaje
La maestra divide tres equipos para realizar un juego
titulado: “Guardame en mi cajita”.

La maestra coloca en el centro del aula las cajas de carton;
y entrega tres cajas uno por equipo; en cada caja habra
una imagen grande, mediano y pequefio. Luego se pondra
en ¢| piso las pelotas de diferentes tamafios.

= A 0 0 _
| |
Grande Median

& Cajas

£ Imagenes

% 45 min.
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Se da las siguientes indicaciones:

& El primer grupo clasificara pelotas grandes.

% El segundo grupo clasificara pelotas medianas.
& Eltercer grupo clasificara pelotas pequefias.

El tiempo durara cinco minutos. El grupo ganador seré el
que tenga mayor cantidad pelotas rojas.

Cierre

Evaluacion: Se entregara a los nifios una ficha de
aplicacion.

Metacognicion: ;Qué aprendimos hoy? ;Cémo nos
sentimos?

Transferencia: Los nifios narran en casa en forma oral lo
que hicieron en el aula.

& Ficha de
Aplicacion

£ 25 min.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA

Ministerio de Educacion del Peru (2016). Programa curricular de Educacion
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-
educacion-inicial.pdf

Inicial.
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http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

FICHA DE APLICACION

NOMBRES Y APELLIDOS: .........ccciiiiiiniiiin i s

£¥ Pregunta 1: Encierra en un circulo el pollito pequefio.

£¥ Pregunta 2: Pinta de color verde al loro grande y de color rojo al loro mediano
y de color azul al loro pequefio.
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FICHA DE OBSERVACION

INSTITUCION: 779 “Sol de Enero”
TESISTA: Angy Jaksul Araujo Noriega
AREA: Matematica
HORA: 90 minutos
FECHA: 08-08-2023
EDAD Indicadores

Puntaje
N° Reconoce por | Agrupa por tamafio
NOMBRE DE LOS ESTUDIANTES | tamafio los objetos: | los objetos: grande, PROCESO
grande: mediano y | mediano y pequefio.
pequerio.
1 Yamilett Amasifen Tapullima
2 | Josue Barrueto Chavez
3 | Jhonatan D. Cuba Gama
4 | Yahel Dionicio Amacifen
5 | Adiel M. Flores Isuisa
6 | JaneV.Hoyos Tangoa
7 | Renato Isuisa Puyo
8 | Camila J. Ortis Pariona
9 | Cristofer L. Montes Silva
10 | Jenifer A. Rios Tananta
11 | Maria I Sifuentes Granizo
12 | Maricielo Tananga Tangoa
13 | Kalin Gael Eugenio Taminchi
14 | Sheyla Moreno Vargas
15 | Lizzeth Romero Rodriguez
16 | Sari Lima Gonzales
17 | Mary Alvarado Maynas
18 | Lizeth Sanchez Nolorbe
19 | Velazco Vasquez Marjorie
20 | Jhosselinne Pino Valderrama

Proceso =2




x N° 02

Jugando a clasificar con “Chapitas de
colores”.
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|. DATOS GENERALES

1.1. Institucion Educativa

: 779 “Sol de Enero”

1.2. Area : Matematica
1.3. Aio : 5 afios
1.4 Fecha : 10-08-2023
1.5. Tiempo : 90 minutos
1.6 Tesista : Angy Jaksul Araujo Noriega
II. TITULO DE LA ACTIVIDAD : Jugando a clasificar con “Chapitas de colores”.
@ @
II. PROPOSITO DE APRENDIZAJES: @
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO INSTRUMENTO
DE EVALUACION DE
EVALUACION
& Traduce cantidades [+ Establece relaciones | % Reconoce y clasifica Ficha de
a expresiones entre los objetos de su chapitas segin su| Observacion
numéricas. ’
Resueive cosctstons | comoesaegaper
dperc::I:I:tl:;aasd & Comunica bsu perceptuales al saber la cantidad de
COMPTENSION —SODI® |~y sarar v agrupar, y|  elementos  que
los numeros y las deiar Alqunos aqrund
operaciones. ] gu grupo.
elementos sueltos.
< .
2 &+ Usa estrategias y
= procedimientos  de
e estimacion y calculo.
=

IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno seguln sus caracteristicas perceptuales;
agrupar, ordenar hasta el quinto lugar.
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V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

Secuencia
Didactica

Desarrollo de los procesos pedagadgicos de los
aprendizajes

Recursos

Tiempo

Inicio

Motivacion: Invitamos a los nifios y nifias a pasar al salén
y nos sentamos de forma circular para cantar una cancion:

JDel zapallo salié un melén
del meldn salié una sandia (Bis)
que le salte
que le gire,
que le de una meneadita J

Luego de cantar proponemos a los nifios a jugar una
dinamica muy divertida llamada “Jugamos a clasificar
chapitas de colores”.

A continuacién, se pondra una caja llena de chapas en el
circulo donde los nifios estan sentados.

Saberes previos: Luego se plantea a los nifios las
siguientes interrogantes:

¢Que habra en la caja? ;Qué objetos son? ;en qué se
parecen? ;en qué se diferencian? ¢ para qué sirven? ;Cémo
los podemos juntar? ¢ se podra clasificar? ;qué colores hay?

_4 "I(‘

Amarilo Verde Azul Rojo

&

"_(()

Negro Dorado Gris Blanco

Propésito: Clasificar o agrupar chapitas segun su color.

£# Chapitas de
colores

& caja

£ 25 min.

Desarrollo

Construccion del aprendizaje

Antes de comenzar con la actividad se dara las respectivas
recomendaciones, para ello tendremos que conformar 4
equipos.

£ Chapas
& Cajas

& 45 min.
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Equipo amarillo

e, 5
& Equipo rojo o R Sy
£ Equipo azul % -
£ Equipo verde g ’8

Los nifios observan las chapitas: ;Cémo son? ; Qué
colores tienen? ;Qué chapitas pueden ir juntos? ¢ Por qué

deben ir juntos?

A 2

'{',‘

f

El juego consistira en que los nifios puedan agrupar las
chapitas segun el color de su equipo; para ellos se tendra
que poner en el centro del aula todas las chapitas de
diferentes colores.

Se brindaré las siguientes indicaciones:

£ El equipo amarillo tendra que clasificar las chapitas

& El equipo verde tendré que clasificar las chapitas

£ El equipo azul tendra que clasificar las chapitas

£ El equipo rojo tendré que clasificar las chapitas

A la voz de tres, los 4 grupos empezaran agrupar las
chapitas que se les han mencionado segun el color. Los
equipos que no siguen las reglas de clasificacion pierden.

El tiempo duraré de tres a cuatro minutos. El grupo que
logra clasifica primero las chapitas de colores sera el
ganador.

Mientras van realizando la actividad se va guiando y
acompafando los procedimientos que realiza cada grupo
a fin de que puedan realizarlo adecuadamente.
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Evaluacion: Finalmente, proporcionamos una ficha de
aplicacion a los nifios y nifias.

&+ Ficha de & 25 min.
Metacognicion: ; Qué te parecio el juego de hoy? ,Comolo |  Aplicacion

hicimos? ¢ Por qué lo hicimos? ; Para qué lo hicimos?

Cierre ¢ Qué aprendizajes tuviste en esta actividad?

Transferencia: Los nifios narran en casa en forma oral lo
que hicieron en el aula.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA

Ministerio de Educacion del Pert (2016). Programa curricular de Educacion Inicial.
http://lwww.minedu.qob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

FICHA DE APLICACION

NOMBRES Y APELLIDOS: .........ccciiiiiiniiiin i s

# Pregunta 1: Encierra las pelotas de 3 en 3 segun el color

09090

)

|
—~—
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FICHA DE OBSERVACION

INSTITUCION: 779 “Sol de Enero”

TESISTA: Angy Jaksul Araujo Noriega

AREA: Matematica

HORA: 90 minutos

FECHA: 10-08-2023

EDAD Indicadores
Puntaje
N° Reconoce chapitas | Clasifica chapitas segun
NOMBRE DE LOS segun su color y usa el | su color y usa el conteo PROCESO
ESTUDIANTES conteo como estrategia | como estrategia para )]
para saber la cantidad de | saber la cantidad de
elementos que agrupd. elementos que agrupd.

1 Yamilett Amasifen Tapullima
2 | Josue Barrueto Chavez
3 | Jhonatan D. Cuba Gama
4 | Yahel Dionicio Amacifen
5 | Adiel M. Flores Isuisa
6 | JaneV.Hoyos Tangoa
7 | Renato Isuisa Puyo
8 | Camila J. Ortis Pariona
9 | Cristofer L. Montes Silva
10 | Jenifer A. Rios Tananta
11 | Maria l. Sifuentes Granizo
12 | Maricielo Tananga Tangoa
13 | Kalin Gael Eugenio Taminchi
14 | Sheyla Moreno Vargas
15 | Lizzeth Romero Rodriguez
16 | Sari Lima Gonzales
17 | Mary Alvarado Maynas
18 | Lizeth S&nchez Nolorbe
19 | Velazco Vasquez Marjorie
20 | Jhosselinne Pino Valderrama

Puntos:

Proceso =2
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Jugamos a clasificar figuras geométricas.
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|. DATOS GENERALES

1.1. Institucion Educativa

: 779 “Sol de Enero”

1.2. Area : Matematica
1.3. Aio : 5 afios
1.4 Fecha : 11-08-2023
1.5. Tiempo : 90 minutos
1.6 Tesista : Angy Jaksul Araujo Noriega
II. TITULO DE LA ACTIVIDAD : Jugamos a clasificar figuras geométricas.
CIRCULO TRIANGULO RECTANGULO CUADRADO
Q@ A W=
: y - . v - —— E
II. PROPOSITO DE APRENDIZAJES:
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO INSTRUMENTO
DE EVALUACION DE
EVALUACION
% Modela objetos con| ¢ Establece relaciones, & Identificar y,  Fichade
formas geométricas y entre las formas de los clasificar formas| Observacion
sus objetos que estan en su geométricas
Resuelve transformaciones. entorno y las formas relacionandolas
problemas de Comunica su geométricas que con objetos
forma, comprension sobrej e utilizando
movimiento y las  formas -
localizacién relaciones material concreto.
geomeétricas.
< Usa estrategias v
2 procedimientos para
= orientarse en el
e espacio.
=

IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales.
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V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

Secuencia Desarrollo de los procesos pedagdgicos de los Recursos Tiempo
Didactica aprendizajes
Motivacion: Invitamos a los nifios y nifias a cantar la
cancion mediante un video sobre las figuras geométricas:
Hola yo soy el circulo
El cuadrado viene atras & Musica & 25 min.
El triangulo me persigue @ S|Igetas
' Y el rectangulo también & Imagenes
Inicio
Asi si si
Ah si si si
Son las formas geométricas
que cantamos para ti. (BIS)
CIRCULO TRIANGULO RECTANGULO CUADRADO
Q@ A ®m|
—alln - -
Propésito: Identificar y clasificar las formas geométricas.
Construccion del aprendizaje & Tiza
Se inicia la actividad, invitamos a los nifios y nifias a & Material & 45 min.
sentarse en forma circular para mencionarles que | % Figuras
trabajaremos una actividad muy divertida. Geometricas
Luego, se presentara los materiales elaborados “Figuras
Geométricas”
Desarrollo Cuadrado Tridangulo Rectingulo Circulo

B A O

Saberes previos: Luego se plantea a los nifios las
siguientes interrogantes:
¢Qué formas geométricas seran?, ;Seran iguales o
diferentes?, ;saben cdmo es un circulo? ;saben como es
un cuadrado y triangulo?

A continuacion, invitamos a los nifios y nifias a realizar el
juego; brindando las siguientes indicaciones.
se formaran 2 grupos para ftrabajar la actividad,
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mencionando que el juego consistira en que los nifios van
a clasificar las figuras geométricas por su forma.

SEE2  ava
{ Q@‘ .}:: =)
o : P “' \?\“5
'ﬁ‘ xr € B9
Con la ayuda de tisas de colores se dibujara en el piso
las figuras geométricas como: cuadrado, rectangulo,
circulo y triangulo; asi mismo se les entregara a los 2

equipos materiales con las figuras mencionada.
£+ Grupo 01 las abejitas

S

£+ Grupo 02 las hormiguitas

A la voz de tres el juego comenzara de la siguiente
manera; la maestra indicara que los 2 equipos tienen que
clasificar el triangulo y que coloquen al centro de cada
figura y asi sucesivamente con las demas figuras
geométricas.

Al final del juego se tendra que verificar que los 2 grupos
hayan clasificado muy bien las figuras junto con los
grupos a observar, comparar y sefialar en cual de los
grupos hay diferentes formas de figuras geométricas y
que colores son, gana el equipo que lograr clasificar muy
bien y el equipo que pierda bailar una cancion.

Cierre

Evaluacion: Finalmente, se brindara una hoja de
aplicacion a los nifios y nifias.

Metacognicion: ;Qué aprendimos hoy? ;Coémo nos
sentimos? ;Qué figuras lograste reconocer? ;cuantos
lados tienes un triangulo? ;saben hacer un circulo?

Transferencia: Los nifios narran en casa en forma oral lo
que hicieron en el aula.

4+ Ficha de
Aplicacion

£ 25 min.
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FICHA DE APLICACION

NOMBRES Y APELLIDOS: .........ccciiiiiiniiiin i s

2+ Colorea del mismo color las formas que son iguales.

L
A

%+ Delinea y colorea las figuras geométricas segun su criterio de color

I | I | | f
I | | | | I
l l | | 4 | |
| | | \ | |
l | J | | |

(
|
|
\
(

-
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FICHA DE OBSERVACION

INSTITUCION: 779 “Sol de Enero”
TESISTA: Angy Jaksul Araujo Noriega
AREA: Matematica
HORA: 90 minutos
FECHA: 10-08-2023

EDAD Indicadores

Puntaje
N° |ldentificar las formas|Clasifica las formas
NOMBRE DE LOS ESTUDIANTES |geométricas geometricas PROCESO
relaciondndolas  conjrelacionandolas con )
objetos objetos
1 Yamilett Amasifen Tapullima
2 | Josue Barrueto Chavez
3 | Jhonatan D. Cuba Gama
4 | Yahel Dionicio Amacifen
5 | Adiel M. Flores Isuisa
6 | JaneV.Hoyos Tangoa
7 | Renato Isuisa Puyo
8 | CamilaJ. Ortis Pariona
9 | Cristofer L. Montes Silva
10 | Jenifer A. Rios Tananta
11 | Maria I Sifuentes Granizo
12 | Maricielo Tananga Tangoa
13 | Kalin Gael Eugenio Taminchi
14 | Sheyla Moreno Vargas
15 | Lizzeth Romero Rodriguez
16 | Sari Lima Gonzales
17 | Mary Alvarado Maynas
18 | Lizeth Sanchez Nolorbe
19 | Velazco Vasquez Marjorie
20 | Jhosselinne Pino Valderrama

e e
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Jugamos a construir secuencias numéricas.
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|. DATOS GENERALES

1.1. Institucion Educativa

: 779 “Sol de Enero”

1.2. Area : Matematica
1.3. Afio : 5 afnos
1.4 Fecha : 14-08-2023
1.5. Tiempo : 90 minutos
1.6 Tesista : Angy Jaksul Araujo Noriega
II. TITULO DE LA ACTIVIDAD : Jugamos a las secuencias numéricas.
II. PROPOSITO DE APRENDIZAJES:
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO INSTRUMENTO
DE EVALUACION DE
EVALUACION
& Traduce 4 Utiliza el conteo hasta 10, | % Que  los  nifios Ficha de
cantidades a en situaciones cotidianas puedan lograr |  Observacion
expresiones en las que requiere reconocer las
Resuel i )
prszllj;w\;es nUMmencas. contar, empleando secuencias
: . material concreto o su numeéricas mediante
de cantidad Comunica su . Y
- propio cuerpo. la seriacion.
comprension sobre
los nimeros y las
operaciones.
,Z—_t’ Usa estrategias y
= procedimientos de
e estimacion y
= calculo.

IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como el conteo.
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V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

Secuencia
Didactica

Desarrollo de los procesos pedagdgicos de los
aprendizajes

Recursos

Tiempo

Inicio

Motivacion: Invitamos a los nifios y nifias a sentamos de
forma circular para cantar una cancion:

JdLa serpiente en un dia
se vino a tierra fria
a comprarse zapatos
en la zapateria.
Pero ay que pereza
¥ que amarga sorpresa
como no tiene patas
nada pudo comprar. (BIS)

Ahi va la serpiente de tierra caliente
que cuando se rie se le ven los dientes
Uy que esta demente critica la gente
porque come platanos con aguardiente. (BIS) J3

A continuacién, preguntamos a los nifios: de qué trato la
cancién? jla serpiente tiene pie? ;se podra poner un
zapato?

Luego mencionamos a los nifios que hoy vamos a realizar
una actividad muy dindmica y que les voy a presentar una
amiga llamada “Suri la serpiente de colores”

Conflicto Cognitivo: Se muestra a Suri la serpiente de
colores.

Saberes previos: Luego se plantea a los nifios las
siguientes interrogantes:

¢ Qué observamos? ;Qué colores tiene Suri? ;Cuantos
colores tiene Suri? ;alguna vez vieron una serpiente de
colores? ¢ quieran jugar con Suri?

Propésito: Reconocer las secuencias utilizando el conteo
hasta 10.

4 Cartén

¥ Papel de
colores

£ Suri

£ 25 min.
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Desarrollo

Construccion del aprendizaje

A continuacion, se brindara las siguientes indicaciones:
El juego consistira en que los nifios tienen que completar
la secuencia numérica y para ello se tendra que armar a
Suri siguiendo la secuencia por nimero v color.

Luego se ira llamando uno por uno a los nifios y nifias para
formar la serpiente y se les indicara que Suri tienen un
orden de colores y numero por ejemplo rojo 1, azul 2,
amarillo 3, verde 4 entre otros colores, por lo tanto, se
tendré que seguir la secuencia por color y el nimero que
corresponde.

12060 -

990000

Al terminar el juego se plantea a los nifios las

siguientes interrogantes:

iLes gusto el juego? ;A qué jugamos? ;como
organizamos la secuencia de Suri con nuestro cuerpo?
¢En orden o desorden? ;Cual fue el primer color y el
segundo, el tercero?

£+ Color

£ Nameros

i
% 45 min.

Cierre

Evaluacion: Finalmente, proporcionamos una hoja de a
los nifios y nifias para que dibujen y colorean lo que mas le
gusto del juego siguiendo una secuencia.

Metacognicion: ;Qué aprendimos hoy? ;Como nos
sentimos? ¢Lograste hacer tu secuencia?,,Cémo lo
hiciste? ; Crees que el material que utilizaste te ayud6?

Transferencia: Los nifios narran en casa en forma oral lo
que hicieron en el aula.

& Ficha de
Aplicacion

£ 25 min.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA

Ministerio de Educacion del Pert (2016). Programa curricular de Educacion Inicial.

http://www.minedu.qob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

FICHA DE APLICACION

NOMBRES Y APELLIDOS: .........ccciiiiiiniiiin i s

¥ Completa la secuencia numérica

EO T

Ninln

1 [9] |
Cod

£¥ Colorea para completar las series.

#0040 0O00

DeOEeODOOJ0)DO

3000008040
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FICHA DE OBSERVACION

INSTITUCION: 779 “Sol de Enero”
TESISTA: Angy Jaksul Araujo Noriega
AREA: Matematica
HORA: 90 minutos
FECHA: 14-08-2023

EDAD Indicadores

Puntaje
N° Reconocer  las |[Completa la secuencia
NOMBRE DE LOS ESTUDIANTES | secuencias numerica mediante una PROCESO
utilizando el conteo [ficha de imagenes
hasta 10.
1 Yamilett Amasifen Tapullima
2 | Josue Barrueto Chavez
3 | Jhonatan D. Cuba Gama
4 | Yahel Dionicio Amacifen
5 | Adiel M. Flores Isuisa
6 | JaneV.Hoyos Tangoa
7 | Renato Isuisa Puyo
8 | Camila J. Ortis Pariona
9 | Cristofer L. Montes Silva
10 | Jenifer A. Rios Tananta
11 | Maria I Sifuentes Granizo
12 | Maricielo Tananga Tangoa
13 | Kalin Gael Eugenio Taminchi
14 | Sheyla Moreno Vargas
15 | Lizzeth Romero Rodriguez
16 | Sari Lima Gonzales
17 | Mary Alvarado Maynas
18 | Lizeth Sanchez Nolorbe
19 | Velazco Vasquez Marjorie
20 | Jhosselinne Pino Valderrama

Puntos:

Proceso =2
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Jugamos con la recta numérica
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|. DATOS GENERALES

1.1. Institucion Educativa

: 779 “Sol de Enero”

1.2. Area - Matematica
1.3. Ao : 5 ainos
1.4 Fecha : 16-08-2023
1.5. Tiempo : 90 minutos
1.6 Tesista : Angy Jaksul Araujo Noriega
II. TITULO DE LA ACTIVIDAD : Jugamos con la rscta numérica.
]
0,0 @ 0 |k
lll. PROPOSITO DE APRENDIZAJES:
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO INSTRUMENTO
DE EVALUACION DE
EVALUACION
& Traduce 4 Utiliza el conteo hasta 10, | % Que  los  nifios Ficha de
cantidades a en situaciones cotidianas puedan lograr |  Observacion
expresiones en las que requiere reconocer las
Tg;;i\;es numericas. contar, empleando secuencias
dp : . material concreto o su numéricas mediante
e cantidad Comunica su ki | .
. propio cuerpo. a seriacion de la
comprension sobre recta numérica
los nimeros y las '
operaciones.
S .
2 Usa estrategias y
= procedimientos de
e estimacion y
= calculo.

IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como el conteo.
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V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

Secuencia Desarrollo de los procesos pedagdgicos de los Recursos Tiempo
Didactica aprendizajes

Motivacion: Invitamos a los nifios y nifias a sentarnos para
dar inicio a la actividad mediante una cancion:

JIEL TEN DE LOS NUMEROS J3 & Carton & 25 min.
¥ Papel de
- colores

'g- & Numeros

Preguntamos a los nifios: ¢ de qué trato la cancién? ¢ hasta
qué nimero hemos contado? ¢ conocen el numero 10?
¢,Como se escribe el numero 67?

#0858
1.3 B
VAN ¢ |

Conflicto Cognitivo: Se muestra imagenes de la recta

. numérica y se pega en la pizarra.
Inicio p— — ————

Saberes previos: Luego se plantea a los nifios las
siguientes interrogantes:

;Qué observamos en la pizarra? ;saben que es?
¢,Cuantos numeros hay? ;de qué color sera? ¢ han jugado
a la recta numérica? ¢ les gustaria jugar y aprender?

Propésito: Reconocer y realizar seriaciones mediante la
recta numérica, utilizando el conteo hasta 10.
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Desarrollo

Construccion del aprendizaje

Indicamos a los nifios y nifias que vamos a realizar un
juego titulado “jugamos con la recta numérica” sin antes
menciones las indicaciones para realizar esta actividad.

El juego consistira en que los nifios y nifias tendran que
seguir la secuencia de la recta numérica segun el nimero
que indica:

!

=5
(OO

por ejemplo, el primer nifio pondra una pelota azul
indicando el numero 1, el segundo nifio seguira la
secuencia poniendo la pelota azul y una mariposa morada
indicando el numero 2 y asi sucesivamente hasta llegar al
numero 10.

Al terminar la actividad se plantea a los nifios las
siguientes interrogantes:

iLes gusto el juego? (A qué jugamos? ;como
organizamos la secuencia de la recta numérica?

£+ Color

£ Nameros

& 45 min.

Cierre

Evaluacion: Finalmente se entregard una hoja de
aplicacion a los nifios y nifias para que dibujen y colorean.

Metacognicion: ;Qué aprendimos hoy? ;Como nos
sentimos? ¢ Lograste hacer tu recta numérica?

Transferencia: Los nifios narran en casa en forma oral lo
que hicieron en el aula.

4+ Ficha de
Aplicacion

£ 25 min.
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FICHA E APLICACION
NOMBRES Y APELLIDOS: ....oeeveeeveeeveeeeesieessesssessesssesssesssssssesssessesssesssesns

£# Completa los nimeros donde faltan segun la secuencia dentro de los
vagones

%¥ Completa los niimeros que falta en la recta numérica

b i } t i t i i } 4
o 3 6 10
} t i ; t t 3 t g—
o 5 9
I t t 5 i } i i 1 i
° 1 6 10

89




FICHA DE OBSERVACION

INSTITUCION: 779 “Sol de Enero”
TESISTA: Angy Jaksul Araujo Noriega
AREA: Matematica
HORA DE INICIO: 90 minutos
FECHA: 16-08-2023
EDAD Indicadores
Puntaje
N° Reconocer las |Completa los niimeros
NOMBRE DE LOS ESTUDIANTES | secuencias que falta en la recta PROCESO
numéricas mediante |numérica mediante una )
la seriacion de la ([ficha de aplicacion
recta numérica.
1 Yamilett Amasifen Tapullima
2 | Josue Barrueto Chavez
3 | Jhonatan D. Cuba Gama
4 | Yahel Dionicio Amacifen
5 | Adiel M. Flores Isuisa
6 | JaneV.Hoyos Tangoa
7 | Renato Isuisa Puyo
8 | Camila J. Ortis Pariona
9 | Cristofer L. Montes Silva
10 | Jenifer A. Rios Tananta
11 | Maria l. Sifuentes Granizo
12 | Maricielo Tananga Tangoa
13 | Kalin Gael Eugenio Taminchi
14 | Sheyla Moreno Vargas
15 | Lizzeth Romero Rodriguez
16 | Sari Lima Gonzales
17 | Mary Alvarado Maynas
18 | Lizeth Sanchez Nolorbe
19 | Velazco Vasquez Marjorie
20 | Jhosselinne Pino Valderrama

e e




) N T r
= a B & . ’
A = P crC L[ '
1 h:,"': ~y ‘
‘ ~ 0 {L } 3
. : . AL ‘e
: 3

/" \Jugamos con las Regletas Cvisenaire

91



|. DATOS GENERALES

1.1. Institucion Educativa

: 779 “Sol de Enero”

1.2. Area : Matematica
1.3. Afio : 5 afnos
1.4 Fecha : 18-08-2023
1.5. Tiempo : 90 minutos
1.6 Tesista : Angy Jaksul Araujo Noriega
II. TITULO DE LA ACTIVIDAD : Jugamos con las Regletas Cuisenaire
. PROPOSITO DE APRENDIZAJES:
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO INSTRUMENTO
DE EVALUACION DE
EVALUACION
& Traduce & Realiza seriaciones por | # Que los  nifios Ficha de
cantidades a | tamafio, longitud y grosor puedan lograr |  Observacion
expresiones hasta con cinco objetos. puedan serias las
Resuelve numericas. regletas  cuisenaire
problemas or tamafio y color
de cantidad Comunica su P Y conr
comprensién sobre
los nimeros y las
operaciones.
,Z—_t’ Usa estrategias y
= procedimientos de
e estimacion y
= célculo.

IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos
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V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

Secuencia
Didactica

Desarrollo de los procesos pedagdgicos de los
aprendizajes

Recursos

Tiempo

Inicio

Motivacion: Invitamos a los nifios y nifias a sentarnos para
dar inicio a la actividad.

Luego mencionamos a los nifios que hoy vamos a realizar
una actividad donde vamos a jugar con las Regletas
Cuisenaire.

Conflicto Cognitivo: En el centro de la mesa se pondra el
material.

Saberes previos: Luego se plantea a los nifios las
siguientes interrogantes:

¢ Qué observamos? jsaben que es? ;Cuéantas regletas
habra? ;Qué colores son? ;son grandes? ;pequefios?
¢largos o cortos?

Propésito: Seriar las Regletas Cuisenaire por tamafio y
color.

¥ Regletas
{* Colores

£ 25 min.

Desarrollo

Construccion del aprendizaje
A continuacion, se les invitara a los nifios y nifias a jugar
este divertido juego, indicandoles que realizaremos 2

& Actividad 01: Ayudemos a la abejita a llegar a la
flor.

a ¢Qué regleta necesitamos, para que la
) abejita cruce el camino y llegue a la Flor?

45 min.
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& Actividad 02: Construyamos figuras con las
regletas.

iLes gusto el juego? ;A qué jugamos? ;como
organizamos las regletas Cuisenaire? ;jugamos en orden
o en desorden? ¢ cuantos colores tiene?

Cierre

Evaluacién: Finalmente se entregard una hoja de
aplicacién a los nifios y nifias para que dibujen y colorean
lo que més le gusto del juego.

Metacognicion: ;Qué aprendimos hoy? ;COomo nos
sentimos? ¢ Lograste hacer tu recta numérica?

Transferencia: Los nifios narran en casa en forma oral lo
que hicieron en el aula.

4* Ficha de
Aplicacion

& 25 min.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA

Ministerio de Educacion del Peru (2016). Programa curricular de Educacion
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-
educacion-inicial.pdf

Inicial.
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http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

NOMBRES Y APELLIDOS: ..........ccoiiiiiniii e

FICHA E APLICACION

£# Colorea cada regleta segtn lo indicado y escribe el nimero correspondiente.

£¥ Une las regletas segun corresponde

Ume

deo

6 LLTLLT]
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FICHA DE OBSERVACION

INSTITUCION: 779 “Sol de Enero”
TESISTA: Angy Jaksul Araujo Noriega
AREA: Matematica
HORA: 90 minutos
FECHA: 18-08-2023
EDAD Indicadores
Puntaje
N° Resuelve Colorea cada regleta
NOMBRE DE LOS ESTUDIANTES | seriaciones segin lo indicado y PROCESO
mediante regletas |escribe el  ndmero )
cuisenaire por |correspondiente.
tamario y color.
1 Yamilett Amasifen Tapullima
2 | Josue Barrueto Chavez
3 | Jhonatan D. Cuba Gama
4 | Yahel Dionicio Amacifen
5 | Adiel M. Flores Isuisa
6 | JaneV.Hoyos Tangoa
7 | Renato Isuisa Puyo
8 | Camila J. Ortis Pariona
9 | Cristofer L. Montes Silva
10 | Jenifer A. Rios Tananta
11 | Maria l. Sifuentes Granizo
12 | Maricielo Tananga Tangoa
13 | Kalin Gael Eugenio Taminchi
14 | Sheyla Moreno Vargas
15 | Lizzeth Romero Rodriguez
16 | Sari Lima Gonzales
17 | Mary Alvarado Maynas
18 | Lizeth Sanchez Nolorbe
19 | Velazco Vasquez Marjorie
20 | Jhosselinne Pino Valderrama

e o
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Aprendo jugando hacer correspondencia

X
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|. DATOS GENERALES

1.1. Institucion Educativa

: 779 “Sol de Enero”

1.2. Area : Matematica

1.3. Afio : 5 afos

1.4 Fecha : 21-08-2023

1.5. Tiempo : 90 minutos

1.6 Tesista : Angy Jaksul Araujo Noriega
II. TITULO DE LA ACTIVIDAD :

o —
=
e - -

lil. PROPOSITO DE APRENDIZAJES:

Aprendo jugando hacer correspondencia

AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO INSTRUMENTO
DE EVALUACION DE
EVALUACION
% Traduce ¥ Establece ¥ Resuelve problemas Ficha de
cantidades a correspondencia uno a de correspondencia | Observacion
Resuelve expresiones uno en situaciones |  de unoa uno.
numericas. cotidianas.
problemas
de cantidad Comunica su
comprensién sobre
los nimeros y las
operaciones.
,z—_t’ Usa estrategias y
= procedimientos de
e estimacion y
= calculo.

IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas perceptuales.
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V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

Secuencia
Didactica

Desarrollo de los procesos pedagdgicos de los
aprendizajes

Recursos

Tiempo

Inicio

Motivacion: Invitamos a los nifios y nifias a sentarnos para
dar inicio a la actividad mediante una cancién:” cancion de
relacion con nimeros”

Uno, una, la luna es una,
Dos, dos, mis 0jos son dos,

Tres, tres, las hojas del trébol son tres ,
Cuatro, cuatro, las patas del gato,
Cinco, cinco, los dedos de una mano son cinco,
Seis, seis, las patas de una mosca son seis,
Siete, siete, los colores del Arco Iris son siete,
Ocho, ocho, las patas de la arafia son ocho
Nueve, nueve, todos los planetas son nueve,
Diez, diez, mis dedos son diez,

Después de la cancidn, invitamos a los nifios y nifias a salir
del aula, pero sacamos una silla.

Conflicto Cognitivo: Luego nos sentamos, en el patio y
planteamos la siguientes: ;Quién me puede decir cuantas

sillas habra en el aula? ;Y habra una silla para cada uno?
¢,Como lo podemos averiguar?

C 2y 9
WIT T3 0.
‘ v i ‘ 5
P AR SYRER S ) =
Saberes previos: se plantea la siguiente pregunta:

¢Alguien se quedo sin su asiento? ;Cémo lo podemos
solucionar?

Propésito: Identificar la correspondencia uno a uno.

4 Ficha de
aplicacion

¥ Papelote

4 Plumones

% 25 min.

Desarrollo

Construccion del aprendizaje
A continuacién, se presenta una definicibn mediante

imagenes que es una “correspondencia”, aplicando nocion
de conjunto.

& 45 min.
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Correspondencua
uno a uno"

'@

Al terminar la actividad se plantea a los nifios y nifias para
formen 3 grupos, para resolver situaciones cotidianas de
correspondencia mediante fichas.

Ficha 1: Une cada animal con su alimento.

€ « » @ 1
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Ficha 2: Une los dibujos que guardan relacion

=

\

=

9

A y &
&

Ficha 3: Relaciona cada animal con su silueta

(%

9.
®

Lo
¥
}“?34 -

z‘g.

omfP gL

Luego de entregar las fichas a cada grupo, cada grupo

resolvera su trabajo y exponen.

Cierre

Evaluacion: Finalmente se entregard una hoja de
aplicacion a los nifios y nifias para que los resuelven sobre

correspondencia.

Metacognicion: ;Qué aprendimos hoy? ;Cémo nos

sentimos? ¢ Lograste hacer tu trabajo?

Transferencia: Los nifios narran en casa en forma oral lo

que hicieron en el aula.

& Ficha de
Aplicacion

£ 25 min.
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FICHA E APLICACION
NOMBRES Y APELLIDOS: ....eecvveeveeeveeeeesseessesssessesssesssesssssssssssessesssesssesns

£+ Une con una linea cada animal segun su alimento:

i+ Relaciona con una linea cada animal con sus crias

U
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FICHA DE OBSERVACION

INSTITUCION: 779 “Sol de Enero”

TESISTA: Angy Jaksul Araujo Noriega

AREA: Matematica

HORA: 90 minutos

FECHA: 21-08-2023

EDAD Indicadores
Puntaje
N° Resuelve [dentificar la
NOMBRE DE LOS ESTUDIANTES | problemas de | correspondencia uno PROCESO
correspondencia a uno. )
de uno a uno.

1 Yamilett Amasifen Tapullima
2 Josue Barrueto Chavez
3 Jhonatan D. Cuba Gama
4 Yahel Dionicio Amacifen
5 | Adiel M. Flores Isuisa
6 | JaneV.Hoyos Tangoa
7 | Renato Isuisa Puyo
8 Camila J. Ortis Pariona
9 Cristofer L. Montes Silva
10 | Jenifer A. Rios Tananta
11 | Maria I. Sifuentes Granizo
12 | Maricielo Tananga Tangoa
13 | Kalin Gael Eugenio Taminchi
14 | Sheyla Moreno Vargas
15 | Lizzeth Romero Rodriguez
16 | Sari Lima Gonzales
17 | Mary Alvarado Maynas
18 | Lizeth Sanchez Nolorbe
19 | Velazco Vasquez Marjorie
20 | Jhosselinne Pino Valderrama

Puntos:

Proceso =2




» SESIOII
N°08
Jugamos a relaciona y establece obj
sequn su correspondencia”
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|. DATOS GENERALES

1.1. Institucion Educativa : 779 “Sol de Enero”

1.2. Area : Matematica

1.3. Ao : 5 afios

1.4 Fecha : 23-08-2023

1.5. Tiempo : 90 minutos

1.6 Tesista : Angy Jaksul Araujo Noriega

II. TITULO DE LA ACTIVIDAD : “Jugamos a relaciona y establece objetos segtin su

correspondencia” =)

-
' /: e
[
)L.f"’-- i.
: ] . . [ ( .;‘\Ig

lil. PROPOSITO DE APRENDIZAJES:

AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO INSTRUMENTO
DE EVALUACION DE
EVALUACION
& Traduce %+ Establece & relaciona y establece Ficha de
cantidades a correspondencia uno a objetos segt]n sul  Observacion
expresiones uno en situaciones correspondencia.
Resuelve numericas. cotidianas
problemas '
de cantidad | #+ Comunica su

comprension sobre
los ndmeros y las
operaciones.

& Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo.

MATEMATICA

IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas perceptuales.
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V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

Secuencia
Didactica

Desarrollo de los procesos pedagdgicos de los
aprendizajes

Recursos

Tiempo

Inicio

Motivacion: Invitamos a los nifios y nifias a sentarnos para
dar inicio a la actividad mediante una cancion:

Dofia semana tiene siete dias, lunes,
martes, miércoles, jueves, viernes,
sabado y domingo.

Lunes de luna, martes de mami,
miércoles de mimo, Jueves de juane,
Viernes de villa, Sbado de sandia y
domingo de domino.

MIITLIE
Rotuwlaud

Conflicto Cognitivo: Se muestra a los estudiantes imagenes
de diferentes animalitos como gallina, loro y vaca por otro
lado siluetas de diferentes imagenes como maiz, banana y
pasto.

Saberes previos: se plantea la siguiente pregunta:
;todas las imagenes son iguales? ¢ les gustaria encontrar
a los objetos que se relacionan y corresponden?

Propésito: Relacionar objetos segun su correspondencia.

# Imagenes

{F Siluetas

4 Plumones

% 25 min.

Desarrollo

Construccion del aprendizaje

A continuacién, se daré las siguientes indicaciones del juego
a realizar, a cada nifio se le entrega una paleta con una figura
diferente que tienen relacion entre ellas con el fin de que se

#* Pelotas

& Imagenes

& 45 min.
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agrupen segun su correspondencia con mayor rapidez, gana
el primero que terminar mas rapido.

Al terminar la actividad se plantea a los nifios las

siguientes interrogantes:

iLes gusto el juego? ;A qué jugamos? ;cémo nos hemos
organizamos? ¢ por las figuras? ;todos eran iguales?

Cierre

Evaluacion: Proporcionamos una hoja de aplicacion a los
nifios y nifias para que resuelvan y establezcan relacion
segun su correspondencia.

Metacognicion: ;Qué aprendimos hoy? ;Que hemos
aprendido? ¢lograste realizar el juego? ;Qué hemos
trabajado hoy? ;Cémo se sintieron durante la dindmica?
¢ Qué fue lo que mas les gusto?

Transferencia: Los nifios narran en casa en forma oral lo
que hicieron en el aula.

£ Ficha de
Aplicacion

£ 25 min.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA

Ministerio de Educacion del Peru (2016). Programa curricular de Educacion
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-
educacion-inicial.pdf

Inicial.
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http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

FICHA E APLICACION
NOMBRES Y APELLIDOS: ....eecvveeveeeveeeeesseessesssessesssesssesssssssssssessesssesssesns

£ Une con una linea cada fruta segun su mitad.

i
a -
@« @
e ..l

& Senale con una linea cada abejita segun el tamano de la flor.

AT ar aNr

jl ,}, j ) ,) @) ’!’

v ¥ v ¥
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FICHA DE OBSERVACION

INSTITUCION: 779 “Sol de Enero”

TESISTA: Angy Jaksul Araujo Noriega

AREA: Matematica

HORA: 90 minutos

FECHA: 23-08-2023

EDAD Indicadores
Puntaje
N° relaciona y establece| relacionar  objetos
NOMBRE DE LOS ESTUDIANTES |objetos segun  su| segun su PROCESO
correspondencia. correspondencia. )

1 Yamilett Amasifen Tapullima
2 | Josue Barrueto Chavez
3 | Jhonatan D. Cuba Gama
4 | Yahel Dionicio Amacifen
5 | Adiel M. Flores Isuisa
6 | JaneV.Hoyos Tangoa
7 | Renato Isuisa Puyo
8 | Camila J. Ortis Pariona
9 | Cristofer L. Montes Silva
10 | Jenifer A. Rios Tananta
11 | Maria l. Sifuentes Granizo
12 | Maricielo Tananga Tangoa
13 | Kalin Gael Eugenio Taminchi
14 | Sheyla Moreno Vargas
15 | Lizzeth Romero Rodriguez
16 | SariLima Gonzales
17 | Mary Alvarado Maynas
18 | Lizeth S&nchez Nolorbe
19 | Velazco Vasquez Marjorie
20 | Jhosselinne Pino Valderrama

Puntos:

Proceso =2
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|. DATOS GENERALES

1.1. Institucion Educativa

: 779 “Sol de Enero”

1.2. Area : Matematica
1.3. Afio : 5 afnos
1.4 Fecha : 25-08-2023
1.5. Tiempo : 90 minutos
1.6 Tesista : Angy Jaksul Araujo Noriega
II. TITULO DE LA ACTIVIDAD : “Jugando a la ronda “cada uno con su pareja”.
II. PROPOSITO DE APRENDIZAJES:
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO INSTRUMENTO
DE EVALUACION DE
EVALUACION
& Traduce & Establece & Realizar Ficha de
cantidades a correspondencia uno a correspondencias en|  Qbservacion
expresiones uno  en  situaciones situaciones
Resuelve numéricas. cotidianas cotidianas
problemas :
de cantidad Comunica su
comprensién sobre
los nimeros y las
operaciones.
S Usa estrategi
= gias 'y
= procedimientos de
e estimacion y
= calculo.

IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas perceptuales;
COMO agrupar.
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V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

Secuencia
Didactica

Desarrollo de los procesos pedagdgicos de los
aprendizajes

Recursos

Tiempo

Inicio

Motivacion: Invitamos a los nifios y nifias a sentarnos para
dar inicio a la actividad mediante una cancion:

Arroz con leche,
me quiero casar
con una sefiorita de la capital.
Que sepa coser, que sepa bordar,
que sepa abrir la puerta para ir a jugar.
Con esta si, con esta no, con esta sefiorita me caso yo.
Yo soy la viudita del barrio del Rey,
me quiero casar y no sé con quién.
Con esta si, con esta no, con esta sefiorita me caso yo.

Saberes previos: se plantea la siguiente pregunta:
¢Les gusto la cancién? ;De qué trato la cancién? ¢Les
gusta el arroz con leche?

Propésito: Realizar correspondencias en situaciones
cotidianas

% 25 min.

Desarrollo

Construccion del aprendizaje
A continuacion, invitamos a los nifios y nifias a salir al patio

para jugar la ronda “cada uno con su pareja.” Y asi poder
iniciar la actividad.

£ Mdasica

& 45 min.
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Antes de iniciar la actividad se dard las siguientes
indicaciones, todos los nifios y nifias tendran que ubicarse
al centro de patio.

Se pondréa canciones para que bailen y cuando la cancion
deje de sonar la maestra mencionara que formen pareja de

varones y otra pareja de mujeres.
i .ﬂ
‘ - .

{2

verificamos si todos tienen pareja para jugar ¢ alguien quedo
sin pareja?

Volvemos a jugar esta vez hacemos parejas de hombres
con mujeres y observamos lo que pasa, preguntamos: ¢ Por
qué se quedaron sin pareja?

. L ;ﬁ
/4

(=5 Pe—J =N

Al terminar la actividad se plantea a los nifios las

siguientes interrogantes:

¢Les gusto el juego? ;A qué jugamos? ;como nos hemos
organizamos? ; se quedaron sin pareja?

Cierre

Evaluacion: Proporcionamos una hoja de aplicacion a los
nifios y nifias para que puedan realizar su trabajo.

Metacognicion: ;Que hemos aprendido? lograste
realizar el juego? ;Qué hemos trabajado hoy? ;Cémo se
sintieron durante la dindmica? ;Qué fue lo que mas les
gusto?

Transferencia: Los nifios narran en casa en forma oral lo
que hicieron en el aula.

& Ficha de
Aplicacion

£ 25 min.
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FICHA E APLICACION
NOMBRES Y APELLIDOS: ....eecvveeveeeveeeeesseessesssessesssesssesssssssssssessesssesssesns

{+ Colorea las parejas de animales del mismo color segun
corresponde.

& Traza y colorea con una linea los grupos que tengan el mismo
numero de objetos.
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FICHA DE OBSERVACION

INSTITUCION: 779 “Sol de Enero”
TESISTA: Angy Jaksul Araujo Noriega
AREA: Matematica
HORA: 90 minutos
FECHA: 25-08-2023

EDAD Indicadores

Puntaje
N° Realizar correspondencias en situaciones
NOMBRE DE LOS ESTUDIANTES | cotidianas PROCESO
1 Yamilett Amasifen Tapullima
2 | Josue Barrueto Chavez
3 | Jhonatan D. Cuba Gama
4 | Yahel Dionicio Amacifen
5 | Adiel M. Flores Isuisa
6 | JaneV.Hoyos Tangoa
7 | Renato Isuisa Puyo
8 | Camila J. Ortis Pariona
9 | Cristofer L. Montes Silva
10 | Jenifer A. Rios Tananta
11 | Maria I Sifuentes Granizo
12 | Maricielo Tananga Tangoa
13 | Kalin Gael Eugenio Taminchi
14 | Sheyla Moreno Vargas
15 | Lizzeth Romero Rodriguez
16 | Sari Lima Gonzales
17 | Mary Alvarado Maynas
18 | Lizeth Sanchez Nolorbe
19 | Velazco Vasquez Marjorie
20 | Jhosselinne Pino Valderrama

Puntos:

Proceso =2




ANEXO 08

FOTOS
Con la directora de la Institucién

y—
R

|,

Evaluacion de la ficha de instrumento del pre test
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Evaluando el trabajo de los nifios con el juego de la regleta

Observacion el juego de la secuencia numérica empleando el gusano

v
;3,’:&»,; s
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Observacion el juego de la correspondencia
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Evaluacion del post test

Cumpliendo el objetivo de la investigacion
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Los nifios estan clasificando las chapitas por colores
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