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RESUMEN

La presente investigacion por su finalidad es de tipo aplicativo del nivel explicativo,
con un disefio pre experimental, que tiene como objetivo determinar la efectividad que
tiene la aplicacion de Juegos ludicos para el desarrollo del pensamiento I6gico
matematico en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Inicial N° 249 Bolognesi,
Pucallpa 2019, y como hipoétesis general se planted: La aplicacion de Juegos ludicos
influye significativamente para el desarrollo del pensamiento légico matemético en
nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 249 Bolognesi,
Pucallpa 2019.

La poblacion estuvo constituida por 71 nifios y nifias del nivel Inicial con una muestra
de 30 nifios y nifias de cinco afios. Se aplicé la técnica de prueba pedagdgica y con
instrumento de pre test y post test, los cuales fueron validados por 3 juicios
profesionales con trayectoria académica. Los resultados muestran que, al aplicar los
juegos ludicos a los 30 nifios y niflas evaluados, el 83.34% lograron desarrollar el
pensamiento l6gico matematico en la dimensién de clasificacion, seriacion y

comparacion.

Para la prueba de hipétesis se utilizé la prueba T para muestras relacionadas con un
nivel de confianza al 95% y nivel de significancia 5%. Por lo tanto, se afirmé que
existencia evidencia significativa de p-valor menor que el grado de significancia (0.00
<0.05). Por lo tanto, se afirma que la aplicacion de Juegos Ludicos influye
significativamente para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios y
nifas de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Pucallpa
20109.

Palabras Claves: juegos ludicos, pensamiento l6gico matematico.



ABSTRACT

The present investigation for its purpose is of the explanatory level of an explanatory
level, with a pre-experimental design, which aims to determine the effectiveness of the
application of Playful Games for the development of mathematical logical thinking in
five-year-old boys and girls of the Initial Institution N ° 249 Bolognesi, Pucallpa 2019,
and as a general hypothesis was raised: The application of Playful Games significantly
influences the development of mathematical logical thinking in five-year-old boys and
girls of the Initial Educational Institution N ° 249 Bolognesi, Pucallpa 2019 .

The population consisted of 71 boys and girls of the Initial level with a sample of 30
boys and girls of five years. The pedagogical test technique was applied and with a
pre-test and post-test instrument, which were validated by 3 professional judgments
with an academic background. The results show that by applying the play games to the
30 children evaluated, 83.34% managed to develop mathematical logical thinking in the

dimension of classification, seriation and comparison

For the hypothesis test, the T test was used for samples related to a 95% confidence
level and 5% significance level. Therefore, it was stated that there is significant
evidence of p-value less than the degree of significance (0.00 <0.05). Therefore it is
stated that the application of Playful Games significantly influences the development
of mathematical logical thinking in children of Five years of the Initial Educational
Institution No. 249 Bolognesi, Pucallpa 2019.

Keywords: playful games, mathematical logical thinking
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l. INTRODUCCION

1.1 Descripcion de la situacién problemaética

El Ministerio de Educacion MINEDU (2017), inform6 sobre los resultados de la
evaluacion PISA 2015, segun los resultados el pais Peru se ubico en el puesto 61
de 69 paises participantes con puntaje media de 387 puntos, ademas tres paises
no fueron considerados en los resultados finales por razones técnicas. El promedio
de la OCDE es de 490 puntos; lo que quiere decir que el Peru se halla a 103 puntos

de tan anhelada meta.

Segun el informe el MINEDU (2013), inform6 sobre un Estudio de Educacion Inicial
en cuanto al aprendizaje de la matematica de los nifios y nifias de cinco afios que
se realizé en el afio 2008. En la se concluye que los resultados muestran que el
14,3% se ubica en el nivel llI; el 72,2%, en el nivel 1l esto quiere decir que las nifias
y los nifios ubicados en este nivel se encuentran en el inicio del proceso de
construccién de la nocion de numero; y el 13,5%, en el nivel |, este este nivel no

tiene una nocidn de numero ni comprende el pensamiento l6gico matematico.

A nivel Institucional surge de las experiencias adquiridas, como docente de
educacion inicial, que los niflos no han desarrollado el pensamiento logico
matematico, ya que tienen dificultades en clasificar libremente objetos, no
relaciona semejanza y diferencia entre los objetos, no relaciona orden ni agrupa

objetos (pequefio, mediano y grande).



Ante estos resultados tanto en el nivel internacional, nacional y local, surgi6 la
necesidad de buscar estrategias que permitan al nifio y nifia en el nivel inicial
logren el pensamiento l6gico matematico mediante juegos ludicos que ayude a un
aprendizaje significativo, desarrollar habilidades y destrezas en lo afectivo y

cognoscitivo.

Segun la investigacion Atarihuana (2011) afirma que las actividades ludicas
mejoran el rendimiento de los estudiantes y desarrolla el pensamiento logico

matematico en diferentes niveles.

Segun la investigacion de Huaman (2015) afirma que atreves de programas de
juegos ladicos mejora significativamente el aprendizaje en el area de matematica

en ninos de cinco afos.

Picard (1973) sostiene que un nifio antes de llegar a la edad escolar, es capaz
de hacer clasificacion y efectuar ordenamientos por si mismo, sin ninguna

ayuda, a condicion de que se pongan a su disposicion los juegos apropiados.

Por lo tanto este proyecto tuvo como finalidad fomentar el estudio de la
matematica recopilando y disefiando juegos ludicos aplicados al desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en nifios y nifias de cinco afios con el fin mejorar

la calidad educativa.
1.2 Enunciado del problema
1.2.1 Problema general

e De qué manera influye la aplicacion de Juegos ludicos para el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios y nifias de cinco afios

de la Institucion Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali 2019?

1.2.2 Problemas especificos

e ¢ En qué medida la aplicacion de Juegos ludicos influye en la dimension de
clasificacion en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 249 Bolognesi, Ucayali 20197

e (En qué medida la aplicacién de Juegos ludicos influye en la dimension de
seriacion en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N°
249 Bolognesi, Ucayali 20197



e ¢ En qué medida la aplicacién de Juegos ladicos influye en la dimension de
comparacion en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali 20197

1.3 Justificacion del estudio
Teniendo en cuenta Hernandez, Fernandez y Baptista, (2010, p.40) se tiene

en cuenta los siguientes criterios para la justificacion del estudio:

Justificacion préactica: La presente investigacion posee un caracter
practico, porque se trasmiti6 a los niflos y nifias el conocer diferentes
estrategias didacticas mediante la aplicacion de juegos ludicos que le permitan
desarrollar el pensamiento I6gico matematico.

Justificacion tedrica: La presente investigacion posee un caracter teorico,
porque contribuyo un marco conceptual de teorias basadas en juegos ludicos.
Justificacion metodoldgica: La presente investigacion posee un caracter
metodoldgico, porqgue aporté con un modulo experimental de juegos ludicos,
cuyos resultados beneficiaran en los niveles de logro vy aprendizaje de los

nifios y nifias de cinco afnos.
1.4 Objetivos de la Investigacion

1.4.1 Objetivo general
Determinar la influencia de la aplicacion de Juegos ludicos para el desarrollo
del pensamiento logico matematico en nifios y nifias de cinco afos de la

Institucion Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali 2019.
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1.4.2 Objetivos especificos:

e Demostrar la influencia de la aplicacion de Juegos ludicos en la
dimension de clasificacion en nifios y niflas de cinco afos de la Instituciéon
Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali 2019

e Establecer la influencia de la aplicacion de Juegos ludicos en la
dimension de seriacion en nifios y niflas de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali 2019

e Comprobar la influencia de la aplicacion de Juegos ludicos en la
dimension de comparacion en nifios y nifias de cinco afios de la de la
Institucién Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali 2019.

1.5 Hipotesis de la Investigacion

1.5.1 Hipotesis general
La aplicacion de Juegos ludicos influye significativamente para el desarrollo
del pensamiento I6gico matematico en nifios y nifias de cinco afios de la

Institucion Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Pucallpa 2019.

1.5.2 Hipotesis especificas:

e La aplicacion de Juegos ludicos influye significativamente en la dimensién
de clasificacién en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 249 Bolognesi, Ucayali 2019.

e La aplicacion de Juegos ladicos influye significativamente en la
dimension de seriacion en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali 2019.

e La aplicacion de Juegos ludicos influye significativamente en la
dimension de comparaciéon en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali 2019.

11



Il. REVISION DE LITERATURA

2.1 Antecedentes de la Investigacion
2.1.1 Antecedentes Internacionales

Gomez, Patricia y Rodriguez (2015) en su investigacion La actividad ludica
como estrategia pedagogica para fortalecer el aprendizaje de los nifios de la
Institucion Educativa nifio Jesis de Praga. La investigacion fue una
investigacion formativa. Durante el proceso investigativo, se aplicaron
técnicas e instrumentos tales como la observacion, encuestas formales e
informales, indagaciéon documental, diario de campo (en la primera fase);
cuestionario etnografico, talleres y actividades integradoras para toda la
comunidad institucional a través del Proyecto Pedagodgico de Aula (para la

segunda fase). Las principales conclusiones fueron los siguientes:

e Se concluye que la actividad ludica es muy importante porque permite
gue el aprendizaje sea divertido y natural, esta a su vez brinda una serie de

actividades agradables, divertidas, que relajan interesan o motivan.

e La actividad ludica es uno de los mejores medios que debe utilizar el
docente como parte de su practica pedagdgica, ya que es una importante via

de comunicacioén social.

e La actividad ludica no solo es importante para el desarrollo fisico y
comunicativo, sino que también contribuye a la expansion de necesidades y
gue ademas puede ser utilizada como principio de aprendizajes en forma

significativa.

Mayorga (2017) en su investigacion Materiales Didacticos para el desarrollo
de las capacidades l6gico matematico en los nifios y nifias de 4 y 5 afios del
Centro Infantil Bilinglie Discovery BB de la Ciudad de Quito. La investigaciéon
fue de enfoque cuanti- cuantitativo, de alcance exploratorio y descriptivo. Se
aplicé instrumentos como lista de cotejo a los nifios y encuesta a docentes y
padres de familia, quienes fueron la poblacion, en una cantidad de 54

unidades de analisis. La principal conclusion fue lo siguientes:
12



e Se demostro que los materiales didacticos si cumple con la expectativa
de mejorar un logro de aprendizaje en cuanto al desarrollo del

pensamiento matematico.

2.1.2 Antecedentes Nacionales

Barrios y Mufioz (2017) en su investigacion Actividades Ludicas en el
Desarrollo del pensamiento I6gico —matemético en nifios de 5 afios en la
Institucion Educativa Sagrada Familia de Concepcion. El tipo de
investigacion es aplicada de nivel explicativo con un disefio cuasi
experimental. La poblacién y muestra de estudio estuvo conformada por 15
nifios y nifas de cinco afos. Se utilizo la técnica de la observacion y aplico
una evaluacion educativa con un instrumento lista de cotejo. Los resultados
demostraron que se encontré en todos los indicadores que en el grupo
experimental se obtuvo en la evaluacion post experimental frecuencias
altas (90% a 100%) que en la evaluacién pre experimental (40% a 50%), lo
cual comprueba que la variable independiente ha tenido efecto sobre la

variable dependiente. Las principales conclusiones fueron los siguientes:

e Se ha determinado la influencia de las actividades ludicas mediante la
aplicacion de diversos juegos que permitieron desarrollar el

pensamiento l6gico matematico en nifios de cinco afios.

e Se ha elaborado las actividades ludicas en base a la lista de cotejo
teniendo en cuenta la edad de los nifios, lo cual permitié que el infante
manipule, explore, experimente mediante el material concreto para

luego desarrollar el pensamiento I6gico matemaético.
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e Después de la aplicacién de las actividades ludicas para medir el
desarrollo del pensamiento l6gico matemético se observé que el grupo
experimental tuvo un 80% a 90 % de aprendizaje logrado, mientras que
en el grupo control se mantienen un 40%. Lo cual significa que las

actividades ludicas estimulan el aprendizaje en el area l6gico matemaético.

Rojas (2017) en su investigacion El juego didactico para fortalecer el
aprendizaje de la seriacion en los nifios de Educacion Inicial de 5 afios de
una |.E.P, Distrito de Castilla. La investigacion fue de tipo cuantitativo y
de nivel explicativo. La poblacion fue de 25 nifios y nifias, los mismos que
fueron la muestra, con un disefio pre experimental con un solo grupo de
pre y pos test. Para el recojo de informacion se utilizé el instrumento Lista
de cotejo con el cual se evalu6 el desempefio de los nifios en relacion con
el aprendizaje de la seriacion matematica. Los resultados obtenidos, a
partir de la recolecciéon y analisis de datos, demostraron que los juegos
didacticos tuvieron un gran impacto en la potenciacién de las habilidades
propias de la seriacion que caracteriza a los nifilos en esta etapa de su

desarrollo. Las principales conclusiones fueron los siguientes:

e ElI uso de estrategias que responden a las caracteristicas,
necesidades e intereses de los niflos, como los juegos didacticos,
permite mejorar los aprendizajes de los estudiantes, en el caso preciso
de nuestro estudio los nifios mejoraron notablemente el aprendizaje de

la seriacion.

e Luego de aplicado el programa basado en juegos didacticos, los nifios
mostraron la mejora de sus aprendizajes relacionados con la capacidad de
la seriacion. Al desarrollar el nifio la capacidad de agrupar por las
semejanzas y ordenar por las diferencias, adquiere la posibilidad de

clasificar y seriar simultaneamente.

14



Munaylla (2015) en su investigacion Material didacticos concretos en el
desarrollo de capacidades matematicas en estudiantes de Educacion
Inicial de la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga. La
investigacion es de tipo Aplicativa de nivel experimental. La poblacién fue
de 185 estudiantes, con una muestra de 38 estudiantes, para lo cual se
llevd un muestreo no probabilistico intencional. Se utilizé la técnica de

observacion. Las principales conclusiones fueron los siguientes:

e En la enseflanza con uso de materiales didacticos concretos, el
mayor porcentaje de los estudiantes tienen logro significativo en el
desarrollo de la capacidad matematiza situaciones con respecto de la

ensefanza tradicional.

e En la ensefianza con uso de materiales didacticos concretos, el
mayor porcentaje de los estudiantes tienen logro significativo en el
desarrollo de la capacidad comunica y representa ideas

matematicas.

e En la enseflanza con uso de materiales didacticos concretos, el
mayor porcentaje de los estudiantes tienen logro significativo en el

desarrollo de la capacidad elabora y usa estrategias.

e En la ensefianza con uso de materiales concretos, el mayor
porcentaje de los estudiantes tienen logro significativo en el
desarrollo de la capacidad razona y argumenta generando ideas

matematicas.

Arias y Garcia (2015) en su investigacion Los Juegos Didacticos y su
influencia en el pensamiento l6gico matematico en nifios de pre escolar de
la Institucion Educativa el Jardin de Ibaque. La investigacion es de tipo
Aplicativa de nivel explicativo con un disefio pre experimental. La poblacion
fue de 60 estudiantes, con una muestra censal, para lo cual se llevd un

muestreo no

15



probabilistico intencional. Se utilizé la técnica de observacion y se utilizd
un instrumento de observacion. Las principales conclusiones fueron los

siguientes:

e Los juegos didacticos influyen positivamente en el desarrollo del
pensamiento lI6gico matematico de los estudiantes de preescolar.

e Los juegos didacticos (bloques l6gicos) influyen en la clasificacion de
los nifilos de preescolar, porque hace que ellos reconozcan diferencias
de forma, tamafo, color y grosor en las fichas, facilitando que a
partir de estas caracteristicas puedan construir conjuntos y encontrar

elementos diferentes.

e Los juegos didacticos (bloques logicos) influyen en la destreza
mental de seriar de los nifios de preescolar porque hace que los nifios

reconozcan en una serie de patrones.

Espinoza (2016) en su investigacion Guarida logico matematico en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias del
segundo grado de primaria de la Institucion Educativa N° 32211 José
Carlos Mariategui de Ccahuac — Yarowilca. La investigacion fue de tipo
aplicada de nivel de estudio explicativo de disefio cuasi experimental. La
poblacién estuvo conformada por 17 nifios y nifias y cuya muestra es la
misma cantidad. Para la recoleccion de datos se aplicé el instrumento ficha

de observacion. Las principales conclusiones fueron los siguientes:
e La aplicacion de la guarida l6gico matematico y su respectivo

ejercita miento influye significativamente en el desarrollo del

pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias.

16



e La aplicacion de la guarida Ilogico matematico influye
significativamente en el desarrollo de la capacidad razonamiento y

demostracion, comunicacion y resolucion de problemas.
2.1.3 Antecedentes locales

Faquin y Rojas (2016) en su investigacion Estrategias Did4cticas Ludicas
y su Influencia en el Desarrollo de la Expresion Oral en nifios y nifias de
la Institucion Educativa Inicial N° 352-B-Nuevo San Juan Km 13.5
Pucallpa. La investigacion fue de enfoque cuantitativo, tipo aplicada, nivel
explicativo, método experimental y de disefio cuasi experimental. La
muestra fue no probabilistica y estuvo conformada por 50 nifios y nifias
de 5 afos. Las principales conclusiones fueron los siguientes:

e Con un nivel de significancia del 5% se ha determinado que la
aplicacién de las estrategias didacticas ludicas en el aula ha permitido
mejorar significativo del desarrollo de la expresion oral de los nifios y nifias
de la Institucion Educativa Inicial N° 352-B-Nuevo San Juan Km 13.5 de
Pucallpa

e Se determind que existe una relacion significativa entre los
materiales educativos estructurados en la dimension psicosocial de la
comunicacion Intercultural en nifios y nifias de 5 afios.

e Las estrategias didacticas ladicas han influido favorable vy
significativamente en el desarrollo de la lateralidad de los nifios y nifias
de la Institucién Educativa Inicial N° 352-B-Nuevo San Juan Km 13.5 de
Pucallpa.

e Las estrategias didacticas ludicas han influido favorable vy
significativamente en el desarrollo de la retencion de los nifios y nifias
de la Institucién Educativa Inicial N° 352-B-Nuevo San Juan Km 13.5 de
Pucallpa.

e Las estrategias didacticas ludicas han influido favorable 'y
significativamente en el desarrollo de la organizacion de los nifios y nifias
de la Institucion Educativa Inicial N° 352-B-Nuevo San Juan Km 13.5 de

Pucallpa.

17



2.2. Bases Teoricas

2.2.1 Enfoque tedrico de Juegos Ludicos
a) Definicidn

Segun Bishop (1999) afirma que el juego ludico es una actividad muy importante

y que al nifio desarrolla los conocimientos matematicos.

Piaget (1974) define que el juego constituye el principio de las capacidades,

y que contribuyen una mejor comprension del mundo que los rodea.

b) Importancia de los juegos ludicos

Segun Paredes (2016) en su investigacion es importante los juegos

ludicos porque le ayuda a los nifios a:

e Desarrollar la imaginacion y creatividad.

e Conocer el lenguaje escrito.

e Ampliacién de su vocabulario.

e Ubicacion espacial (dentro-fuera, izquierda-derecha, etc.).
e Ubicacion en el tiempo (ayer, hoy y mafana).

e Conocimiento de formas, tamafos, colores.

e Fomentar valores.

e Socializarse

e Genera diversion y entretenimiento

e Mantener la concentracion en los juegos ludicos.
c) Los Juegos en el desarrollo del pensamiento |I6gico matemético

Segun Torres (2007) los juegos mateméaticos pueden ser utilizados como
recursos pedagdgicos para el desarrollo del pensamiento logico de los
estudiantes, e instrumentos para explorar y actuar en la realidad. Los juegos
matematicos ayudan a los estudiantes a dar los primeros pasos en el
desarrollo de la capacidad de razonamiento, les ayudan a pensar con espiritu
critico y creativo y potencian su pensamiento logico. Por la actividad mental que
generan, son un buen punto de partida desde el nivel Inicial de la Educacion
Basica y crean la base para una posterior formalizacion de sus aprendizajes

en matematica. Eljuego estimula laimaginacion, ensefa a pensar con espiritu
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critico, favorece la creatividad, y estimula y posibilita el ejercicio del

pensamiento deductivo y el razonamiento légico.
d) ¢Como utilizar los juegos con contenidos matematicos?

Torres (2007, p.324) manifiesta que no hay una férmula para su utilizacion,
encontramos experiencias, desde las més elaboradas tipo taller, hasta las mas
puntuales en las que se usa un solo juego como recurso para presentar,
reforzar o consolidar un contenido concreto del curriculo. De todas formas,
existen una serie de recomendaciones metodoldgicas Utiles para cualquier

disefio, entre ellas podemos destacar:

e Al escoger los juegos hacerlo en funcién de.

e El contenido matematico que se quiera priorizar.

e Que no sean puramente de azar.

e Que tengan reglas sencillas y desarrollo corto.

e Los materiales, atractivos, pero no necesariamente caros, ni complejos.
e La procedencia, mejor si son juegos populares que existen fuera de la
escuela.

e) Clasificacién de Juegos segun Piaget
Piaget (1978, p. 187) clasifica en:

El Juego Motor o de Ejercicio: Esta asociado al movimiento logrando
experimentar con el propio cuerpo las sensaciones que genera en el nifio
como por ejemplo cuando realiza actividades de juego como saltar en un pie,
saltar con la soga, subir y bajar gradas, lanzar una pelota, columpiarse,

correr, otros son juegos motores.

El Juego Simbdlico: Se refiere a la representacion de un objeto por otro. El
lenguaje que se inicia a esta edad, ayudara a esta nueva capacidad de
representacion. Otro cambio que se observa es cuando se aparece la
posibilidad de juegos de ficcién: Los objetos se transforman para simbolizar
otros que no estan presentes, asi, como una caja de cartdn se convierte en
un carro, el palo de escoba en un caballo, una mufeca representa una nifia,
etc. Lo fundamental no son ya las acciones sobre los objetos, sino como

ellos lo representan logrando despertar su creatividad.
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El Juego de Reglas: Se da entre los 7 y los 11 afios. En esta fase la
competicidén entra con mas fuerza, pues las personas no alcanzan a disociar
entre juego y competicion creyendo que una no puede vivir sin la otra. Este
tipo de juego se utiliza para la competicion, pero también para los de
cooperacion (esperando su turno, respetando a su compafiero). Hasta los 7
afos las reglas son inflexibles y sagradas, después empieza hacer producto

de acuerdos y modificadas por consenso.

f. Clasificacion de juegos matematicos segln autores
Segun Torres (2007, p. 320) clasifica en:

Juegos matematicos especificos: Ayudan a lograr determinados aprendizajes
del area de matematica. Ejemplo: Juego con la Torre de Hanoi, juego con

bloques I4gicos, juego con la regleta de cuisenaire, etc.

Juego de estrategias: El juego como estrategia estimula la creatividad, facilita
la agilidad mental, memoria y atencién, siendo un excelente motivados para el
aprendizaje, ya que en el nivel de abstraccion aun cuando el concepto que se
explore carezca de significado. Ejemplo: El juego de ajedrez, ludo matemético;

sudoku, juego Nim, etc.

Segun Olfos y Villagran (2001). Clasifica los juegos matematicos

utilizados en la matemaéatica escolar:

e Juegos Pre, y post instruccion

e Juegos de conocimiento y de estrategia.

e Juego con lapiz y papel, calculadoras, fichas (ajedrez), y juegos por
hacer ente otros.

e Juego de numeracion.

e Juego de célculo.

e Juego de series

e Juegos adivinanzas con namero.

e Juegos aritméticos.

e Juegos algebraicos.
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Juegos ldgicos: Son juegos que no dependen del azar, sino de la inteligencia y
la habilidad. Para estos juegos hay tres figuras importantes:

La seriacion, relacionada con la capacidad del nifio para identificar la operacion
gue permite pasar de un nimero a otro en un conjunto ordenado de numeros.
La clasificacion, que le permite al nifio identificar la caracteristica comuan entre
diferentes conjuntos de objetos.

Los ejercicios de clasificacion planteados tienen una dificultad adecuada para las
capacidades que tenga en ese instante.

Uno de los juegos que se utiliza para juegos l6gicos para etapa preescolar e
infantil se llama: Los bloques I6gicos suelen ser piezas de madera o plastico
con distintos atributos: color, tamafio, forma, grosor, incluso textura u otros. Los
bloques l6gicos méas conocidos son los ideados por Dienes que estan formados
por 48 piezas. Cada pieza se diferencia del resto en, al menos, un atributo. En el
caso de los bloques l6gicos de Dienes, como mucho, una pieza se diferencia de
otra en cuatro atributos.

Juego manuales: Son aquellos en los que se adiestra el manejo de los dedos
en la elaboracién de construcciones, sean de tela o de materiales como caucho
o madera, lo que se pretende con su uso es la libre manipulacion y el
adiestramiento de las manos en el desarrollo de las actividades, como induccién
hacia el contar y la numeracion. Uno de los juegos que se utiliza para juegos
manuales para etapa preescolar e infantil se llama: Juego parchis es un juego

adecuado para los nifios que estan aprendiendo los niumeros.

Juego motrices: Hinds (2009) (citado por Luna, 2017) sostiene que: “son
aquellos juegos donde predomina la actividad fisica en forma de movimiento,
destrezas, coordinacion del ojo y la mano, del ojo y el pie, el equilibrio y otras
aptitudes dependiendo de las edades de quienes participen”. (p.381).
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Uno de los juegos que se utiliza para juegos manuales para etapa preescolar e
infantil se llama: Juego el kiwi, el juego kiwi se necesita una pelota de trapo y
20 latas vacias o cubos o vasos, este juego se organiza en dos equipos en el
centro de un cuadrado, se organiza las latas en forma de torre. Se empieza a
jugar cuando el equipo inicia la partida, lanza la pelota para derribar las latas y
salen corriendo a armar las latas derribadas, después del lanzamiento de las
pelotas e inmediatamente, el segundo equipo coge la pelota y persigue al primer
equipo para “matarlos” con la pelota, a los jugadores que le cae la pelota queda
eliminado; si el primer equipo llega a armar las latas, grita “Kiwi” y gana el juego.

De lo contrario pierde el juego y el otro equipo iniciara la partida.

segun Bautista (2002), seleccionaremos algunos juegos para el desarrollo del

pensamiento l6gico matematico que plantea:

Juego de mesa: Desarrolla el pensamiento légico y la interpretacion de la
realidad de forma ordenada. Tienen un sistema de normas o reglas que, si son
adecuados a la edad de los jugadores, conectan con las necesidades cognitivas
de los nifios. Potencian el aprendizaje espontaneo y la construccion de
estrategias mentales que son transferibles a otras tareas. Pretende, una
conciencia de disciplina mental y de experiencia compartida que puede ser muy
util para el desarrollo mental y para el progreso cognitivo, como las cartas, y el

ajedrez.

Juegos intelectuales: Son los que hacen intervenir la comparacion de fijar la
atencion de dos o mas cosas para descubrir sus relaciones, como el dominio, el
razonamiento (ajedrez), la reflexion (adivinanza), la imaginacién creadora
(invencién de historias). La imaginacién desempefia un papel inmenso en la vida
del nifio, mezclandose a todas sus comparaciones, asi como una vida mental
del hombre que le proveyera; cualquier pedazo de madera puede
representar a sus 0jos en caballo, un barco, una locomotora, un hombre, en fin,

anima las cosas.
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Juego de ejercicio: Los juegos de ejercicio son aquellos que consisten
basicamente en repetir una y otra vez una acciéon por el placer de los
resultados inmediatos. Por ejemplo: morder, lanzar, chupar, golpear,
manipular, balbucear, sonajeros, juegos de manipulacion, méviles de cuna,
andadores, triciclos, arrastres, vehiculos a bateria, saltadores, globos, pelotas,
bicicleta, monopatin, patines, jugar a la pelota, con yoyos, con trompos, entre

otros.
Utilidad:

e Desarrollo de los sentidos.

e Favorecen la coordinacion de distintos tipos de movimientos y
desplazamientos.

e Contribuyen también a la consecucion de la relacion causa-efecto, a la
realizacion de los primeros razonamientos, a la mejora de ciertas habilidades
y al desarrollo del equilibrio.

e Suelen fomentar la auto-superacion, pues con ellos, cuanto mas se

practica, mejores resultados se obtienen.

Juegos de ensamblaje o armado: Consisten en encajar, ensamblar,
superponer, apilar y juntar piezas. Este juego se desarrolla cuando el nifio se
fija una meta, la de construir y con un conjunto de movimientos, de
manipulaciones o acciones suficientemente coordinadas, lo consigue. Por
ejemplo: los puzles y rompecabezas, los legos, las maquetas para construir y
todos aquellos juegos en los que la actividad se centre de una forma u otra en

apilar, encajar o unir piezas con vistas a conseguir resultados.
Utilidad

e Contribuyen a aumentar y afianzar la coordinacién ojo-mano.

e Ladiferenciacion de formas y colores.

e Favorece al desarrollo del razonamiento, organizacién espacial, la
atencion, la reflexion, la memoria l6gica, la concentracién, la paciencia.

e Suelen favorecer también la autoestima y la autosuperacion.

23



Juegos simbolicos: Caracteristico de los dos a seis afios. Es aquel que
implica la representacion de un objeto por otro. Simula acontecimientos
imaginarios e interpreta escenas verosimiles por medio de roles y de
personajes ficticios o reales. Es el tipo de juego donde los nifios atribuyen
toda clase de significados, mas o0 menos evidentes a los objetos. Es el juego
de imitacion a los adultos, de hacer como si fueran papas, mamas, médicos,
maestros, peluqueros, camioneros, gerentes, periodistas, pintores, etc. Por
ejemplo: los vehiculos, las mufiecas, los talleres mecanicos, los juegos de
meédicos, los superhéroes, las naves espaciales, los tocadores, los disfraces
y todos aquellos juegos que de una forma u otra reproduzcan el mundo de

los adultos.

Utilidad

e Comprender y asimilar el entorno que nos rodea.

e Se aprenden y se ponen en practica conocimientos sobre lo que esta
bien y lo que estd mal y sobre los roles establecidos en la sociedad adulta.

e Desarrollo del lenguaje porque los nifios verbalizan continuamente
mientras los realizan, tanto si estan solos como si estan acompafiados.

e Favorecen también la imaginacion y la creatividad.

Juego de reglas: Son aquellos en los que existe una serie de
instrucciones o normas que los jugadores deben conocer y respetar para
conseguir el objetivo previsto. Por ejemplo: juegos de mesa o de tablero, pero
también hay otros juegos de reglas con los que se juega en otras situaciones,

como por ejemplo el golf, los juegos de punteria, los futbolines, canastas.
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Utilidad

e Son elementos socializadores que ensefian a los nifios a ganar y
perder, a respetar turnos y normas y a considerar las opiniones o acciones
de los comparieros de juego.

e Son fundamentales también en el aprendizaje de distintos tipos de
conocimientos y habilidades.

e Favorecen el desarrollo del lenguaje, la memoria, el
razonamiento, la atencion y la reflexion.

Juego de tradicionales: Estos juegos estan muy ligados a la historia,
cultura y tradicibn de un pais. Sus reglamentos son similares,

independientemente de donde se desarrollen.
Utilidad

e Facilitan y estimulan el desarrollo de la sociabilidad en los nifios.

e Desarrollan habilidades psico motrices de todo tipo: correr saltar
esconderse agacharse.

e Contribuyen al desarrollo cognitivo, afectivo social y ético de los
nifos.

e Son elementos de transmision cultural de mayores a pequefios.
Juego de mesa: Son juegos que requieren de una mesa o de un soporte
similar y que es jugado generalmente en grupo, en el cual es necesario

estrategias y razonamiento para poder jugar.
Utilidad

e Desarrolla la correspondencia l6gica, atencion, concentracion, el
pensamiento creativo.

e Favorece a la memoria visual y auditiva.
2.2.2 Enfoque de juegos ludicos con aportes de autores

Montessori (2003), manifiesta que la actividad ludica es una actividad que
se utiliza para el entretenimiento y el disfrute de las personas, en muchas

ocasiones, incluso como herramienta educativa. Los juegos
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2.2.3

normalmente se diferencian del trabajo y del arte, pero en muchos casos
estos no tienen una diferenciacion demasiado clara. Es decir, que toda
actividad ladica al provocar distraccion guiada, estimula el gozo y la
participacion activa de las personas, estimula y activa las habilidades que

posee en este caso el estudiante.

Beltran,Trujillo y Valdizan, (2015 ) manifiesta que froebel es conocido
como el creador de la primera teoria pedagdgica del juego, en el contexto
de la educacion matematica, el juego es un recurso valido para aprender
matematicas. En algunas edades sobre todo en la infancia podemos
afirmar que es un instrumento imprescindible, aunque el juego sea propio de

cualquier edad y cultura.

Alsina y Planas (2008) sefialan que el juego es una actividad necesaria
para el desarrollo integral de las personas y, desde esta perspectiva, es

intrinsecamente humana, aunque no exclusiva de nuestra especie.

Enfoque de teoria de Pensamiento l6gico matemético

a) Definicion

Segun Arias y Garcia (2015), en su investigacion sostiene que el
pensamiento légico matematico el conjunto de habilidades que permiten
resolver operaciones basicas, analizar informacion, hacer uso del
pensamiento reflexivo y del conocimiento del mundo que nos rodea, para

aplicarlo a la vida cotidiana.

Torres (2007) sostiene que Piaget define al pensamiento l6gico matemético
como un proceso dinamico y continuo en el que el individuo reorganiza sus
percepciones de las experiencias mediante proceso de asimilaciones y
acomodacion para reestablecer el equilibrio cognitivo, pasando por

diferentes etapas, cuya maduracion es el pensamiento l6gico

En resumen, podemos afirmar que el pensamiento l6gico matematico es la
capacidad que tiene una persona para construir relaciones entre las

propiedades de los objetos, elaborar contenidos matematicos (signos,
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simbolos, ideas, nociones o conceptos) resolver problemas basados en

el razonamiento.

b) Caracteristicas del pensamiento l6gico matemaéatico

Segun Fernandez (2003) las caracteristicas principales que determinan el
pensamiento l6gico matematico son todos aquellos procesos internos que
permiten su formacion desde el contacto con la realidad y su nivel de
abstraccion” (p. 127). En tal sentido, dicho autor sefala las siguientes

caracteristicas:

e ElI pensamiento légico infanti se enmarca en el aspecto
sensomotriz y se desarrolla, principalmente, a través de los sentidos.

e La cantidad de experiencias que el nifio realiza conlleva a ser consciente
de su percepcion sensorial consigo mismo, en relaciéon con los demas
y con los objetos del mundo circundante.

e Transfieren a su mente unos hechos sobre los que elabora una serie
de ideas que le sirven para relacionarse con el exterior.

e Estas ideas se convierten en conocimiento, cuando son
contrastadas con otras y nuevas experiencias, al generalizar lo que “es” y

lo que “no es”.

c) Objetivos del desarrollo del pensamiento l6gico matemético

Torres (2007, p.226) los objetivos fundamentales alos cuales esta
dirigido el desarrollo del pensamiento légico matematico, es que los

educandos sean capaces de:

e Mejorar su capacidad para realizar procesos cognitivos
complejos, tales como: el andlisis, la sintesis, la justificacion y la
argumentacion.

e Incrementar su capacidad de concentracion, de autocontrol y de
reflexion.

e Manipular los objetos matemaéticos.

e Ejercitar su creatividad.
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e Resolver diferentes problemas matematicos.
e Prepararse para otros problemas de la ciencia y, posiblemente de su

vida cotidiana.

e) Esquema para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico

segun Torres (2007)

En forma amplia y general, el pensamiento I6gico matematico se forma
cuando se desarrollan y estimulan las diferentes operaciones logico

matematicas tal como se muestra en la figura siendo las mas importantes:

Abstrae T”.r”.“ de Observa | Compara Helaciona
decisiones
-~
Generaliza \"“x Clasifica
o ot /
T EL EDUCANDO )
Argumenta DESARBOLLA SU Codifica
PE N.‘i.l'kl‘..:'lli NTO LOGICO —
Deduce ] MATEMATICO, CUANDO Decodifica
_a-;_,,
Induce "‘f:-f’ Interpreta
_-"'-’ -
Formula Organiza Hace Resume Imagina
hipotesis datos suposiciones g
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f) Dimensiones del pensamiento l6gico-matemético

Uno de los objetivos de la ensefianza de la matemética en preescolar es
desarrollar la habilidad para clasificar, seriar y comparar, que exigen
gue se tiene que favorecer las habilidades intelectuales y motrices que
faciliten el aprendizaje de conceptos matematicos basicos partiendo
de las nociones del nUmero y de geometria elemental, por lo que se
recomienda seguir actividades de psicomotricidad cumpliéndose
actividades de clasificacion, reagrupacion, correspondencia, nociones
espaciales, trazados, entre otros (Rigal, 2006, p. 86). Dichas actividades
se traducen en la adquisicién de dos capacidades claves en el desarrollo
del pensamiento I6gico matematico, y ellos son:

Clasificacién

Peraza, Paez y Villalpando (2006), sefalan que “la clasificacién es una
operacion légica elemental en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico, cuya importancia se reduce a su relacion con el concepto de
namero. La clasificacién interviene en todos los conceptos que constituyen

nuestra estructura intelectual” (p. 39).

En conclusion, el Ministerio de Educacion (Minedu, 2013), es “la capacidad

de agrupar objetos expresando semejanzasy diferencias entre ellos” (p.35).

Seriacion

Segun Alvarez y Acufia (2015) También se construye una serie, cuando se
ordenan objetos segun tamafio, de manera ascendente y descendente.
Esta nocidn es necesaria para entender, posteriormente, la posicion de los
nameros segun su ubicacion, como los nameros ordinales: 1, 2, 3,4...

donde los nimeros se ordenan siguiendo una serie ascendente.

Segun Baroody (2007) la seriacion “consiste en comparar elementos,

relacionarlos y ordenarlos de acuerdo a sus diferencias”.

Villegas (2012) en su investigacion define que la seriacion como “la

relacion entre objetos diferentes en cuanto a su dimensién, e implica
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una relacion de orden, pues tiene la propiedad de la transitividad, esto
significa que al mismo tiempo se establecen dos relaciones inversas, por
ejemplo; “mas grande que” y “mas pequefio que” con respecto a un mismo
elemento; es decir se trata de un logro de la reversibilidad del pensamiento
l6gico que hace posible la seriacion. El nifio, antes de poder ordenar series,
pasa por diversas experiencias concretas; la primera es agrupar en dos
colecciones, es decir, una sola relacién “los grandes” y “los pequefios”;
posteriormente establecera relaciones entre pares de objetos (largo-corto;

grueso, delgado; liso- aspero)

En conclusién el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2013, p.35), define
la seriacion como el ordenamiento en “serie” de una coleccion de objetos
con una misma caracteristica (tamafio, grosor, etc.). Es decir, los objetos
se comparan uno a uno y se va estableciendo la relacién de orden “... es
mas grande que...” 0 “... es mas pequefio que...” 0 “... es mas grueso

”

que...” 0 “... es mas delgado que...”.

Comparacion

Segun el Ministerio de Educacién (MINEDU, 2013, p.34)

La comparacion es un proceso fundamental del pensamiento, relacionado
con la observacion de semejanzas y diferencias entre los objetos. Es decir,
comparar es poner atencion en dos o mas caracteristicas de los objetos,
para establecer relaciones y definir semejanzas o diferencias entre ellos.
Es importante, propiciar en los nifios la verbalizacion de las comparaciones
cualitativas color, forma, tamafo, textura, etc., y cuantitativas referidas a

cantidades entre los objetos o colecciones.

Al finalizar el nivel Educacién Inicial, el nifio debe utilizar adecuadamente

los siguientes términos:

- lgual y diferente.

- Grande y pequeiio en cuanto al tamaiio.
- Alto y bajo en cuanto a la altura

- Largo y corto en cuanto a longitud
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- Lleno y vacio en cuanto a capacidad.

h) Nivel de logro

En esta investigacion se usO de los niveles de logro para evaluar los
aprendizajes de los nifios de cinco afios. Segun Ministerio de Educacion
(2009), menciona tres escalas de calificacion de manera literal y
descriptiva, pero en esta investigacion se aumentara la escala cuantitativa

y éstos son:
A: Logro Previsto (17-20)

Cuando el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes previstos en
el tiempo

B: En proceso (11-16)

Cuando el estudiante esta en camino de lograr los aprendizajes previstos,
para lo cual requiere acompafiamiento durante un tiempo razonable para

lograrlo.

C: En inicio (00-10)

Cuando el estudiante estd empezando a desarrollar los aprendizajes
previstos o evidencia dificultades para el desarrollo de éstos, necesitando
mayor tiempo de acompafiamiento e intervencion del docente de acuerdo

con su ritmo y estilo de aprendizaje.
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1. METODOS

3.1 Tipo y nivel de investigacion

3.1.1 Tipo de investigacion: Segun Valderrama (2014, p.49), el tipo de estudio
de la presente investigacion por su finalidad fue aplicada, porque aplica las
teorias existentes para la solucion de problemas o para generar beneficios y

bienestar a la sociedad.

3.1.2 Nivel de investigacion: Segun Valderrama (2014, p.50), por su nivel de
profundidad, fue de tipo explicativa por que pretende estudiar las relaciones
de influencias entre ellas, para conocer la estructura y los factores que

intervienen en los fendmenos educativos y su dindmica.
3.2 Disefio de lainvestigacion:

El disefio de investigacion fue pre experimental. Pre test —Pos test de un solo
grupo. Este disefio consta de un solo grupo (GE) sobre el que se ha realizado

una observacion antes (O1) y otra después (02) de laintervencion

(X).
(Valderrama, 2014,
p.60)
GE: Og X 02
Donde:

GE = Grupo experimental. O1 =

Preprueba

O2 = Posprueba

X = Manipulacién de la variable independiente.
3.3 Poblacién y muestra
3.3.1 La Poblacién:

Segun Carrasco (2013), “La poblacion es el conjunto de todos los elementos
(unidad de analisis) que pertenecen al ambito espacial donde se desarrolla
el trabajo de investigacion”.
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Tabla 1

Poblacion de los nifios y nifias Institucion Educativa Inicial N° 349, Bolognesi
2019

Ao NuUmeros de Estudiantes
3 afos 26
4 afios seccidn unico 25
5 afios seccion unico 30
Total 71

Fuente: Nomina de estudiantes matriculados 2019

3.3.2 Muestra:

La muestra se trabaj6 con 30 nifios y nifias de cinco afios, matriculados del
afio 2019.

3.3.3 Muestreo:

La muestra fue no probabilistica, por conveniencia a juicio y criterio del

investigador.

3.4 Descripcion de técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos
3.4.1Técnica

En esta investigacion se utilizo las siguientes técnicas:

Para la medicion de la variable independiente, se va elaborar un

modulo experimental incluyendo actividades o sesiones de aprendizajes.

Para la medicién de la variable dependiente, se va a utilizar la técnica de
prueba pedagogica, constituido por 10 preguntas.

3.4.2 Instrumentos

Se utilizé como instrumentos de medicion denominado pre test y pos test. Ante
de aplicar el instrumento fue validado por profesionales expertos con una

trayectoria académica y cientifica.
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IV. RESULTADOS

4.1 Procedimientos de validez y confiabilidad de instrumentos
4.1.1 Validez

Segun Carrasco (2013, p.336) afirma que la validez en términos mas
concretos, se refiere que un instrumento es valido cuando mide lo que debe
medir de la variable de estudio, es decir, cuando nos permite extraer datos

gue preconcebidamente necesitamos conocer’.

La validez del instrumento se logré mediante la validez del juicio de expertos, a
tres profesionales con grado de maestria y con reconocida trayectoria en la
investigacion. A cada uno se le dieron una ficha de validacion. Los resultados

se muestran en la siguiente tabla:

Tabla 2: Resultados de Validacién de contenido

EXPERTOS GRADO PROMEDIO RESULTADO
Ysabel Moran Quintanilla Maestria 85 Muy Buena
Yenny Talavera Ore Maestria 83.5 Buena
Wilder F. Flores Cérdova Maestria 83.5 Buena

Fuente: Base de datos del investigador

4.1.2 Confiabilidad

Segun Carrasco (2013, p.339) manifiesta que “la confiabilidad es la cualidad
0 propiedad de un instrumento que permite obtener los mismos resultados, al
aplicarse una o mas veces a la misma persona o grupo de personas en
diferentes periodos de tiempo”.

La confiabilidad de consistencia interna del instrumento, fue determinada con
la prueba piloto, de 10 nifios y nifias, que no fueron miembros de la muestra,
con el objetivo de determinar la confiabilidad del instrumento, fue realizado

mediante el alfa de Cronbach, el mismo que se sintetiza de la siguiente manera
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Tabla 3: Base de datos de alfa de Cronbach version SPSS 23

ITEMS
Estudaintes | 1 | 2 | 3|4 5| 6| 78] 9|10 TOTAL
1 2121211 2 2 2 1 2 2 18
2 3131313 3 3 3 3 3 3 30
3 2| 2 11]2 2 2 1 2 2 1 17
4 11222 2 2 2 2 2 2 19
5 1131313 3 3 3 3 3 3 28
6 311313 2 2 3 3 2 3 25
7 211212 1 1 2 2 1 2 16
8 3131213 3 3 2 3 3 2 27
9 2| 2 11]2 2 2 1 2 2 1 17
10 3121313 2 2 3 3 2 3 26
VARIANZA 0.6] 0.5| 0.6] 0.5 0.4] 0.4] 0.6] 0.5| 0.4| 0.6

Tabla 4 : Resumen Estadisticos de Fiabilidad

Alfa de Cronbach

N° de preguntas

0.86

10

Del cuadro podemos deducir que la confiabilidad del resultado es 0, 86. Ahora

bien, teniendo de referencia a Herrera (1998) los valores hallados son

compendios entre la siguiente tabla:

Tabla 5
Equivalencias de la confiabilidad

0.53 amenos | Confiabilidad nula
0,54 a 0,59 Confiabilidad baja
0,60 a 0,65 Confiable

0,66 a0,71 Muy confiable

0,72 a 0,99 Excelente confiabilidad
1,0 Confiabilidad perfecta

Como se obtuvo 0,86, se deduce que dicho cuestionario tiene una excelente

confiabilidad y procede su aplicacion inmediata.
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5.21

26.01

SECCION 1 | 1.0714286
SECCION 2 | 0.7996497
ABSO 2 0.7996497

0.8567675




42Teécnicas estadisticas para el procedimiento de la

informacion

4.2.1 Analisis del Pre test

Tabla 6

Resultados del pensamiento I6gico matematico de los nifios y nifias de la
I.E.l N°249 Bolognesi, 2019

Niveles Rango Pre test
(f) (%)

Logro previsto A [17 -20] 2 6.67 %
En proceso B [11-16] 8 26.67%
En Inicio C __[0-10] _20 _66.67%
Total 30 100.00%
Fuente: Base de datos del pre test

20+

1571

107 65.67%

5—

8
26,67%
6,627%
: 0-10Er'1 inicio 11-16 Erl1 proceso 17-20 Log:o previsto

Figura 4: Resultados de la variable dependiente: Pensamiento I6gico mateméatico

Elaborado: Tesista
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Interpretacion

De la tabla 6 y figura 4, de una muestra de 30 nifios y niflas se observa que
20 nifios y nifas que representa el 66.67% se ubica en el nivel En inicio, el
26.67% que representa 8 nifios y nifias se ubica en el nivel En proceso y
finalmente el 6.67% que representa 2 niflos y nifias se ubica en el nivel logro
esperado. En conclusion 20 de 30 nifios y niflas no lograron desarrollar el
pensamiento l6gico matematico.

Ahora veamos por dimensiones

Tabla7

Resultados de la dimension clasificacion del pensamiento l6gico matematico

Niveles Rango Pre test
() (%)
Logro previsto A [5-6] 6 20.00 %
En proceso B [3-14] 8 26.67%
En Inicio C [ 0-2] _16 _53.33%
Total 30 100.00%

Fuente: Base de datos del pre test

157

107

16
53,33%

8
26,67%
6
20,00%

0 T T T
0- 2 Eninicio 3 - 4 En proceso 5-6 Logro previsto

Figura 5 : Resultado de la dimensién clasificacion
Elaborado: Tesista
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Interpretacion

De la tabla 7 y figura 5, de una muestra de 30 nifios y niflas se observa que
16 nifos y nilas que representa el 53.33% se ubica en el nivel En inicio, el
26.67% que representa 8 nifos y nifas se ubica en el nivel En proceso y
finalmente el 20% que representa 6 nifios y nifias se ubica en el nivel logro
esperado. En conclusion 16 de

30 nifios y niflas no lograron desarrollar el pensamiento légico de la dimension
clasificacion.

Tabla 8

Resultados de la dimension seriacion del pensamiento I6gico matematico

Niveles Rango Pre test
() (%)
Logro previsto A [7 -8] 5 16.67 %
En proceso B [4-6] 10 33.33%
En Inicio C [ 0-3] _15 _50.00%
Total 30 100.00%
Fuente: Base de datos del pre test

15+

10+

15
50,00%

10
33,33%
5
16,67%

0

T T T
0- 3 En inicio 4 - 6 En proceso 7-8 Logro previsto

Figura 6: Resultados de la dimensién seriacion
Elaborado: Tesista

Interpretacion

De la tabla 8 y figura 6, de una muestra de 30 nifios y nias se observa que
15 nilos y nifas que representa el 50% se ubica en el nivel En
inicio, el 33.33% que
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representa 10 niflos y niflas se ubica en el nivel En proceso y finalmente el
16.67% que representa 5 nifios y nifias se ubica en el nivel logro esperado.
En conclusion, la mitad de los nifios y nifias no lograron desarrollar el
pensamiento logico de la
dimension seriacion.

Tabla 9

Resultados de la dimensiéon comparacion del pensamiento I6gico matemético

Niveles Rango Pre test
() (%)
Logro previsto A [5-6] 2 6.67 %
En proceso B [3-4] 13 43.33%
En Inicio C _[0=2] _15 _50.00%
Total 30 100.00%

Fuente: Base de datos del pre test

10

15
50,00%
13
43,33%

2
6,67%

0

T T T
0- 2 En inicio 3 -4 En proceso 5-6 Logro previsto

Figura 7: Resultados de la dimensién comparacion
Elaborado: Tesista

Interpretacion

De la tabla 9 y figura 7, de una muestra de 30 niflos y nifias se observa que
15 nifios y nifias  que representa el 50% se ubica en el nivel En inicio,
el 43.33% que representa 13 nifios y niflas se ubica en el nivel En proceso
y finalmente el 6.67% que representa 2 nifios y niflas se ubica en el nivel logro
esperado. En conclusion, la mitad de los nifios y nifilas no lograron

desarrollar el pensamiento légico de la dimensién comparacion.
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4.2.2Andlisis del Post test

Tabla 10
Resultados del pensamiento l6gico matematico de los nifios y nifias de la
I.E.I N°249 Bolognesi, 2019

Niveles Rango Post test
(f) (%)
Logro previsto A [17 -20] 14 46.67 %
En proceso B [11-16] 11 36.67%
En Inicio C __[0-10] _5 _16.66%
Total 30 100.00%

Fuente: Base de datos del post test

0,01

14
46 67%

11
36,67%

5,07

00 T T T
0- 10 En inicio 11 - 16 En proceso 17-20 Logro previsto

Figura 8: Resultados de la dimension clasificacion
Elaborado: Tesista

Interpretacion

De la tabla 10 y figura 8, de una muestra de 30 nifios y niflas se observa que
5 niflos y nifas que representa el 16.67% se ubica en el nivel En inicio, el
36.67% que representa 11 niflos y nifias se ubica en el nivel En proceso y

finalmente el 46.67%
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gue representa 14 nifios y niflas se ubica en el nivel logro esperado. En
conclusién, se observa de los 20 nifios y niflas que se ubicaba en el nivel en
inicio del pre test, 15 niflos superaron salir del bajo nivel de logro, esto
debido al aplicar un maodulo experimental con juegos ludicos en nifios de

cinco afos para desarrollar pensamiento l6gico matematico.

Ahora veamos por dimensiones

Tabla 11

Resultados de la dimension clasificacion del pensamiento l6gico matematico

Niveles Rango Post test
(f) (%)
Logro previsto A [5-6] 20 66.67%
En proceso B [3-4] 7 23.33%
En Inicio C _[0-2] _3 _10.00%
Total 30

100.00% Fuente: Base de datos del post test

207

157

| 20
10 66.67%

5

7
23,33%

3
10,00%

T T T
0- 2 En inicio 3 - 4 En proceso 5-6 Logro previsto

0

Figura 9 : Resultado de la dimensién clasificacion
Elaborado: Tesista
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Interpretacion

De la tabla 11 y figura 9, de una muestra de 30 nifios y niflas se observa que
3 nifos y niflas que representa el 10% se ubica en el nivel En inicio, el
23.33% que representa 7 nifios y niflas se ubica en el nivel En proceso y
finalmente el 66.67% que representa 20 nifios y nifias se ubica en el nivel
logro esperado. En conclusion, se observa que 20 nifios y nifias de 30 en total
lograron clasificar y ubicarse en el nivel logro previsto, esto debido al aplicar el
modulo experimental de juegos ludicos en nifios de cinco afios para desarrollar

pensamiento l6gico matematico.

Tabla 12

Resultados de la dimensién seriacién del pensamiento l6gico matematico

Niveles Rango Post test
() (%)

Logro previsto A [7 -8] 12 40.00 %
En proceso B [4-6] 14 46.67%
En Inicio C _[0-3] _4 _13.33%
Total 30 100.00%
Fuente: Base de datos del post test

12,57

10,01

7,59

14
46,67%
40?020%
5,0
2,5
4
1333%
00 T T T
0- 3 En inicio 4 - 6 En proceso 7-8 Logro previsto

Figura 10: Resultados de la dimension seriacion
Elaborado: Tesista
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Interpretacion

De latabla 12 y figura 10, de una muestra de 30 nifios y nifias se observa que
4 nifos y nifas que representa el 13.33% se ubica en el nivel En inicio, el
46.67% que representa 14 nifios y nifias se ubica en el nivel En proceso y
finalmente el 40% que representa 12 nifios y nifias se ubica en el nivel logro
esperado. En conclusién, se observa de los 15 nifios y nifias que se ubicaba
en el nivel en inicio del pre test, 11 nifios superaron salir del bajo nivel de
logro, esto debido al aplicar el médulo experimental de juegos ludicos en nifios
de cinco afios para desarrollar pensamiento l6gico matematico en la dimensién
de seriacion.
Tabla 13

Resultados de la dimension comparacion del pensamiento I6gico matematico

Niveles Rango Post test
(f) (%)

Logro previsto A [5-6] 15 50.00 %
En proceso B [3-4] 13 43.33%
En Inicio C _[0-2] _2 _6.67%

Total 30

100.00%

Fuente: Base de datos del post test
1571
104

15
50,00%

13
43,33%

5

Tro

6,67%

0 T T T
0- 2 En inicio 3-4Enproceso 5-6 Logro previsto

Figura 11: Resultados de la dimensién comparacion
Elaborado: Tesista
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Interpretacion

De latabla 13 y figura 11, de una muestra de 30 nifios y nifias se observa que 2
nifos y nifas  que representa el 6.67% se ubica en el nivel En inicio, el
43.33% que representa 13 niflos y nifias se ubica en el nivel En proceso y
finalmente el 50% que representa 15 nifios y nifias se ubica en el nivel logro
esperado. En conclusion, se ha observado en la dimension comparacion
lograron superar del nivel en inicio, esto debido al aplicar juegos ladicos

mediante un modulo experimental.

4.3 Prueba de hipotesis

4.3.1 Prueba de hipotesis General

Para comprobar la hip6tesis planteada en la presente investigacion,

realizaremos una prueba Prueba T para muestras relacionadas en un mismo

grupo.

a) Procedimientos para la prueba de hipoétesis
Planteamiento de hipoétesis

HipoOtesis alternativa (Ha): La aplicacion de Juegos Ludicos influye
significativamente para el desarrollo del pensamiento I6gico matemético en
nifilos y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 249

Bolognesi, Ucayali 2019.

Hipotesis nula (Ho): La aplicacion de Juegos Ludicos no influye
significativamente para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en
nifos y nifas de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 249

Bolognesi, Ucayali, 2019

Nivel de significancia: a=0,05=5%
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Estadistico de la prueba: Se trabajo con la Prueba T para
muestras relacionadas, la misma que se calculé utilizando el SPSS version
23.

Célculo del estadistico de prueba

La Prueba T para muestras relacionadas observamos el valor de

significancia p - valor.

Tabla 14: Resultados del p- valor

Paired Samples Test

Paired Differences

95% Confidence Interval of the
Std. Error Difference

Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)

Pair1  PRETEST-POSTTEST -5,233 3,588 655 -6,573 -3,894 -7,989 29 ,000

Fuente: "Pruebas estadisticas en SPSS versiéon 23

Toma de Decisidn

Segun la tabla 14, se observa que el p-valor =0,00<0,05 se rechaza la
hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa

Conclusién

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia

significativa entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta afirmacién

se demuestra la hipétesis de investigacion que: La aplicacion de Juegos

Ludicos influye significativamente para el desarrollo del pensamiento l6gico

matematico en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial

N° 249 Bolognesi, Ucayali, 2019
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4.3.2 Prueba de hipotesis Especificas

a) Hipodtesis especifica 1
Procedimientos para la prueba de hipoétesis

Planteamiento de hipotesis

Hipotesis alternativa (Ha): La aplicacion de Juegos Ludicos influye
significativamente en la dimension de clasificacion en nifios y nifias de cinco afos
de la Institucion Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali

2019.

Hipotesis nula (Ho): La aplicacion de Juegos Ludicos no influye significativamente
en la dimension de clasificacion en nifios y nifias de cinco afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali,

2019.
Nivel de significancia: a=0,05=5%

Estadistico de la prueba: Se trabajé con la Prueba T para muestras relacionadas,

la misma que se calculé utilizando el SPSS versién 23.

Calculo del estadistico de prueba

Tabla 15: Resultados del p- valor

Paired Samples Test

Paired Differences

95% Confidence Interval of the
Std. Error Difference

Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)
Pair1 PRETEST-POST TEST -1,900 1,668 ,305 -2,623 -1,277 -6,238 29 ,000

Fuente: "Pruebas estadisticas en SPSS version 23

Toma de Decisidon Segun la tabla 15, se observa que el p-valor =0,00<0,05 se
rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa

Conclusion
A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia significativa

entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta afirmacion se demuestra
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la hipétesis de investigacion que: La aplicacion de Juegos Ludicos influye
significativamente en la dimension de clasificacién en nifios y nifias de cinco afios

de la Institucion Educativa Inicial N° 249Bolognesi, Ucayali, 2019.
b) Hipotesis especifica 2
Procedimientos parala prueba de hipotesis

Planteamiento de hipotesis

Hipotesis alternativa (Ha): La aplicacion de Juegos Ludicos influye
significativamente en la dimensién de seriacion en nifios y nifias de cinco afios de

la Institucion Educativa Inicial No 249 Bolognesi, Ucayali 2019.

Hipotesis nula (Ho): La aplicacion de Juegos Luadicos no influye
significativamente en la dimension de seriacion en nifios y nifias de cinco afios

de la Institucion Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali, 2019.
Nivel de significancia: a=0,05=5%

Estadisticode la prueba: Setrabajoé con la Prueba T para muestras

relacionadas, la misma que se calculé utilizando el SPSS version 23.

Célculo del estadistico de prueba

Tabla 16: Resultados del p-valor

Paired Samples Test

Paired Differences

959% Confidence Interval of the
Std. Error Difference

Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)
Pair1 PRETEST- POSTTEST -1,800 1,937 354 -2,523 -1,077 -5,090 29 ,000

Fuente: "Pruebas estadisticas en SPSS version 23.
Toma de Decisién

Segun la tabla 16, se observa que el p-valor =0,00<0,05 se rechaza la hipétesis

nula y se acepta la hipotesis alternativa.
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Conclusién

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia significativa
entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta afirmacion se demuestra
la hipétesis de investigacion que: La aplicacion de Juegos Ludicos influye
significativamente en la dimension de seriacion en nifios y niflas de cinco afos de
la Institucion Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali 2019. C) Hipotesis
especifica 3

Procedimientos para la prueba de hipotesis

Planteamiento de hipdtesis

HipoOtesis alternativa (Ha): La aplicacion de Juegos Ludicos influye
significativamente en la dimensién de comparacion en nifios y nifias de cinco

afos de la Institucién Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali 2019.

Hipd6tesis nula (Ho): La aplicacion de Juegos Ludicos influye significativamente
en la dimension de comparacion en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Pucallpa 2019.

Nivel de significancia: a=0,05=5%

Estadistico de la prueba: Se trabajé con la Prueba T para muestras

relacionadas, la misma que se calculé utilizando el SPSS version 23.

Calculo del estadistico de prueba

Tabla 17: Resultados del p-valor

Paired Samples Test

Paired Differences

95% Confidence Interval of the
Std. Error Difference

Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)
Pair1 PRETEST-POSTTEST -1,533 1,106 ,202 -1,946 -1,120 -7,594 29 ,000

Fuente: "Pruebas estadisticas en SPSS versién 23

Toma de Decisién

Segun latabla 17, se observa que el p-valor =0,00<0,05 se rechaza la hipétesis

nula y se acepta la hipotesis alternativa.
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Conclusion

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia
significativa entre el promedio de puntos pre test y post test. Con esta
afirmacion se demuestra la hipotesis de investigacion que: La aplicacion de
Juegos Ludicos influye significativamente en la dimensién de comparacion en
nifios y niflas de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 249 Bolognesi,
Ucayali 2019.
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V CONCLUSIONES

Al término de la investigacion se ha llegado a las conclusiones siguientes

En nivel de aprendizaje de los nifios y nifias antes de la aplicacion de juegos ludicos
indican que los nifios y nifias se ubican en el nivel Inicio el 66.67%. Sin embargo,
después de la aplicacion de los juegos ludicos la proporcion de nifios y nifias que
se encontraban en el nivel Inicio ha disminuido contando con 16.66% en el nivel en
inicio.

La aplicacién de juegos ludicos, permiti6 mejorar significativamente la dimension
de clasificacién, con un 95% del nivel de confianza de p-valor menor que el grado
de significancia (0.00<0.05). Esto quiere decir que los nifios son capaces de
agrupar objetos expresando semejanzas y diferenciando teniendo en cuenta las

caracteristicas perceptuales como el tamafo, el grosor, la textura, el color.

La aplicacion de juegos ludicos, permitié mejorar significativamente la dimension de
seriacion, con un 95% del nivel de confianza de p-valor menor que el grado de
significancia (0.00<0.05). Esto quiere decir que los niflos son capaces de ordenar
en serie una coleccion de objetos con una misma caracteristica (tamafio, grosor)

y los nimeros ordinales en forma descendente y ascendente.

La aplicacion de juegos ludicos, permitié mejorar significativamente la dimension de
comparacién, con un 95% del nivel de confianza de p-valor menor que el grado de
significancia (0.00<0.05). Esto quiere decir que los nifios son capaces de comparar
cualitativamente color, forma, tamafio, textura. Ademas de comparar grande y

pequefio, igual y diferente, alto y bajo, largo y corto, lleno y vacio.
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VI RECOMENDACIONES

A la Direccion Regional de Educacion de Ucayali, debe organizar capacitaciones
en coordinacion con diferentes UGELES de la region Ucayali, en el area de
matematica empleando juegos ludicos que permitir4 a los nifios y nifias estimular

y desarrollar la habilidad congnitiva de clasificacion, seriacion y comparacion.

A la Institucion Educativa Inicial N° 249, Bolognesi realizar una vez por semana
talleres sobre juegos ludicos en el &rea de matemética entre sus docentes, con el

fin fortalecer y mejorar sus sesiones de aprendizajes.

A la Universidad Nacional Intercultural de la Amazonia realizar eventos académicos
regionales sobre juegos ludicos en matematicas dirigidos a estudiantes, egresados,

profesionales y al publico general.
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VIIl. ANEXOS

ANEXO 01

MATRIZ DE INVESTIGACICON

Aplicacion de Juegos ludicos para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios y nifias de cinco afios de la
Institucién Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali 2019

PROBLEMA

OBJETIVOS

VARIABLES Y DIMENSION

HIPOTESIS

METODOLOGIA

Problema general:

¢De qué manera influye la aplicacion de
Juegos ludicos para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en  nifios y
nifias de cinco afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali 20197

Problemas especificos

¢ En qué medida la aplicacion de Juegos ludicos
influye en la dimensi6n de clasificacién en nifios
y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali 20197

¢ En qué medida la aplicacion de Juegos ludicos
influye en la dimensién de seriacién en nifios y
nifias de cinco afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali 20197

¢ En qué medida la aplicacién de Juegos ludicos
influye en la dimension de comparacion en nifios
y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali

20197

Objetivo General:

Determinar la influencia de la aplicacion de
Juegos ludicos para el desarrollo del
pensamiento légico matematico en nifios y
nifas de cinco afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali
2019.

Objetivos especificos:

Demostrar la influencia de la aplicacién de
Juegos ludicos en la dimensién de
clasificacion en nifios y nifias de cinco afios
de la Institucién Educativa Inicial N° 249
Bolognesi, Ucayali 2019

Establecer la influencia de la aplicacion de
Juegos ludicos en la dimension de
seriacion en nifios y nifias de cinco afios de
la Institucion Educativa Inicial N° 249
Bolognesi, Ucayali 2019

Comprobar la influencia de la aplicacion de
Juegos ludicos en la dimensién de
comparacion en nifios y nifias de cinco afios
de la de la Institucion Educativa Inicial N°
249 Bolognesi, Ucayali 2019.

Variable Independiente:
Juegos Ludicos

Dimensiones:
- Planificacion
-Ejecucién
-Evaluacion

Variable Dependiente:
Pensamiento logico
matematico
Dimensiones:

- Clasificacion

- Seriacion

- Comparacion

Hipotesis General:

La aplicaciéon de Juegos Ludicos influye
significativamente para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en nifios y
nifias de cinco afos de la Institucion
Educativa Inicial N° 249 Bolognesi,
Ucayali 2019

Hipétesis especificas:

La aplicacién de Juegos Ludicos influye
significativamente en la dimension de
clasificacion en nifios y nifias de cinco afios
de la Institucién Educativa Inicial N° 249

Bolognesi, Ucayali 2019

La aplicacién de Juegos Ludicos influye
significativamente en la dimensién de
seriacion en nifios y nifias de cinco afios de
la Institucion Educativa Inicial N° 249
Bolognesi, Ucayali 2019.

La aplicacién de Juegos Ludicos influye
significativamente en la dimension de
comparacion en nifios y nifias de cinco afios
de la Institucién Educativa Inicial N° 249
Bolognesi, Ucayali 2019

Tipo: Aplicada.
Nivel: Explicativo.

Disefo de investigacion: Pre
experimental.

Poblacién y muestra

Poblacién: conformado por
71 nifios y nifias de educacion
inicial

Muestra: Conformado por 33
nifios y nifias de cinco afios.

Técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos

Técnica de la  prueba
pedagdgica con sus
respectivos instrumentos: pre
test y post test.
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Anexo No 02: Operationalization de Variables

Variables Definicion Dimensiones Indicadores Escalla. f’e
conceptual medicién
Sesidn 1 Las figuras geométricas —Jugando con bloques ldgicos
el juego ludico es ung B ; : . .
actividad necesaria pard Sesidn 2 : Conociendo el circulo y el triangulo —Jugando con bloques ldgicos
el desarrollo integral de Sesion 3 : Conociendo el cuadrado y el rectangulo- Jugando con adivinanza
las personas Y, desde Planificacién Sesion 4: Grande, Mediano, Pequefio- Jugando con la Regletas
- esta perspectiva, ey _. 9 o : — .
Juegos Ludicos intrinsecamente Ejecucion Sesion 5 : Largo-Corto — Jugando con objeto cotidiano Sesiones
humana, aunque nd Evaluacion Sesion 6: Grueso-Delgado — Jugando con materiales concretos de o
exclusiva de nuestrg Sesion 7: Reconocemos los nimeros del 1 al 10- Jugando con culebrita aprendizaje
especie ( Alsina y Planas Sesidn 8 : Alto — Bajo- Jugando en su entorno
2008) Sesion 9 : Juntos —separados —Jugando con sus comparieros
Sesidn 10 : Muchos —Pocos. Ninguno — Jugando con objetos de la zona
- Recorta (de la parte inferior), clasifica y pega las imagenes segun el criterio
El pensamiento  l6gica I - Agrupa los botones segun el tamario (grande, pequefio)
matel;-)na'tico el Conjgnto 1. Clasificacion - Pinta de color rojo solamente los triangulos.
de  habilidades  qus En inicio (0-
permiten resolvel : : 10).

Variable operaciones basicas - Ordena a los nifios de alto a bajo enumerando en los recuadros que se encuentranenla | gp proceso
Dependiente: | analizar informacion, parte inferior. (11-16).
Pensamiento | hacer uso de . Logro

logico pensamiento reflexivo -Encontrando el orden del nimero. previsto(17-
matematico |[del conocimiento  de i o 20)
mundo que nos rodea 2. Seriacion - Crea una secuencia usando las siguientes figuras Escala del
para aplicarlo a la vidd - Coloca el nimero de orden que segun corresponde la secuencia del nacimiento de un Ministerio de
cotidiana (Arias y Garcia polito. Educacion,
- Pintar de color amarillo las regletas que son mas largas y encerrar que son mas cortas. 2009

2015),

3. Comparacién

- Marca la regleta mas cort6 que encuentras.
- Compara los nimeros (inserta los simbolos en el siguiente rectangulo <; >)

Fuente: Elaboracion propia
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ANEXO 03 )
INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
PRUEBA PRE TEST Y POST TEST

(Lila, 2019)
Apellidos y nombres:

Grado: Seccion Fecha: / /2019

Indicaciones: Lee atentamente las preguntas que se dan a continuacion y
Resuelve cada ejercicio y problemas que se le presenta a continuacion

DIMENSION 1: CLASIFICACION

1. Recorta (de la parte inferior), clasifica y pega las imdgenes segun el criterio:
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2. Agrupa los botones segun el tamafio (grande, pequefio)

3. Pinta de color rojo solamente los tridngulos

A

DIMENSION 2 : SERIACION

4. Ordena a los nifios de alto a bajo enumerando en los recuadros que se encuentran en
la parte inferior
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5. Si hoy es miércoles 5 de agosto del 2019, ¢qué dia serd mafnana?

AGOSTO 2019

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

Sabado

Domingo

5

6

7

9

6. Crea una secuencia usando las siguientes figuras:

Dibdjala aqui

7. Coloca el nimero de orden que segln corresponde la secuencia del nacimiento de un

pollito

4 "

' ™~
|
. |
- -/

' &W
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DIMENSION 3 ;: COMPARACION

8. Pintar de color amarillo las regletas que son mds largas y encerrar que son

mds cortas

9. Marca la regleta mds corté que encuentras

10. Compara los nimeros (inserta los simbolos en el siguiente rectdngulo <; >)

1 2
4 3
5
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ANEXO 04
PRUEBAS DE VALIDEZ DE INSTRUMENTOS

FICHAS DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1. Titulo de la Investigacion: Aplicacion de Juegos ludicos para el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali
2019

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de Evaluacion: Pre test y pos test

ASPECTOS DE VALIDACION

Muy Deficient: Deficient: Regular B Muy bueno

Indicadores Criterios ¢ 16 11 116 | 21 {26 | 31 | 36 | 41 46 | 51 1 56 161 |66 | 71|76 86 | 91

5 10| 15120 | 25|30 |35 (40|45 | 50|55 |60|65)70;75]|80 80 | 85

Esta formulado con

1. Claridad lengugie apropiad

¢las preguntas

datos de las variables y
los indicadores

¢Elinstrumento es
3. Actuaiidad adecuado para el tipo de

81

85
2. Objetividad reaimente recogen los ?( B
variables de estudio? 7C

¢La presentacion formal
(tipo y tamaiio de lefra) X

4. Organizacion delinstumento es

(;Iios items o preguntas
2 3 son suficientes para

5. Suficiencia recoger datos de todes 7<
los indi ?

¢Los items o preguntas
6. responden al problemay
Intencionalidad | objetivos de la 'X

¢lLos items o preguntas
7. Consistencia | tienen un sustento ?(
tedrico y cientifico?

¢Los items o preguntas
8. Coherencia son comprensibles y p
estan bien X

¢Laestructura ofrece un =
orden I6gico y

indicador?

¢Eltipo del instrumento
10. Pertinencia es pertinente para
recoger datos ?

9. Metodologia coherente, organizado
por cada variable e

PROMEDIO DE VALORACION: | ¥ 3 5

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente b) Deficiente c) Regular Buena e) Muy buena

Nombres y Apellidos: [/ // NE7%  FELINTD FLOZES CpfpDNIN® | #3/2 5572

Direccién domiciliaria: £ - AEBONI2D O/ - Y AL ] MicahiTelfonolCelular: | &/ 5p 9 p< 30

Titulo Profesional /f—é_/_c_/)z/c. SATE/TANCYS Er7Sicd & SNEoLlTADUA

Grado Académico: MAG(STELA

Mencién: £DuCAa C /6): /%/4 7=l p f?CA

_Firma 52 5
Lugar v fecha: )‘OJ‘MW, X307 -E
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FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1. Titulo de la Investigacion: Aplicacién de Juegos ltidicos para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali

2019

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de Evaluacion: Pre test y pos test
ASPECTOS DE VALIDACION

Indicadores Criterios

Defici

Muy Defici

Buena Muy bueno

0

6

1

21

26

31

36

41

51 | 56 | 61 | 66

71|76 81 186 | 91

96

5

10

15

20

25

30

40

45

50

55 | 60 | 65 | 70

75 | 80 85| 90 | 95

100

Esta fonmlado_ con

1. Claridad s

X

¢las preguntas
realmente recogen los
datos de las variables y
fos indicadores

2. Objetividad

¢Elinstrumento es
adecuado para el tipo de
variables de estudio?

3. Actualidad

¢La presentacién formal
{tipo y tamaio de letra)
delinstrumento es
apropiada?

4. Organizacién

¢Les items o preguntas
son suficientes para
recoger datos de todos
los indicadores?

5. Suficiencia

¢Los items o preguntas
6. responden al problema y
Intencionalidad | objetivos de la

N e

¢Los items o preguntas
tienen un sustento
tedrico y cientifico?

7. Consistencia

¢Los items o preguntas
son comprensibles y
estan bien

8. Coherencia

52 12

¢Laestructura ofrece un
orden l6gico y
coherente, organizado
por cada variable e
indicador?

9. Metodologia

¢Eltipo del instrumenio
es pertinente para
recoger datos ?

10. Pertinencia

~

PROMEDIO DE VALORACION:

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente

b) Deficiente

¥3.5

5
~

c) Regular

/deuena

e) Muy buena

Nombres y Apellidos:

\/c\'\m{ Toloverae Qge

DNi N°

L3(13%3

Direccion domiciliaria:

“St. \Ch Selua M2 & 20

Teléfono/Celular:

966500996

Titulo Profesional

Ao €lowdde =nicial

Grado Académico: Ha-

(PS\CD\QC\\O\ Cducatiuc

Mencién:

r\sﬁfﬁb\w\\'a Clucahive

Jot

Luqarvfechay@’ﬂ“ qcocha 242094
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DATOS GENERALES

1.1. Titulo de la Investigacién: Aplicacién de Juegos ludicos

FICHAS DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

para el desarrollo del pensamiento I6gico

matematico en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali 2019

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de Evaluacion: Pre test y post test
ASPECTOS DE VALIDACION

Indicadores

Defici

Buena

Muy bueno

Muy D

te
=

Regular

Criterios

] 6 11 | 16 21

26 | 31

36

41 46 | 51 | 56

61

81

86

91

20 | 25

30 | 35

40

45 50 | 55 | 60

70 | 75

85

20

95

100

1. Claridad

Esth formutado con

2. Objetividad

¢Las preguntas.
reaimente recogen los
datos de las variables y
los indicadores

3. Actualidad

¢Elinstrumento es
adecuado para ei fipo de
variables de estudio?

4. Organizacion

IR EE

iLa presentacion formal
{6po y tamario de letra)
déi instrumento es
apropiada?

S

5. Suficiencia

6.
intencionalidad

7. Consistencia

tedrico y cientifico?

iLos items o preguntas

8. Cof

y
£stén bien redactada?

9. Metodologia

¢La estructura ofrece un
orden logico y
coherente, organizado
por cada variable &
indicador?

10. Pertinencia

¢Eltipo del insirumento
es pertinents para

recoger datos ?

X

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente

PROMEDIO DE VALORACION:

b) Deficiente

95

c) Regular

d) Buena

e) Muy buena

Nombres y Apellidos:

Xeobel

Moran  Quintania

[ DNI N°

[ Z15¢ 9252,

Direccién domiciliaria: AN .

Bewauistd

13y

| Teléfono/Celular | 92817¢,32

Titulo Profesional

Lic, Educacion, €s

pecialidod cCiencas Blologeas y Slihica
L 7

Grado Académico:

Mencion:

Ma%\v{-.@v

£O HINSTRA G oh

de la Eclucac\o,n

Firma

L)

Lugary fecha: ¥8r)ndescdn, 3929249,
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ANEXO 05

CONSTANCIA DE APLICACION

e Sy,
z UNIVERSIDAD NACIONAL - S
| INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA PERU | Ministerio
Bl 15 Primera Universidad interculturalidel:Pais de Educacion

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N° 249 BOLOGNESI, QUE
SUSCRIBE LA PRESENTE:

CONSTANCIA

Que la Bach. Lila Mercedes Iturraran Bustos, que habiendo
realizado la aplicacion de la Tesis Titulada: “Aplicaciéon de Juegos
Ludicos para el Desarrollo del Pensamiento Légico Matematico
en nifos y nifias de cinco aios de la Institucion Educativa Inicial
N° 249 Bolognesi, Pucallpa 2019”, realizado del 26 de setiembre.
al 22 de Octubre del 2019, demostrando responsabilidad y eficiente
en la aplicacion.

Se entrega la presente constancia a solicitud del interesado para los
fines que estime conveniente.

Pucallpa, 22 de Octubre de 2019
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ANEXO 06

BASE DE DATOS DEL INVESTIGADOR

RESULTADOS DE LA VARIABLE DEPENDIENTE PRE TEST : PENSAMIENTO

LOGICO MATEMATICO

CLASIFICACION DIMENSION 2: SERIACION LRI
N° L D1 D2
P1 P2 P3 P4 PS5 P6 P7 P8 P9 P10

1 o 1 o 2 1 (0] (0] 1 (0] 1 6 1 3

2 o o o 1 1 [0} 1 [0} 1 o 4 o 3

3 1 o 1 1 1 [0} [0} 1 o 1 6 2 2

4 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 13 6 4

5 1 1 1 2 2 2 2 1 2 1 15 3 8

6 2 2 2 1 2 2 2 1 2 1 17 6 7

7 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 11 3 4

8 o o o 2 1 [0} [0} [0} 2 o 5 (o] 3 ESCALA VALORATIVA

9 1 1 1 o [0} 1 1 2 1 2 10 3 2 PREGUNTA PUNTAJE

10 1 o 1 o 1 2 1 1 1 1 9 2 4 P1 2

11 1 2 2 2 2 2 1 1 2 1 16 5 7 P2 2

12 2 2 2 2 2 2 2 1 2 1 18 6 8 P3 2

13 2 1 2 1 1 1 1 2 2 1 14 5 4 P4 2

14 1 o 1 o [0} (0] [0} [0} 1 1 4 2 o PS5 2

15 1 o 1 1 1 [0} 1 [0} 2 1 8 2 3 P6 2

16 o 1 1 1 1 1 1 o] 1 1 8 2 4 P7 2

17 1 o 1 1 1 1 [0} [0} 1 1 7 2 3 P8 2

18 1 o 2 o [0} [0} [0} [0} 1 1 5 3 o P9 2

19 o 1 1 1 [0} [0} 1 2 1 1 8 2 2 P10 2

20 2 o o o [0} [0} 2 [0} 1 1 6 2 2 TOTAL 20

21 o] 1 2 2 2 2 2 2 1 1 15 3 8

22 o 2 1 1 1 1 2 o [¢] 1 9 3 5

23 [¢] 1 1 [¢] o o 1 o [¢] 1 4 2 1

24 1 2 1 1 o 2 1 2 1 [¢] 11 4 4

25 1 o 1 1 1 1 1 1 1 1 9 2 4

26 [¢] 1 1 [¢] o 1 o 1 [¢] 1 5 2 1

27 1 2 2 [¢] o o o 2 [¢] [¢] 7 S o

28 1 1 [¢] 1 1 1 1 o [¢] 1 7 2 4

29 1 1 1 2 2 1 o o 2 1 11 3 5

30 2 (o] (o] (o] (o] 2 1 (o] 1 1 7 2 3

CALIFICACION

NIEVELES INTERVALO NIEVELES INTERVALO NIEVELES INTERVALO NIEVELES INTERVAL
A Logro Previsto [17-20] A Logro Previsto [5-6] A Logro Previsto [7-8] A Logro Previsto [5-6]
B: En proceso [11-16] B: En proceso [3-4] B: En proceso [4-6] B: En proceso [3-4]
C: En inicio [0-10] C: En inicio [0-2] C: En inicio [0-3] C: En inicio [0-2]
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RESULTADOS DE LA VARIABLE DEPENDIENTE POST TEST:
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

DIMENSION 1: DIMENSION 2: SERIACION
N° CLASIFICACIO ) TOTAL D1 D2
N
P1 P2 P3 P4 PS5 P6 P7 P8 P9 P10

1 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 18 6 7
2 1 1 1 1 1 [e] 1 1 1 1 9 3 3
3 2 2 2 2 2 1 1 2 2 1 17 6 6
4 2 2 2 2 2 1 2 1 2 2 18 6 7
5 2 1 1 1 2 1 1 2 2 1 14 4 5
6 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 19 6 8
7 1 [¢] 1 1 1 1 1 2 1 1 10 2 4
8 2 [¢] [¢] 2 1 1 [¢] [¢] 2 1 9 2 4
9 2 1 2 1 1 1 1 2 1 2 14 5 4
10 2 1 1 1 1 2 1 2 1 1 13 4 5
11 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 19 6 8
12 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 6 8
13 2 2 1 1 2 2 2 2 1 2 17 5 7
14 2 2 2 1 [¢] 1 [¢] [¢] 1 1 10 6 2
15 2 2 1 1 1 2 1 1 2 1 14 5 5
16 2 1 1 1 2 2 1 2 1 1 14 4 6
17 2 2 2 1 2 2 2 2 1 2 18 6 7
18 > > > > > > 1 1 T 2 17 6 7
19 T T T T 1 1 1 > 2 T 12 3 a4
20 2 [e] [e] [e] 1 [e] 2 1 0] 1 7 2 3
21 2 1 2 2 2 2 2 2 2 1 18 5 8
22 2 2 2 1 1 1 2 2 2 2 17 6 5
23 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 12 5 4
24 2 2 1 1 2 2 2 2 1 2 17 5 7
25 1 2 1 1 1 1 1 1 1 2 12 4 4
26 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 12 5 4
27 1 1 1 [e] [e] [e] 1 2 1 1 8 3 1
28 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 12 5 4
29 2 2 1 2 2 1 2 2 2 1 17 5 7
30 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 18 6 8

ESCALA DE CALIFICACION GENERAL] ESCALA DE CALIFICACION DIMENSION 1 ESCALA DE CALIFICACION DIMENSION 2
NIEVELES INTERVALO NIEVELES INTERVALO NIEVELES INTERVALO

A: Logro Previsto [17-20] A: Logro Previsto [5-6] A: Logro Previsto [7-8]

B: En proceso [11-16] B: En proceso [3-4] B: En proceso [4-6]

C: En inicio [0-10] C: En inicio [O0-2] C: En inicio [0-3]

ESCALA VALORATIVA

PREGUNTAS PUNTAIJE

P1

2

P2

P3

Pa

P5

P6

P7

P8

P9

N| N| N| N[ N| N[ N| N| N|

P10

TOTAL

N
=]

ESCALA DE CALIFICACION

DIMENSION 3

NTEVELES “TNTERVATLO |

A: Logro Previsto [5-6]
B: En proceso [3-4]
C: En inicio [0-2]
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ANEXO 07
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ANEXO 08
Moédulo Experimental

Aplicaciéon de Juegos ladicos para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 249 Bolognesi, Ucayali 2019

I. INTRODUCCION

El presente “Modulo Experimental”’, corresponde al area de Matemética para cinco

afios de Educacion Inicial para la Institucion Educativa Inicial N° 249 Bolognesi 2019.

El modulo experimental contienes juegos ludicos insertados en sesiones de
aprendizajes para desarrollar el pensamiento l6gico matematicos en temas de

clasificacion, seriacion y comparacion.

Cofre y Tapia (2003, pp 17-23) afirma que los juegos adquieren un valor formativo no
del todo aprovechado por la educacion. Mediante ellos se aprovecha el gran deseo de
aprender de los nifios y se trasmiten nuevos conocimientos, actitudes y habilidades o
se desarrollan los ya existentes. Ademas el juego es el nucleo del desarrollo educativo
por que el juego ladico constituye el motor o es el impulso del desarrollo cognitivo, y
porque es un vehiculo mediante el cual el educador ayuda al nifio a aprovechar las
oportunidades de aprendizajes, entre los cuales destacamos el aprendizaje

matematico, tanto en educacion preescolar como en educacion basica.

La presente propuesta tiene como proposito fundamental brindar a los nifios y nifias
estrategias didacticas mediante juegos ludicos con el fin mejorar los niveles de logros

de aprendizajes y desarrollar el pensamiento I6gico matematico.
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II. JUSTIFICACION

Es indiscutible el importante rol del juego ladico en el desarrollo del nifio y del adulto,
ya que constituye una de las actividades mas propias del ser humano. Platén decia
gue “el juego es el modelo y la imagen de la vida natural interna, misteriosa, en los

hombres y en las cosas.” (Cofre y Tapia, p.23).

Para lograr los obijetivos del trabajo de investigacion se realizo series de actividades
en seriaciones, clasificaciones y comparaciones siempre en relacion con el marco

tedrico para fortalecer y cumplir con la variable dependiente.

En lo metodolbgico aportara con técnicas, métodos y estrategias didacticas, que
permitan en forma divertida y atractiva, experiencia significativa y mas importante aun,
lograr el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias de cinco
afos.

En lo practico aportara con actividades recreativas, juegos ludicos, trabajo en equipos
y busqueda de soluciones que les permite a los nifios y nifias acercarse a procesos

de construccion del conocimiento matematico.
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lll. OBJETIVOS

Objetivo General

Determinar la influencia de la aplicacién de Juegos ludicos para el desarrollo del
pensamiento l6gico matemético en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Inicial N° 249 Bolognesi, Pucallpa 2019.

Objetivo Especificos

a) Demostrar la influencia de la aplicacion de Juegos ludicos en la dimension de
clasificacion en nifios y nifias de cinco afios de la Instituciéon Educativa Inicial N°
249 Bolognesi, Pucallpa 2019

b) Establecer la influencia de la aplicacion de Juegos ludicos en la dimensién de
seriacion en nifios y nifias de cinco afios de la Institucién Educativa Inicial N° 249

Bolognesi, Pucallpa 2019

c) Comprobar la influencia de la aplicacién de Juegos ludicos en la dimension de
comparacion en nifios y nifias de cinco afios de la de la Institucion Educativa Inicial
N° 249 Bolognesi, Pucallpa 2019.

80



V. SESIONES DE APRENDIZAJES

DIMENSIONES CLASIFICACIONES.
ACTIVIDAD N° 01
TITULO DE LA ACTIVIDAD: “LAS FIGURAS GEOMETRICAS”,

INTENSION PEDAGOGICA: QUE EL NINO O (A) RECONOSCAN FORMAS DE LAS
FIGURAS GEOMETRICAS.

ANTES DE LA ACTIVIDAD: PREVEEMOS LOS MATERIALES INDICADOS Y
NECESARIOS.

MIRCOLES 26 DE SETIEMBRE DEL 2019.

AREA MATEMATICA
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
5afios
Resuelve problemas de Modela objetos con | Establece relaciones y clasifica por tamarfio los
forma, movimiento y formas geométricas y | objetos que estan en su entorno y las formas
localizacion su transformaciones | geométricas que conoce utilizando materiales
concretos.

Materiales: Lapices de colores, crayolas, papel bond, cinta adhesiva, USB etc.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

PROCESOS PEDAGOGICOS SECUENCIA METODOLOGICA
RUTINA DE ENTRADA % Recepcion de los nifios y nifias.
7:30-8.00
8:00-8:15 < Desayuno escolar
8:15-8:40 % Actividades permanentes de entrada. Saludo,

oracién, control del tiempo, asistencia.
< Recomendaciones

COMPRENSION DEL PROBLEMA
8:40-9:40 < Invitamos a los nifios y nifias a sentarse a cada

20 minutos conocer la actividad que se va a desarrollar el
dia de VAMOS HABLAR SOBRE “LAS
FIGURAS GEOMETRICAS”

% Que los niflos y niflas se comuniquen
oralmente expresando sus necesidades,
emociones e intereses dialogando con sus
compaiieros. de aula.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

% La maestra da las indicaciones para que
realicen una bonita cancion LAS FIGURAS
GEOMETRICAS antes de iniciar nuestra
cancion se invita a los nifios a ponerse de pie
y asi entonar nuestra cancion *Se realiza
interrogantes ¢A qué cantamos?, ¢Todos
cantamos?

respectivos asientos , se da a
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DESARROLLO DE LA
ACTIVIDAD

40 minutos

“+—tuegoinvitaa sentarsea cada uno en—sus
sitios y la maestra les muestra un video ¢Qué
les parecio el video? ¢Cuéles son las figuras
geométricas?

REPRESENTACION.-

% Bien nifios y nifias en esta mafana
dialogaremos sobre los LAS FIGURAS
GEOMETRICAS, la cual tiene muchas formas|
estd el circulo, el cuadrado, el tridngulo, y el
rectangulo, se le presenta los bloques légicos
para jugar.

FORMALIZACION.-

“ Se recuerda los acuerdos que vale y no vale
durante el desarrollo de la actividad, todos

prestan atencion a sus companeros.
REFLEXION
< Una vez terminada la actividad la maestra

pregunta ¢Cémo son las figuras
geomeétricas?, ¢ Qué formas tienen?,
TRANSFERENCIAS

% ¢Con que objetos del aula podemos comparar
las figuras geométricas?
%  Seguidamente se pide un voluntario que
identifique un objeto con cada figura.
PROPIEDADES DEL OBJETO

% Nos paramos todos y en forma de semicirculo
caminamos por el aula y el patio comparando
las formas geométricas con los objetos que

observamos
VIVENCIANDO CON EL CUERPO..
< Pasamos al aula y con las manos formamos

las diferentes formas geométricas.
MANIPULANDO Y EXPLORANDO DEL

MATERIAL CONCRETO.
% Pasamos al sector de construccién para poder

observar y agarrar las figuras geométricas

hechas de triplay

REPRESENTACION PIGTOGRAFIA Y VERBAL.

% La docente da las indicaciones de cémo
realizar el trabajo mediante una hoja de
aplicacion.

REPRESENTACION GRAFICA Y VERBAL

% Los nifios y nifas dibujan la formas como lo
trabajaron que mas les gusto del trabajo
realizado y hacemos preguntas ¢Qué
aprendimos hoy?¢ cémo aprendimos?¢ para
gue aprendimos?

REPRESENTACION SIMBOLICO Y VERBAL

% Dialogamos al respecto. ¢ Qué mas podriamos

trabajar con las figuras geométricas?
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JUEGO LIBRE
9:40-10:30
(50 minutos)

% Terminado el trabajo, en forma individual
escribiran su nombre de acuerdo a su nivel de
escritura y exponen.

< PLANIFICACION. La maestra da Ila

bienvenida a todos los nifios y niflas y da a
conocer que en estos momentos todos van a
jugar libremente dentro del aula, respetando
el espacio de cada uno.

% ORGANIZACION. Antes de empezar el
juego acuerdan lo que vale y no vale hacer
durante el desarrollo del taller

% EJECUCION O DESARROLLO. Los eligen el
sector de su preferencia y juegan con sus

comparnieros.
< ORDEN. Los nifios guardan los materiales

gue han utilizado para jugar cadauno en su

lugar.

« SOCIALIZACION.Los nifios comentan o
dialogan de lo que han jugado con la
orientacion de la maestra.

« REPRESENTACION.Los nifios plasman
mediante unarepresentacion gréaficalo que
ha experimentado atreves de una hoja de
aplicacion.

% Terminan de jugar, formar un circulo y
expresan oralmente como se sintieron.

ACTIVIDADES DE RUTINA
10:30-11.00
( 30 minutos)

Refrigerio
< Generan habitos de higiene personal y
alimentacion.

+ Dan gracias a Dios por sus alimentos.
< Degustan sus alimentos.

Recreo
< Participan del recreo en compafiia de la
maestra.
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ACTIVIDAD N° 02

TITULO DE LA ACTIVIDAD: “CONOCIENDO EL CIRCULO Y EL TRIANGULO?”.

INTENSION PEDAGOGICA: QUE EL NINO O (A) RECONOSCAN COMO ES LA FORMA

DEL CIRCULO Y EL CUADRADOZZ.

ANTES DE LA ACTIVIDAD: PREVEEMOS LOS MATERIALES INDICADOS Y

NECESARIOS.
LUNES 30 DE SETIEMBRE DEL 20109.
AREA MATEMATICA
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
5 afios
Resuelve problemas de Modela objetos con | Establece relaciones y clasifica las formas de
forma, movimiento y formas geométricasy | los objetos que estan en su entorno y las
localizacion su transformaciones | formas geométricas que conoce utilizando
materiales concretos.

Materiales: Lapices de colores, crayolas, papel bond, cinta adhesiva, USB etc.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

PROCESOS PEDAGOGICOS

SECUENCIA METODOLOGICA

RUTINA DE ENTRADA

« Recepcién de los nifios y nifias.

7:30-8.00
8:00-8:15 < Desayuno escolar
8:15-8:40 % Actividades permanentes de entrada. Saludo,
oracion, control del tiempo, asistencia.
< Recomendaciones
COMPRENSION DEL PROBLEMA
8:40-9:40 « Invitamos a los nifios y nifilas a sentarse a cada
uno en sus respectivos asientos , se da a
20 minutos conocer la actividad que se va a desarrollar el

dia de VAMOS HABLAR
SOBRE‘CONOCEMOS LAS FROMAS DEL
CIRCULO Y EL TRIANGULO

% Que los nifios y niflas se comuniquen oralmente
expresando sSus necesidades, emociones e
intereses dialogando con sus compafieros. de
aula.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

% La maestra da las indicaciones para que
realicen una bonita adivinanza;

% antes de iniciar nuestra adivinanza se invita a
los nifios a ponerse de pie

Redundado no soy ni triangulo pero tengo mis
lineas circulares y mis tres lados laterales ¢ que
soy?

K7
L4

R

%  *Se realiza interrogantes ¢de qué nos habla

la adivinanza ¢ Todos participamos?
« Luego invita a sentarse a cada uno la maestra

en sus sitios y la maestra les muestra un video
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DESARROLLO DE LA
ACTIVIDAD

40 minutos

cQue—les—parecio—elvides?— A
FIGURA DEL CIRCULO? ¢como es la figura
del triangulo?

REPRESENTACION.-

% Bien nifios y nifias en esta mafana
dialogaremos sobre los EL CIRCULO Y EL
TRIANGULO, la cual estas formas podemos
comparar con muchos objetos y clasificar de
acuerdo al tamafo.

FORMALIZACION.-

% Se recuerda los acuerdos que vale y no vale

durante el desarrollo de la actividad, todos
prestan atencion a sus comparieros.

REFLEXION
< Una vez terminada la actividad la maestra

pregunta ¢Cémo es la forma del circulo?,
¢ Coémo es la forma del triangulo?.
TRANSFERENCIAS

% ¢Con que objetos del aula podemos
comparar el circulo?
% ¢Con que objetos del aula podemos
comparar el triAngulo?
% Seguidamente se pide un voluntario que
identifiqgue un objeto con cada figura.
PROPIEDADES DEL OBJETO

% Nos paramos todos y en forma de
semicirculo caminamos por el aula y el patio
comparando las 2 formas geométricas con

los objetos que observamos.
VIVENCIANDO CON EL CUERPO..
< Pasamos al aula y con las manos formamos

las diferentes formas geométricas.
MANIPULANDO Y  EXPLORANDO DEL

MATERIAL CONCRETO.
<% Pasamos al sector de construccién para

poder observar y agarrar las figuras del

circulo vy el triangulo.
REPRESENTACION PIGTOGRAFIA Y VERBAL.
% La docente da las indicaciones de cémo
realizar el trabajo mediante una hoja de
aplicacion.
REPRESENTACION GRAFICA Y VERBAL
+ Los nifios y nifias dibujan las formas como lo
trabajaron que mas les gusto del trabajo
realizado y hacemos preguntas ¢Qué
aprendimos hoy? ¢cémo aprendimos? ¢ paral
que aprendimos?
REPRESENTACION SIMBOLICO Y VERBAL
« Dialogamos al respecto. ¢ Qué mas podriamos
trabajar con las figuras geométricas del circulo
y el triangulo?
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JUEGO LIBRE
9:40-10:30
(50 minutos)

R

% Terminado el trabajo, en forma individual
escribiran su nombre de acuerdo a su nivel de
escritura y exponen.

% PLANIFICACION. La maestra da la
bienvenida atodos los nifios y nifias y da
a conocer que en estos momentos todos
van a jugar libremente dentro del aula,
respetando el espacio de cada uno.

*  ORGANIZACION. Antes de empezar el
juego acuerdan lo que vale y no vale
hacer durante el desarrollo del taller

< EJECUCION O DESARROLLO. Los
eligen el sector de su preferencia y
juegan con sus comparieros.

% ORDEN. Los nifios guardan Ilos
materiales que han utilizado para jugar
cada uno en su lugar.

% SOCIALIZACION.Los nifios comentan o
dialogan de lo que han jugado con la
orientacion de la maestra.

% REPRESENTACION.Los nifios plasman
mediante una representacion grafica lo
que ha experimentado atreves de una
hoja de aplicacién.

* Terminan de jugar, formar un circulo y
expresan oralmente como se sintieron.

ACTIVIDADES DE RUTINA
10:30-11.00
( 30 minutos)

Refrigerio
% Generan héabitos de higiene personal y
alimentacion.

+ Dan gracias a Dios por sus alimentos.
< Degustan sus alimentos.

Recreo
< Participan del recreo en compaifia de la
maestra.
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ACTIVIDAD N° 03
TITULO DE LA ACTIVIDAD: “CONOCIENDO EL CUADRADO Y EL RECTANGULO?”.

INTENSION PEDAGOGICA: QUE EL NINO O (A) RECONOSCAN COMO ES LA FORMA
DEL CUADRADO Y EL RECTANGULO.

ANTES DE LA ACTIVIDAD: PREVEEMOS LOS MATERIALES INDICADOS Y
NECESARIOS.

MIERCOLES 02 DE OTUBRE DEL 2019.

AREA MATEMATICA

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
5 afios
Resuelve problemas de Modela objetos con | Establece relaciones y clasifica las formas de
forma, movimiento y formas geométricasy | los objetos que estan en su entorno y las
localizacion su transformaciones | formas geométricas que conoce utilizando
materiales concretos.

Materiales: Lapices de colores, crayolas, papel bond, cinta adhesiva, USB etc.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

PROCESOS PEDAGOGICOS SECUENCIA METODOLOGICA
RUTINA DE ENTRADA % Recepcioén de los nifios y nifias.
7:30-8.00
8:00-8:15 % Desayuno escolar
8:15-8:40 % Actividades permanentes de entrada. Saludo,

oracién, control del tiempo, asistencia.
< Recomendaciones

COMPRENSION DEL PROBLEMA

8:40-9:40 < Invitamos a los nifios y nifias a sentarse a cada

uno en sus respectivos asientos. se da a

20 minutos conocer la actividad que se va a desarrollar el
dia de VAMOS HABLAR
SOBRE“CONOCEMOS LAS FROMAS DEL
CUADRADO Y EL RECTANGULO.

% Que los nifios y nifias se comuniquen
oralmente expresando sus necesidades,
emociones e intereses dialogando con sus
compaiieros. de aula.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

% La maestra da las indicaciones para que
realicen una bonita adivinanza;

% antes de iniciar nuestra adivinanza se invita
a los nifios a ponerse de pie
Redundado no soy ni cuadrado pero tengo
mis lineas circulares y laterales ¢ que soy?
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DESARROLLO DE LA
ACTIVIDAD

40 minutos

K *Se realiza interrogantes ¢de qué nos habla
la adivinanza ¢ Todos participamos?

% Luego invita a sentarse a cada uno la maestra

en sus sitios y la maestra les muestra un video

¢, Qué les parecio el video? ¢ Cémo es la figura

rectangulo? ¢como es la figura del cuadrado?

REPRESENTACION.-

% Bien nifios y nifias en esta mafana
dialogaremos sobre EL CUADRADOY EL
RECTANGULO la cual estas formas podemos
comparar con muchos objetos y clasificar de|
acuerdo al tamafo.

FORMALIZACION.-

%  Serecuerdalos acuerdos que vale y no vale
durante el desarrollo de la actividad, todos
prestan atencion a sus compafieros.

REFLEXION

% Una vez terminada la actividad la maestra

pregunta ¢ Cémo es laforma del rectangulo?,
¢ Como es la forma del cuadrado?, ¢.con que
objetos podemos comparar?

TRANSFERENCIAS

% ¢Con que objetos del aula podemos
comparar el rectangulo?
% ¢Con que objetos del aula podemos
comparar el cuadrado?
% Seguidamente se pide un voluntario que
identifique un objeto con cada figura.
PROPIEDADES DEL OBJETO

< Nos paramos todos y en forma de semicirculo
caminamos por el aula y el patio comparando
las 2 formas geométricas con los objetos que
observamos.
VIVENCIANDO CON EL CUERPO..
« Pasamos al aula y con las manos formamos
las diferentes formas geométricas.
MANIPULANDO Y EXPLORANDO DEL

MATERIAL CONCRETO.
« Pasamos al sector de construccion para

poder observar y agarrar las figuras  del
rectangulo y el cuadrado.
REPRESENTACION PIGTOGRAFIA Y VERBAL.

% La docente da las indicaciones de como
realizar el trabajo mediante una hoja de
aplicacion.

REPRESENTACION GRAFICA Y VERBAL

« Los nifios y nifias dibujan las formas como lo
trabajaron que méas les gusto del trabajo
realizado y hacemos preguntas ¢Qué
aprendimos hoy? ¢cémo aprendimos? ¢para
gue aprendimos?
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JUEGO LIBRE
9:40-10:30
 Mi S)

REPRESENTACION SIMBOLICO Y VERBAL
% Dialogamos al respecto. ¢Qué més podriamos
trabajar con las figuras geométricas del
rectangulo y el cuadrado?
« Terminado el trabajo, en forma individual
escribiran su nombre de acuerdo a su nivel de
escritura y expone

< PLANIFICACION. La maestra da la

bienvenida a todos los nifios y nifias y da
a conocer que en estos momentos todos
van a jugar libremente dentro del aula,

respetando el espacio de cada uno.
% ORGANIZACION. Antes de empezar el

juego acuerdan lo que vale y no vale
hacer durante el desarrollo del taller

% EJECUCION O DESARROLLO. Los
eligen el sector de su preferencia y
juegan con sus compafieros.

% ORDEN. Los nifios guardan los
materiales que han utilizado para jugar
cada uno en su lugar.

% SOCIALIZACION.Los nifios comentan o
dialogan de lo que han jugado con la

orientacién de la maestra.
% REPRESENTACION.Los nifios plasman

mediante una representacion grafica lo
que ha experimentado atreves de una
hoja de aplicacion.

% Terminan de jugar, formar un circulo y
expresan oralmente como se sintieron.

ACTIVIDADES DE RUTINA
10:30-11.00
( 30 minutos)

Refrigerio
% Generan héabitos de higiene personal y

alimentacion.
« Dan gracias a Dios por sus alimentos.
« Degustan sus alimentos.

Recreo
% Participan del recreo en compafiia de la
maestra.
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DIMENSIONES SERIACION

ACTIVIDAD N° 04
TITULO DE LA ACTIVIDAD: “DIMENSIONES (GRANDE, MEDIANO, PEQUENO)”.

INTENSION PEDAGOGICA: QUE EL NINO O (A) RECONOZCA Y DIFERENCIE LAS
DIMENSIONES DE LO GRANDE MEDIANO Y PEQUENO.

ANTES DE LA ACTIVIDAD: PREVEEMOS LOS MATERIALES INDICADOS Y
NECESARIOS.

LUNES 04 DE OCTUBRE DEL 2019.

AREA MATEMATICA

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
5 afos
Resuelve problemas de Usa estrategias y | Establece relaciones de medida en
forma, movimiento y procedimientos situaciones cotidianas. Expresa con su
localizacion para orientase en | cuerpo o mediante algunas acciones
el espacio cuando algo es grande o pequefio.

Materiales: Lapices de colores, crayolas, papel bond, cinta adhesiva, USB etc.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

PROCESOS PEDAGOGICOS SECUENCIA METODOLOGICA
RUTINA DE ENTRADA % Recepciodn de los nifios y nifias
7:30-8.00 % Desayuno escolar
8:00-8:15 % Actividades permanentes de entrada. Saludo,
8:15-8:40 oracion, control del tiempo, asistencia.

< Recomendaciones

COMPRENSION DEL PROBLEMA

8:40-9:40 % Invitamos a los nifios y nifias a sentarse a cada
uno en sus respectivos asientos , se da a
20 minutos conocer la actividad que se va a desarrollar el

dia de VAMOS HABLAR SOBRE
“DIMENSIONES DE LO GRANDE
,MEDIANO,PEQUENO”

% Que los niflos y niflas se comuniquen
oralmente expresando sus necesidades,
emociones e intereses dialogando con sus
compaiieros. de aula.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

% La maestra da las indicaciones para que

realicen una bonita cancion  antes de iniciar
nuestra cancion se invita a los nifios a
ponerse de pie y asi entonar nuestra canciéon
*Se realiza interrogantes ¢ A qué cantamos?,
¢, Todos cantamos?

< Luego invita a sentarse a cada uno la

maestra n sus sitios y la maestra les muestra
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Nnara~iA Al daa? 1AlA

DESARROLLO DE LA
ACTIVIDAD

40 minutos

uh-video+Quélesparecib-elvidee?sCuales
son Los objetos que podemos diferenciar?
¢cual es grande, mediano, pequeno?

REPRESENTACION.-

% Bien niflos y niflas en esta mafana
dialogaremos sobre lo GRANDE, MEDIANO
PEQUENO, la cual tiene muchas formas estd
el circulo, el cuadrado, el triangulo, y el
rectdngulo donde lo podemos agrupar de
acuerdo a .,

FORMALIZACION.-

“ Se recuerda los acuerdos que vale y no vale
durante el desarrollo de la actividad, todos
prestan atencion a sus companeros.

REFLEXION

% Una vez terminada la actividad la maestra
pregunta ¢COmo son las demisiones?, ¢Qué

tamarios tienen? ¢son iguales?,
TRANSFERENCIAS

% ¢Con que objetos del aula podemos comparar
las dimensiones?

% Seguidamente se pide un voluntario que
identifique un objeto con cada tamafio y lo

diferencie
PROPIEDADES DEL OBJETO

% Nos paramos todos y en forma de semicirculo
caminamos por el aula y el patio comparando

los tamafios de los objetos que observamos
VIVENCIANDO CON EL CUERPO..
« Pasamos al aula y con los compafieros nos

medimos y compramos quien es mas grande

mediano y pequefio.
MANIPULANDO Y EXPLORANDO DEL
MATERIAL CONCRETO.

% Pasamos al sector de construccion para

poder observar y agarrar las figuras
geométricas u otros materiales paral

diferenciarlos tamafios.

REPRESENTACION PIGTOGRAFIA Y VERBAL.

% La docente da las indicaciones de cémo
realizar el trabajo mediante una hoja de
aplicacion.

REPRESENTACION GRAFICA Y VERBAL

% Los nifios y nifias dibujan los tamafios de los

objetos ya observados como lo trabajaron que
mas les gusto del trabajo realizado y hacemos
preguntas ¢Qué aprendimos hoy? ¢como
aprendimos? ¢para que aprendimos?

REPRESENTACION SIMBOLICO Y VERBAL
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JUEGO LIBRE
9:40-10:30
(50 minutos)

R
L4

Dialogamos al respecto. ¢ Qué mas podriamos
trabajar con las dimensiones?

Terminado el trabajo, en forma individual
escribiran su nombre de acuerdo a su nivel de
escritura y exponen.

PLANIFICACION. La maestra da la
bienvenida a todos los nifios y nifilas y da a
conocer que en estos momentos todos van
a jugar libremente dentro del aula,
respetando el espacio de cada uno.

ORGANIZACION. Antes de empezar el
juego acuerdan lo que vale y no vale hacer

durante el desarrollo del taller
EJECUCION O DESARROLLO. Los eligen el

sector de su preferencia y juegan con sus

companeros.
ORDEN. Los nifios guardan los materiales

que han utilizado para jugar cada uno en su
lugar.

SOCIALIZACION.Los nifilos comentan o
dialogan de lo que han jugado con la
orientacién de la maestra.

REPRESENTACION.Los nifios plasman
mediante una representacion gréficalo que
ha experimentado atreves de una hoja de
aplicacion.

Terminan de jugar, formar un circulo y
expresan oralmente como se sintieron.

ACTIVIDADES DE RUTINA
10:30-11.00
( 30 minutos)

Refrigerio

2
°o

2
e

Generan habitos de higiene personal y
alimentacion..
Degustan sus Loncheras.

Recreo

R
°e

Participan del recreo en compafiia de la
maestra.
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ACTIVIDAD N° 05
TITULO DE LA ACTIVIDAD: “DIMENSIONES (LARGO-CORTO)”.

INTENSION PEDAGOGICA: QUE EL NINO O (A) RECONOZCA Y DIFERENCIEN LAS
DIMENSIONES DE LO LARGO-CORTO.

ANTES DE LA ACTIVIDAD: PREVEEMOS LOS MATERIALES INDICADOS Y
NECESARIOS.

MARTES 07 DE OCTUBRE DEL 2019.

AREA MATEMATICA

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
5 afnos
RESUELVE PROBLEMAS | Usa estrategias y | Establece relaciones de medida en
DE FORMA, MOVIMIENTO | nrocedimientos situaciones cotidianas y usa expresiones
Y LOCALIZACION. para orientarse en | COMo “es mas largo”, “es mas corto”,”
el espacio

Materiales: Lapices de colores, crayolas, papel bond, cinta adhesiva, USB etc.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

PROCESOS PEDAGOGICOS SECUENCIA METODOLOGICA
RUTINA DE ENTRADA + Recepciodn de los nifios y niflas
7:30-8.00 % Desayuno escolar
8:00-8:15 % Actividades permanentes de entrada. Saludo,
8:15-8:40 oracion, control del tiempo, asistencia.

< Recomendaciones

COMPRENSION DEL PROBLEMA

8:40-9:40 % Invitamos a los nifios y nifias a sentarse a cada
uno en sus respectivos asientos . se da a
20 minutos conocer la actividad que se va a desarrollar el

dia de VAMOS HABLAR SOBRE
“DIMENSIONES DE LO LARGO-CORTO”

% Que los nifios y nifias se comuniquen oralmente
expresando sus necesidades, emociones e
intereses dialogando con sus compafieros. de
aula.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

% La maestra da las indicaciones para que
realicen una bonita canciébn  antes de iniciar
nuestra cancion se invita a los nifios a
ponerse de pie y asi entonar nuestra cancion
*Se realiza interrogantes ¢A qué cantamos?,
¢, Todos cantamos?

% Luego invita a sentarse a cada uno la
maestra n sus sitios y la maestra les muestra
un video ¢ Qué les pareci6 el video? ¢, Cuales
son Los objetos que podemos diferenciar?
¢cual es Largo-Corto?

REPRESENTACION.-
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DESARROLLO DE LA
ACTIVIDAD

40 minutos

w——Bien—niffos —y niflias e —estamafiana
dialogaremos sobre lo LARGO-CORTO, la
cual tiene muchas formas dimensionales que
podemos observar en objetos cotidianos

como es el l4piz, el borrador, la regla etc..,
FORMALIZACION.-
“  Se recuerda los acuerdos que vale y no vale
durante el desarrollo de la actividad, todos
prestan atencion a sus companeros.

REFLEXION
< Una vez terminada la actividad la maestra

pregunta ¢, Como son las demisiones?, ¢, Qué
tamanfos tienen? ¢son iguales?,
TRANSFERENCIAS

<> ;Con que objetos del aula podemos
comparar las dimensiones?

%  Seguidamente se pide un voluntario que
identifique un objeto con cada tamafio y lo
diferencie

PROPIEDADES DEL OBJETO

% Nos paramos todos y en forma de
semicirculo caminamos por el aula y el patio
comparando los tamafios de los objetos que
observamos

VIVENCIANDO CON EL CUERPO...

< Pasamos al aulay con los compafieros nos
medimos y compramos quien es que tiene
el brazo mas largo y el brazo mas corto...

MANIPULANDO Y  EXPLORANDO DEL
MATERIAL CONCRETO.

%  Pasamos al sector de construccion para
poder observar y agarrar materiales
concretos y medir cual es mas largo y corto.

REPRESENTACION PIGTOGRAFIA Y VERBAL.

% La docente da las indicaciones de como
realizar el trabajo mediante una hoja de
aplicacion.

REPRESENTACION GRAFICA Y VERBAL
% Los nifios y nifias dibujan los tamarios de los
objetos ya observados como lo trabajaron que
mas les gusto del trabajo realizado V|
hacemos preguntas ¢Qué aprendimos hoy?
¢como aprendimos? ¢ para que aprendimos?
REPRESENTACION SIMBOLICO Y VERBAL

% Dialogamos al respecto. ¢Qué mas

podriamos trabajar con las dimensiones?

« Terminado el trabajo, en forma individual

escribiran su nombre de acuerdo a su nivel de
escritura y exponen.
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JUEGO LIBRE
9:40-10:30
(50 minutos)

R

PLANIFICACION. La maestra da la
bienvenidaatodos los nifios y nifias y da

a conocer que en estos momentos todos
van a jugar libremente dentro del aula,
respetando el espacio de cada uno.
ORGANIZACION. Antes de empezar el
juego acuerdan lo que vale y no vale
hacer durante el desarrollo del taller
EJECUCION O DESARROLLO. Los
eligen el sector de su preferencia y
juegan con sus compaferos.

ORDEN. Los niflos guardan los
materiales que han utilizado para jugar
cada uno en su lugar.
SOCIALIZACION.Los niflos comentan o
dialogan de lo que han jugado con la
orientaciéon de la maestra.
REPRESENTACION.Los nifios plasman
mediante una representacién grafica lo
que ha experimentado atreves de una
hoja de aplicacion.

Terminan de jugar, formar un circulo y
expresan oralmente como se sintieron.

ACTIVIDADES DE RUTINA
10:30-11.00
( 30 minutos)

Refrigerio

2
°o

2
°o

Recreo

2
6

Generan habitos de higiene personal y
alimentacion.

Degustan sus Loncheras.

Participan del recreo en compafiia de la

maestra.
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ACTIVIDAD N° 06
TITULO DE LA ACTIVIDAD: “DIMENSIONES (GRUESO -DELGADO)”.

INTENSION PEDAGOGICA: QUE EL NINO O (A) RECONOZCA Y DIFERENCIEN LAS
DIMENSIONES DE LO GRUESO-DELGADO.

ANTES DE LA ACTIVIDAD: PREVEEMOS LOS MATERIALES INDICADOS Y
NECESARIOS.

MIERCOLES 09 DE OCTUBRE DEL 2019.

AREA MATEMATICA

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
5 afios
RESUELVE PROBLEMAS Usa estrategias de | Realiza seriaciones por tamafio, longitud y
DE CANTIDAD procedimientos de | grosor hasta con cinco objetos.
estimacion y
calculo

Materiales: Lapices de colores, crayolas, papel bond, cinta adhesiva, USB etc.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

PROCESOS PEDAGOGICOS SECUENCIA METODOLOGICA
RUTINA DE ENTRADA % Recepciodn de los nifios y nifias
7:30-8.00 % Desayuno escolar
8:00-8:15 % Actividades permanentes de entrada. Saludo,
8:15-8:40 oracion, control del tiempo, asistencia.

< Recomendaciones

COMPRENSION DEL PROBLEMA

8:40-9:40 < Invitamos a los nifios y nifias a sentarse a cada
uno en
20 minutos conocer la actividad que se va a desarrollar el | gys
DESARROLLO DE LA dia de VAMOS HABLAR SOBRE
ACTIVIDAD “‘DIMENSIONES DE LO GRUESO-
DELGADO”
40 minutos % Que los nifios y niflas se comuniquen

oralmente expresando sus necesidades,
emociones e intereses dialogando con sus
comparfieros. de aula.
BUSQUEDA DE ESTRATEGIA
% La maestra da las indicaciones para que
realicen una bonita cancion antes de
iniciar nuestra cancion se invita a los nifios
a ponerse de pie y asi entonar nuestra
cancion *Se realiza interrogantes ¢A qué
cantamos?, ¢ Todos cantamos?
Luego invita a sentarse a cada uno la
maestra en sus sitios y la maestra les
muestra un video ¢Qué les parecio el
video? ¢Cudles son Los objetos que
podemos diferenciar? ¢ cudl es grueso-cual
es delgado?

7
0.0

respectivos asientos , se da a
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REPRESENTACION.-

% Bien nifios y nifias en esta mafana
dialogaremos sobre lo GRUESO-DELGADO,
la cual tiene muchas formas dimensionales
gue podemos observar en objetos cotidianos
como es el lapiz, el borrador, Plumon etc..,

FORMALIZACION.

“ Se recuerda los acuerdos que vale y no vale
durante el desarrollo de la actividad, todos
prestan atencion a sus companeros.

REFLEXION

% Una vez terminada la actividad la maestra
pregunta ¢(Como son las demisiones?,
¢Como son ? ¢son iguales?,

TRANSFERENCIAS

% ¢Con que objetos del aula podemos
comparar las dimensiones?

< Seguidamente se pide un voluntario que
identifique un objeto con cada tamario y lo

diferencie
PROPIEDADES DEL OBJETO

< Nos paramos todos y en forma de semicirculo
caminamos por el aula y el patio comparando
los tamarios de los objetos que observamos

VIVENCIANDO CON EL CUERPO...

« Pasamos al aula y con los compafieros nos
medimos y comparamos quien es mas
delgado, quien es mas grueso (gordito)...

MANIPULANDO Y EXPLORANDO DEL
MATERIAL CONCRETO.
< Pasamos al sector de construccion para
poder observar y agarrar materiales
concretos y medir cual es mas grueso-cual
es mas delgado.
REPRESENTACION PIGTOGRAFIA Y VERBAL.
% La docente da las indicaciones de como
realizar el trabajo mediante una hoja de
aplicacion.
REPRESENTACION GRAFICA Y VERBAL

% Los nifios y nifias dibujan los tamafios de los
objetos ya observados como lo trabajaron que
mas les gusto del trabajo realizado V|
hacemos preguntas ¢Qué aprendimos hoy?
¢,cémo aprendimos? ¢ para que aprendimos?

REPRESENTACION SIMBOLICO Y VERBAL
« Dialogamos al respecto. ¢Qué mas
podriamos trabajar con las dimensiones?
« Terminado el trabajo, en forma individual
escribiran su nombre de acuerdo a su nivel de
escritura y exponen.
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% PLANIFICACION. La maestra da la
bienvenida a todos los nifios y nifias y da a
conocer que en estos momentos todos van
a jugar libremente dentro del aula,
respetando el espacio de cada uno.

¥ ORGANIZACION. Antes de empezar el
juego acuerdan lo que vale y no vale hacer
durante el desarrollo del taller

“* EJECUCION O DESARROLLO. Los eligen el
sector de su preferencia y juegan con sus
companeros.

“* ORDEN. Los nifios guardan los materiales
que han utilizado para jugar cada uno en su
lugar.

“* SOCIALIZACION.Los nifios comentan o
dialogan de lo que han jugado con la
orientacion de la maestra.

% REPRESENTACION.Los nifios plasman
mediante una representacion gréaficalo que
ha experimentado atreves de una hoja de
aplicacion.

% Terminan de jugar, formar un circulo vy
expresan oralmente como se sintieron.

ACTIVIDADES DE RUTINA
10:30-11.00
( 30 minutos)

Refrigerio

% Generan hébitos de higiene personal y
alimentacion.

« Degustan sus Loncheras.

Recreo

< Participan del recreo en compafiia de la
maestra.
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ACTIVIDAD N° 07

TITULO DE LA ACTIVIDAD: “RECONOCEMOS LOS NUMEROS DEL 01 AL 10”.
INTENSION PEDAGOGICA: QUE EL NINO O (A) RECOSCA LOS NUMEROS

NATURALES DEL 1 AL 10

ANTES DE LA ACTIVIDAD: PREVEEMOS LOS MATERIALES INDICADOS Y

NECESARIOS.
VIERNES 11 OCTUBRE DEL 2019.
AREA MATEMATICA
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
5afios

RESUELVE PROBLEMAS DE | Traduce cantidades a | Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas
CANTIDAD expresiones numéricas- | en las que requiere contar, empleando materiales

concretos 0 su propio cuerpo.

Materiales: Lapices de colores, crayolas, papel bond, cinta adhesiva, USB etc.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

PROCESOS PEDAGOGICOS

SECUENCIA METODOLOGICA

RUTINA DE ENTRADA

% Recepcioén de los nifios y nifias.

7:30-8.00
8:00-8:15 % Desayuno escolar
8:15-8:40 % Actividades permanentes de entrada. Saludo,
oracién, control del tiempo, asistencia.
+ Recomendaciones
COMPRENSION DEL PROBLEMA
8:40-9:40 % Invitamos a los nifios y nifias a sentarse a cada
uno en sus respectivos asientos , se da a
20 minutos conocer la actividad que se va a desarrollar el

dia de VAMOS HABLAR SOBRE “LOS
NUMEROS NATURALES DEL 1 AL 10”

% Que los nifios y nifias se comuniquen
oralmente expresando sus necesidades,
emociones e intereses dialogando con sus
comparfieros. de aula.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

% La maestra da las indicaciones para que
realicen una bonita cancion 5 PATITOS antes
de iniciar nuestra cancion se invita a los nifios
a ponerse de pie y asi entonar nuestra cancion
*Se realiza interrogantes ¢A qué cantamos?,
¢, Todos cantamos?

“ Luego invita a sentarse a cada uno la maestra
n sus sitios y la maestra les muestra un video
¢Qué les parecié el video? ¢Como son los
ndmeros naturales? ¢ cuales son?
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DESARROLLO DE LA
ACTIVIDAD

40 minutos

REPRESENTACION.-
< Bien niflos y niflas en esta mafana
dialogaremos sobre los LOS NUMEROS
NATURALES, la cual esta conformada por 10
nameros las cuales son
% 1,23,456,7,89,10. Y Ilo realiza con
dramatizacion de figuras
FORMALIZACION.-

% Se recuerda los acuerdos que vale y no vale
durante el desarrollo de la actividad, todos
prestan atencion a sus companeros.

REFLEXION
% Una vez terminada la actividad la maestra
pregunta ¢Cudles son los numeros?,
¢podremos formar mas nimeros altos?,
TRANSFERENCIAS

% ¢Con que objetos del aula podemos
comparar a los nimeros?

< Seguidamente se pide un voluntario que
identifique un objeto con cada numero.

PROPIEDADES DEL OBJETO

R

% Nos paramos todos y en forma de
semicirculo caminamos por el aula y el patio
y empezamos a contar u ubicar a los
nameros.

VIVENCIANDO CON EL CUERPO..

< Pasamos al aula y con los cuerpos formamos
grupos de la cantidad que la mis nos indique.

MANIPULANDO Y EXPLORANDO DEL
MATERIAL CONCRETO.

<% Pasamos al sector de construccion para
poder observar y agrupar la cantidad que nos
indique la mis y luego lo contamos.

REPRESENTACION PIGTOGRAFIA Y VERBAL.

% La docente da las indicaciones de cémo
realizar el trabajo mediante una hoja de
aplicacion.

REPRESENTACION GRAFICA Y VERBAL
% Los nifios y nifias dibujan la formas como lo
trabajaron  que mas les gusto del trabajo
realizado y hacemos preguntas ¢Qué
aprendimos hoy?¢, cémo aprendimos?¢, parai
gue aprendimos?
% Dialogamos al respecto. ¢Qué mas
podriamos trabajar con los nimeros.
« Terminado el trabajo, en forma individual
escribiran su nombre de acuerdo a su nivel de
escritura y exponen.
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* PLANIFICACION. La maestra da la
bienvenida a todos los nifios y nifias y da

a conocer que en estos momentos todos
van a jugar libremente dentro del aula,
respetando el espacio de cada uno.

* ORGANIZACION. Antes de empezar el
juego acuerdan lo que vale y no vale hacer
durante el desarrollo del taller

“* EJECUCION O DESARROLLO. Los eligen
el sector de su preferencia y juegan con
Sus companeros.

* ORDEN. Los niflos guardan los materiales
que han utilizado para jugar cada uno en
su lugar.

* SOCIALIZACION.Los nifios comentan o
dialogan de lo que han jugado con la

. orientacion de la maestra.

* REPRESENTACION.Los nifios plasman
mediante una representacion grafica lo
gue ha experimentado atreves de una hoja

, de aplicacion.

% Terminan de jugar, formar un circulo y
expresan oralmente como se sintieron.

ACTIVIDADES DE RUTINA
10:30-11.00
( 30 minutos)

Refrigerio

% Generan hébitos de higiene personal y
alimentacion.

+ Dan gracias a Dios por sus alimentos.

« Degustan sus alimentos.

Recreo

% Participan del recreo en compafiia de la
maestra.
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DIMENSIONES COMPARACION,.
ACTIVIDAD N° 08
TiTULO DE LA ACTIVIDAD: “DIMENSIONES ALTO - BAJO”.

INTENSION PEDAGOGICA: QUE EL NINO O (A) DIFERENCIEN LO ALTO-BAJO

ANTES DE LA ACTIVIDAD: PREVEEMOS LOS MATERIALES INDICADOS Y
NECESARIOS.

LUNES 14 DE OCTUBRE DEL 2019.

Resuelve problemas de Usa estrategias y | Establece relaciones de medida en

forma, movimiento y procedimientos situaciones cotidianas. Expresa con su
localizacion para orientase en | cuerpo o mediante algunas acciones
el espacio cuando algo es alto o bajo.

Materiales: Lapices de colores, crayolas, papel bond, cinta adhesiva, USB etc.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

PROCESOS PEDAGOGICOS SECUENCIA METODOLOGICA
RUTINA DE ENTRADA % Recepcién de los nifios y nifias.
7:30-8.00 % Desayuno escolar
8:00-8:15 % Actividades permanentes de entrada. Saludo,
8:15-8:40

oracion, control del tiempo, asistencia.
< Recomendaciones

COMPRENSION DEL PROBLEMA

8:40-9:40 < Invitamos a los nifios y nifias a sentarse a
cada uno

. - en sus
20 minutos a conocer la actividad que se va a desarrollar

el dia de VAMOS HABLAR SOBRE “LAS
DIMENSIONES ALTO-BAJO”

% Que los nifios y niflas se comuniguen
oralmente expresando sus necesidades,
emociones e intereses dialogando con sus
compaiieros. de aula.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

% La maestra da las indicaciones para que
realicen una bonita cancion LA CANCION
DE LOS OPUESTOS. antes de iniciar
nuestra cancion se invita a los niflos a
ponerse de pie y asi entonar nuestra canciéon
*Se realiza interrogantes ¢A qué cantamos?,
¢, Todos cantamos?

respectivos asientos , se da
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DESARROLLO DE LA
ACTIVIDAD

40 minutos

“+—Luegoinvita—a sentarse—a cada uno—ta
maestra en sus sitios y la maestra les
muestra un video ¢Qué les parecio el video?
¢, Como diferenciamos lo ALTO de lo BAJO?

REPRESENTACION.-

% Bien niflos y niflas en esta mafana
dialogaremos sobre como diferenciamos LO
ALTO DE LO BAJO, la cual lo podemos hacer
en nosotros mismo.,

FORMALIZACION.-

“ Se recuerda los acuerdos que vale y no vale
durante el desarrollo de la actividad, todos
prestan atencion a sus companeros.

REFLEXION

<% Una vez terminada la actividad la maestra
pregunta ¢Qué hemos diferenciado?, ¢Por
qué es ALTO?, ¢Por qué es BAJO?

TRANSFERENCIAS

% ¢Con que objetos del aula podemos
comparar?

% Seguidamente se pide un voluntario que
identifique un objeto del uno con el otro.

PROPIEDADES DEL OBJETO

% Nos paramos todos y caminamos por el aula 'y
el patio comparando los objetos, diferenciando
guien es mas alto y quien es bajo.

VIVENCIANDO CON EL CUERPO..

< Pasamos al aula y con las manos formamos
las diferentes de los dedos cual dedo es més
alto- y cual es mas bajo.

MANIPULANDO Y  EXPLORANDO DEL

MATERIAL CONCRETO.
< Pasamos al sector de construccién para poder

observar y agarrar materiales y compara cual
es mas alto y cual es mas bajo.
REPRESENTACION PIGTOGRAFIA Y VERBAL.

% La docente da las indicaciones de como
realizar el trabajo mediante una hoja de
aplicacion.

REPRESENTACION GRAFICA Y VERBAL

« Los nifios y nifias dibujan el objeto que mas le
gusto diferenciando de lo alto de lo bajo .como
lo trabajaron que mas les gusto del trabajo
realizado y hacemos preguntas ¢Qué
aprendimos hoy?; cémo aprendimos?; para
gue aprendimos?

REPRESENTACION SIMBOLICO Y VERBAL

« Dialogamos al respecto. ¢Qué objetos mas

podemos diferenciar de lo alto- bajo?
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JUEGO LIBRE
9:40-10:30
(50 minutos)

*,

* Terminado el trabajo, en forma individual
escribiran su nombre de acuerdo a su nivel de
escritura y exponen.

*  PLANIFICACION. La maestra da la
bienvenidaatodos los nifios y nifias y da
aconocer que en estos momentos todos
van a jugar libremente dentro del aula,
respetando el espacio de cada uno.

*  ORGANIZACION. Antes de empezar el
juego acuerdan lo que vale y no vale
hacer durante el desarrollo del taller

% EJECUCION O DESARROLLO. Los
eligen el sector de su preferencia y
juegan con sus compaferos.

% ORDEN. Los niflos guardan los
materiales que han utilizado para jugar
cada uno en su lugar.

<® SOCIALIZACION.LOS ninos comentan o
dialogan de lo que han jugado con la
orientacion de la maestra.

“*  REPRESENTACION.Los nifios plasman
mediante una representacion gréfica lo
gue ha experimentado atreves de unha
hoja de aplicacion.

**  Terminan de jugar, formar un circulo y
expresan oralmente como se sintieron.

ACTIVIDADES DE RUTINA
10:30-11.00
( 30 minutos )

Refrigerio
% Generan héabitos de higiene personal y
alimentacion.

« Dan gracias a Dios por sus alimentos.
« Degustan sus alimentos.

Recreo
< Participan del recreo en compafiia de la
maestra.
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ACTIVIDAD N° 09
TITULO DE LA ACTIVIDAD: “DIMENSIONES JUNTOS -SEPARADOS”.

INTENSION PEDAGOGICA: QUE EL NINO O (A) DIFERENCIEN AL ESTAR JUNTOS -
SEPARADOS.

ANTES DE LA ACTIVIDAD: PREVEEMOS LOS MATERIALES INDICADOS Y
NECESARIOS.

MIERCOLES 16 DE OCTUBRE DEL 20109.

Resuelve problemas de Usa estrategias y | Establece relaciones de medida en

forma, movimiento y procedimientos situaciones cotidianas. Expresa con su
localizacion para orientase en | cuerpo o0 mediante algunas acciones
el espacio cuando estan juntos — o separados.

Materiales: Lapices de colores, crayolas, papel bond, cinta adhesiva, USB etc.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

PROCESOS PEDAGOGICOS SECUENCIA METODOLOGICA
RUTINA DE ENTRADA % Recepciodn de los nifios y nifas.
7:30-8.00 % Desayuno escolar
8:00-8:15 % Actividades permanentes de entrada. Saludo,
8:15-8:40 oracion, control del tiempo, asistencia.

< Recomendaciones

COWQ’EN‘$|O"N DETPPRBE BN R oS ¢ o° ua o

8:40-9:40 % Invitamos a los nifios y nifias a sentarse a cada

20 minutos conocer la actividad que se va a desarrollar el
dia de VAMOS HABLAR SOBRE “LAS
DIMENSIONES DE JUNTOS O
SEPARADOQOS”

% Que los nifios y nifas se comuniguen
oralmente expresando sus necesidades,
emociones e intereses dialogando con sus
compaiieros. de aula.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

% La maestra da las indicaciones para que
realicen una bonita cancion LA CANCION DE
LOS OPUESTOS. antes de iniciar nuestra
cancion se invita a entononar nuestra cancion
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DESARROLLO DE LA
ACTIVIDAD

40 minutos

r PANERTt Fat S TaVa Ta
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¢, Todos cantamos?
“ Luego la maestra les muestra un video ¢Qué
les parecié el video? ¢Como diferenciamos
cuando estan juntos o separados
REPRESENTACION.-
< Bien nifios y nifas en esta mafiana
dialogaremos sobre como
diferenciamos JUNTOS-
SEPARADOS, la cual lo podemos
hacer en nosotros mismo.,
FORMALIZACION.-
“ Se recuerda los acuerdos que vale y no
vale durante el desarrollo de Id
actividad, todos prestan atencion a sus|
comparnieros.
REFLEXION
% Una vez terminada la actividad la
maestra  pregunta ¢Qué hemos
diferenciado?, ¢Por qué estan juntos?
éporgue estan separados?
TRANSFERENCIAS

« Creen ustedes que podemos
diferenciarlo con los sectores o ¢Con
gque objetos del aula podemos
comparar?

« Seguidamente se pide un voluntario
gue identifique un objeto del uno con el
otro.

PROPIEDADES DEL OBJETO

« Nos paramos todos y caminamos por
elaula y el patio comparando los
objetos, diferenciando quienes estan
juntos y cuales estan separados

VIVENCIANDO CON EL CUERPO..

% Pasamos al aula y empezamos a jugar
formando grupos de 1- de 3 —de 5y asi
diferenciar.

MANIPULANDO Y EXPLORANDO DEL

MATERIAL CONCRETO.
< Pasamos al sector de construccion

para poder observar y agarrar
materiales y agrupar de acuerdo a lo
gue la maestra nos indique contando Yy

a su vez diferenciando.
REPRESENTACION PIGTOGRAFIA Y VERBAL.
< La docente da las indicaciones de

cdmo realizar el trabajo mediante una
hoja de aplicacion.
REPRESENTACION GRAFICA Y VERBAL

106



JUEGO LIBRE
9:40-10:30
(50 minutos)

« Los nifios y nifias dibujan el objeto que
mas le gusto diferenciando juntos-

separados
% .como lo trabajaron que mas les gusto

del trabajo realizado y hacemos
preguntas ¢Qué aprendimos hoy?¢
cdmo aprendimos?¢ para que
aprendimos?

REPRESENTACION SIMBOLICO Y VERBAL

« Dialogamos al respecto. ¢Qué objetos
mas podemos diferenciar de lo alto-
bajo?

% Terminado el trabajo, en forma
individual escribiran su nombre de
acuerdo a su nivel de escritura y
exponen.

< PLANIFICACION. La maestra da la

bienvenida a todos los nifios y nifias y da
a conocer que en estos momentos todos
van a jugar libremente dentro del aula,

respetando el espacio de cada uno.
% ORGANIZACION. Antes de empezar el

juego acuerdan lo que vale y no vale hacer
durante el desarrollo del taller

< EJECUCION O DESARROLLO. Los eligen
el sector de su preferencia y juegan con
sus comparnieros.

<% ORDEN. Los nifios guardan los materiales
gue han utilizado para jugar cada uno en
su lugar.

% SOCIALIZACION.Los nifios comentan o
dialogan de lo que han jugado con la
orientacion de la maestra.

% REPRESENTACION.Los nifios plasman
mediante una representacion gréfica lo
gue ha experimentado atreves de una hoja
de aplicacion.

% Terminan de jugar, formar un circulo y
expresan oralmente como se sintieron.

ACTIVIDADES DE RUTINA
10:30-11.00
( 30 minutos )

Refrigerio

% Generan habitos de higiene personal y
alimentacion.

« Dan gracias a Dios por sus alimentos.

+ Degustan sus alimentos.

Recreo
< Participan del recreo en compafia de la
maestra.
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ACTIVIDAD N° 1
TITULO DE LA ACTIVIDAD: “DIMENSIONES MUCHOS —POCOS-NINGUNOS”.

INTENSION PEDAGOGICA: QUE EL NINO O (A) DIFERENCIEN Y AGRUPEN CUANDO
HAY MUCHOS -POCOS

ANTES DE LA ACTIVIDAD: PREVEEMOS LOS MATERIALES INDICADOS Y
NECESARIOS.

VIERNES 18 DE OCTUBRE DEL 2019.

Resuelve problemas de Usa estrategias y | Usa  diversas  expresiones  que

de cantidad procedimientos muestran su compresion, sobre la
de estimacién y | cantidad el pesoy el tiempo,- muchos-
calculo pocos-, ninguno.

Materiales: Lapices de colores, crayolas, papel bond, cinta adhesiva, USB etc.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

PROCESOS PEDAGOGICOS SECUENCIA METODOLOGICA
RUTINA DE ENTRADA % Recepcioén de los nifios y nifas.
7:30-8.00 % Desayuno escolar
8:00-8:15 % Actividades permanentes de entrada. Saludo,
8:15-8:40 oracion, control del tiempo, asistencia.

< Recomendaciones

COMPRENSION DEL PROBLEMA

8:40-9:40 % Invitamos a los nifios y niflas a sentarse a

cada uno en sus resnectivos asientos . se da

20 minutos a conocer la actividad que se va a desarrollar
el dia de VAMOS HABLAR SOBRE “LAS
DIMENSIONES DE MUCHOS -POCOS-
NINGUNOS

% Que los nifios y niflas se comuniquen
oralmente expresando sus necesidades,
emociones e intereses dialogando con sus
compaiieros. de aula.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

% La maestra da las indicaciones para que

realicen una bonita cancion LA CANCION
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DESARROLLO DE LA
ACTIVIDAD

40 minutos

DE LOS OPUESTOS. antes de Iniciarn
nuestra cancion se invita a entonar nuestra
cancion *Se realiza interrogantes ¢A qué

cantamos?, ¢ Todos cantamos?
% Luego la maestra les muestra un video

¢Qué les pareci6 el video? ¢ComMo
diferenciamos cuando hay muchos-pocos-
ningunos.

REPRESENTACION.-

% Bien nifios y nifias en esta mafana
dialogaremos sobre como diferenciamos
MUCHOS-POCOS-NINGUNOS, la cual lo

podemos hacer en nosotros mismo.,
FORMALIZACION.-
“ Se recuerda los acuerdos que vale y no vale

durante el desarrollo de la actividad, todos|
prestan atencién a sus compaferos.

REFLEXION

< Una vez terminada la actividad la maestra
pregunta ¢Qué hemos diferenciado?, ¢Por
qué hay muchos? ¢porque hay pocos?¢por qué
no hay ningunos.

TRANSFERENCIAS

<

7
*

% Creen ustedes que podemos diferenciarlo con
los sectores o ¢Con que objetos del aula
podemos comparar?

% Seguidamente se pide un voluntario que
identifiqgue un objeto del uno con el otro.

PROPIEDADES DEL OBJETO

« Nos paramos todos y caminamos por el aula 'y
el patio comparando los objetos, diferenciando
quienes estan juntos y cuales estan separados

VIVENCIANDO CON EL CUERPO.

% Pasamos al aula y empezamos a jugar
formando grupos de 1- de 3 —de 5 °, todos
suben quien quedo abajo etc.

MANIPULANDO Y EXPLORANDO DEL

MATERIAL CONCRETO.

% Pasamos al sector de construccién para poder

observar y agarrar materiales y agrupar de
acuerdo a lo que la maestra nos indique

contando y a su vez diferenciando.

REPRESENTACION PIGTOGRAFIA Y VERBAL.

% La docente da las indicaciones de cémo
realizar el trabajo mediante una hoja de
aplicacion.

REPRESENTACION GRAFICA Y VERBAL

« Los nifios y nifias dibujan el objeto que mas le
gusto diferenciando muchos —pocos-ningunos.
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% .como lo trabajaron que mas les gusto del
trabajo realizado y hacemos preguntas ¢Qué
aprendimos hoy? ¢como aprendimos?¢, para
que aprendimos?

REPRESENTACION SIMBOLICO Y VERBAL

< Dialogamos al respecto. ¢Qué objetos mas
podemos diferenciar de lo alto- bajo?

% Terminado el trabajo, en forma individual
escribirdn su nombre de acuerdo a su nivel de
escritura y exponen.

<& PLANIFICACION. La maestra da la

bienvenida a todos los nifios y nifias y da
a conocer que en estos momentos todos
van a jugar libremente dentro del aula,

respetando el espacio de cada uno.
%  ORGANIZACION. Antes de empezar el

juego acuerdan lo que vale y no vale
hacer durante el desarrollo del taller

% EJECUCION O DESARROLLO. Los
eligen el sector de su preferencia y
juegan con sus comparfieros.

% ORDEN. Los nifios guardan los
materiales que han utilizado para jugar
cada uno en su lugar.

%  SOCIALIZACION.Los nifios comentan o
dialogan de lo que han jugado con la
orientaciéon de la maestra.

% REPRESENTACION.Los nifios plasman
mediante una representacion gréfica lo
que ha experimentado atreves de una
hoja de aplicacion.

%  Terminan de jugar, formar un circulo y
expresan oralmente como se sintieron.

ACTIVIDADES DE RUTINA
10:30-11.00
(30 minutos)

Refrigerio
% Generan hébitos de higiene personal y
alimentacion.

« Dan gracias a Dios por sus alimentos.
% Degustan sus alimentos.

Recreo
% Participan del recreo en compafia de la
maestra.
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ANEXO 9: FOTOS

La Institucion Educativa Inicial N° 249 Bolognesi

Nifos realizando el pre test
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Algunos materiales para que jueguen
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La tesista guiando en sus actividades en 10s nifios
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