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RESUMEN 
 

 
 

El presente trabajo de investigación titulado: La iconografía shipiba en la motricidad fina en niños 

de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca – 

Masisea 2019, tuvo como objetivo: Determinar como la iconografía shipiba influye en la motricidad 

fina en niños de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de 

Dinamarca – Masisea – 2019. Con la finalidad de profundizar el análisis e interpretación de los 

resultados se aplicó el diseño de investigación de tipo pre experimental con pre-test y pos -test con 

un grupo experimental.  Tuvo como población 46 niños de cuatro años y la muestra conformada por 

20 niños de cuatro años de la institución educativa donde se desarrolló la investigación. Recolectó 

información sobre las variables a través de la técnica de la observación cualitativa y como instrumento 

la lista de cotejo y Experiencias curriculares o sesiones de aprendizaje. Las evidencias estadísticas 

indican que, a un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia significativa entre 

el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta afirmación se demuestra la hipótesis de 

investigación que: La Iconografía Shipiba influye significativamente en la motricidad fina en niños y 

niñas de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de 

Dinamarca-Masisea-2019. 

 
 

Palabras clave: Iconografía, motricidad fina. 
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ABSTRACT 

 
This research work entitled: Shipiba iconography in fine motor skills in four-year-olds of the Initial 

Educational Institution No. 349-B Santa Rosa Community of Denmark – Masisea 2019, aimed: To 

determine how shipiba iconography influences fine motor skills in four-year-olds of the Initial 

Educational Institution No. 349-B Santa Rosa Community of Denmark – Masisea – 

2019. In order to deepen the analysis and interpretation of the results, the pre-experimental 

research design was applied with pre-test and pos-test with an experimental group.  It had as a 

population 46 children of four years and the sample made up of 20 children of four years of the 

educational institution where the research was developed. He collected information on variables 

through the qualitative observation technique and as an instrument the checklist and curricular 

experiences or learning sessions. Statistical evidence indicates that, at a confidence level of 95%, 

it is shown that there is a significant difference between the average pre-test and post-test 

points. This statement demonstrates the research hypothesis that: Shipiba Iconography 

significantly influences fine motor skills in four-year-olds of the Initial Educational Institution No. 

349-B Santa Rosa Community of Denmark-Masisea-2019. 

 
 

Keywords: Iconography, fine motor skills.
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CAPÍTULO I 

INTRODUCCIÓN 

 

La UNESCO (2010 p: 18), señala que la Educación Inicial es la etapa en la que se adquiere las 

herramientas necesarias que permiten al niño y a la niña avanzar en sus aprendizajes. La 

importancia que tienen las actividades motrices en el desarrollo infantil son a nivel físico, 

socioemocional y cognitivos durante los tres primeros años de vida. Hasta la actualidad el 

problema está siendo estudiado en diversas partes del mundo y por mucho psicopedagogos. 

 
 

Fernández (1990, p. 15), precisa que la psicomotricidad permite el desarrollo integral del niño a 

través de la interacción del cuerpo con el medio externo; de esta manera el movimiento y la 

persona se relacionan y activan para llevar al niño a un desarrollo total y al equilibrio en sus 

dimensiones: motriz, afectiva, cognitiva y social. Se basa en conocimientos surgidos de la 

filosofía, neurociencia y  en especial de  los avances de las ciencias del cerebro que están 

apareciendo en el mundo científico, y obviamente de la pedagogía contemporánea. Sin embargo, 

es necesario conocer que los principios que la sustentan, su administración y su práctica 

metodológica es producto de las experiencias vividas por investigadores. Es necesario asumir la 

importancia de que los primeros años son cruciales para conseguir el desarrollo motriz adecuado 

en los niños y niñas de 0 a 6 años, ya que el rendimiento va mejorando de forma progresiva. 

 
 

Lora (2011, P: 740) sobre la tarea de movimiento, afirma de manera ecléctica sobre esta técnica 

para  la  enseñanza  de  la psicomotricidad  que  conduce  al éxito.  La  técnica  consiste en  un 

constante experimentar didáctico metodológico. En su práctica se plasman y concretizan los 4 

principios didácticos que iluminan el sistema educativo proponiendo como integral, integrado, 

personal y social. Representa la práctica de una determinada acción que como patrón cinético 
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básico sirve para que cada niño o niña vaya descubriendo nuevas maneras de llevarlo a cabo, de 

acuerdo a sus posibilidades cinéticas, emocionales y mentales. La Tarea de movimiento elimina 

el modelo cinético que proviene de la docente y se convierte en la respuesta del niño a aquello 

que la maestra le comunica por medio de su lenguaje oral.  La misión del profesor es alentar al 

niño para que descubra las posibilidades de todo movimiento en cuanto a la intervención del 

cuerpo, del espacio, del tiempo y de las relaciones. 

 
Los niños de la Institución Educativa Inicial N° 349-B en la comunidad Santa Rosa de Dinamarca, 

ubicada en el distrito de Masisea, presentan dificultades en el control de sus movimientos finos, 

principalmente cuando cogen el lápiz y en su manejo, al garabatear sobre la hoja de papel, esto 

es evidente en los movimientos finos dentro y fuera del salón de clase. A los niños se les hace 

difícil colorear el dibujo y aquello que implique movimientos finos como amarrar los pasadores 

de sus zapatos, llevar a la boca el alimento, en ocasiones al hablar y respetar los espacios del 

cuaderno. 

 
El problema que se genera en la motricidad fina en estos niños encuentra como causa: la soledad 

en casa, acompañados por el televisor, los padres se olvidan de sus hijos, no se dan tiempo para 

desarrollar capacidades lo que produce dependencia y no el desarrollo de la motricidad fina 

requerida en esta edad de cuatro años. La falta de ejercicios, ya que los niños shipibos viven en 

esta comunidad donde tiene dificultades para acceder a la educación en la Institución Educativa 

Inicial N° 349-B en la comunidad Santa Rosa de Dinamarca. Esta situación afecta a todos los niños 

de cuatro años de edad con la torpeza de sus movimientos cuando realizan algún trabajo. 

 
Por esta razón, se considera que la aplicación de la Iconografía shipiba es para desarrollar y 

fortalecer la motricidad fina en el nivel inicial, para alcanzar la coordinación y equilibrio de manos 

y dedos; porque la Iconografía Shipiba tiene figuras geométricas y al replicarla se puede enseñar 

a escribir diferentes formas, haciendo líneas horizontales, verticales, triángulos, curvas, círculos, 

cuadrados y otros; así los niños pueden alcanzar mejores el resultados. La iconografía shipiba 

puede contribuir a fortalecer la motricidad fina en los niños y superar la disgrafía, ya que el niño 

tiene necesidad de alcanzar el dominio de la escritura. 

La falta de aprestamiento y coordinación ojo-mano, no contribuye a encaminar el desarrollo de 

las capacidades motrices, por esta razón la iconografía shipiba ofrece la oportunidad   para 

desarrollar la motricidad fina  en el niño, a través de las figuras geométricas como (triángulo, 

cuadrado, curvas círculo y otros) que es la  base principal para que los niños de cuatro años 

puedan comprender y escribir correctamente haciendo cualquier tipo de actividades, con la 

práctica, los niños desarrollan las habilidades de la motricidad fina.
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Superando la actitud de las docentes de educación inicial que no otorgan importancia a la 

motricidad fina en el niño por considerarla como pérdida de tiempo y encaminan sus acciones 

pedagógicas a otras prácticas. No consideran como estrategia,  al diseño shipibo, a pesar de tener 

la oportunidad de enseñar a los niños aplicando el diseño; por esta razón se plantea el problema 

de la motricidad fina en los niños buscando solución adecuada con el uso de la iconografía shipiba 

para desarrollar la motricidad fina (como la coordinación ojo-mano) en niños de cuatro años. Por 

ello surgen interrogantes, ¿Cómo se desarrollan las actividades en la aplicación de Iconografía 

Shipiba para fortalecer la motricidad fina en niños de cuatro años la Institución Educativa Inicial 

N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca – Masisea? ¿Qué importancia tiene la iconografía 

shipiba para fortalecer la motricidad fina en niños de cuatro años de la Institución Educativa 

Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca – Masisea 

2019? 
 

 
 

En la investigación se formuló las siguientes interrogantes, como Problema General: ¿La 

Iconografía shipiba influye en la motricidad fina en niños de cuatro años de la Institución 

Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca – Masisea – 2019? Y como 

problemas específicos: a. ¿La iconografía shipiba influye en la coordinación viso manual en niños 

de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca 

– Masisea – 2019? b. ¿La Iconografía shipiba influye en la orientación y coordinación espacial en 

niños de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de 

Dinamarca – Masisea – 2019? 

 
 

La investigación planteó como Objetivo general: Determinar si la iconografía shipiba influye en la 

motricidad fina en niños de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad 

Santa Rosa de Dinamarca – Masisea – 2019. Y como objetivos específicos: a. Determinar si la 

iconografía shipiba influye en la coordinación viso manual en niños de cuatro años de la 

Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca – Masisea – 2019. 

b. Determinar si la iconografía shipiba influye en la orientación y coordinación espacial en niños 

de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca 

– Masisea – 2019. 
 

 
 

Para la justificación del estudio se tomó como referencia a Hernández, Fernández y Baptista 

(2010), quienes señalan que en todos los casos se debe explicar por qué es conveniente llevar a 

cabo la investigación y cuáles son los beneficios que se derivan de ella. El desarrollo de esta
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investigación se consideró justificar desde varios aspectos, mediante actividades que se 

desarrollan en diversas áreas que permiten formar integralmente al niño, se pueden desarrollar 

la motricidad fina, el área cognoscitiva, lenguaje, y la psicomotricidad. Los aspectos a investigar 

tienen relación con las variables del estudio, es decir la aplicación de la iconografía Shipiba para 

fortalecer la motricidad fina. 

a.     Justificación práctica. La aplicación de la Iconografía shipiba permite elegir las figuras 

geométricas más fáciles para escribir por el niño de cuatro años durante las prácticas de 

actividades de la motricidad ya sea en el aula o en la casa que ayudan al niño a mejorar la 

caligrafía, el control y coordinación con las manos para prepararlo en la comprensión y 

producción de textos al desarrollar actividades adecuadas para el niño. Actualmente muchos 

niños presentan problemas de bajo rendimiento académico; las docentes y los padres de familia 

no se da cuenta que están perdiendo la oportunidad para preparar al niño a dominar bien la 

escritura. 

b. Justificación pedagógica. La iconografía shipiba se constituye en una herramienta pedagógica 

para que el niño aprenda de manera adecuada, favoreciendo la habilidad en la escritura; permite 

ayudar de manera práctica, brindándole la seguridad de poder expresar sus emociones. Piaget 

(1975) y Cooll (1998), señalan que el desarrollo motor del niño consiste en el perfeccionamiento 

de sus destrezas, movilidad y coordinación motora fina, tales como destrezas de los dedos, 

necesaria para manipular juguetes, objetos, instrumentos que se están utilizando en la educación 

formal inicial (lápiz, tijeras, colores, plastilina y otros). Por ello se afirma que la etapa infantil 

constituye la base para el desarrollo físico y espiritual; porque se estructuran conocimientos, 

fortalecen habilidades, capacidades, cualidades volitivo-morales. Para el desarrollo de la rapidez 

y precisión de la motricidad fina existen las técnicas graficas destinadas al logro y alcance de dicha 

eficiencia motriz.
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CAPITULO II  

REVISIÓN DE LA LITERATURA 

 
 

2.1.     Antecedentes de la investigación 
 

Para  desarrollar  la  investigación  se  procedió  a  revisar  investigaciones  desarrolladas  

en diferentes contextos que guardan afinidad con las variables de la investigación. 

2.1.1. Antecedentes internacionales 
 

Damaccin (2009), sustentó la tesis, “Desarrollo de la motricidad fina como base para 

el aprendizaje de la pre escritura en los niños y niñas de la sala N° 4 del Centro de 

Desarrollo infantil “Mamá Inés” del cantón Manta- Manabí, Ecuador. Las conclusiones 

obtenidas fueron: La motricidad fina incluye todas las actividades que necesita la 

precisión. El desarrollo de la motricidad fina es decisivo para la habilidad de 

experimentación y aprendizaje. Los materiales más utilizados en la motricidad fina son, 

papeles plastilina crayolas punzones. La destreza fina influye en los procesos de pre 

escritura. El proceso de la motricidad fina hará que mejore una etapa escolar. 

 
 

Rodríguez (2011),   desarrolló la tesis: Manual didáctica para el desarrollo de la 

motricidad fina de los estudiantes de educación inicial de la escuela particular mixta 

Gandhi del recinto Olón en la provincia de Santa Elena en  Manglarato,  Ecuador. Las 

conclusiones obtenidas fueron: El enriquecimiento de las  técnicas para desarrollar la 

motricidad fina es bastante amplio por el cual este manual está elaborado como uno 

de ellos. La integración de los contenidos relacionados con la psicomotricidad y sus 

particularidades en el desarrollo de la motricidad fina son esenciales ya que depende 

de que sus ejecuciones sean exactas. La  educación inicial es la etapa más importante 
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de cada individuo, es allí donde el niño o el hombre deben de desarrollar todas sus 

capacidades. 

Espejo y Salas (2006),   sustentaron la investigación: Correlación entre el desarrollo 

psicomotor y el rendimiento escolar, en niños de primer grado de Educación Básica, 

pertenecientes a establecimientos municipales de dos comunidades urbanas de la 

región metropolitana. En   la Facultad de la Medicina de Universidad de Chile. La 

conclusión a la que llegaron es la siguiente: El desarrollo Psicomotor se correlaciona 

significativamente con el rendimiento escolar en niños de primero básico, 

pertenecientes a colegios municipalizados en la región metropolitana. 

 
 

Arango (2012), investigó la tesis: Creatividad gráfica y caligrafía expresiva. Tesis para 

optar el grado de Maestría en educación de universidad tecnológica de Pereira. Una 

experiencia de formación. Los resultados obtenidos fueron: Se comprueba la hipótesis 

general, la cual afirma que con la implementación de una secuencia didáctica basada 

en la en la enseñanza de la caligrafía canónica y la caligrafía expresiva, el estudiante 

incrementarían significativamente su creatividad gráfica. La caligrafía expresiva y la 

creatividad gráfica se relacionan debido a que la caligrafía   expresiva. Permitió 

evidenciar como los estudiantes mejoraron considerablemente su escritura 

convencional (Script y cursiva). Permitió mostrar el avance y las relaciones entre la 

creatividad gráfica, los indicadores muestran una estrecha relación entre las tres 

temáticas. Se puede concluir que la secuencia didáctica conformado por 17 talleres fue 

muy pertinente no solo porque causó el impacto esperado, sino porque planteó en un 

orden lógico, desde los talleres de caligrafía canónica, con sus trazos sencillos hasta 

avanzar a lo complejo como es la caligrafía expresiva, esto permitió la evolución y el 

avance en los procesos de cada uno de los estudiantes. Los procesos de motricidad fina 

harán que mejore la etapa escolar. 

 
Lara  (2006),  sustentó  la  investigación,  La  Disgrafía en  niños  de  Tercer  Grado  de 

Primaria   y concluye respecto a la escritura: Como un proceso en el cual influyen 

muchos elementos que hacen que se desarrollen destrezas y funciones como cimientos 

para el logro de futuros aprendizajes a los cuales es muy necesario. Desdichadamente 

durante éste surgen contratiempos como puede ser el de la disgrafía que es el más 

común en el nivel primaria. Este problema consiste en la confusión de letras que forman 

sílabas y palabras, errores en la separación de palabras, dificultad en el trazo de las letras 

aun conociendo la palabra, escritura de espejo, fallas en la construcción gramatical de 
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la redacción espontánea. La falta de atención de éste problema puede repercutir en 

retraimiento y poca participación, frustración, poca socialización, problemas de 

conducta, etc.  Desde el primer año de primaria se puede detectar si un niño presenta 

algún trastorno de aprendizaje de escritura. Este es el momento oportuno y adecuado 

para que reciban la ayuda que necesitan, para que en un futuro puedan desempeñarse 

sin dificultades. 

 
 

Cisneros (2012), sustentó la tesis: Incidencia de la dominancia lateral en la disgrafía 

motriz de los niños/as de tercer año de la escuela “Manuel de Jesús calle” de la ciudad 

de Quito, años 2011 – 2012 y propuesta de una guía metodológica para intervenir en 

la disgrafía motriz. En la Universidad Central de Ecuador. Concluye que: Las personas 

con predominio lateral no homogéneo, es decir cuando predomina un miembro del 

cuerpo, el lado derecho y en el otro el izquierdo tiene dificultades en el aprendizaje de 

la escritura. 

 
 

Arnaiz y Acosta (2001), sustentaron la tesis sobre: Desarrollo de un programa de 

habilidades fonológicas e implicancia en el proceso inicial a la lectoescritura. La 

investigación fue desarrollada en la zona rural de la región de Murcia, España.  En La 

investigación se aplicó la técnica: a) segmentación léxica; b) segmentación silábica; c) 

segmentación fonética). 

En esta tesis Doctoral los autores mencionan haber aplicado un programa a estudiantes 

de segundo ciclo de educación infantil, comprendida en entre las edades 

5 a 6 años de edad y para ello tomaron una muestra de 39 estudiantes a quienes 

sometieron al programa durante seis meses; concluido  el proceso obtuvieron las 

siguientes conclusiones: El 85% de alumnos lograron mejorar su escritura y la lectura. 

Que existe bidirecionalidad entre el conocimiento fonológico y la adquisición de la 

lectoescritura. Antes de iniciar con el proceso de lecto - escritura, los niños deberían 

haber alcanzado mínimamente la conciencia fonológica. 

 

2.1.2. Antecedentes nacionales 
 

Campos y  Navarro  (1999),  desarrollaron la  investigación: Programa  de desarrollo 

motor y su influencia en el aprestamiento en los niños de 4 años de C.E.I. 387 de San 

Fernando Kirinaki -Chanchamayo. Concluyen   que: La aplicación   del programa de 

desarrollo motor demuestra su valor pedagógico mejorando significativamente el 
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reconocimiento del esquema corporal, equilibrio postural, lateralidad, coordinación 

óculo manual, organización espacio temporal en los niños de 4 años de edad. 

Medina (1995), sustentó la tesis: Evaluación de cualidades motrices y su desarrollo a 

través de los juegos recreativos en una muestra de 4 años de edad Jardín N° 577– 

Ocopilla. En la Facultad de Pedagogía y Humanidades de la Universidad Nacional del 

Centro del Perú. Su principal  conclusión fue la siguiente: El movimiento y los juegos 

infantiles de Educación Física, en sus diferentes intensidades y características, 

especiales, constituyen escalones que conducen al niño en el camino de su formación 

integral. 

 
 

Montenegro (2009), desarrolló la tesis: Sistematización de la didáctica del proceso de 

motricidad fina y gruesa y la escritura de los niños y niñas de segundo año de educación 

básica del Centro Educativo Primaria 82001 San Ramón. Sustentada en la Universidad 

Nacional de Cajamarca. Entre sus principales conclusiones sustenta   que: La 

adquisición de la lectoescritura como sistema particular, remite a las educadoras y 

educadores al estudio permanente de las teorías que permiten comprender esta vital 

función humana. En nuestras manos está desarrollar las adquisiciones de niños y niñas 

de 6 a 7 años y enriquecerlas con el aprendizaje del código alfabético, a través del cual 

puede expresar su propio pensamiento y puede apropiarse de los valores culturales de 

su país y de la humanidad, mediante el trabajo sistemático y metódico que realizamos 

en el aula. 

 
 

Escobar y Carrasco (2004), desarrollaron la investigación sobre El desarrollo motor y la 

conducta motriz en niños de 4 años en el al CEP Inicial “Santísimo Salvador” de 

Huancayo (Tesis U.N.C.P-2004). En este estudio concluyeron: Que los juegos 

recreativos influyen significativamente en el desarrollo motor y la conducta motriz en 

niños de 4 años.  Que el desarrollo motor y la conducta motriz favorecen la motricidad 

en los niños de 4 años del CEP “Santísimo Salvador” del distrito de Tambo- Huancayo. 

Esta investigación se fundamenta en la teoría cognitiva de Jean Piaget básicamente en 

las etapas de desarrollo cognitivo empleando el método lúdico en la parte 

experimental. 

 
 

Ruiz   (2014), investigó sobre: Relación de la psicomotricidad y la iniciación de la 

escritura en niños de 4 años de edad en la Institución Educativa Inicial Húsares de Perú. 

Tesis  para  obtener  el  Título  de  Licenciada  en  Educación  Inicial  Bilingüe  en  la 
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Universidad Nacional Intercultural de la Amazonia. La investigación determino que: 

Existe relación directa y significativa entre la psicomotricidad y la iniciación   de la 

escritura (95% de probabilidades) con un coeficiente de correlación de Pearson (0.810), 

lo que expresa una correlación positiva fuerte que, a mayor desarrollo de la 

psicomotricidad mejor logro de la escritura en niños de 4 años de edad. Existe relación 

directa y significativa entre la psicomotricidad fina y la iniciación de la escritura 95% 

de probabilidades con un eficiencia de correlación de Pearson (0,890) lo que expresa 

una correlación positiva fuerte que, a mayor desarrollo de la psicomotricidad fina mejor 

logro de la escritura en niños de 4 años de edad. 

 
 

2.1.3. Antecedentes locales 
 

Reátegui y Panduro (2009). Sustentaron la tesis: La aplicación de la psicomotricidad 

para el desarrollo del aprendizaje de escritura en niños de primer grado  de educación 

básica de  la Institución Educativa Santa Rosa de Lima  del Distrito de Campo Verde, 

carretera Federico Basadre km 50, durante el año lectivo; sustentada el Universidad 

Nacional de Ucayali, sostienen que: El desarrollo psicomotor de los niños no alcanza 

un  nivel  adecuado  porque  no  se  aplica  la  Psicomotricidad,  que  es  un  proceso 

de desarrollo conjunto de la mente en coordinación   con lo muscular y lo afectivo. 

La  ausencia  de  aplicación  de  la  Psicomotricidad  se  debe fundamentalmente  al 

desconocimiento  de  la  temática  por  parte  de  las docentes parvularios, que no lo 

han adquirido en los procesos de formación profesional ni en los de formación continua 

o que si recibieron esta temática  no  la  ponen  en  práctica   por  priorizar el criterio 

de  las exigencias  de los padres y otros familiares de los niños que esperan se envíe 

tareas a casa  sin  que  el  niño  haya  adquirido  el  necesario proceso de desarrollo 

motor  y mental para ejecutarlos adecuadamente. La  falta  de  aplicación de la 

psicomotricidad, en niños de primer grado de educación básica, determinará que  

existan  docentes   que  afirmen  que  el  desarrollo motor en sus estudiantes no es el 

adecuado porque no manifiestan tonicidad,  lateralidad no  definida,  no  tienen control  

postural,  no   han  desarrollado nociones espaciales, entre otros aspectos, llevando 

en muchas ocasiones al niño a pensar que es él que no puede realizar tareas a él 

encomendadas, bajando su autoestima, sin darse cuenta que eso es producto del 

desconocimiento de los procesos madurativos de los niños, que es parte de la 

psicomotricidad.
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Lozano y Torrejón (2006), sustentaron la Tesis: Importancia de la estimulación motora 

fina para el aprendizaje de la pre-escritura en los niños y niñas de cuatro años de la 

Institución Educativa Inicial 232, Niño Jesús – Pucallpa. Presentada al Instituto Superior 

Pedagógico Horacio Zevallos Gámez, para obtener el Título profesional en Educación 

Inicial. Entre  sus conclusiones señalan que: La escritura manuscrita requiere que el 

niño haya disociado los movimientos de la muñeca y de los dedos de su mano y que al 

mismo tiempo, sus dedos tengan la precisión coordinación y fuerzas necesarias para 

coger el lápiz y realizar los movimientos propios de la escritura sin tención ni excesiva 

presión.  El niño llega a esta etapa a través de desarrollo progresivo de las funciones 

básicas relacionada directamente con la escritura, estas funciones incluyen actividades 

de psicomotricidad referida al esquema del desarrollo corporal, coordinación dinámica, 

global equilibrio, relajación, espacio, y el tiempo. 

 
2.2.   Bases teóricas 

 

2.2.1. Fundamentos teóricos de la Variable 1: La Iconografía shipiba 
 

A.    Concepto de iconografía 
 

Conocimiento de Iconografía. Viene del griego eikon y graphein "descripción de 

imágenes". Rama de la historia del arte que tiene entre sus tareas determinar el 

contenido y temas de las obras de arte, los programas de ciclos y la investigación 

del surgimiento, difusión y transformación de los tipos de representaciones de 

estos temas y programas (Portal de arte, 2018). 

 
 

La iconografía significa “diseño” (kené), utilizada para designar los patrones 

geométricos realizados para pintar, bordar o tejer diseños, es un arte típico 

femenino, que utiliza materiales variados,  como los tintes naturales y diseñados 

en telas, en mantas con hilos de lana de colores, (Heath y Soria (2004). 

 
 

B. Diseño Shipibo. En la iconografía es muy importante el diseño shipibo porque 

desarrolla la concentración, imaginación, habilidad en las manos: de esa manera 

se puede desarrollar al niño con los diseños, ya que con la iconografía se puede 

diseñar en cualquier material: mantas, telas, papelotes, cerámicas, hojas y en el 

cuerpo. 

 
 

C.   Diseño en tela. Primero la tela debe estar lista (gabardina), luego poner en la mesa 

o en algo plano, se pinta en el medio de acuerdo a la medida de cuatro lados,
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después se diseña a todos lados con la vela o jabón, de forma horizontal las líneas 

siguiendo las curvas, luego como un círculo y otras forma del diseño, líneas 

verticales, ovalados y punto cruz. Después se diseña con lana y  aguja siguiendo 

todos los diseños pintados. Se borda con el color de lana que uno desea y luego al 

borde del diseños se sigue las líneas más pequeñas; al final se rellena todos los 

diseños con las líneas más pequeños se borda puntos por puntos. 

 
 

D. Nociones Geométricas (DCN 2009). Los niños a partir de los tres años llegan a la 

institución educativa   con   conocimientos diversos que aprenden de la familia, 

compañeros, medios de comunicación, especialmente la televisión, internet y 

juegos, ya sean físicos o electrónicos. Todo esos conocimiento se organizan 

formando estructuras lógicas de pensamiento con orden significativo. 

 
 

E.  Las Figuras Geométricas e Importancia. Las nociones  matemática, son de mucha 

importancia en la enseñanza de la educación Inicial, tanto las figuras geométricas 

como los colores permiten que el niño comience a entender todo lo que le rodea, 

con la ayuda de estos conceptos.        Las formas y los colores básicos con la que 

empieza componerle en preescolar son: el círculo, cuadrado, triángulo y rectángulo. 

Asimismo con el color amarillo, azul, rojo, y el verde, se desarrollen las actividades 

más variadas, de manera que el niño se incorpore a su realidad. 

a. Figuras Geométricas. Conjunto cuyos componentes resultan ser puntos 

fundamentales de la geometría, disciplina que se ocupa de su estudio detallado 

y de su principales características. Este diseño se puede plasmar en el cuaderno, 

papelote, hoja bond, en la pizarra o en cualquier otro medio se pueden hacer 

diseños shipibos para enseñar a escribir a los niños de cuatro años de edad. Los 

cuatro colores que utilizan los shipibos son el rojo, amarillo, blanco y negro; los 

colores rojo, amarillo y blanco es costumbre utilizar colores complementarios, 

los diseños geométricos tienen las siguientes características. 

b. Forma. Es la forma en que se organizan los elementos que constituyen una obra 

de arte, las "cualidades formas", cada estilo artístico es distinto. 

c.  Tamaño. En la medida de los telares que bordan las mantas,  faldas,  servilletas 

de diferentes tamaños grandes o chicos, largos y cortos. etc. 

 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Elementos_del_arte
http://es.wikipedia.org/wiki/Obra_de_arte
http://es.wikipedia.org/wiki/Obra_de_arte
http://es.wikipedia.org/wiki/Estilo_art%C3%ADstico
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d.  Variedades 
 

─  Cerámicas. La cerámica se elabora con la arcilla de canteras; es por eso que 

se puede observar a la cerámica como una actividad artística continua. 

─  Textiles. Telas de tejidos y fibras para tejer con un lleno de colores; de largo 

y ancho con lana, frazadas, sacos algodón y camisas. 

─  Diseño de Curvas. Turín (1890),  Define curvas que llenan áreas completas, 

curvas que ahora se llaman “Curvas de Peano”. Elabora la formación de una 

curva que rellena todo cuadrado, su construcción sigue el mismo mecanismo 

Comenzando con un intervalo. 

e. Las artes como una disciplina que reúne y estudia el conjunto de grabados, 

pinturas y esculturas, consideradas obras creativas por soluciones únicas, que 

expresan interpretaciones de ideas, sentimientos, la realidad y la fantasía con 

diversos materiales y dominio de las técnicas plásticas (Venegas 2002). 

 
 

F. Importancia del Arte 
 

El arte juega un papel muy importante en el desarrollo del niño; en caso contrario 

no se podría explicar cómo cada pueblo alrededor del mundo haya tenido 

manifestaciones artísticas de algún tipo. El arte es aquella vía mediante la que en 

los niños se convierte, en una herramienta que sirve de distracción y desconexión 

de sus problemas de la motricidad. 

 
 

El arte es una vía por medio de la cual se puede transmitir, actitudes positivas y 

tantas cosas buenas, en especial para niños y jóvenes que están empezando a 

formar un criterio. No sólo es importante la educación a través del arte, sino 

también la educación por el arte, es decir, educar a los niños para que aprendan a 

escribir y producir textos. Cuando un niño aprende,   desarrolla su creatividad, 

despierta su sensibilidad, empieza a plasmar sus sentimientos, creencias y la manera 

en la que ve al mundo, también empieza a valorar todas aquellas manifestaciones 

artísticas que se presentan en su medio. 

 
 

G. Enfoque teórico sobre el método iconográfico o iconológico 
 

Borroto, (1997), precisa que la neo artesanía es la fusión entre la vida 

contemporánea y la riqueza del legado de los antepasados en productos que 
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vinculan el valor del diseño y proponen nuevas experiencias, en los que se exploran 

mezclas de materiales y técnicas, logrando armonía y claridad en el producto. La 

creatividad técnica se expresa por medio de la invención, innovación o 

racionalización, que se  manifiesta en el artículo construido, pero también en el 

descubrimiento de un proceso tecnológico o constructivo más racionalizador, en el 

cambio u omisión de las piezas o elementos, en la sustitución de un material por 

otro, todo con la intención de ahorrar materiales, energía, tiempo o pasos 

tecnológicos, y lograr un producto de calidad; mediante ella un estudiante o un 

grupo de ellos descubren o producen ideas, estrategias, procesos u objetos 

novedosos que dan solución a problemas individuales o sociales, la creatividad 

técnica está relacionada con la actividad pedagógica, la técnica y la tecnología. 

 
 

H. Noción de iconología y el estudio historiográfico 
 

Montero, (2016, p.15). Señala que para el estudio de las distintas manifestaciones 

estéticas surgidas a lo largo de la historia en las diferentes culturas, se originó un 

método de investigación historiográfica, este nuevo método, paralelo a la semiótica, 

pretende comprender la historia a través no solo de textos, sino de las propias 

formas icónicas representadas en las imágenes pictóricas de diversos períodos y 

culturas, en relación con otro tipo de documentos surgidos de estas. 

 
 

De esta manera, se puede comprender cómo la obra de arte manifiesta ciertas 

situaciones socioculturales que revelan parte de la historia a la cual pertenecen y 

responden a preguntas como “¿qué dice?” y “¿cómo lo dice?” Por lo tanto, se 

generan conexiones entre arte, cultura y sociedad, las cuales brindan un 

conocimiento artístico contextual. La capacidad simbólica de la imagen pictórica 

como ícono y, por lo tanto, como representante, es lo que le brinda la calidad de 

documento analítico. Asimismo, esta se establece como texto crítico dentro de la 

investigación, tanto al considerarla en el estudio semiótico -cuando remite al signo- 

, como en el estudio historiográfico, al contemplarla como documento histórico. 
 
 

La Iconología se ocupa del origen, transmisión y significado profundo de las 

imágenes. Es el grado último que permite comprender la imagen; el soporte es la 

iconografía. No hay iconología sin iconografía. La diferencia esencial es que la 

iconología se contempla como un hecho histórico global, de suerte que se reclaman 

para su entendimiento todos los elementos que componen el tejido del pasado. Por 
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eso la iconología, más que rama de la historia del arte, lo es de la cultura y del 

pensamiento (González, 1989). 

 

2.2.2. Fundamentos teóricos de la Variable Y: La motricidad fina 
 

A. Concepto de motricidad fina 
 

La definición aún está en marcha, ya que a medida que avanza y es aplicada, se va 

extendiendo a distintos y variados campos. Son los movimientos fundamentales de 

los pequeños músculos de la mano y establecer una relación entre el ojo y la mano 

lo cual resulta esencial para el posterior aprendizaje de la escritura, el seguimiento 

de las líneas que conforman los textos de la lectura, el dominio de instrumentos y 

las acciones en el trabajo manual, las actividades de artes plásticas. Rojas (2007). 

 
Al principio la psicomotricidad era utilizada a penas en la corrección de alguna 

debilidad, dificultad o discapacidad. Hoy, va a más: la psicomotricidad ocupa un 

lugar importante en la educación infantil, sobre todo en la primera infancia, en 

razón de que se reconoce que existe una gran interdependencia entre los 

desarrollos motores, afectivos e intelectuales. 

 
La psicomotricidad es la acción del sistema nervioso central que crea una conciencia 

en el ser humano sobre los movimientos que realiza a través de los patrones 

motores, como la velocidad, el espacio y el tiempo. El término psicomotricidad se 

divide en dos partes: motriz y el psiquismo, que constituyen el proceso de desarrollo 

integral de la persona. A su vez la psicomotricidad tiene diferentes ámbitos de 

desarrollo, como pueden ser la educación psicomotriz y la reeducación psicomotriz. 

 
A lo largo de todo el documento iremos viendo diferentes perspectivas de 

psicomotricidad, algunos beneficios de la psicomotricidad como técnica que 

ayudará al niño a dominar el movimiento y así mejorar la relación con los demás, y 

por último nos centraremos en algunos artículos relacionados con la 

psicomotricidad. 

 
 

Calmeles (2003), considera a la psicomotricidad como   la técnica o conjunto de 

técnicas que tienden a influir en el acto intencional o significativo, para estimularlo 

o modificarlo, utilizando como mediadores la actividad corporal y su expresión 

simbólica. El objetivo, por consiguiente, de la psicomotricidad es aumentar la 

capacidad de interacción del sujeto con el entorno.Basado en una visión global de la 
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persona, el término "psicomotricidad" integra las interacciones cognitivas, 

emocionales, simbólicas y sensorio motrices en la capacidad de ser y de expresarse 

en un contexto psicosocial. La psicomotricidad, así definida, desempeña un papel 

fundamental en el desarrollo armónico de la personalidad. Partiendo de esta 

concepción se desarrollan distintas formas de intervención psicomotriz que 

encuentran su aplicación, cualquiera que sea la edad, en los ámbitos preventivo, 

educativo, reeducativo y terapéutico. Estas prácticas psicomotrices han de conducir 

a la formación, a la titulación y al perfeccionamiento profesional y constituir cada vez 

más el objeto de investigaciones científicas. 

 
 

Rojas (2007), considera la motricidad fina en la edad inicial y pre-escolar, se da en 

la toma de contacto con el medio y la conquista del espacio por parte del niño, se 

hace mediante diferentes factores, entre los cuales participa la motricidad. Desde 

el nacimiento y a medida que va evolucionando, va teniendo un desarrollo motor 

que parte de su maduración y propias experiencias la que le permite establecer 

múltiples relaciones con todo lo que adquiere del medio, de esta manera interioriza, 

madura y evoluciona. Que también tiene otras áreas para desarrollar al niño, ella 

son cognitivo, socio- afectivo, comunicativa, ético- moral, estética y física. 

 
 

Rojas (2007), define así: la psicomotricidad es la ciencia de la educación que integra 

el movimiento, la inteligencia y la afectividad; la raíz psico hace referencia a proceso 

mental, y en particular a la inteligencia.   Mientras que la raíz motricidad a la 

propiedad de las células nerviosas que determina la concentración muscular y sigue 

el movimiento. 

Mendiaras y Gil, (2003), afirman: 
“La psicomotricidad es un planteamiento global de la persona. Puede ser 
entendida como una función del ser humano que sintetiza psiquismo y 
motricidad con el fin de permitir al individuo adaptarse de manera flexible y 
armoniosa  al  medio  que le  rodea.  Puede  ser  entendida  como  una  mirada 
globalizadora que percibe las interacciones tanto entre la motricidad y el 
psiquismo como entre el individuo global y el mundo exterior. Puede ser 
entendida como una técnica cuya organización de actividades permite a la 
persona conocer de manera concreta su ser y su entorno inmediato para actuar 
de manera adaptada”. 

 
Berruezo (1995), señala que la psicomotricidad es un enfoque de la intervención 

educativa o terapéutica cuyo objetivo es el desarrollo de las posibilidades motrices, 

expresivas y creativas a partir del cuerpo, lo que le lleva a centrar su actividad e
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interés en el movimiento y el acto, incluyendo todo lo que se deriva de ello: 
 

disfunciones, patologías, estimulación, aprendizaje, etc. 
 
 

Núñez  y  Fernández (1994):  la conceptualiza  como a  la  técnica o conjunto  de 

técnicas que tienden a influir en el acto intencional o significativo, para estimularlo 

o modificarlo, utilizando como mediadores la actividad corporal y su expresión 

simbólica. El objetivo, por consiguiente, dela psicomotricidad es aumentar la 

capacidad de interacción del sujeto con el entorno. 

 
 

Muniáin (1997), menciona que la psicomotricidad es una disciplina 

educativa/reeducativa/terapéutica, concebida como diálogo, que considera al ser 

humano como una unidad psicosomática y que actúa sobre su totalidad por medio 

del cuerpo y del movimiento, en el ámbito de una relación cálida y descentrada, 

mediante métodos activos de mediación principalmente corporal, con el fin de 

contribuir a su desarrollo integral. 

 
 

De Lièvre y Staes (1992), sostienen  que la psicomotricidad es un planteamiento 

global de la persona. Puede ser entendida como una función del ser humano que 

sintetiza psiquismo y motricidad con el fin de permitir al individuo adaptarse de 

manera flexible y armoniosa al medio que le rodea. Puede ser entendida como una 

mirada globalizadora que percibe las interacciones tanto entre la motricidad y el 

psiquismo como entre el individuo global y el mundo exterior. 

 
 

Se puede concluir que la psicomotricidad en los niños se utiliza de manera cotidiana, 

los niños la aplican corriendo, saltando, jugando con la pelota. Se pueden aplicar 

diversos juegos orientados a desarrollar la coordinación, el equilibrio y la 

orientación del niño, mediante estos juegos los niños podrán desarrollar, entre otras 

áreas, nociones espaciales y de lateralidad como arriba-abajo, derecha- izquierda, 

delante-atrás. 

 
 

La psicomotricidad considera al movimiento como medio de expresión, de 

comunicación y de relación del ser humano con los demás, desempeña un papel 

importante en el desarrollo armónico de la personalidad, puesto que el niño no solo 

desarrolla sus habilidades motoras; la psicomotricidad le permite integrar las 

interacciones a nivel de pensamiento, emociones y su socialización.
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B. Estudio historiográfico de la motricidad fina 
 

A principios del siglo XX, el neurólogo Ernesto Dupré (1925); puso de relieve las 

relaciones entre las anomalías neurológicas y psíquicas con las motrices. Este 

médico fue el primero en utilizar el término psicomotricidad y en describir trastornos 

del desarrollo psicomotor como la debilidad motriz. Más adelante dentro de la 

neuropsiquiatría infantil sus ideas se desarrollaron con gran profusión. El psicólogo e 

investigador francés Henri Wallon (1956), remarcó la psicomotricidad como la 

conexión entre lo psíquico y lo motriz. Planteó la importancia del movimiento para 

el desarrollo del psiquismo infantil y por tanto para la construcción de su esquema 

e imagen corporal. Según Wallon, el psiquismo y la motricidad representan la 

expresión de las relaciones del sujeto con el entorno, y llega a decir: la motricidad 

fina. 

 
 

C.  Origen del término psicomotricidad 
 

En el término psicomotricidad fue creado por Dupré (1925), quien realizó 

investigaciones sobre las patologías infantiles. Estos estudios le permitieron 

observar que los mecanismos psicomotores que afectaban a estos niños y niñas con 

problemas determinaban el comportamiento de todo niño o niña normal. 

 
 

D. MINEDU Programa curricular de Educación Inicial (2016). Enfoque que sustenta el 

desarrollo de la competencia en el Área Psicomotriz 

El marco teórico y metodológico que orienta la enseñanza y aprendizaje para el 

desarrollo de las competencias relacionadas con el área, se sustenta en el enfoque 

de la Corporeidad. Dicho enfoque concibe al “cuerpo” más allá de su realidad 

biológica, porque implica hacer, pensar, sentir, saber, comunicar y querer. De esta 

manera, asume que el “cuerpo” se encuentra en un proceso constante de 

construcción de su ser; este es un proceso dinámico y que se desarrolla a lo largo de 

toda la vida, desde el hacer autónomo de la persona, y que se manifiesta en la 

modificación y/o reafirmación progresiva de su imagen corporal, la cual se integra 

con otros elementos de su personalidad en la construcción de su identidad personal 

y social. Por ello, se valora la condición de la persona para actuar y moverse de 

forma intencionada, a partir de sus necesidades e intereses particulares, y tomando 

en cuenta sus posibilidades de acción en una interacción permanente con su 

entorno.
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Hace las precisiones con respeto a la psicomotricidad al referencia a las 

competencias y capacidades a los educandos, entre los 4 a 5 años el desarrollo 

motor le permite la niño mayor actividad; como galopar, atrapar y rebotar una 

pelota, arrastrarse en el piso mantener el equilibrio en la escritura nadar, cazar, 

pescar y cabalgar etc. Así mismo el desarrollo neuromuscular le permite dibujar 

formas, copiar cirulos y cuadrados, enseñar cuentas u otros objetos, usar tijera para 

cortar, apilar bloques, vestirse solo, abotonarse (motricidad fina). 

 
 

También produce textos, empleando trazos, grafismos o formas convencionales 

(letras) de escritura de manera libre y espontánea con sentido de lo que quiere 

comunicar. Se inicia en situación de escritura considerado ciertas convencionales 

se escribe de izquierda y derecha, de arriba hacia abajo que lo escribe que expresa 

un idea; Disfruta produciendo libre y espontáneamente dibujos, garabatos signos y 

grafías disfruta a utilizar la lengua escrita l letras del alfabeto y escribir su nombre. 

El juego por excelencia es la forma natural del niño, con él se acerca a conocer el 

mundo y aprende permanentemente. 

 
 

E.  Beneficios de la Psicomotricidad 
 

Derrama Magisterial (1997). La psicomotricidad esencialmente favorece a la salud 

física y psíquica del niño, por tratarse de una técnica que le ayuda a dominar de una 

forma sana su movimiento corporal, mejorando su relación y comunicación con el 

mundo que les rodea. Está dirigido a todos los niños y niñas, normalmente hasta 

los 7 años de edad, y en casos especiales está recomendado para aquellos que 

presentan hiperactividad, déficit de atención y concentración, y dificultades de 

integración de la escuela. 

 
Núñez y Fernández Vidal (1994), afirman que la psicomotricidad permite al niño a 

explorar e investigar; Superar y transformar situaciones de conflicto, enfrentarse a 

las limitaciones, relacionarse con los demás, conocer y oponerse a sus miedos, 

proyectar sus fantasías, vivir sus sueños, desarrollar la iniciativa propia, asumir roles 

y disfrutar del juego en grupo, y a expresarse con libertad”. Además el niño puede 

también adquirir: 

─  Conciencia del propio cuerpo parado o en movimiento. 
 

─  Dominio del equilibrio.
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─  Control de las diversas coordinaciones motoras. 
 

─  Control de la respiración. 
 

─  Orientación del espacio corporal. 
 

─  Adaptación al mundo exterior. 
 

─  Mejora de la creatividad y la expresión de una forma general. 
 

─  Desarrollo del ritmo. 
 

─  Mejora la memoria. 
 

─  Dominio de los planos: horizontal y vertical. 
 

─  Nociones de intensidad, tamaño y situación. 
 

─  Discriminación de colores, formas y tamaños. 
 

─  Nociones de situación y orientación. 
 

─  Organización del espacio y del tiempo 
 
 

F. Importancia y beneficios de la Psicomotricidad 
 

Pastor (1994), afirma que, en los primeros años de vida, la psicomotricidad juega un 

papel muy importante, porque influye valiosamente en el desarrollo intelectual, 

afectivo y social del niño favoreciendo la relación con su entorno y tomando en 

cuenta las diferencias individuales, necesidades e intereses de los niños y las niñas. 

─  A nivel motor, le permitirá al niño dominar su movimiento corporal. 
 

─  A nivel cognitivo, permite la mejora de la memoria, la atención, concentración 

y la creatividad del niño. 

─  A nivel social y afectivo, permite a los niños conocer y afrontar sus miedos y 

relacionarse con los demás. 

 
 

G. Áreas de la psicomotricidad 

a)  Esquema Corporal 

Calmeles (2003), opina que el desarrollo de esta área permite que los niños 
 

identifiquen con su propio cuerpo, que se expresen atreves, de él, que lo utilices 

como medio del contacto, sirviendo como base para el desarrollo de otras áreas 

y el aprendizaje como nociones delante-atrás, adentro y afuera, arriba y abajo, 

ya que está referida a su cuerpo. 

b) Lateralidad 
 

Calmeles (2003), menciona que es el predominio funcional de un lado del cuerpo, 

determinado por la supremacía de un hemisferio cerebral. Mediante esta área, 

el niño estará desarrollando las nociones de derecha e izquierda
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tomando como referencia su propio cuerpo y fortalecerá la ubicación como base 

para el proceso de lectoescritura. Es importante que el niño defina su lateralidad 

de manera espontánea y nunca forzada. 

c)  Equilibrio 
 

Calmeles (2003), afirma que el equilibrio es considerado como la capacidad de 

mantener la estabilidad mientras se realizan diversas actividades motrices. Esta 

área se desarrolla a través de una ordenada relación entre el esquema corporal 

y el mundo exterior. 

d) Estructuración espacial 
 

Esta área comprende la capacidad que tiene el niño para mantener la constante 

localización del propio cuerpo, tanto en función de la posición de los objetos en 

el espacio como para colocar esos objetos en función de su propia posición, 

comprende también la habilidad para organizar y disponer los elementos en el 

espacio, en el tiempo o en ambos a la vez. Las dificultades en esta área se pueden 

expresar a través de la escritura o la confusión entre letras. 

e)  Tiempo y Ritmo 
 

Las nociones de tiempo y de ritmo se elaboran a través de movimientos que 

implican cierto orden temporal, se pueden desarrollar nociones temporales 

como: rápido, lento; orientación temporal como: antes-después y la 

estructuración temporal que se relaciona mucho con el espacio, es decir la 

conciencia de los movimientos, ejemplo: cruzar un espacio al ritmo de una 

pandereta, según lo indique el sonido. 

 
H.  Tipos de Motricidad 

 

Está referida al control que el niño es capaz de ejercer sobre  su propio cuerpo. La 

motricidad se divide en gruesa y fina: 

a.  Motricidad gruesa: Está referida a la coordinación de movimientos amplios, 
 

como: rodar, saltar, caminar, correr, bailar, etc. 
 

b.  Motricidad fina: Implica movimientos de mayor precisión que son requeridos 

especialmente en tareas donde se utilizan de manera simultánea el ojo, mano, 

dedos como por ejemplo: rasgar, cortar, pintar, colorear, enhebrar, escribir, 

etc.). 

I.  El desarrollo psicomotor de los niños 
 

Se conoce como desarrollo psicomotor a decir de Almendariz, (1992), a la madurez 

psicológica y muscular que tiene una persona, en este caso un niño.   Los aspectos
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psicológicos y musculares son las variables que constituyen la conducta o la actitud. 

Al contrario del intelectual que está dado por la maduración de la memoria, el 

razonamiento y el proceso global del pensamiento. El desarrollo psicomotor es 

diferente en cada niño, sin embargo, es claro que él se presenta en el mismo orden 

en cada niño.  Es así, por ejemplo, que el desarrollo avanza de la cabeza a los pies, 

por ello vemos que el desarrollo funcional de la cabeza y las manos es primero que 

el desarrollo de las piernas y los pies. Los factores hereditarios, ambientales y físicos 

también influyen en el proceso de crecimiento psicomotor. Por ejemplo, vemos que 

la habilidad para hablar más temprano es propia de ciertas familias y que las 

enfermedades pueden afectar negativamente el desarrollo motor; también es claro 

que la ausencia de estimuladores visuales, táctiles y/o auditivos afectan la madurez 

psicológica. 

 
 

Pastor, (1994) señala que la psicomotricidad implica  el desarrollo de complejas 

capacidades mentales, se logra solamente a partir del conocimiento y control de la 

propia actividad corporal, o dicho de otra forma a partir de la correcta construcción 

y asimilación por parte del niño de lo que se denomina "esquema corporal". El 

término psicomotricidad es muy genérico, dentro de la postura psicomotricista hay 

varias versiones, las cuales presentan diferencias teóricas y prácticas, como por 

ejemplo: educación psicomotriz, educación psicomotora, educación vivenciada, 

expresión dinámica, expresión corporal, psicocinesia, educación física de base, etc. 

Pastor, (1994), señala que no debe identificar la psicomotricidad exclusivamente 

con el ámbito de la educación física, el término psicomotricidad se refiere a una 

concepción de la naturaleza humana definida desde un modelo global y unitario que 

permitirá, en el universo de la educación, sustentar diversas estrategias educativas 

y elegir unos determinados objetivos educativos, sea cual fuere el medio elegido (el 

matemático, el sonoro y musical, el plástico, etc.). 

 
 

Le Boulch (1983), menciona que la educación psicomotriz debe ser considerada 

como una educación de base en la escuela elemental. Ella condiciona todos los 

aprendizajes pre-escolares y escolares; éstos no pueden ser conducidos a buen 

término si el niño no ha llegado a tomar conciencia de su cuerpo, a lateralizarse, a 

situarse en el espacio, a dominar el tiempo, si no ha adquirido una suficiente 

habilidad  de  coordinación  de  sus  gestos  y  movimientos”.     Crea  el  método
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psicocinético, que se trata de un método general de educación que, como medio 

pedagógico, utiliza el movimiento humano en todas sus formas y sienta las bases de 

la actual educación física. 

 
 

J.   La teoría psicogenética del desarrollo según Piaget 
 

La pedagogía tradicional atribuía al niño una estructura mental idéntica a la del 

adulto pero con un funcionamiento diferente: “veía al niño capacitado, por ejemplo, 

para captar todo lo que es lógicamente evidente o para comprender ciertas reglas 

morales”, pero al mismo tiempo le consideraba como funcionalmente diferente al 

adulto que tiene necesidad de una razón para obrar y el niño sería capaz de obrar sin 

motivo o por exigencia en la escuela. 

 
 

Piaget (1975), menciona que las estructuras intelectuales y morales del niño no son 

iguales a las nuestras, por ello existen métodos de educación que se esfuerzan en 

presentar a los niños de diferentes edades materias de enseñanza en formas 

asimilables a su estructura y a las diferentes fases de su desarrollo, sin embargo la 

reacción funcional el niño es idéntica al adulto. Las variaciones estructurales del 

pensamiento del niño están determinadas desde dentro de acuerdo con un orden 

rígido de sucesión y una cronología constante por la cual cada etapa empieza en su 

momento y ocupa un periodo preciso en la vida del niño. La idea de que en el 

desarrollo intelectual interviene una parte notable de maduración interna, 

independiente del medio exterior, las etapas del desarrollo mental que ella ha 

establecido constituyen fases necesarias y corresponden a edades contantes. 

 
 

K.  La motricidad fina 
 

Mendiaras, J. y Gil, P. (2008). La psicomotricidad fina es la que se trabaja por medio 

de actividades que se realizan con las manos como es la escritura, también 

desarrolla cada uno de los procesos donde las personas requieren precisión y de 

igual manera trabaja la coordinación para que se puedan desarrollar diferentes 

ejercicios y deportes con las manos, es importante trabajar desde temprana edad 

estas habilidades para tener perfecto control en la adolescencia y edad adulta. 

 
 

En la psicomotricidad fina se coordina el movimiento de diferentes partes del 

cuerpo, logrando una perfecta sinergia. Cuando se trabaja este aspecto con los
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bebes no se deben realizar movimientos largos, sino movimientos en los cuales se 

trate de lograr precisión. Los bebes por lo general van adquiriendo habilidades con 

el crecimiento, pero diferentes ejercicios ayudan a que las habilidades sean precisas. 

 
 

El aprendizaje con los niños se puede iniciar en los primeros meses de edad, pero 

las actividades coordinadas y delimitadas en realidad inician en el primer año 

cuando empieza a pintar, mover objetos trabajando por sí mismo la coordinación y 

precisión de las manos. Las actividades que trabajan la psicomotricidad fina se 

pueden realizar en la casa de forma sencilla. 

 
 

Para lograr que los bebes avancen en sus habilidades es necesario que cada vez las 

actividades tengan un mayor grado de dificultad, los ejercicios se van volviendo 

complejos con el aumento de edad, es importante que la rapidez del proceso este 

determinado por los mismos niños, de acuerdo a sus capacidades y el 

fortalecimiento de sus destrezas. 

 
 

La motricidad fina comprende todas aquellas actividades del niño que necesitan de 

una precisión y un elevado nivel de coordinación. Esta motricidad se refiere a los 

movimientos realizados por una o varias partes del cuerpo, que no tienen una 

amplitud sino que son movimientos de más precisión. 

 
 

Se cree que la motricidad fina se inicia hacia el año y medio, cuando el niño, sin 

ningún aprendizaje, empieza a emborronar y pone bolas o cualquier objeto pequeño 

en algún bote, botella o agujero. La motricidad fina implica un nivel elevado de 

maduración y un aprendizaje largo para la adquisición plena de cada uno de sus 

aspectos, ya que hay diferentes niveles de dificultad y precisión. 

 
 

Para conseguirlo se ha de seguir un proceso cíclico: iniciar el trabajo desde que el 

niño es capaz, partiendo de un nivel muy simple y continuar a lo largo de los años 

con metas más complejas y bien delimitadas en las que se exigirán diferentes 

objetivos según las edades.
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L.  Desarrollo de la motricidad fina 
 

EI desarrollo de la motricidad fina es decisivo para la habilidad de experimentación 

y aprendizaje sobre su entorno, consecuentemente, juega un papel central en el 

aumento de la inteligencia. Así como la motricidad gruesa, las habilidades de 

motricidad fina se desarrollan en un orden progresivo, pero a un paso desigual que 

se caracteriza por progresos acelerados y en otras ocasiones, frustrantes retrasos 

que son inofensivos. 

Preescolar (3-4 años). Las tareas más delicadas que enfrentan los niños de 

preescolar, tales como el manejo de los cubiertos o atar las cintas de los zapatos, 

representan un mayor reto al que tienen con las actividades de motricidad gruesa 

aprendidas durante este periodo de desarrollo. Es común que los niños de cuatro 

años puedan ya utilizar las tijeras, copiar formas geométricas y letras, abrocharse 

botones grandes, hacer objetos con plastilina de dos o tres partes. Algunos pueden 

escribir sus propios nombres utilizando las mayúsculas. 

 
 

M. La inteligencia: genética o aprendizaje 
 

Definir la inteligencia como una capacidad la convierte en una destreza que se 

puede desarrollar. Gardner no niega el componente genético, pero sostiene que 

esas potencialidades se van a desarrollar de una u otra manera dependiendo del 

medio ambiente, las experiencias vividas, la educación recibida, etc. Sucede en los 

matemáticos, poetas, o gente emocionalmente inteligente. Debido a eso, según el 

modelo propuesto por Howard Gardner todos los seres humanos están capacitados 

para el amplio desarrollo de su inteligencia, apoyados en sus capacidades y su 

motivación. 

 
 

N. Dimensiones de la motricidad fina 

a.  Coordinación Viso-Manual 

García, (2012). La coordinación manual conducirá al niño al dominio de la mano. 

Los elementos más afectados, que intervienen directamente son: la mano, 

muñeca, antebrazo y brazo. Es muy importante tenerlo en cuenta ya que antes 

de exigir al niño una agilidad y ductilidad de la muñeca y la mano en un espacio 

reducido como una hoja de papel, será necesario que pueda trabajar y dominar 

este gesto más ampliamente en el suelo, pizarra y con elementos de poca 

precisión con la punta de los dedos. Actividades que ayudan a desarrollo la
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coordinación viso-manual: pintar, punzar, enhebrar, recortar, moldear, dibujar, 

colorear, laberintos copias en forma. 

 
 

b.  Orientación y coordinación espacial 
 

Es una habilidad básica dentro del desarrollo del aprendizaje de los niños. 

Depende de la lateralización y el desarrollo psicomotor. Juega un rol 

fundamental en la adquisición de la escritura y la lectura, aunque a simple vista 

no se le encuentre mucha concordancia. Pero el hecho de que las tareas y/o 

actividades sigan una direccionalidad específica, hacen que la orientación 

espacial   juegue   un   papel   muy   importante.   La   coordinación   espacial 

u orientación espacial es la habilidad natural que tenemos todos para mantener 

la orientación del cuerpo y la postura en relación al espacio físico que nos rodea. 

https://www.monografias.com › docs › Glosario-De-Términos-Psicomotrici.. 

(Visitado 05 -11-19). 

 
 

c.  Coordinación Facial - gestual 
 

Este es un aspecto de suma importancia ya que tiene dos adquisiciones: el 

dominio muscular, la posibilidad de comunicación y relación que tenemos con 

la gente que nos rodea a través de nuestro cuerpo y especialmente de nuestros 

gestos voluntarios e involuntarios de la cara. Se debe   facilitar que el niño a 

través de su infancia domine esta parte del cuerpo, para que pueda disponer de 

ella para su comunicación. El poder dominar los músculos de la cara y que 

respondan a nuestra voluntad nos permite acentuar unos movimientos que nos 

llevaran a poder exteriorizar unos sentimientos, emociones y manera de 

relacionarnos, es decir actitudes respecto al mundo que nos rodea. 

 
 

La coordinación Gestual. Las manos imprescindibles para la mayoría de las tareas 

además del dominio global de la mano también se necesita también un dominio 

de cada una de las partes: cada uno de los dedos, el conjunto de todos ellos. Se 

pueden  proponer  muchos trabajos para alcanzar  estos niveles de dominio. 

En el preescolar una mano ayudara a otra para poder trabajar cuando se necesite 

algo de precisión. Hacia los tres años podrán empezar a intentarlo y serán 

conscientes de que necesitan solamente una parte de la mano. Alrededor de los 

5 años podrán intentar más acciones y un poco más de precisión.

https://es.wikipedia.org/wiki/Escritura
https://es.wikipedia.org/wiki/Lectura
http://www.monografias.com/
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d. Coordinación fonética 
 

Es un aspecto dentro de la motricidad muy importante a estimular y a seguir de 

cerca para garantizar un buen dominio de la misma. El niño en los primeros 

meses de vida: Descubre las posibilidades de emitir sonidos. No tiene sin 

embargo  la  madurez  necesaria  que  le  permita  una  emisión sistemática  de 

cualquier sonido ni tan siquiera la capacidad de realizarlos todos. Ha iniciado ya 

en este momento el aprendizaje que le ha de permitir llegar a la emisión correcta 

de palabras. El medio de aprender será imitar su entorno. Poco a poco irá 

emitiendo sílabas y palabras que tendrán igualmente una respuesta, 

especialmente cuando no se trate de una conversación sino de un juego de decir 

cosas y aprender nuevas palabras, hacer sonidos de animales u objetos. Hacia el 

año y medio el niño. 

 
Puede tener la madurez para iniciar un lenguaje. No contendrá demasiadas 

palabras y las frases serán simples.   Ya habrá iniciado el proceso del lenguaje 

oral en el mejor de los casos podrá hacerlo bastante rápidamente. Estos juegos 

motrices tendrán que continuar sobre todo para que el niño vaya adquiriendo 

un nivel de conciencia más elevado. El resto del proceso de maduración 

lingüística y de estilo se hará a la larga en el transcurso de la escolarización y la 

maduración del niño. 

 
 

Gardner (1994). En su teoría de las inteligencias múltiples define la inteligencia 

como una capacidad. En una primera etapa, Gardner y su equipo de Harvard 

distinguieron siete tipos de inteligencia, desarrolladas en distintas áreas del 

cerebro. Hasta hace muy poco tiempo la inteligencia se consideraba algo innato 

e inamovible. Se nacía inteligente o no, y la educación no podía cambiar ese 

hecho. Considerando la importancia de la psicología de las inteligencias 

múltiples, ha de ser más racional tener un objeto para todo lo que hacemos, y 

no solo por medio de estas inteligencias. Puesto que deja de lado la objetividad, 

que es el orden para captar el mundo. 
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Áreas funcionales de la corteza cerebral 
 

Las áreas son las siguientes: 
 

─  Área motora, corteza motora, corteza pre motora y área de Broca o centro 

del lenguaje, el área motora se halla delante del surco central o Cisura de 

Rolando y ocupa la mitad superior del lóbulo frontal. A su vez está dividida 

en tres segmentos: la corteza motora, la corteza pre motora y el área de 

Broca, las cuales están relacionadas con el control muscular. 

 
 

─  La corteza motora, localizada en una banda de aproximadamente 2 cm de 

ancho inmediatamente por delante del surco central, controla los músculos 

específicos de todo el cuerpo, especialmente los músculos que se encargan 

de los movimientos finos, tales como los del pulgar y demás dedos y los de 

los labios y la boca para hablar y comer y, en grado mucho menor de los 

movimientos finos de los pies y dedos de éstos. 

 
─  La corteza pre motor, localizado delante de la corteza motora, produce 

movimientos coordinados que comprenden secuencias de movimientos de un 

músculo individual o movimientos combinados de una cantidad de músculos 

diferentes al mismo tiempo. Es en esta área en donde se almacena gran parte 

del conocimiento para controlar movimientos diestros aprendidos. 

 
 

Como se observa en la imagen siguiente: 
 

 

Fuente: EFN UNCOR (S/F) Universidad Internacional de la Rioja
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─  El área de Broca, localizada delante de la corteza motora en el borde lateral 

de la corteza pre motora, controla los movimientos coordinados de la laringe 

y la boca para producir el habla. Esta área sólo se desarrolla en uno de los dos 

hemisferios cerebrales, en el hemisferios izquierdo en alrededor de 19 de 20 

personas, incluyendo todos los diestros y la mitad del total de zurdos. 

 
 

 
 

 
Fuente: EFN UNCOR (S/F) Universidad Internacional de la Rioja 

2.3.    Definición de términos básicos 
 

Los términos usados con mayor frecuencia en la investigación son: 
 

a.  Arte Shipibo. Belaunde, (2009). Como todo arte tradicional procede de una ciencia de la 

analogía, que basa la relación entre la imagen y su modelo en un símbolo geométrico, 

correspondiente a una cualidad espiritual inherente a aquello que debe ser representado, 

esta aversión por lo personal se manifiesta incluso en los libros de matemática aplicada y 

en los de divulgación. 

b. Motricidad gruesa. La motricidad gruesa tiende en si a realizar movimientos drásticos e 

estructurales,  es  decir,  que  se  realiza  con  movimientos  mediocres  en  sentido  más 

primitivo del neuro desarrollo se involucran grupos musculares más grandes que implican 

mayor aplicación de fuerza, mayor velocidad y distancia de movimiento. 

https://www.monografias.com › docs › Glosario-De-Terminos-Psicomotrici.. (Visitado 05 

-11-19).

http://www.monografias.com/
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c. Iconografía Shipiba. García, M. (2012). El significado de los diseño, es un código que 

significa, una escritura esotérica relacionada con la cosmología shipibo las figuras 

principales representadas en el diseño shipibo son el cuadrado, el rombo curvas y la cruz. 

d. Coordinación neuromuscular: Es el trabajo en equipo o eficiencia entre el impulso nervioso 
 

y la contracción muscular. 
 

https://www.monografias.com › docs › Glosario-De-Terminos-Psicomotrici..( Visitado 05 
 

-11-19). 
 

e. Coordinación motora global: Capacidad que un ser humano tiene de mover el cuerpo 

conscientemente, ese movimiento está ligado a la percepción. Problemas motores pueden 

ocasionar una mal caligrafía, mala habilidad en la práctica de deporte debido a una 

percepción defectuosa. 

https://www.monografias.com › docs › Glosario-De-Terminos-Psicomotrici.(Visitado 05 - 
 

11-19). 
 

 
 

2.4.    Hipótesis 
 

2.4.1. Hipótesis General 
 

La iconografía shipiba influye significativamente en la motricidad fina en niños y niñas 

de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N°349-B Comunidad Santa Rosa de 

Dinamarca – Masisea – 2019. 

 

2.4.2. Hipótesis Específicas 
 

a.  La iconografía shipiba influye significativamente en la coordinación viso manual en 

niños y niñas de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N°349-B Comunidad 

Santa Rosa de Dinamarca – Masisea – 2019. 

b.  La iconografía shipiba influye significativamente en la orientación y coordinación 

espacial en niños y niñas de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N°349-B 

Comunidad Santa Rosa de Dinamarca – Masisea – 2019. 

 
2.5.    Operacionalización de Variables 

 

Variable X: La Iconografía shipiba 
 

Concepto: La iconografía significa “diseño” (kené), utilizada para designar los patrones 

geométricos realizado para pintar, bordar o tejer diseños, es un arte típico femenino, 

que utilizan materiales variados,  como los tintes naturales y diseñado como en las 

telas, en las mantas con los hilos de lana de colores. Heath y Soria (2004).

http://www.monografias.com/
http://www.monografias.com/
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Variable Y: La motricidad fina 
 

Concepto: son los movimientos fundamentales de los pequeños músculos de la mano 

y establecer una relación entre el ojo y la mano lo cual resulta esencial para el posterior 

aprendizaje de la escritura, el seguimiento de las líneas que conforman los textos de la 

lectura, el dominio de instrumentos y las acciones en el trabajo manual, las actividades 

de artes plásticas.  Rojas (2007). 

 
 

VARIABLE DEFINICIÓN 
CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN DE 
OPERACIONAL 

DIMENCIONES INDICADORES 

 

 
 
 
 

VARIABLE 
INDEPENDIENTE 

x 
Iconografía 

Shipiba 

Concepto:  La 
iconografía significa 
“diseño”  (kené), 
utilizada para designar 
los  patrones 
geométricos realizado 
para pintar, bordar o 
tejer diseños, es un arte 
típico femenino, que 
utilizan materiales 
variados,    como los 
tintes naturales y 
diseñado como en las 
telas, en las mantas con 
los hilos de lana de 
colores. Heath y Soria 
(2004). 

 
El arte shipibo es 
una:       “disciplina 
que      reúne      y 
estudia el conjunto 
de            diseños, 
utilizando  pinturas 
y  esculturas,  que 
expresan 
sentimientos,      la 
realidad      y      la 
fantasía           con 
diversos 
materiales y 
dominio de las 
técnicas plásticas”. 

 
 
 

Escritura 

─  Manipulación del lápiz. 

─  Une puntos. 

─  Traza líneas rectas. 

─  Traza líneas curvas. 

─  Reconocimiento de 

figuras 

─  Geométricas. 

 
 

Vestimenta 

─  piezas vestimentas 

shipiba 

─  colores de artesanía. 

─  diseño shipibo 

 
Diseño 

─   Motivos 

─   materiales. 

 

 
 
 
 

VARIABLE 

DEPENDIENTE 

Y 

Motricidad 
 

fina 

Concepto:     son     los 
movimientos 
fundamentales   de   los 
pequeños músculos de 
la  mano  y  establecer 
una relación entre el ojo 
y la mano lo cual resulta 
esencial  para  el 
posterior aprendizaje de 
la escritura, el 
seguimiento de las 
líneas   que  conforman 
los textos de la lectura, 
el dominio de 
instrumentos y las 
acciones en el trabajo 
manual, las actividades 
de  artes  plásticas. 
Rojas  (2007) 

 
La motricidad fina 
es  la  que  se 
trabaja por medio 
de actividades que 
se realizan con las 
manos como es la 
escritura, 
desarrolla donde 
requieren 
precisión y de igual 
manera  trabaja  la 
coordinación    por 
medio  de 
ejercicios y 
deportes con las 
manos. 

  
La motricidad fina 

 
Coordinación - 
Viso manual 

Movimientos 

Precisión 

Manipulación 

Coordinación 

Experimentación 

 
 

Orientación y 
coordinación 

espacial 

Orden en la realización 

del trazo 

Precisión en el trazado 

Continuidad en la 

realización del trazo. 

Ajuste en el renglón. 

Limpieza del trazo 

realizado 
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CAPÍTULO III 

MÉTODOS 

 
 

3.1.    Método de la investigación 

a. Método general 

En el presente trabajo de investigación se ha utilizado el Método Científico como método 

general. En la actualidad según Sierra, (1996), “El estudio del método científico es objeto 

de estudio de la epistemología. Asimismo, el significado de la palabra “método” ha variado. 

Ahora se le conoce como el conjunto de técnicas y procedimientos que le permiten al 

investigador realizar sus objetivos”. Al respecto Kerlinger, (2002), añade: “el método 

científico comprende un conjunto de normas que regulan el proceso de cualquier 

investigación que merezca ser calificada como científica”. 

b. Método específico 
 

Como método específico el Método cuasi Experimental, por cuanto nos permitió 

establecer la eficacia de la estrategia del lenguaje de imágenes en el desarrollo de la 

inteligencia lingüística. 

Daniel, (1990). El método experimental es un proceso lógico, sistemático que responde a 
 

la incógnita: ¿Si esto es dado bajo condiciones cuidadosamente controladas; qué 

sucederá? 
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3.2.   Tipo y nivel de investigación 
 

3.2.1. Tipo de investigación 
 

Para Mejía (2013), la clasificación de la investigación se da de acuerdo a los propósitos 

que persigue el autor de la investigación, es usual que la investigación se organice de 

acuerdo a varios aspectos significativos de la investigación como: finalidad, por su 

profundidad y nivel, naturaleza, dimensión temporal, orientación que asume. 

 
 

Según la finalidad, es aplicada, porque se fundamenta en un argumento teórico y su 

intención fundamental consiste en extender conocimientos. La Investigación aplicada: 

“se caracteriza porque busca la aplicación o utilización de los conocimientos adquiridos, 

a la vez que se adquieren otros, después de implementar y sistematizar la práctica 

basada en investigación. El uso del conocimiento y los resultados de investigación que 

da como resultado una forma rigurosa, organizada y sistemática de conocer la realidad” 

(Vargas, 2009, p. 159). 

 

3.2.2. Nivel de investigación 
 

Según por su profundidad o nivel, es explicativa, porque su objetivo general es describir 

los fenómenos, y en el caso particular se tratará de explicar la influencia de la variable 

independiente “grafomotricidad” en la variable dependiente “la pre escritura”. En este 

nivel, la investigación “se encarga de buscar el porqué de los hechos mediante el 

establecimiento de relaciones causa-efecto. En este sentido, los estudios explicativos 

pueden ocuparse, tanto de la determinación de las causas (investigación post facto) 

como de los efectos (investigación experimental), mediante la prueba de hipótesis” 

(Arias, 2006, P. 32). Una técnica típica de este tipo de investigaciones es la 

experimentación, ya que desde el planteamiento de hipótesis se establecen relaciones 

de causa y efecto entre variables dependientes e independientes. Estas relaciones 

deben confirmarse a partir de los resultados de los experimentos. Según su naturaleza, 

es cuantitativa, porque se centra fundamentalmente en los aspectos observables y 

susceptibles de cuantificación de los fenómenos 

 
 

3.3.    Diseño de investigación 
 

El diseño general es pre experimental; Kerlinger y Lee (2002), "El diseño Pre Experimental, es 

aquel diseño donde solo se controla algunas fuentes que amenazan la validez interna. Se 
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emplea por lo general en situaciones en las cuales es difícil el control experimental riguroso. 

En el campo educacional y en el campo de las ciencias sociales, el investigador no puede 

realizar el control total sobre las condiciones experimentales. Son útiles en la investigación 

evaluativa o cuando se requiere realizar cambios de programas o materiales. 

El diseño de la investigación es de tipo pre experimental con pre-test y pos -test con un grupo 

experimental. Su estructura es como sigue: 

 

 

Diseño general: 
 
 

G =   01              X           02 
 

 
 

Dónde: 
 

X        : la Iconografía shipiba 
 

GE     : Grupo Experimental 
 

O1, 02: Evaluación inicial y final 
 

 

3.4.    Población y Muestra 

 
 

3.4.1. Población 
 

Según Oseda (2008), "La población es el conjunto de individuos que comparten por lo 

menos una característica, sea una ciudadanía común, la calidad de ser miembros de 

una asociación voluntaria o de una raza, la matrícula en una misma universidad, o 

similares". En la investigación, la población estuvo conformado por 46 niños de tres a 

cinco años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de 

Dinamarca – Masisea – 2019. 

 

Tabla N° 01: 

Población escolar de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa 

de Dinamarca 
 

Edad N° niñas N° niños TOTAL 

3 Años 12 4 16 

4 Años 12 8 20 

5 Años 8 2 10 

TOTAL 32 14 46 

 Fuente: Nómina de niños  
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 3.4.2. Muestra 
 

Oseda (2008), señala que "la muestra es una parte pequeña de la población o un 

subconjunto de esta, que sin embargo posee las principales características de aquella. 

Esta es la principal propiedad de la muestra (poseer las principales características de 

la población) la que hace posible que el investigador, que trabaja con la muestra, 

generalice sus resultados a la población". La muestra está conformada por 20 niños de 

cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de 

Dinamarca – Masisea – 2019. 

 
 

Tabla N° 02: 

Muestra, tomada de la Población escolar de la Institución Educativa Inicial N° 349-B 

Comunidad Santa Rosa de Dinamarca 
 

Edad N° niñas N° niños TOTAL 

4 Años 12 8 20 

TOTAL 12 9 20 

Fuente: Nómina de niños 
 

Criterio de exclusión: estudiantes que no se presentaron el día de aplicación del 

instrumento. 

 
 

3.4.3. Muestreo 
 

El muestreo fue no probabilístico, porque la muestra fue por elección intencional. En el 

caso de muestras intencionadas, el investigador selecciona según su propio criterio, sin 

ninguna regla matemática o estadística y procura que sea la más representativa, según 

Carrasco (2009). La unidad experimental y unidad de medición, está conformada por 

cada niño o niña de cuatro años que conforma la muestra. 

 
 

3.5.   Técnicas e instrumentos de recolección de datos 
 

3.5.1. Técnicas para la recolección de datos 
 

Las técnicas aplicadas en la investigación son las siguientes: La observación cualitativa 

y experiencias curriculares o sesiones de aprendizaje. 

a. La observación cualitativa 
 

La observación cualitativa, según Sierra Bravo (1996), engloba todos los procedimientos utilizados en 
las ciencias sociales no sólo para examinar las fuentes
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donde se encuentran los hechos y datos objeto de estudio, sino también para 

obtenerlos y registrarlos con el fin de que faciliten el conocimiento de la realidad. 

La observación proporciona al investigador la materia de trabajo que será objeto 

después de tratamiento definitivo, mediante la clasificación, tabulación, análisis y 

explicación. 

 
 

3.5.2. Instrumentos para la recolección de datos 
 

El instrumento aplicado en la investigación fue: 
 

Lista de Cotejo como pre test y post test 
 

Pérez, C. (2018), señala que es un instrumento estructurado, que contiene una lista de 

criterios  o  desempeños  de  evaluación establecidos,  en  los  cuales  únicamente  se 

califica la presencia o ausencia de estos mediante una escala dicotómica, es decir que 

acepta solo dos alternativas: si, no; lo logra, o no lo logra, presente o ausente, etc. 

Sirve para evaluar tareas, acciones, procesos, productos de aprendizaje, o conductas. 

Se considera un instrumento de evaluación, dentro de los procedimientos de 

observación. 

 

3.6.    Validez de los instrumentos a. Validez 

Según Carrasco (2009, p.336), afirma: “La validez, se refiere a que un instrumento es 

válido cuando mide lo que debe medir de la variable de estudio; cuando permite extraer 

datos que preconcebidamente se necesita conocer”. La validez del instrumento se obtuvo 

mediante el juicio de 3 expertos, entre metodólogos, investigadores y profesionales de la 

especialidad. Cada uno recibió una ficha de validación. Los resultados se muestran en la 

siguiente tabla: 
 

 

Tabla 3: 
 

Puntaje total y promedio de valoración de cada experto para la validación del instrumento. 

 
EXPERTOS GRADO PROMEDIO RESULTADO 

Dra. Reyna Olano Del Castillo Doctor 95 Excelente 

Mg. Katherine Gisell Pezo Sandoval Magister 95 Excelente 

Mg. Iris Katheryne mori Cairuna Magister 94 Excelente 

Fuente: Base de datos del investigador 
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b. Confiabilidad 
 

Según Carrasco (2009, p.339) afirma “la confiabilidad es la cualidad o propiedad de un 

instrumento que permite obtener los mismos resultados, al aplicarse una o más veces a 

la  misma  persona  o  grupo  de  personas  en  diferentes  periodos  de  tiempo”.     

La confiabilidad de consistencia interna del instrumento, fue determinada con la 

prueba piloto, de 10 niños y niñas, que no fueron miembros de la muestra, con el 

objetivo de determinar la confiabilidad del instrumento, así como establecer en su 

aplicación y la redacción adecuada de los ítems. Para determinar la escala de valores 

que determina la Herrera (1998) plantea las siguientes escalas: 

 
Tabla 4: 

 

Rangos de la validez 
 

0,53 a menos Confiabilidad nula 

0,54 a 0,59 Confiabilidad baja 

0,60 a 0,65 Confiable 

0,66 a 0,71 Muy confiable 

0,72 a 0,99 Excelente confiabilidad 

1.0                                                         Confiabilidad perfecta 
 

Fuente: Rangos de la confiabilidad según Herrera (1998). 
 

 
 

Resultados de la confiabilidad 
 

Resultado de Alfa de Cronbach                    N° de ítems 
 

0.9                                                     20 
 

Fuente: Base de datos de la tabla 3 
 

El resultado obtenido del coeficiente Alfa de Cronbach es igual a 0.9, dicho instrumento 

es válido y tiene excelente confiabilidad
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CAPÍTULO IV RESULTADOS 

Y DISCUSIÓN 

4.1.     Técnicas estadísticas para el procedimiento de la información 
 

4.1.1.  Análisis del Pre test 
Tabla 5: 
Resultados de la motricidad fina en niños y niñas de cuatro años de la 
I.E.I N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca-Masisea, 2019. 

 

Niveles Rango  Pre test  

  (f)  (%) 
Logro (A) [ 48– 60 ] 0  0% 
Proceso (B) [ 34 – 47 ] 16  80% 

  Inicio (C)                            [ 20 –  33 ]                   4                                 20%   
Total                                                                      20                                100% 

Fuente: Base de datos del investigador pre test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 1: 
Resultados de la motricidad fina 

 

Interpretación 
 

De la tabla 5 y figura 1, se observa que los resultados de la motricidad fina en el pre 

test, el 20% de 4 niños y niñas se ubican en el nivel inicio, el 80% de 16 niños y niñas 

se ubica en el nivel proceso y finalmente ningún niño no ha logrado ubicarse en el nivel 

logrado. En conclusión que el mayor porcentaje se ubica en el nivel proceso con un 

porcentaje de 80%. 

Presentación por dimensiones
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Dimensión 1: Coordinación Viso manual 
 

Tabla 6: 
 

Resultados de la dimensión Coordinación Viso manual 
 

Niveles Rango  Pre test 
  (f) (%) 

Logro (A) [ 27 – 33 ] 0 0% 

Proceso (B) [ 19 – 26 ] 18 90% 

Inicio (C) [ 11 – 18 ] 2 10% 

Total  20 100 % 

Fuente: Base de datos de la investigadora pre test 
 

Figura 2: 
 

Resultados de la dimensión Coordinación Viso manual 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Interpretación 
 

De la tabla 6 y figura 2, se observa que los resultados de la dimensión Visual manual 

en el pre test, el 10% de 2 niños y niñas  se ubica en el nivel inicio, el 90% de 18 niños 

y niñas se ubica en el nivel proceso y  finalmente ningún niños y niñas no han logrado
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ubicarse en el nivel logrado. Esto debido a que falta mejorar la dimensión visual 

manual y lograr estar en un nivel esperado (logrado). 

 
 

Tabla 7: 
 

Resultados de la dimensión orientación y coordinación espacial 
 

Niveles Rango  Pre test  

  (f)  (%) 

Logro (A) [ 21 – 27 ] 0  0% 

Proceso (B) [ 15 – 20 ] 17  85% 

Inicio (C) [ 9 – 14 ] 3  15% 

Total  20  100 % 

Fuente: Base de datos del investigador pre test 
 

 

Figura 3: 
 

Resultados de la dimensión orientación y coordinación espacial 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Interpretación 

 

De la tabla 7 y figura 3, se observa que los resultados de la dimensión orientación y 

coordinación espacial en el pre test, el 15% de 3 niños se ubica en el nivel inicio, el 85% 

de 17 niños y niñas se ubica en el nivel proceso y finalmente ningún niños y niñas no
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han logrado ubicarse en el nivel logrado. Esto debido a que falta mejorar la dimensión 

orientación y coordinación espacial y lograr estar en un nivel esperado (logrado). 

 
 

4.1.2.  Análisis del Post test 

Tabla 8: 

Resultados de la motricidad fina en niños y niñas de cuatro años de la I.E.I N° 349-B 

Comunidad Santa Rosa de Dinamarca-Masisea, 2019 
 

Niveles Rango  Pos test  

  (f)  (%) 

Logro (A) [ 48– 60 ] 20  100% 

 

Proceso (B) 
 

[ 34 – 47 ] 
 

0 
 

 

0% 

 

Inicio (C) 
 

[ 20 – 33 ] 
 

0 
 

 

0% 

Total  20  100% 
Fuente: Base de datos del investigador post test 

 
Figura 4: 

Resultados de la motricidad fina 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fuente: Tabla 8. 
 

Interpretación 
 

De la tabla 8 y figura 4, se observa que los resultados de la motricidad fina en el post 

test, el 100% de 20 niños y niñas se ubica en el nivel logrado, pero ningún niños  se 

ubicó en el nivel proceso y en inicio. En conclusión se ha observado que todos los niños
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y niñas  de cuatros años de la I.E.I N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca- 

Masisea, ha logrado desarrollar la motricidad fina, esto debido al aplicar la Iconografía 

Shipiba. 

 

Presentación por dimensiones 
 

Dimensión 1: Coordinación Viso manual 
 

 

Tabla 9: 

Resultados de la dimensión Coordinación Viso manual 
 

 

Niveles Rango  Post test 

  (f) (%) 

Logro (A) [ 27 – 33 ] 20 100% 

Proceso (B) [ 19 – 26 ] 0 0% 

Inicio (C) [ 11 – 18 ] 0 0% 

Total  20 100 % 

Fuente: Base de datos del investigador post test 
 

 

Figura 5: 

Resultados de la dimensión Coordinación Viso manual 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Interpretación 
 

De la tabla 9 y figura 5, se observa que los resultados de la dimensión Visual manual 

en el post test, el 100% de 20 niños y niñas  se ubica en el nivel logrado, pero ningún
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niños y niñas no se ubicó en el nivel proceso y en inicio. En conclusión se ha observado 

que todos los niños y niñas de cuatros años de la años de la I.E.I N° 349-B Comunidad 

Santa Rosa de Dinamarca-Masisea, ha logrado desarrollar la Coordinación Visual 

manual, esto debido al aplicar la Iconografía Shipiba. 

 

Tabla 10: 

Resultados de la dimensión orientación y coordinación espacial 
 

Niveles Rango Post test  

  (f) (%) 

Logro (A) [ 21 – 27 ] 20 100% 
 

Proceso (B) 
 

[ 15 – 20 ] 
 

0 
 

0% 

 

Inicio (C) 
 

[ 9 – 14 ] 
 

0 
 

0% 

Total  20 100 % 

Fuente: Base de datos del investigador post test 
 

 

Figura 6: 
 

Resultados de la dimensión orientación y coordinación espacial 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Interpretación 
 

De la tabla 10 y figura 6, se observa que los resultados de la dimensión orientación y 

coordinación espacial en el post test, el 100% de 20 niños y niñas se ubica en el nivel 

logrado, pero ningún niños y niñas   no se ubicó en el nivel proceso y en inicio. En 
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conclusión se ha observado que todos los niños y niñas de cuatros años de la años de 

la I.E.I N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca-Masisea, ha logrado desarrollar 

la orientación y coordinación espacial, esto debido al aplicar la Iconografía Shipiba. 

 

4.2.    Prueba de hipótesis 
 

4.2.1.     Prueba de hipótesis General 
 

Para comprobar la hipótesis planteada en la presente investigación, se realizó una 

prueba Prueba T para muestras relacionadas en un mismo grupo, es decir la prueba 

de hipótesis se hace para las actitudes pre test y post test (grupo experimental 

único). 

Procedimientos para la prueba de hipótesis 
 

1.     Planteamiento de hipótesis 
 

Hipótesis alternativa (Ha): La Iconografía Shipiba influye significativamente en 

la motricidad fina en niños y niñas de cuatro años de la Institución Educativa 

Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca-Masisea-2019. 

Hipótesis nula (Ho): La Iconografía Shipiba no influye significativamente en la 

motricidad fina en niños y niñas de cuatro años de la Institución Educativa 

Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca-Masisea-2019. 

 

2.     Nivel de significancia: α=0,05=5% 
 

 

3.     Estadístico de la prueba: 
 

Se trabajó con la Prueba T para muestras relacionadas, la misma que se calculó 

utilizando el SPSS versión 23. 

4.     Regla de Decisión 

Si el nivel crítico p-valor < α entonces se rechaza 𝐻𝑜  y se acepta 𝐻aSi 

al nivel crítico p-valor >= α entonces se acepta 𝐻𝑜  y se rechaza 𝐻aSi
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Cálculo del estadístico de prueba 
 

Tabla N° 11: 
 

Resultados del p- valor 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: ´Pruebas estadísticas en SPSS versión 23 
 

6.  Toma de Decisión 
 

Según la tabla N° 11, se observa que el p-valor =0,000<0,05 se rechaza la 

hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa. 

7.  Conclusión 
 

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia significativa 

entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta afirmación se 

demuestra  la  hipótesis  de investigación que:  La  Iconografía  Shipiba  influye 

significativamente en la motricidad fina en niños y niñas de cuatro años de la 

Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca- 

Masisea-2019. 

 
4.2.2.     Prueba de hipótesis Específicas 

 

Hipótesis especifica 1 
 

Procedimientos para la prueba de hipótesis 
 

1.  Planteamiento de hipótesis 
 

Hipótesis alternativa (Ha): La Iconografía Shipiba influye significativamente en 

la coordinación visual en niños y niñas de cuatro años de la Institución Educativa 

Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca-Masisea-2019. 

Hipótesis nula (Ho): La Iconografía Shipiba no influye significativamente en la 

coordinación visual en niños y niñas de cuatro años de la Institución Educativa 

Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca-Masisea-2019. 
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2.  Nivel de significancia: α=0,05=5% 
 

3. Estadístico de la prueba: Se trabajó con la Prueba T para muestras 

relacionadas, la misma que se calculó utilizando el SPSS versión 23. 

4.  Regla de Decisión 
 

Si el nivel crítico p-valor < α entonces se rechaza 𝐻𝑜  y se acepta 𝐻aSi 

el nivel crítico p-valor >= α entonces se acepta 𝐻𝑜y se rechaza 𝐻a
5. 

Cálculo del estadístico de prueba 
 

Tabla N° 12: Resultados del p- valor 
 

 
 

Fuente: Pruebas estadísticas en SPSS versión 23 

6.  Toma de Decisión 
 

Según la tabla N° 12, se observa que el p-valor =0,000<0,05 se rechaza la 

hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa. 

7. Conclusión 
 

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia significativa 

entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta afirmación se 

demuestra  la  hipótesis  de investigación que:  La  Iconografía  Shipiba  influye 

significativamente en la coordinación visual en niños y niñas de cuatro años de 

la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca- 

Masisea-2019. 

 
 

Hipótesis especifica 2 
 

Procedimientos para la prueba de hipótesis 
 

1.  Planteamiento de hipótesis 
 

Hipótesis alternativa (Ha): La Iconografía Shipiba influye significativamente en la 

orientación y coordinación espacial  en niños y niñas de cuatro años de la 

Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca- 

Masisea-2019. 
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Hipótesis nula (Ho): La Iconografía Shipiba no influye significativamente en la 

orientación y coordinación espacial   en niños y niñas de cuatro años de la 

Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca- 

Masisea-2019. 

2. Nivel de significancia: α=0,05=5% 
 

3. Estadístico de la prueba: Se trabajó con la Prueba T para muestras relacionadas, 

la misma que se calculó utilizando el SPSS versión 23. 

4. Regla de Decisión 

─  Si el nivel crítico p-valor < α entonces se rechaza 𝐻𝑜  y se acepta 𝐻a─  

Si el nivel crítico p-valor >= α entonces se acepta 𝐻𝑜y se rechaza 𝐻a
5. 

Cálculo del estadístico de prueba 
 

Tabla N° 13: Resultados del p- valor 
 

 

Fuente: ´Pruebas estadísticas en SPSS versión 23 
 

6.  Toma de Decisión 
 

Según la tabla N° 13, se observa que el p-valor =0,000<0,05 se rechaza 

la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa. 

7.  Conclusión 
 

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia significativa 

entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta afirmación se 

demuestra  la  hipótesis  de investigación que:  La  Iconografía  Shipiba  influye 

significativamente en la orientación y coordinación espacial en niños y niñas de 

cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa 

de Dinamarca-Masisea-2019. 

 

 

4.3.    Discusión 
 

Al plantear la interrogante sobre ¿La Iconografía Shipiba influye en la motricidad fina en niños 

de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B de la Comunidad Santa Rosa de 

Dinamarca – Masisea – 2019?, la búsqueda literaria y científica de información que brinde 

alternativas de respuestas  y la necesidad de encontrarlas frente a  la interrogantes,  llevó a 
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la aplicación del Pre y Post Test para evaluar la motricidad fina y los resultados traen a la 

mesa hallazgos que señalan lo siguiente: De la tabla 5 y figura 1, se observa que los resultados 

de la motricidad fina  en el pre test, el 20% de 4 niños y niñas se ubican en el nivel inicio, el 

80% de 16 niños y niñas se ubica en el nivel proceso y finalmente ningún niño no ha logrado 

ubicarse en el nivel logrado. En conclusión que el mayor porcentaje de 80%. se ubica en el 

nivel proceso.   Así mismo de la tabla 8 y figura 4, se observa que los resultados de la 

motricidad fina en el post test, el 100% de 20 niños y niñas se ubica en el nivel logrado, pero 

ningún niño se ubicó en el nivel proceso y en inicio. En conclusión se ha observado que todos 

los niños y niñas  de cuatros años de la I.E.I N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca-

Masisea, han logrado desarrollar la motricidad fina, esto debido a la aplicación de la 

Iconografía Shipiba. Lo que se corrobora con los resultados obtenidos al aplicar la Prueba T 

para comprobar la hipótesis planteada en la presente investigación con el resultado 

siguiente: a un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia significativa 

entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta afirmación se demuestra la 

hipótesis de investigación que: La Iconografía Shipiba influye significativamente en la 

motricidad fina en niños y niñas de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B 

Comunidad Santa Rosa de Dinamarca-Masisea-2019. Resultados que se fundamentan en lo 

propuesto por Borroto, (1997), en el Enfoque teórico sobre el método iconográfico o 

iconológico  en el que precisa que la neo artesanía es la fusión entre la vida contemporánea 

y la riqueza del legado de los antepasados en productos que vinculan el valor del diseño y 

proponen nuevas experiencias, en los que se exploran mezclas de materiales y técnicas, 

logrando armonía y claridad en el producto. La creatividad técnica se expresa por medio de 

la invención, innovación o racionalización, que se  manifiesta en el artículo construido, pero 

también en el descubrimiento de un proceso tecnológico o constructivo más racionalizador, 

en el cambio u omisión de las piezas o elementos, en la sustitución de un material por otro, 

todo con la intención de ahorrar materiales, energía, tiempo o pasos tecnológicos, y lograr 

un producto de calidad; mediante ella un estudiante o un grupo de ellos descubren o 

producen ideas, estrategias, procesos u objetos novedosos que dan solución a problemas 

individuales o sociales, la creatividad técnica está relacionada con la actividad pedagógica, la 

técnica y la tecnología. Así mismo Montero, (20016, p.15) en la Noción de iconología y el 

estudio historiográfico señala que para el estudio de las distintas manifestaciones estéticas 

surgidas a lo largo de la historia en las diferentes culturas, se originó un método de 

investigación historiográfica, este nuevo método, paralelo a la semiótica, pretende 

comprender la historia a través no solo de textos, sino de las propias formas icónicas 
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representadas en las imágenes pictóricas de diversos períodos y culturas, en relación con 

otro tipo de documentos surgidos de estas. De esta manera, se puede comprender cómo la 

obra de arte manifiesta ciertas situaciones socioculturales que revelan parte de la historia a 

la cual pertenecen y responden a preguntas como “¿qué dice?” y “¿cómo lo dice?” Por lo 

tanto, se generan conexiones entre arte, cultura y sociedad, las cuales brindan un 

conocimiento artístico contextual. La capacidad simbólica de la imagen pictórica como ícono 

y, por lo tanto, como representante, es lo que le brinda la calidad de documento analítico. 

Asimismo, esta se establece como texto crítico dentro de la investigación, tanto al 

considerarla  en  el  estudio  semiótico  -cuando  remite  al  signo-,  como  en  el  

estudiohistoriográfico, al contemplarla como documento histórico. La Iconología se ocupa 

del origen, transmisión y significado profundo de las imágenes. Es el grado último que 

permite comprender la imagen; el soporte es la iconografía. No hay iconología sin 

iconografía. La diferencia esencial es que la iconología se contempla como un hecho histórico 

global, de suerte que se reclaman para su entendimiento todos los elementos que componen 

el tejido del pasado. Por eso la iconología, más que rama de la historia del arte, lo es de la 

cultura y del pensamiento (González, 1989, p. 7). Los resultados obtenidos guardan cierta 

similitud con las investigaciones de Damaccin (2009), quién sustentó la tesis, “Desarrollo de 

la motricidad fina como base para el aprendizaje de la pre escritura en los niños y niñas de la 

sala N° 4 del Centro de Desarrollo infantil “Mamá Inés” del cantón Manta- Manabí, Ecuador. 

Las conclusiones obtenidas fueron: La motricidad fina incluye todas las actividades que 

necesita la precisión. El desarrollo de la motricidad fina es decisivo para la habilidad de 

experimentación y aprendizaje. Los materiales más utilizados en la motricidad fina son, 

papeles plastilina crayolas punzones. La destreza fina influye en los procesos de   la pre 

escritura. El proceso de la motricidad fina hará que mejore una etapa escolar. Y la 

investigación de Campos y Navarro (1999), quienes desarrollaron: El Programa de desarrollo 

motor y su influencia en el aprestamiento en los niños de 4 años de C.E.I. 387 de San Fernando 

Kirinaki -Chanchamayo. Y concluyen  que: La aplicación  del programa de desarrollo motor 

demuestra su valor pedagógico mejorando significativamente el reconocimiento del 

esquema corporal, equilibrio postural, lateralidad, coordinación óculo manual, organización 

espacio temporal en los niños de 4 años de edad.
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V.     CONCLUSIONES 
 

Al término de la investigación se concluye en lo siguiente: 
 

─  Con referencia al objetivo general que plantea: Determinar como la iconografía shipiba 

influye en la motricidad fina en niños de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 

349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca – Masisea – 2019, las evidencias estadísticas 

indican que, a un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia 

significativa entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta afirmación se 

demuestra la hipótesis de investigación que: La Iconografía Shipiba influye 

significativamente en la motricidad fina en niños y niñas de cuatro años de la Institución 

Educativa Inicial N° 349-B en la comunidad Santa Rosa de Dinamarca-Masisea-2019. 

 

─  Con referencia al primer objetivo específico que busca: Determinar cómo influye la 

iconografía shipiba en la coordinación viso manual en niños de cuatro años de la Institución 

Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca – Masisea – 

2019.  Las  evidencias  estadísticas  indican  que,  a  un  nivel  de  confianza  del  95%,  se 
 

demuestra que existe diferencia significativa entre el promedio de puntos pre test y pos 

test. Con esta afirmación se demuestra la hipótesis de investigación que: La Iconografía 

Shipiba influye significativamente en la coordinación visual en niños y niñas de cuatro años 

de la Institución Educativa Inicial N° 349-B en la comunidad Santa Rosa de Dinamarca-

Masisea-2019. 

 

─  Con referencia al segundo objetivo específico: Determinar cómo la Iconografía Shipiba 

influye en la orientación y coordinación espacial en niños de cuatro años de la Institución 

Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca – Masisea – 2019, 

lasevidencias estadísticas indican que a un nivel de confianza del 95%, se demuestra que 

existe diferencia significativa entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta 

afirmación se demuestra la hipótesis de investigación que: La Iconografía Shipiba influye 

significativamente en la orientación y coordinación espacial en niños y niñas de cuatro 

años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B de la Comunidad Santa Rosa de 

Dinamarca-Masisea-2019. 
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vI.     RECOMENDACIONES 
 
 
 

─  A la directora de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de 

Diamarca – Masisea tener en cuenta la importancia del desarrollo de la psicomotricidad 

fina en los niños para asegurar éxito en la escritura aprovechando la iconografía shipiba. 

 
 

─  A los padres de familia de la Institución Educativa Inicial N° 349-B de la Comunidad Santa 

Rosa de Diamarca – Masisea transmitir a los niños desde temprana edad el arte de la 

iconografía shipiba para mantener viva la herencia cultural como elemento importante 

de la etnia.
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PROBLEMA 
 

OBJETIVOS 
 

HIPÓTESIS 
VARIABLES / 

DIMENSIONES 

 

METODOLOGÍA 

Problema General 

 
¿La Iconografía Shipiba 

influye en la motricidad fina 

en niños de cuatro años de 

la  Institución  Educativa 

Inicial N° 349-B Comunidad 

Santa Rosa de Dinamarca – 

Masisea – 2019? 

Objetivo General 

 
Determinar como la 

iconografía  shipiba 

influye en la motricidad 

fina en niños de cuatro 

años de la Institución 

Educativa Inicial N° 349-B 

Comunidad Santa Rosa 

de Dinamarca – Masisea 

– 2019 

Hipótesis General 

 
La  iconografía  shipiba” 

influye significativamente en 

la motricidad fina en niños y 

niñas de cuatro años de la 

Institución Educativa Inicial 

N°349-B Comunidad Santa 

Rosa de Dinamarca – 

Masisea – 2019 

V.I. 
LA ICONOGRAFIA 

SHIPIBA 
 

 
DIMENSIONES 

 

─     Escritura 

─     Vestimenta 

─     diseño 

Método de la Investigación 
Método General. En el presente trabajo de investigación se ha utilizado el Método 
Científico como método general. En la actualidad según Sierra, (1996), “El estudio del 
método científico es objeto de estudio de la epistemología. Asimismo, el significado de la 
palabra  “método”  ha  variado.  Ahora  se  le  conoce como  el  conjunto  de  técnicas  y 
procedimientos que le permiten al investigador realizar sus objetivos”. 
Método específico: Como método específico el Método cuasi Experimental, por cuanto 
nos permitió establecer la eficacia de la estrategia del lenguaje de imágenes en el 
desarrollo de la inteligencia lingüística. 
Diseño de la Investigación. El diseño general es pre experimental; Kerlinger (2002), "El 
diseño Pre Experimental, es aquel diseño donde solo se controla algunas fuentes que 
amenazan la validez interna. Son útiles en la investigación evaluativa o cuando se requiere 
realizar cambios de programas o materiales. 
El diseño de la investigación es de tipo pre experimental con pre-test y pos -test con un 
grupo experimental. Su estructura es como sigue: 
Diseño general: 
GE  =  01      x    O2 Dónde: 
X      : la Iconografía shipiba 
GE  : Grupo Experimental 
O1, 02: Evaluación inicial y final 
Población y muestra 
La Población. Según Oseda (2008), "La población es el conjunto de individuos que 
comparten por lo menos una característica, sea una ciudadanía común, la calidad de ser 
miembros de una asociación voluntaria o de una raza, la matrícula en una misma 
universidad, o similares". 
En el caso de nuestra investigación, la población está conformado por 46 niños de cuatro 
años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca 
Masisea – 2019. 
Muestra. Oseda (2008); menciona que "la muestra es una parte pequeña de la població 
o un subconjunto de esta, que sin embargo posee las principales características de aquella 
Esta es la principal propiedad de la muestra (poseer las principales características de l 
población) la que hace posible que el investigador, que trabaja con la muestra, generalice 
sus resultados a la población". 
La muestra está conformada por 20 niños de cuatro años de la Institución Educativa Inicial 
N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca – Masisea – 2019. Por lo que se 
denomina muestra intencional. 

Problema Específicos 
1. ¿La Iconografía Shipiba 
influye en la coordinación 
viso  manual  en  niños  de 
cuatro años de la Institución 
Educativa Inicial N° 349-B 
Comunidad Santa Rosa de 
Dinamarca   –   Masisea   – 
2019? 

 
2. ¿La Iconografía Shipiba 
influye en la orientación y 
coordinación espacial en 
niños de cuatro años de la 
Institución Educativa Inicial 
N°349-B Comunidad Santa 
Rosa de Dinamarca – 
Masisea – 2019? 

Objetivos 
Específicos 

1. Determinar cómo influye 
la iconografía shipiba en la 
coordinación viso manual 
en niños de cuatro años de 
la Institución Educativa 
Inicial  N°  349-B 
Comunidad Santa Rosa de 
Dinamarca  –  Masisea  – 
2019. 

 
2. Determinar cómo la 
Iconografía Shipiba influye 
en la orientación y 
coordinación espacial en 
niños de cuatro años de la 
Institución Educativa Inicial 
N°  349-B  Comunidad 
Santa Rosa de Dinamarca 
– Masisea – 2019. 

Hipótesis Específicas 
1.La iconografía shipiba” 
influye significativamente en 
la coordinación viso manual 
en niños y niñas de cuatro 
años de la Institución 
Educativa Inicial N°349-B 
Comunidad Santa Rosa de 
Dinamarca   –   Masisea   – 
2019. 

 
2.La iconografía shipiba” 
influye significativamente en 
la orientación y coordinación 
espacial en niños y niñas de 
cuatro años de la Institución 
Educativa Inicial N°349-B 
Comunidad Santa Rosa de 
Dinamarca – Masisea – 2019 

V.D. 

LA  MOTRICIDAD 

FINA 

DIMENSIONES 

 
─ Coordinación 

viso   manual 

 
─ Orientación y 

coordinación 
espacial 

 

 

 

ANEXO N° 01 

MATRÍZ DE CONSISTENCIA 

Tema: La  Iconografía shipiba y su influencia en la motricidad fina en niños de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de 
Dinamarca – Masisea – 2019 

Autora: Linares Linares, Hida 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

– 

n 

a
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VARIABLE 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 
DEFINICIÓN DE 
OPERACIONAL 

 

DIMENCIONES 
 

INDICADORES 
ESCALA DE 
MEDICIÓN 

 

 
 
 
 

VARIABLE 
INDEPENDIENTE 

x 
Iconografía 

Shipiba 

 
 

 
Concepto: La iconografía significa “diseño” 

(kené), utilizada para designar los patrones 

geométricos realizado para pintar, bordar o tejer 

diseños, es un arte típico femenino, que utilizan 

materiales variados,  como los tintes naturales y 

diseñado como en las telas, en las mantas con los 

hilos de lana de colores. Heath y Soria (2004). 

 

 
El    arte shipibo es una: 

“disciplina que reúne y estudia 

el conjunto de diseños, 

utilizando pinturas y 

esculturas, que expresan 

sentimientos, la realidad y la 

fantasía con diversos 

materiales y dominio de las 

técnicas plásticas”. 

 
 
 

Escritura 

─ Manipulación del lápiz. 

─ Une puntos. 

─ Traza líneas rectas. 

─ Traza líneas curvas. 

─ Reconocimiento de figuras 

─ Geométricas. 

 
 
 
 

 
Logro= A 

Proceso= B 

Inicio=              C 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Logro= A 

Proceso= B 

Inicio=              C 

 
Vestimenta 

─ piezas vestimentas shipiba 

─ colores de artesanía. 

─ diseño shipibo 

 
Diseño 

─ Motivos 

─ materiales. 

 
 
 
 
 

 
VARIABLE 

DEPENDIENTE 

Y 
Motricidad 

fina 

 
 

 
Concepto: son los movimientos fundamentales 

de los pequeños músculos de la mano y 

establecer una relación entre el ojo y la mano lo 

cual resulta esencial para el posterior aprendizaje 

de la escritura, el seguimiento de las líneas que 

conforman los textos de la lectura, el dominio de 

instrumentos y las acciones en el trabajo manual, 

las actividades de artes plásticas.  Rojas  (2005). 

 

 
 
La motricidad fina es la que se 

trabaja por medio de 

actividades que se realizan 

con las manos como es la 

escritura, desarrolla donde 

requieren precisión y de igual 

manera  trabaja  la 

coordinación por medio de 

ejercicios y deportes con las 

manos. 

 

 La motricidad fina  

Coordinación - 

Viso manual 

Movimientos 

Precisión 

Manipulación 

Coordinación 

Experimentación 

Orientación y 

coordinación 

espacial 

Orden en la realización del trazo 

Precisión en el trazado 

Continuidad  en  la  realización  del 

trazo. 

Ajuste en el renglón. 

Limpieza del trazo realizado 

 

 

 

ANEXO N° 02 

MATRÍZ DE OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

Tema: La  Iconografía shipiba y su influencia en la motricidad fina en niños de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de 
Dinamarca – Masisea – 2019 

Autora: Linares Linares, Hida
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ANEXO N° 03 

INSTRUMENTO PARA EVALUARLA MOTRICIDAD FINA DE NIÑOS DE 

CUATRO AÑOS (PRE Y POST TEST) 

Tema: La  Iconografía shipiba y su influencia en la motricidad fina en niños de cuatro años de la 
Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca – Masisea – 2019 

Autora: Linares Linares, Hida 
I. INFORME GENERAL 

─  Autora:                            :Linares Linares, Hida 
─  Objetivo                          : Determinar la influencia de la “Iconografía Shipiba” en 

la motricidad fina en niños de cuatro años de la de 
la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad 
Santa Rosa de Dinamarca – Masisea 

─  Institución                        : Educativa Inicial  N° 349-B 
─  Especialidad                    : Educación Inicial Bilingüe 
─  Instrucciones                   : Aplica el Instrumento niño por niño 
─  Fecha                                : 
─  Escala de Evaluación    :A  = Logro / B = Proceso/    C  =     Inicio 

II.        Dimensiones/ ítems 

 
N° 

ITEMS Y / O REACTIVOS RESPUESTAS 

VARIABLE: MOTRICIDAD FINA A B C 

DIMENCION 1 : COORDINACION VISO MANUAL 

1 Colorea adecuadamente el dibujo    

2 Reconoce los colore de su cultura rojo, amarillo, blanco, verde    

3 Manipula adecuadamente las tijeras    

4 Recorta siguiendo las líneas punteadas de los diseños    

5 Une puntos para seguir el diseño shipibo    

6 Dibuja líneas rectas, curvas de la vestimenta shipiba    

7 Traza líneas rectas, curvas en las cerámicas shipibas    

8 Disfruta al hacer el pintado de artesanía    

9 Reconoce los colores de su artesanía (wino)    

10 utiliza la arcilla para crear objetos    

11 Reconoce y modela los objetos de su alrededor (mokawa, remos, 
tinajas, maracas, wino) 

   

DIMENCION 2 : ORIENTACION Y COORDINACION ESPACIAL 

12 Traza las lineas punteadas y de diversos colores imitando los 
diseños 

   

13 Utiliza lanas de colores siguiendo las lineas de los shipibos    

14 Pinta las siluetas de los animales de la selva sin salir de la lineas    

15 Aplica la dáctilo pintura en las caritas de sus compañeros de clase 
con diseño shipibo y tintes naturales 

   

16 Arma el rompecabezas con piezas recortadas de las partes de la 
cara: 1: ojos, 2: nariz, 3: boca, 4: orejas, etc. 

   

17 moldea con plastilina y greda: pelotas culebras y canasta    

18 Teje abanicos con hojas de diferentes palmeras    

19 Embolilla y decora flechitas con diferentes materiales mientras 
canta en shipibo 

   

20 Expone y evalúa su trabajo al finalizar la experiencia    

 

 
 
 

NOMBRE:   
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ANEXO N° 04 
FICHA TÉCNICA DE INSTRUMENTO 

LISTA DE COTEJO 
PRE Y POST TEST PARA EVALUAR LA MOTRICIDAD FINA 

Título: La Iconografía shipiba y su influencia en la motricidad fina en niños 

de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa 

Rosa de Dinamarca – Masisea – 2019 

Autora: Br. Linares Linares, Hida 
 

1. Nombre del instrumento : Pre   y   Post   Test   para   evaluar   la 

Motricidad fina 

2. Autora : Br. Linares Linares, Hida 

 

 
 

3. 

 

 
 

Expertos de Validación 

: Dra. Reyna Olano Del Castillo 

: Mg. Iris Katheryne Mori Cairuna 

: 
 

Mg. Katherine Gisell Pezo Sandoval 

 

4.  Juicio de expertos 
 

Se realizó con el objetivo de determinar la validez del instrumento. 
 

La confiabilidad del instrumento se realizó a través del coeficiente de fiabilidad 

de Alpha de Cronbach. 

Resultados de la confiabilidad 
 

Resultado de Alfa de Cronbach           N° de ítems 
 

0.9                                                  20 
 

 

El resultado obtenido del coeficiente Alfa de Cronbach es igual a 0.9, dicho 

instrumento es válido y tiene excelente confiabilidad. 

5.  Descripción: 
 

─ La Lista de Cotejo, es un instrumento que permite el registro de información 

acerca de las variables iconografía shipiba y motricidad fina; en función a 

cada dimensión, consta de 24 ítems. En la Variable: Iconografía Shipiba: 3 

dimensiones y en la Variable Motricidad Fina: 2 dimensiones. 

─ Cada indicador está representado por un ítem, que está redactado en forma 

de expresiones afirmativas, que permiten a la investigadora reducir 

significativamente el margen de subjetividad respecto al trabajo de 

producción que se evalúa.
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─  Cada ítem puede ser calificado con escala establecida por el MINEDU que 

registra las respuestas como categorías: 

A = Logro  / B = Proceso/    C = Inicio (MINEDU) 
 

VALORES 1 2 3 

ESCALA C B A 

CÓDIGO Inicio Proceso Logro 

 

6.     Dimensiones 
 

Variable 
 

Dimensiones 
N° 

ítems 
Peso 

% 

 

Intervalo 

 
Iconografía 

Shipiba: 

Escritura 6 50 1-6 

Trajes 5 40 7-11 

Materiales 2 10 12-13 

Total 13 100  

    

 

 

Motricidad 
Fina 

Coordinación viso manual 5 40 1-5 

Orientación y 
Coordinación espacial 

 

6 
 

50 
 

6 -11 

Total 11 100  

 

7.     Justificación 
 

Es necesario evidenciar información específicamente sobre la motricidad fina, 

este instrumento permite el registro de información  acerca de la variable en 

función a cada dimensión, porque es necesario ahondar en estudios 

diagnósticos o aplicativos  relacionados con la iconografía shipiba. 

8.     Característica de los sujetos de la  investigación o de  las  unidades 

muestrales 

Estudiantes. Grupo etario de 4 años. Todos pertenecen a la cultura shipiba. 

Ámbito territorial: comunidad nativa Santa Rosa de Dinamarca. Distrito de 

Masisea. Provincia de Coronel Portillo. Región Ucayali. 

9.     Duración para su aplicación 
 

10 días aproximadamente. 
 

10.   Procedimiento de aplicación 
 

Este instrumento debe ser procesado individualmente en cada unidad muestral 

sistemáticamente. 

11.    Materiales 
 

Hojas impresas, lápiz, lapiceros, borrador, tajador. Material especialmente 

diseñado.
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PRESENTACIÓN 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

La presente tesis desarrolla la iconografía shipiba en la motricidad fina en 

niños de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad 

Santa Rosa de Dinamarca - Masisea 2019 teniendo en cuenta la Iconografía 

Shipiba para fortalecer la motricidad fina en niños de cuatro años porque se 

ha visto, que no están suficientemente preparados para escribir. Se puede 

estimular realizando actividades  por medio de sesiones aprendizaje sobre 

la motricidad fina con el movimiento de las manos, de los dedos el niño puede 

aprender escribir correctamente y con más control. 

 
 
 

En cuanto la Iconografía  Shipiba se presenta   como figuras geométricas 

como línea, curvas, círculo, y cuadrado y otros, aplicando estas figuras al 

niño se le puede preparar a escribir mucho más fácil en su aprendizaje 

para que tenga coordinación   ojo-mano ojo-pie al momento de escribir 

cualquier figura que el niño desea y que pueda formar con más facilidad 

al producir texto.



79 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

ÍNDICE                                                                                                    PÁG. 
 

1.  Caratula………………………………………………………………………. 1 
 

2.  Presentación…………………………………………………………………  2 
 

3.  Objetivos……………………………………………………………………… 3 
 

4.  Objetivo General………………………………………………………………4 
 

5.  Objetivo Específico……………………………………………………………5 
 

6.  Organización de Actividades…………………………………………………6 
 

7.  Sesiones de aprendizaje………………………………………                    7 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



80 

 

 

 

I.        DESCRIPCION GENERAL 
 

La realización de sesiones sobre “iconografía shipiba en la motricidad 

fina” está dirigida a niños y niñas de cuatro años, desarrolla  30 sesiones de 

aprendizaje con diferentes métodos y estrategias. Los niños de la institución 

educativa inicial Santa Rosa de Dinamarca presentan dificultades en el control 

de sus movimientos finos principalmente cuando cogen el lápiz y su manejo 

de la pre-escribir sobre la hoja de papel, esto es evidente en los movimientos 

finos dentro y fuera del salón de clase. 

 
 

La icnografía shipiba tiene diferentes figuras geométricas  y por medio 

de ello  se puede entrenar la coordinación y equilibrio de las manos y dedos, 

ya  que la iconografía shipiba cuenta con diferentes figuras círculos, curvas, 

triángulos, cuadrados, horizontales, verticales, rectángulos, ovalados, rombos, 

e  imágenes de cualquier objeto diseñado en la manta shipiba. Por eso se 

aplica las sesiones de aprendizaje, porque la iconografía shipiba nos sirve para 

fortalecer la motricidad fina en niños en la edad adecuada tiene la necesidad 

de aprender para alcanzar  dominio de la escritura por  la falta de 

aprestamiento de las manos y coordinación de ojo-mano. 

 
 

1.1.  Ubicación y cobertura 
 

Lugar que se aplicara sesiones de aprendizaje es en la I.E.I Nº 349-B 

Santa Rosa de Dinamarca 

1.2.  Destinatario 
 

El proyecto de investigación sobre Iconografía shipiba  en la motricidad 

fina está destinado a 20 niños y niñas de 4 años en la I.E.I. Nº349-B 

Santa Rosa de Dinamarca. 

 
 

II.        JUSTIFICACIÓN E IMPORTANCIA 
 

Considerando la necesidad de conocimiento del desarrollo motriz fino 

esencial en el aprestamiento del niño. la importancia de enseñar para el 

desarrollo de lograr con diferentes estrategias y métodos significativos y 

actividades que fomentan de manera afectiva el desarrollo de la aplicación de 

iconografía shipibo en la motricidad fina.
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Da Fonseca (1988), afirma que la etapa infantil constituye la base para el 

desarrollo físico; además se asimilan conocimientos habilidades, se forma 

capacidades cualidades volitivo-morales; para el desarrollo de la rapidez y 

precisión  de la motricidad fina existen las técnicas no graficas no destinadas 

al logro y alcance de dicha eficiencia motriz. La motricidad fina se refiere a 

aquellos pequeños movimientos de la mano y muñeca que se logran a partir 

de la coordinación viso manual para así adquirir habilidades como: coger el 

lápiz, pintar, punzar, ya que musculares utilizadas para producir movimientos 

precisos. El control de cada una de ellos favorece el aprendizaje y el desarrollo 

de la  motricidad fina, que exige la participación de muchas áreas corticales, 

hace referencia a la coordinación de las funciones neurológicas, esqueléticas 

y la motricidad fina como proceso de refinamiento del control de la motricidad 

gruesa y se desarrolla a medida que el sistema neurológico madura. 

 
III.    OBJETIVOS 

 

3.1. Objetivo general 
 

Determinar si la iconografía shipiba influye en la motricidad fina en niños 

de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 349-B Comunidad 

Santa Rosa de Dinamarca – Masisea – 2019. 

3.2. Objetivos específicos 
 

a. Determinar si la iconografía shipiba influye en la coordinación viso 

manual en niños de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 

349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca – Masisea – 2019. 
 

b. Determinar  si  la  iconografía  shipiba  influye  en  la  orientación  y 

coordinación espacial en niños de cuatro años de la Institución 

Educativa Inicial N° 349-B Comunidad Santa Rosa de Dinamarca – 

Masisea – 2019. 

 
 

IV.    ORGANIZACIÓN DE ACTIVIDADES 
 

Las sesiones de aprendizaje sobre iconografía shipiba en la motricidad fina se 

desarrolla   mediante, juegos motrices, tareas   el cuaderno, manejo de 

materiales, canciones de motivación  a través de sesiones de aprendizaje en 

el aula.



 

 

 

 

SELECCIÓN DE ACTIVIDADES 
 

COMPONENTES 
 

HABILIDADES 

SECIONES DE 

APRENDIZAJE 

INDICADOR 

DE LOGRO 

Matemática 
Geometría y medición 
Establece     y     comunica 
relaciones   especiales   de 
ubicación,       identificando 
formas     y     relacionando 
espontáneamente objetos y 
personas. 

1.EJERCICIOS 1. 
Pintamos 

las      figuras 
geométricas. 

Identifica y representa 
formas geométricas, 
círculo,               cuadrado, 
relacionado con objeto de 
su entorno 

Personal                   social 
Desarrollo de la 
psicomotricidad 
Reconoce, explora los 
colores de la artesanía 
describiendo su 
característica. 

2.  MANIPULACIÓN 2. Los 
colores   de 
nuestra 
cultura rojo, 
amarillo, 
blanca, 
verde. 

Reconoce y nombra los 
colores     de     nuestra 
cultura shipiba 
observando en la 
artesanía. 

Matemática                          3 
Representa situaciones que 
involucran cantidades y 
magnitudes en diversos 
contextos. Expresa con 
materiales concretos y dibujos 
la agrupación de un objeto, de 
acuerdo a un criterio simples 

.  MANIPULACIÓN 3. Recortamos 

las    líneas 
punteadas 
del diseño 

Recorta   en la línea 
indicada de las 
imágenes del diseños 

Personal Social. Adquiere 
coordinación           agilidad 
equilibrio   postural   y   un 
adecuado  movimiento  en 
las diferentes actividades 

4.PRECISIÓN 4. Cortamos 
diferentes 
papeles 
con la tijera. 

Utiliza      Y       Recorta 
papeles           formando 
figuras con creatividad. 

Personal                   social 5 
Desarrollo de la 
psicomotricidad. Coordina 
con precisión eficacia, 
eficiencia y rapidez a nivel 
viso motriz: óculo manual, 
óculo podal. 

.  Precisión 5. Unimos 
puntos   del 
diseño 
shipibo 

Dibuja y pinta los puntos 
shipibos en la pizarra 
observando de la 
manta. 

Personal                   social 6 
Desarrollo de la 
psicomotricidad. Coordina 
con precisión eficacia, 
eficiencia y rapidez a nivel 
viso motriz: óculo manual, 
óculo podal. 

.           PRECISION 6. Dibuja   las 
líneas, 
recta, curva 
de            la 
vestimenta 
shipibo. 

Demuestra coordinación 
precisión al  escribir en 
su cuaderno. 

Matemática 
Geometría y medición 
Identifica     y     representa 
formas            geométricas, 
círculo, cuadrado, triángulo 
y   rectángulo,  relacionado 
con objeto de su entorno 

7.PRECISION 7. Trazamos 
las    líneas 
shipibo   en 
la 
cerámica. 

Realiza los trazos de la 
línea recta y curva de 
forma ordenada en su 
mukawa o tinaja. 
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Comunicación 
Expresión y apreciación 
artística 
Utiliza el color, la forma, la 
línea como elementos para 
para mejorar su expresión. 

 

Matemática 
Números y operaciones 
Establece  secuencias  por 
color utilizando objetos de 
su    entorno    y    material 
representativo 

 
Personal social 
Desarrollo de la 
psicomotricidad. Coordina 
con precisión eficacia, 
eficiencia y rapidez a nivel 
viso motriz: óculo manual, 
óculo podal. 

Desarrollo de la 
psicomotricidad, Coordina 
con precisión, eficacia y 
rapidez a nivel viso motriz 
óculo manual y óculo podal. 

8.PRECISION                    8.Pintamos el 
diseño 
shipibo con 
la pintura 

 
 
 
9.MANIPULACION            9. 

Manipulam 
os juguetes 
de  nuestra 
artesanía 

 

 
10. PRECISION                   10. 

Ejercitamos 
nuestro dedo 
de   la   mano 
jugando   con 
la greda. 

 
11.EXPRESION                   11. 

Aprendamos  y 
modelamos los 
objetos         de 
nuestra 
artesania 
(mokawa, 
remo,    tinajas, 
maracas, wino) 

Expresa, demuestra y 
observa con facilidad el 
pintado del diseño de 
nuestra comunidad a 
través de la manta 
shipiba. 
 

Identifica y nombra 
diseños como figuras 
geométricas, circulo, 
cuadrado, triángulo y 
rectángulo, relacionado 
con objeto de su entorno. 

Explora y Coordina con 
precisión eficacia, 
eficiencia y rapidez a 
nivel viso motriz: óculo 
manual. 
 

 
Utiliza diversos materiales 
y recursos del medio para 
desarrollar la creatividad y 
modela objetos de su 
entorno, como (por ejemplo 
remo, mukawa tinaja).

Comunicación  expresión 
y apreciación plástica 
Explora diversos materiales 
propios   de   la   expresión 
plástica y otros recursos del 
medio. 

 

Comunicación  expresión 
y apreciación plástica 
explora diversos materiales, 
propios de la expresión 
plástica y otros recursos del 
medio. 

 

 
Comunicación 
Expresión y apreciación 
plástica explora diversos 
materiales, propios de la 
expresión plástica y otros 
recursos del medio. 

12.EXPLORACION 
 

 
 
 
 
 
 
13. PRECISION 

 
 
 
 
 
 
 

 
14.MANUAL 

12.Modelamos 
objetos con 
plastilina 

 
 
 

 
13.Cosemos a 

mano 
 
 
 
 
 
 
 
14.Creamos  y 

pintamos la 
corona 
shipiba 

Explora y modela con 
plastilina haciendo la 
imagen como (por ejemplo 
cajas,  Maraca,     wino  y 
corona) para la expresión 
motriz. 

 
Realiza diferentes 
actividades donde se 
observa cualidades 
habilidades y destrezas del 
movimiento control tónico, 
control del equilibrio 
coordinación motriz 
respiración, tono muscular 
y velocidad. 

Elabora y moldea la 
corona shipiba 
utilizando los materiales 
reciclables.

Matemática 
Representa situaciones que 
involucran cantidades y 
magnitudes en diversos 
contextos. 
Expresa con materiales 
concretos     y     dibujos     la 
agrupación de un objeto, de 
acuerdo a un criterio simple. 

15.PRECISION 15.Visitamos a 
una  mamá 
para 
observar  el 
pintado   de 
la      manta 
shipiba 

Pinta    y    colorea    los 
diseños shipibo iguales 
o               referenciados 
mentalmente 
(evocados).
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coordinación 
respiración,  tono 

motriz  los lluvia, Panderetas bombos. 

muscular  y  instrument Otros. 
velocidad.   os 

musicales. 
 

Personal social 
Desarrollo 

 
de         la 

20.JUGAR 20.Bailamos 
con la 

Participa y demuestra la 
creatividad      en      los 

 

Personal social 
Expresión  y  apreciación 
artística 
Utiliza  diversos  materiales 
del medio para la expresión. 

 
Personal social 
Expresión  y  apreciación 
artística 
Utiliza  diversos  materiales 
del medio para la expresión. 

16. PRECISION 
 

 
 
 
 
 
17.EXPLORACION 

16.Aprendamo 
s hacer 
nudos. 

 

 
 
 
17.Decoramos 

nuestra 
cerámica 
utilizando la 
técnica   de 
rasgado¡ 

Explora la importancia 
de la soga haciendo uso 
de varios formas (como 
por ejemplo hacer 
nudos, amare del 
zapato) Y otros. 

Explora diversos 
materiales de la 
expresión plástica y 
otros recursos del medio 
para la creatividad.

 

Personal  social 18. PRECISION 18.       Pinta Coordina con precisión, 
Desarrollo de la  sin salir de fluidez y rapidez a nivel 

psicomotricidad. Coordina 
con precisión eficacia, 
eficiencia y rapidez a nivel 
viso motriz: óculo manual, 
óculo podal. 
Comunicación 
Expresión y apreciación 
artística 
Realiza diferentes actividades 
donde se observa cualidades 
del movimiento control tónico, 
control         del         equilibrio 

 

 
 
 
 
 
19.EXPRESION 

 

 
 
 
 
 
19. 

la silueta. 
 

 
 
 
 
 
Entonamo 
s la 
canción de 
la mano 
utilizando 

viso    motriz    óculo    - 
manual, óculo - podal. 
 

 
 
 
Actúa y expresa sus 
sentimientos  y emociones 
relacionando con sus 
compañeros entonando la 
canción y utiliza los 
instrumentos musicales 
como:  Maracas  palo  de

 
 
 
 
 

psicomotricidad 
Coordina brazos y piernas 
al desplazarse, correr, 
saltar, trepar rectar, bailar, 
entre otros. 

Personal social 
Desarrollo de la 
psicomotricidad 
Coordina con precisión, 
eficacia y rapidez a nivel 
viso motriz óculo manual y 
óculo podal. 

Personal social 
Desarrollo de 
psicomotricidad 
Adquiere coordinación 
agilidad, equilibrio postural 
y un adecuado control   de 
sus movimientos en las 
diferentes actividades 

 
 
 
 
 
 
21.PRECISION 
 
 
 
 
 
 
 
22.PRECISION 

musica 
moviendo 
nuestro 
cuerpo. 

 
21.Trazamos 

las    líneas 
punteadas 
de los 
diseños 
shipibo¡ 

 
22.Jugamos 

con la lana 
siguiendo la 
línea 
shipiba 

movimientos finos a 
través de la música 
 
 

 
Realiza y considera la 
orientación y el espacio 
en las líneas punteadas 
del diseño shipibo 
 
 

 
Coordina la agilidad, 
equilibrio, postural y un 
adecuado control de sus 
movimientos finos 
siguiendo las líneas del 
juego.

Personal social 
Desarrollo de 
psicomotricidad 
Adquiere coordinación 
agilidad, equilibrio postural 
y un adecuado control   de 
sus movimientos en las 
diferentes actividades 

23. PRECISION                 23. Pintamos 
los 
animales 
de la 
selva 

Puede dibujar personas, 
animales, plantas de 
manera muy básica 
(formas superficiales)
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Personal social 
identidad personal 
Sonríe, exclama, grita de 
alegría en el juego sensorio 
motriz al  saltar, 
balancearse, correr, rodar 
en las actividades 
realizadas. 

 
Personal social 
identidad personal 
Sonríe, exclama, grita de 
alegría en el juego sensorio 
motriz           al           saltar, 
balancearse, correr, rodar. 

Desarrollo de la 
psicomotricidad 
Coordina con precisión, 
eficacia y rapidez a nivel 
viso motriz óculo manual y 
óculo podal. 

24.EXPRESION                   24. 
Diseñamos 
las caritas 
con la 
pintura o 
con tintes 
naturales a 
nuestros 
amiguitos. 

25.IMAGINACION               25. 
Jugamos con 
los 
rompecabez 
as 

 
26.PRECISION                    26. 

Jugamos con 
la    plastilina 
formando 
animales 
(pelotas 
culebras      y 
canastas) 

Observa y participa en el 
desarrollo de las 
actividades culturales 
para el diseño en la cara 
utilizando diferentes 
colores como (por 
ejemplo, tintes naturales 
de huito, achote, labial) 
y otros. 

Desarrolla la 
imaginación y 
concentración cuando 
realiza el armado de 
rompecabezas. 

 
Demuestra la 
imaginación de 
habilidades de la 
motricidad fina 
formando animales de 
plastilina.

Personal social 
Desarrollo de la 
psicomotricidad, Coordina 
con precisión, eficacia y 
rapidez a nivel viso motriz 
óculo manual y óculo podal. 

27.PRECISION 27.Ejercitamos 
los    dedos 
de la mano 
haciendo 
abanico  de 
palmeras. 

Menciona 
características de la 
palmera (la forma, 
tamaño, y el color y el 
uso de las hojas) para 
tejer formando algún 
objeto.

Personal social 
Desarrollo de la 
psicomotricidad 
Coordina con precisión, 
eficacia y rapidez a nivel 
viso motriz óculo manual y 
óculo podal. 

28.PRECISION 28. 
 

Finalizamos 
tejiendo el 
abanico de 
palmeras. 

Teje la hoja de las 
palmeras con la ayuda 
de la docente formando 
el abanico.

Desarrollo         de         la 
psicomotricidad 
Coordina    con    precisión, 
eficacia  y  rapidez  a  nivel 
viso motriz óculo manual y 
óculo podal. 

29.PRECISION 29.Técnica  de 
enbolillado 
para        el 
diseño 
shipibo. 

Realiza de forma 
ordenada la técnica 
embolillado para el 
relleno de la imagen o 
diseños de diversas 
formas.

Desarrollo de la 
psicomotricidad 
Coordina con precisión, 
eficacia y rapidez a nivel 
viso motriz óculo manual y 
óculo podal. 

30.PRECISION                    30.       Practi 
camos 
bordado 
shipibos 

Coordina con sus 
compañeros (a) y 
expone su trabajo al 
finalizar la práctica del 
bordado shipibo a 
través de los materiales 
descartable.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE Nº 1 
 

 
 
 
 

 Sesión de aprendizaje N° 01 

1. I. E. I Nº349 Santa Rosa e Dinamarca 

2. TEMA ”Pintamos las Figuras Geométricas” 

3. AREA Matemática 
 
4. INDICADOR 

Identifica y representa formas geométricas, círculo, Cuadrado, relacionado con 
objeto de su entorno 

5. FECHA Lunes 14 de octubre 2019 

 
APRENDIZAJE ESPERADO 

 

AREA COMPENTENCIA CAPACIDAD INDICADOR 

 
 
 
 
M. 

 

 
 
 
NUMEROS Y 
OPERACIONES 

Representa 
situaciones          que 
involucra  cantidades 
magnitudes            en 
diversos contexto 

Expresa con materiales concretos y 
dibujos simples la agrupación de 
objetos de acuerdo a un criterio 
perceptual. 
Identifica formas geométricas 
(circulo, cuadrado, triángulo, y 
rectángulo) relacionándolas con 
objetos de su entorno. 

P.S IDENTIDAD PERSONAL; SE 
RELACIONA CON PERSONAS, 
DEMOSTRANDO AUTONOMÍA, 
CONCIENCIA        DE        SUS 
PRINCIPALES CUALIDADES 
PERSONALES Y CONFIANZA 
EN ELLAS SIN PERDER DE 
VISTA SU PROPIO INTERÉS. 

Autoestima 
toma de decisiones y 
realiza actividades 
con independencia y 
seguridad según su 
deseo necesidades e 
intereses. 

Elige alternativas que se le 
presentan,  que  quiere  jugar,  con 
quien quiere jugar, donde jugar, que 
actividades realizar, con quien 
quiere realizar su proyecto 

P.S  
 
 
 

 
DESARROLLO DE 
LA PSICOMOTRICIDAD 

Explora de manera 
autónoma el espacio 
su cuerpo y los 
objetos  e  interactúa 
en situaciones de 
juego    de    la    vida 
cotidiana              con 
seguridad en sus 
posibilidades y 
cuidando su 
integridad física. 

Coordina con precisión eficacia y 
rapidez a nivel viso matriz: óculo 
manual    y    óculo    podal. Reconoce 
y explora nombra las gruesas y finas 
de su cuerpo descubriendo sus 
características 
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MOMENTOS 

PROCESO 
PEDAGÓGICO 

 
ESTRATEGIA 

 
RECURSOS 

 
INDICADORES 

 
I 
N 
I 
C 
I 
O 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

 
 

Rutinas de 
entrada 

Actividades permanente de entrada 

-  recepción delos niños y niñas 
-  saludos 
-  entonan la canción¨ bienvenida¨ 
-  rezo, control de asistencia 

 
 

carteles 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Identifica           y 
representa 
formas 
geométricas, 
círculo, 
cuadrado, 
relacionado con 
objeto de su 
entorno 

PINTAMOS LAS 
FIGURAS 
GEOMÉTRICAS 

 
Motivación 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Problematización 

 

 
 
 

propósitos 

-   se inicia la clase mostrando una láminas de figuras 
geométricas para que observan los niños 

-  ¿qué observan niños?, ¿qué colores son las figuras 
geométricas?, ¿qué forma tiene las figuras?, ¿cómo 
se llaman las figuras?, ¿qué color es cuadrado y 
círculo?, ¿habrá objetos parecidos de las figuras?, 
¿dónde  podemos  encontrar  objetos  como  figuras 
geométricas? 

-  explica la docente, las figuras geométricas son muy 
importantes para conocer por que nos enseña 
muchas cosas, cada figura es como un conjunto 
desarrollado por cada punto y comprendidos como un 
lugar  geométrico es como un cuadro cerrado por 
cada línea ya sea en planos o en el espacio y cada 
figura  es  diferente.  círculo,  cuadrado,  rectángulo, 
triangulo y otros. 

-  también las figuras geométricas se pueden encontrar 
 

- ¿Las figuras son como letra? ¿El cuadrado será un 
círculo? 

- se forma cuatro grupo de niños para que pueda 
escoger el objeto que pertenece en la láminas otros 
cogerán pelota, carro, cubo, arbolito de papel bloques 
de figuras geométricas como cuadrado, circulo, 
rectángulo, triangulo y otros. 

-  demuestra la precisión al momento de pintar las 

imágenes  de las figuras geométricas, pintan de 
acuerdo a su agrado y al borde de cada figura 
utilizaran la técnica embolillado de papel crepe. 

-se le entrega una hoja para que puedan dibujar pinten 
con crayola o color de lápiz. 

- ¿Qué hicimos hoy?, ¿Qué hemos pintado?, ¿Cómo se 
sintieron? ¿Les gustó la  actividad de hoy? ¿Quiénes 
compartieron sus materiales? ¿Quiénes trabajaron? 

- comentan  sus  papas  en  casa  sobre  las  figuras 
geométricas de lo que hicieron en la clase con la 
docente. 

Tiza 

Láminas 

papelotes 

Crayolas 

O lápiz de 
colores 

 
Grupo de 
niños 

 
Hoja 
impresa 

 
Colores 
crayola 
lápiz diálogo 

C 
I 
E 
R 
R 
E 

Evaluación -  preguntaremos sobre el tema para saber si han 
entendido 

-  aseo: los niños pasan a lavar las manos 
Refrigerio: la docente sirve la comida  para que los 
niños coman. 
Recreo o actividades al aire libre: los niños escogen 
el juego deseado puede ser columpio, futbol y otros al 
jugar los niños se siente libre. 
-  guardan  sus  cuadernos,  ordenan  la  silla,  rezan, 

cantan la canción despedida. 
La salida. 

Agua 
Jabón 

Toallitas 
Comida 
Cuchara 
Juguetes 

 
Pelotas 

 

 

 

1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 
! PINTAMOS LAS FIGURAS GEOMÉTRICAS¡ 

 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: 
 

Que los niños y niñas conozcan y valoren las figuras geométricas 

3. FECHA: Lunes 14 de octubre 2020 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

en la artesanía, en cualquier objeto. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Tesista:Hida Linares Linares
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UNIDAD DE APRENDIZAJE Nº 2 
 

 

1. TÍTULO DE LA SESIÓN 
! LOS COLORES DE NUESTRA CULTURA ROJO, AMARILLO, 
BLANCA, VERDE¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA 
DEL DÍA: 

 

Que los niños y niñas conozcan los colores de nuestra cultura 

3. FECHA: Martes 15 de octubre 2019 

 

 
MOMENTOS PROCESO 

PEDAGÓGICO 
 

ESTRATEGIA 
 

RECURSOS 
 

INDICADORES 

 
 

I 
N 
I 
C 
I 
O 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

 
 

Rutinas de 
entrada 

Actividades permanente de entrada 
-  Recepción delos niños y niñas 
-  Saludos 
-  Entonan la canción¨ bienvenida¨ 
-  Rezo, Control de asistencia 

 
 

carteles 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Reconoce     y 
nombra       los 
colores        de 
nuestra cultura 
shipiba 
observando en 
la artesanía. 

LOS 
COLORES DE 
NUESTRA 
CULTURA 
ROJO, 
AMARILLO, 
BLANCA, 
VERDE¡ 

 
Motivación 

 
 

 

 
 

Problematizaci 
ón 

 
 
 
 

propósitos 

- Comentamos que desde hace mucho tiempo,  años atrás nuestros 
ancestros  pintaba  y  utilizaba los  colores  rojo,  amarillo,  blanco, 
verde, Porque cada color tenía significado el color rojo (amor ) 
amarillo (energía felicidad y luz) verde (la naturaleza) blanco (paz). 
Estos colores los utilizaba en nuestra artesanía 

- ¿Qué observan niños?, ¿Qué colores son las figuras geométricas?, 
¿Quiénes pintaba con los colores?, ¿pueden nombrar los colores?, 
¿Qué color es cuadrado y círculo?, ¿Dónde podemos encontrar el 
color verde? 

- Explicamos,   que   los   colores   que   mencionamos   son   muy 
importantes para nuestros artesanía 

-  Los colores también podemos encontrar en los diseños shipibos 
algunas figuras  son como las figuras geométricas es importantes 
conocer  los  colores.  Círculo,  cuadrado,  rectángulo,  triangulo  Y 
otros. 

- Las figuras geométricas se podemos encontrar  en la artesanía, o 
en cualquier objeto que encontramos. 

- ¿El color rojo será amarillo? ¿La luna será de color negro? 
-  Les proponemos que actué como colores pintando las manos con 
la tempera. 

Les decimos que participen voluntariamente cuatro niños cada 
niños pintamos con el color que desea rojo, amarillo, verde, 
blanco, 

- Los colores se conversan entre ellos color amarillo le dice al color 
rojo ¡porque estas muy triste. Rojo contesta ¡por mi mamá no me 
quiere! Entonces el amarillo viene y le abraza para dar fuerza y 
valor 

-  La niñas habla diciendo (me llamo el color blanco) y el verde dice 
(pertenezco en la naturaleza). Se le entrega una hoja para que 
puedan  pintar las imágenes con los colores indicados 

- ¿Qué hicimos hoy?, ¿Qué hemos pintado?, ¿Cómo se sintieron? 
¿Les  gustó  la    actividad  de  hoy?  ¿Quiénes  compartieron  sus 
materiales? ¿Quiénes trabajaron? 

- Comentan sus papas en casa sobre las figuras geométricas de lo 
que hicieron en la clase con la docente. 

Tiza 

Láminas 

papelotes 

Crayolas 

lápiz de 
colores 

 
Grupo de 
niños 

 
Hoja 
impresa 

 
Colores 
crayola 
lápiz diálogo 

C 
I 
E 
R 
R 
E 

Evaluación - preguntaremos sobre el tema para saber si han entendido 
- Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 

Refrigerio: La docente sirve la comida  para que los niños coman. 
Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el juego 
deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar los niños se 
siente libre. Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, 
Cantan la canción despedida. 

- La salida. 

Agua 
Jabón 

Toallitas 
Comida 
Cuchara 
Juguetes 
Pelotas 

 

 

 
 
 
 

Tesista:Hida Linares Linares
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UNIDAD DE APRENDIZAJE Nº 3 

 

 
 

1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 
! RECORTAMOS LAS LÍNEAS PUNTEADAS DEL DISEÑO¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: Que los niños y niñas aprenda a cortar en la línea indicada para desarrollar la motriz 

3. FECHA: Miércoles 16 de octubre 2019 

 MOMENTOS PROCESO 

PEDAGÓGICO 
 

ESTRATEGIA 

 
RECURSOS 

 
INDICADORES 

 
I 

N 

I 

C 

I 

O 

 
 
 
 
 
 
 

 
D 

E 

S 

A 

R 

R 

O 

L 

L 

O 

 
 

Rutinas de 

entrada 

Actividades permanente de entrada 
-  Recepción delos niños y niñas 
-  Saludos 
-  Entonan la canción¨ bienvenida 
-  Rezo, Control de asistencia 

 
 

carteles 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Recorta  en la 

línea indicada 

de las 

imágenes del 

diseños 

¡ 

RECORTAMOS 

LAS LÍNEAS 

PUNTEADAS 

DEL DISEÑO¡ 

 
Motivación 

 

 
 

Problematización 

 
 
 
 
 
 
 

 
propósitos 

- Motivamos a los niños haciendo mover los dedos de la mano para 
poder coger y cortar con la tijera adecuadamente luego muestro un 
material concreto con las figuras shipibas en diferentes papeles, 
corrospu, hoja boom, cartulina,  y otros. 

-  ¿Quieren cortar los papeles con la tijera? ¿Qué figura nos muestra 

en la hoja boom? ¿saben cortar con la tijera? ¿Y Qué forma tendrá 
el círculo? ¿Quieren cortar siguiendo estas líneas? ¿Y quieren hacer 
otro igual? 

-  Explica la Docente, aprender manejar adecuadamente la tijera es muy 
importante es la base principal que sirve para la motricidad fina 

- Desarrollamos  las  habilidades,  destrezas  y  la  precisión 
perfeccionando nuestras mano y los dedos utilizando la tijera 

-   Ayuda a fortalecer sus pequeños músculos de sus manos a través 
de movimiento continuo de abrir y cerrar la tijera (por ejemplo cortar 
papel boom, corrospus hoja de las plantas, papel lustre). 

- ¿La tijera es igual que el machete? ¿con la tijera también se puede 
cortar la piedra? 
Luego se  entrega tres fichas a cada uno con la líneas punteadas del 
diseño, para que puedan cortar con la tijera siguiendo las figuras que 
muestra el la ficha puede, ser curva, Cuadrado y circulo y otros. 

 
- Los niños utilizan la tijera, formando  y siguiendo las líneas punteada 
de la ficha algunos niños cortan con mucha facilidad, otros con mucha 
paciencia luego los niños pegaran en un pedazo de cartulina.. 
Se le entrega una hoja impresa con las imágenes de las figura 
shipiba para que puedan pintar. Círculo, cuadrado, rectángulo, 
triangulo Y otros.¿Qué hicimos hoy?, ¿Qué hemos pintado?, ¿Cómo 
se sintieron? ¿Les gustó la actividad de hoy? ¿Quiénes 
compartieron sus materiales? ¿Quiénes trabajaron? 

 
- Comentan sus papas en casa sobre el corte con la tijera de lo que 

hicieron en la clase con la docente. 

Tiza 

 
tijera 

plumón 

papelotes 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
fichas 

 
 

 
Colores 

crayola 

lápiz 

C 

I 

E 

R 

R 

E 

Evaluación -  preguntaremos sobre el tema para saber si han entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 

Refrigerio: La docente sirve la comida  para que los niños coman. 

Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el juego 

deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar los niños se 

siente libre. 

-  Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, Cantan la canción 

despedida. 

La salida. 

Agua 

Jabón 

Toallitas 

Comida 

Cuchara 

Juguetes 

Pelotas 

 

 
 
 
 
 
 

 
Tesista:Hida Linares Linares
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MOMENTOS PROCESO 

PEDAGÓGICO 
 

ESTRATEGIA 

 
RECURSOS 

 
INDICADORES 

 
 

I 

N 

I 

C 

I 

O 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
D 

E 

S 

A 

R 

R 

O 

L 

L 

O 

 
 

Rutinas de 

entrada 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños y niñas 

-  Saludos 

-  Entonan la canción¨ bienvenida¨ 

-  Rezo, Control de asistencia 

 
 

carteles 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Utiliza           Y 

Recorta 

papeles 

formando 

figuras       con 

creatividad. 

¡CORTAMOS 

DIFERENTES 

PAPELES 

CON LA 

TIJERA¡ 

 
Motivación 

 
 
 
 
 

 
Problematización 

 
 
 
 
 

 
propósitos 

- Motivamos a los niños haciendo mover los dedos de la mano para 

poder utilizar la tijera, luego muestro una manta shipiba con diferentes 

diseños grandes chicos medianos y también muestro dibujos de las 

figuras shipibas en la pizarra con diferentes colores. 

-  Pregunto ¿Pueden cortar los papeles formando diseños como de la 

manta shipiba? ¿Cuál diseños creen que les será fácil para cortar? 

¿quieren cortar con la tijera? ¿Y Qué forma tendrá el círculo? ¿y que 

figura quieren formar cortando con la tijera? ¿Y quieren hacer otro 

igual? ¿Pueden formar círculos cortando con la tijera? 

 
-  Explica la Docente, aprender manejar adecuadamente la tijera es muy 

importante es la base principal que sirve para la motricidad fina 

-   Desarrollamos    las    habilidades,    destrezas    y    la    precisión 

 
-   Ayuda a fortalecer sus pequeños músculos de sus manos a través 

de movimiento continuo de abrir y cerrar la tijera (por ejemplo cortar 

papel boom, corrospu hoja de las plantas, papel lustre) y otros. 

 
- ¿La tijera es igual que el machete? ¿las piedras también se puede 

cortar con la tijera? Algunos niños cortará de acuerdo a su creatividad 

otros cogerán papel boom, hojas plantas, papel lustre, corrospu, y 

cartulina. 

 
-  Los niños escogerán a su gusto las hojas de la mesa para que puedan 

cortar formando cualquier diseño de la manta shipiba, los niños 

utilizan la tijera, formando diseños observando de la manta shipiba 

algunos niños cortan con mucha facilidad, otros con mucha paciencia 

luego los niños pegaran en un pedazo de cartulina. 

Se le entrega una hoja impresa de acuerdo la líneas cortada marcaran 

con una aspa (x) Círculo, cuadrado, rectángulo, triangulo, zigzag, 

curva ovalado línea recta, y otro. 

Tiza 

 
Manta 

shipiba 

Láminas 

papelotes 

Crayolas 

lápiz de 

colores 

 
Grupo de 

niños 

 
Hoja 

impresa 

 
Colores 

crayola 

lápiz diálogo 

C 

I 

E 

R 

R 

E 

Evaluación - preguntaremos sobre el tema para saber si han entendido 

- Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 

Refrigerio: La docente sirve la comida  para que los niños coman. 

Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el juego 

deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar los niños se 

siente libre. 

- Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, Cantan la canción 

despedida. 

La salida. 

Agua 

Jabón 

Toallitas 

Comida 

Cuchara 

Juguetes 

 
Pelotas 

 

 

 
 

 
UNIDAD DE APRENDIZAJE Nº 4 

 
 

1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 5 
!Cortamos diferentes papeles con la tijera¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: Que los niños y niñas conozcan y valoren las figuras geométricas 

3. FECHA: Jueves 17 de octubre 2019 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

perfeccionando nuestras mano y los dedos utilizando la tijera 
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UNIDAD DE APRENDIZAJE Nº 5 

 

 
1.  TÍTULO DE LA SESIÓN ! UNIMOS  PUNTOS DEL DISEÑO SHIPIBO¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: Que los niños y niñas conozcan y valoren las figuras geométricas 

3. FECHA: Viernes 18 de octubre 2019 
 

 
MOMENTOS PROCESO 

PEDAGÓGICO 
 

ESTRATEGIA 

 
RECURSOS 

 
INDICADORES 

 
I 

N 

I 

C 

I 

O 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
D 

E 

S 

A 

R 

R 

O 

L 

L 

O 

Rutinas de 

entrada 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños y niñas, Saludos 

-  Entonan la canción¨ bienvenida¨ 

-  Rezo, Control de asistencia 

 
 

carteles 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dibuja y pinta 

los        puntos 

shipibos en la 

pizarra 

observando de 

la manta. 

¡ UNIMOS 

PUNTOS DEL 

DISEÑO 

SHIPIBO¡ 

 
Motivación 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Problematización 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
propósitos 

-  Primero hacemos ejercicios de la mano para poder calentar la mano 

para que tenga equilibrio en la escritura uniendo los puntos. 

Mostramos los materiales que vamos a utilizar en papelote para unir 

los puntos formando unas figuras. 

-  Presentamos los materiales;  manta shipiba, papelote cartulina, 

plumones, 

¿Qué observamos niños? ¿Qué formas tiene las figuras? 

¿Cómo se llama las líneas de la manta? ¿Cómo podremos unir estos 

puntos formando una figura? ¿Y quieren   escribir las figuras 

shipibas? ¿Dónde podemos encontrar otro igual? 

Explico; Los puntos o las esquinas son importante para convertir la 

figura shipiba. Por ejemplo un cuadrado tiene 4 puntos y cuatro lados 

y tengo que hacer cuatro puntos de los cuatro puntos empiezo en un 

punto a hacer la línea hasta llegar  a otro punto y así continuamente 

no dejar los puntos que te ayudara formar una figura. 

-   solo  imaginamos  que  estamos  pintando  en  la  manta  shipiba 

siguiendo los puntos que le corresponde el diseño, cómo es un 

cuadro. 

-  Pegamos la manta en la pizarra para que puedan observar los niños 

cuando salen a la pizarra 

-  Les pedimos voluntariamente  que salgan a la pizarra a dibujar en la 

pizarra observando de la manta  (por ejemplo los niños dibujan una 

zigzag o cuadrado con la tiza otros unirán los punto formando varias 

figuras como; rectángulo, diagonal, ovalado, curvas y otros es 

depende la imaginación. 

-     Entrego a los niños una hoja boom para que puedan dibujar dos 

figuras shipibas que han observado en la pizarra luego para que 

pintan con los colores que desea. ¿Qué hicimos hoy? ¿Saben la 

materiales para   la tinaja? ¿Cómo se sintieron? ¿Les gustó la 

actividad de hoy? ¿Quiénes compartieron sus materiales? ¿Quiénes 

trabajaron? Comentan sus papas en casa sobre la elaboración de 

material para pintar  y unir los puntos shipibos que observaron en la 

clase con la docente. 

Tiza 

Láminas 

papelotes 

Crayolas 

lápiz de 

colores 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
manta 

shipiba 

 
pizarra 

tiza 

Hoja 

impresa 

 
Colores 

crayola 

lápiz 

diálogo 

C 

I 

E 

R 

R 

E 

Evaluación -  preguntaremos sobre el tema para saber si han entendido 

- Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 

Refrigerio: La docente sirve la comida  para que los niños coman. 

Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el juego 

deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar los niños se 

siente  libre.    Guardan  sus  cuadernos,  Ordenan  la  silla,  Rezan, 

Cantan la canción despedida. 

La salida. 

Agua 

Jabón 

Toallitas 

Comida 

Cuchara 

Juguetes 

Pelotas 
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S 

A 

R 

R 

O 

 
UNIDAD DE APRENDIZAJE Nº 6 

 

 
1.  TÍTULO DE LA SESIÓN ! DIBUJA LAS LÍNEAS, RECTA, CURVA DE LA VESTIMENTA SHIPIBO¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: Que los niños demuestren la coordinación y equilibrio al momento de escribir 

3. FECHA: Lunes 21 de octubre 2019 

 

 
 

MOMENTOS PROCESO 

PEDAGÓGICO 
 

ESTRATEGIA 
 

RECURSOS 
 

INDICADORES 

 
I 

N 

I 

C 

I 

O 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
D 

E 

 
 
 
 

 
L 

L 

O 

 
 

Rutinas de 

entrada 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños y niñas 

-  Saludos, Entonan la canción¨ bienvenida, Rezo 

-  Control de asistencia 

 
 

carteles 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Demuestra 

coordinación 

precisión         al 

escribir   en   su 

cuaderno. 

¡DIBUJA LAS 

LÍNEAS, 

RECTA, 

CURVA DE LA 

VESTIMENTA 

SHIPIBO.¡ 

 
Motivación 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Problematización 

 
 

 
propósitos 

-  Primero hacemos ejercicios de la mano para poder calentar la 

mano para que tenga equilibrio en la escritura pintando las figuras 

o diseños de la vestimenta. 

-  Mostramos los materiales que vamos a utilizar en papelote para 

dibujar formando unas figuras. 

-  Presentamos los materiales;   manta shipiba, papelote cartulina, 

plumones, Aprendamos la línea, recta y curva.” 

-  ¿Qué observan niños? ¿Cómo se llama las líneas? ¿Qué forma 

tiene las líneas? ¿Quieren escribir en su  cuaderno? ¿Será fácil 

formar línea recta  con nuestro cuerpo? 

-  Explico a los niños, la líneas recta no tiene límites puede seguir los 

puntos que están alineados en una misma dirección; por ejemplo 

la línea recta podemos formar con nuestro cuerpo. 

-  Demostramos a los niños ejercicios con nuestro cuerpo damos las 

indicación para la línea recta. 

-  Formamos 4 grupos de niños para que pueden hacer los ejercicios 

de la línea recta y curva con sus cuerpos, el grupo que hace mejor 

les pegara estique de carita feliz.  Se une los pies juntas se alza la 

mano hacia arriba sin moverse,   bien derecho los demás niños 

observan 

- La línea curva es infinito puntos donde los puntos no están alineados 

necesariamente en una misma dirección. 

-  La línea curva; es unir los pies y el cuerpo inclinado hacia delante 

mirando hacia abajo. 

-  Los niños dibujaran pintaran la línea recta y curva con el lápiz en 

su cuaderno. ¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos pintado? ¿Cómo se 

sintieron? ¿Les gustó la actividad de hoy? ¿Quiénes compartieron 

sus materiales? ¿Quiénes trabajaron? 

 
-  Comentan sus papas en casa sobre de lo Dibujaron las líneas, 

recta, curva de lo que observaron en la clase con la docente. 

- 

Tiza 

 
vestimenta 

shipibo 

 
papelotes 

Crayolas 

lápiz de 

colores 

 
 
 
 

 
manta 

shipiba 

pizarra 

tiza 

 
Hoja 

impresa 

Colores 

crayola 

lápiz diálogo 

C 

I 

E 

R 

R 

E 

Evaluación -  preguntaremos sobre el tema para saber si han entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 

Refrigerio: La docente sirve la comida  para que los niños coman 

. 

Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el juego 

deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar los niños se 

siente libre.  Guardan sus cuadernos,  Ordenan la silla,  Rezan, 

Cantan la canción despedida. 

La salida. 

Agua 

Jabón 

Toallitas 

Comida 

Cuchara 

Juguetes 

Pelotas 
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CERÁMICA¡     -  Pre 
Motivación          pue 

Mos 
ship 
sirv 
tina 

D                                          ¿Se 

E                                        -  Ex 
S                                           fue 

Problematización 

 
 
 

 
propósitos 

A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

 un carbón molido especial para la cerámica. 
-  Nosotras trabajaremos haciendo trazos encima de la tinaja, y la 

mukawa. Hacer los trazos nos ayuda, a fortalecer nuestras manos 
para poder escribir correctamente. ¿La tinaja será hecha de 
plástico? 

-   Formamos tres grupos de niños (a)  cada grupo se entrega una 
mukawa otros tinaja. Se les informa a los niños para realizar los 
trazos en la tinaja se debe tener mucho cuidado no mover mucho 

  la mano al momento de pintar se necesita mucho concentración 

  y la imaginación y la precisión motriz. 

  -  Luego se entregará los materiales para pintar la cerámicas, 

  -   con los grupos desarrollaremos haciendo los pequeños trazos 
en la tinaja otros pintara haciendo la línea, rectas, curvas, circulo, 

  zigzag y otros diseños. 

  -  Se  le  entrega  una  hoja  blanca  para  que  pueda  dibujar  los 
materiales para pintar la tinaja. 

  ¿Qué hicimos hoy? ¿Saben la materiales para  la tinaja? ¿Cómo 

  se  sintieron?  ¿Les  gustó  la    actividad  de  hoy?  ¿Quiénes 

  compartieron sus materiales? ¿Quiénes trabajaron? 

  -  Comentan  sus  papas  en  casa  sobre  los  pequeños  trazos 
realizado en la tinaja que observaron en la clase con la docente. 

C 
I 
E 

Evaluación -  preguntaremos sobre el tema para saber si han entendido 
-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 

Refrigerio: La docente sirve la comida   para que los niños 
R  coman. 
R  Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el juego 
E  deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar los niños se 

  siente libre.  Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, 

  Cantan la canción despedida. 

  La salida. 

 

1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 8                        ! TRAZAMOS LAS LÍNEAS SHIPIBO EN LA CERÁMICA¡ 
 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA:      Que los niños demuestren la coordinación y equilibrio al momento de escribir 
 

3. FECHA:                                                      Martes 22 de octubre 2019 

MOMENTOS       PROCESO 
PEDAGÓGICO                                                       ESTRATEGIA                                                      RECURSOS        INDICADORES

 

Rutinas de 
I                    entrada 
N 
I 
C 
I              ¡ TRAZAMOS 
O LAS LÍNEAS 

SHIPIBO EN 
LA 

 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños y niñas 
-  Saludos, Entonan la canción¨ bienvenida¨ 
-  Rezo, Control de asistencia 
- 

-  Primero hacemos ejercicios de la mano para poder calentar la 
mano para que tenga equilibrio al momento de realizar los 
trazos de las figuras o diseños en la mukawa y tinaja. 

-  Mostramos los materiales que vamos a utilizar 
sentamos los materiales mukawa, tinaja, tintes naturales, o 
de ser tempera de colores para realizar los trazos. 
tramos  una tinaja, mukawa chiquita  pintada  con  diseños 
ibo. ¿Qué observamos niños? ¿Cómo se llama y para qué 

e la tinaja? ¿Qué color es la tinaja? ¿Con que se pintan la 
ja? ¿Qué figuras, observamos? ¿Qué forma tiene la mukawa? 
puede realizar trazos encima de la mukawa? 

plicamos  las cerámicas son parte de nuestra artesanía y que 
creado nuestros ante pasados hecho de greda mesclado con 

 

 
carteles 
 

 
Tiza 
tinajas 
mukawa 
papelotes 
Crayolas 
lápiz de 
colores 
 

 
 
tinaja 
mukawa 
pincel 
tintes 
naturales 
Hoja en 
blanco 
Colores 
crayola 
lápiz 
diálogo 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Realiza      los 
trazos   de   la 
línea  recta  y 
curva          de 
forma 
ordenada   en 
su mukawa o 
tinaja.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Agua 

Jabón 
Toallitas 
Comida 
Cuchara 
Juguetes 

Pelotas 
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1.  Título de la sesión 9 
! PINTAMOS EL DISEÑO SHIPIBO CON LA PINTURA¡ 

 

2. Intención pedagógica del día: 
Que los niños aprendan a expresar sus sentimientos y al mismos desarrolla la 

capacidad de concentración e imaginación y la precisión. 
 

3. Fecha: 
 

Miercoles 23 de octubre 2019 

 
MOMENTOS PROCESO 

PEDAGÓGICO 
 

ESTRATEGIA 
 

RECURSOS 
 

INDICADORES 

 
 

I 

N 

I 

C 

I 

O 

 

 
 
 
 
 

D 

E 

S 

A 

R 

R 

O 

L 

L 

O 

 
 

Rutinas de 

entrada 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños   y niñas 

-  Saludos 

-  Entonan la canción¨ bienvenida¨ 

-  Rezo, Control de asistencia 

- 

 
 

carteles 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Expresa, 

demuestra y 

observa con 

facilidad el pintado 

del diseño de 

nuestra comunidad 

a través de la manta 

shipiba. 

¡ PINTAMOS EL 

DISEÑO SHIPIBO 

CON LA 

PINTURA¡ 

 
Motivación 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 

Problematización 

propósitos 

-   Primero hacemos ejercicios de la mano para poder calentar la mano 

para que tenga equilibrio   al momento de realizar el pintado de 

diseños con la pintura. 

-   Mostramos los materiales que vamos a utilizar 

-   Presentamos los materiales manta shipiba, la tempera, papelotes. 

Muestro la manta shipiba con diferentes diseños para que puedan 

observar. 

¿Qué observamos niños? ¿Cuál de esos diseños pueden dibujar? 

¿Qué colores podemos encontrar en la manta? ¿Qué figuras 

podemos encontrar en la manta? ¿Será fácil dibujar varias líneas 

niñas? ¿Les gustaría pinatar igual que eso? 

-   Explico a través de la manta y las pinturas los niños descubren 

mundo colores se crean la imaginación formas, trazos, simboliza 

sus sentimientos y experiencias con la pintura 

-   Las pinturas ayuda y aumenta la capacidad de concentración y 

expresión de los niños. En esta actividad nosotras realizamos el 

pintado con la pintura observando de la manta bordado. 

-   Se le comenta que tenemos que pintar   con mucho cuidado sin 

pintar a sus compañeros ni la pared, 

-   Pintaremos en un papelote con la tempera observando de la manta 

shipiba que tiene diferentes diseños   utilizando los dedos de la 

mano. 

-   Cada cual pintarán de acuerdo la  líneas que le gusta pintar, como 

por (ejemplo formas, trazos, líneas, largos y cortos zigzag, puntos, 

y otros, 

-   Entrego una hoja impresa con diseño shipibo para que 

Encuentren y marque  con un aspa (x) los diseños que está en la 

manta. 

¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos pintado? ¿Fue fácil pintar los 

diseños? ¿Les gustó  el círculo? ¿Quiénes trabajaron dibujando la 

figura shipiba? 

Comentan sus papas en casa lo que hicieron en la clase con la 

docente sobre diseño shipibo. 

Tiza 

 
papelotes 

manta shipiba 

 

 
 
 
 
 
 
 

manta shipiba 

pintura 

papelote 

Hoja en 

blanco 

 
Colores 

crayola lápiz 

C 

I 

E 

R 

R 

E 

Evaluación -   preguntaremos sobre el tema para saber si han entendido 

-   Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 

-    Refrigerio: La docente sirve la comida para que los niños coman. 

-   Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el juego 

deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar los niños se 

siente libre. 

-   Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, Cantan la canción 

despedida. 

La salida. 

Agua 

jabón 

 
Toallitas 

Comida 

Cuchara 

Pelotas 
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1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 10 
! MANIPULAMOS JUGUETES DE NUESTRA ARTESANÍA¡ 

 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: 
 

Que los niños conozcan y  valoren los juguetes de nuestra artesanía 

 

3. FECHA: 
 

Jueves 24 de octubre 2019 

 

MOMENTOS PROCESO 
PEDAGÓGICO 

 
ESTRATEGIA 

 
RECURSOS 

 
INDICADORES 

 
I 
N 
I 
C 
I 
O 

 

 
 
 
 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

Rutinas de 
entrada 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños y niñas 
-  Saludos, Entonan la canción¨ bienvenida¨ 
-  Rezo, Control de asistencia 
- 

 
 

carteles 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Identifica           y 
nombra   diseños 
como        figuras 
geométricas, 
circulo, 
cuadrado, 
triángulo            y 
rectángulo, 
relacionado   con 
objeto     de     su 
entorno. 

¡ 
MANIPULAMO 
S JUGUETES 
DE NUESTRA 
ARTESANÍA¡ 

 
Motivación 

Problematización 

propósitos 

-  Mostramos   los sectores de los juguetes que vamos a 
utilizar 

-  Presentamos los juguetes, a través de la canción, de los 
(juguetes) que dice (juguetes, juguetes, divertidos me gusta 
jugar con mi artesanía la, la, la, la, tantos juguetes los 
manoseamos todos juguetes du lu, lu, lu, lu esta divertido. 

¿Qué observamos niños? ¿De qué se trata la canción? ¿Qué 
está muy divertido? ¿Qué es el título de la canción? ¿De 
quién su mama tiene la artesanía en la casa? ¿Les gustaría 
manipula nuestros juguetes? 

-  Explicaremos que nuestra artesanía es muy importante 
porque nos ayuda a descubrir, la textura, la forma, las 
figuras, y otros. 

-  Nos da conocer la realidad de nuestra artesanía de nuestro 
pueblo shipibo. A través de los juguetes shipibos nos 
enseña la simbolización de los juguetes. 

-  Se le comenta que tenemos que manipular   con mucho 
cuidado para no malograr los juguetes. 

-  Mencionaremos   los   juguetes   que   observamos,   por 
(ejemplo canasta, palo de lluvia, muñecas, remos, botes, 
wino, mascara, abanicos, maracas, pantallas, pelotas de 
trapo, pelotas de hoja y otros). Cogen los juguetes de 
acuerdo a su gusto y empiezan descubrir sus usos   y a 
simbolizar. 

-   otros diferencian el tamaños, la forma, la textura, algunos 
juguetes está pintado con diseños shipibo, se relaciona con 
los de más juguetes. 

-  Entrego una hoja en blanco para que puedan dibujar a los 
juguetes que más le agrada luego para que pinten con lápiz 
de colores. ¿Les gusto los juguetes de nuestra artesanía? 
¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos pintado? ¿Fue fácil pintar 
los diseños? ¿Les gustó  el círculo? ¿Quiénes trabajaron 
dibujando la figura shipiba? 
Comentan sus papas en casa lo que hicieron en la clase con 
la docente sobre diseño shipibo. 

Tiza 

papelotes 

manta 
shipiba 

 

 
 
 
 

canasta, 
palo de 
lluvia, 
muñecas, 
remos, 
botes, wino, 
mascara, 
abanicos, 
maracas, 
pantallas, 
pelotas de 
trapo, 
pelotas de 
hoja 

 
Hoja en 
blanco 

 
Colores 
crayola 
lápiz 

C 
I 
E 
R 
R 
E 

Evaluación - preguntaremos sobre el tema para saber si han 
entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 
-   Refrigerio: La docente sirve la comida para que los niños 

coman. 
-  Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el 

juego deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar 
los niños se siente libre. Guardan sus cuadernos, Ordenan 
la silla, Rezan, Cantan la canción despedida. 

La salida. 

Agua 
jabón 

 
Toallitas 
Comida 
Cuchara 
Pelotas 
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- 

 
UNIDAD DE APRENDIZAJE Nº 2 

 
 

 

1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 11 
! EJERCITAMOS NUESTRO DEDO DE LA MANO JUGANDO CON LA GREDA.¡ 

2.  INTENCIÓN  PEDAGÓGICA  DEL 
DÍA: 

Que los niños aprendan la práctica de los pequeños movimientos del ojo y mano 
jugando con la greda 

 

3. FECHA: 
 

Viernes 25 de octubre 2019 

 
MOMENTOS PROCESO 

PEDAGÓGICO 
 

ESTRATEGIA 
 

RECURSOS 
 

INDICADORES 

 
 

I 

N 

I 

C 

I 

O 

 
 
 
 

 
D 

E 

S 

A 

R 

R 

O 

L 

L 

O 

 
 

Rutinas de 

entrada 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños y niñas 

-  Saludos, Entonan la canción¨ bienvenida¨ 

-  Rezo, Control de asistencia 

 
 

carteles 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Explora            y 

Coordina      con 

precisión 

eficacia, 

eficiencia          y 

rapidez  a  nivel 

viso         motriz: 

óculo manual. 

¡EJERCITAMO 

S NUESTRO 

DEDO DE LA 

MANO 

JUGANDO 

CON LA 

GREDA.¡ 

 
Motivación 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Problematización 

 

 
propósitos 

-  Los niños estarán preparados con la ropa de deporte para 

jugar con la greda. 

-  Invitamos a salir al patios nos sentaremos al borde de la pared 

de la escuela mirando al frente y un poco separados. 

-   Muestro un balde lleno de gredas y  les pregunto 

-  ¿para qué nos sirve la greda? ¿Qué haremos con la greda? 

-  ¿Qué color es la greda? ¿Quieren jugar con la greda? 

-  Explico a los niños con el barro nos ayuda formar, crear la 

imaginación, la concentración la precisión desarrollando la 

motricidad fina. 

-  con los movimientos de las manos de los dedos van 

perfeccionando la escritura con los pequeños movimientos de 

los músculos de la mano y será más fácil coger el lápiz al 

momento de realizar, trazos en el papel por eso por eso 

realizamos esta actividad para ejercitar nuestras manos con la 

greda. 

¿Con la greda se puede escribir en el papel? 

Entrego a los niños un pedazo de greda a cada uno para que 

formar de acuerdo a las cosas que se imagina en la mente para 

poder formando, como por ejemplo, animales, platos, pelotas, 

pocillos, avión, huevos ya sea una palito, bola, carritos y otros. 

Los niños dibujaran en un papel bon objetos que han formado 

de barro luego pintaran con los colores. 

¿Les gusto jugar con la greda? ¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos 

pintado? ¿Fue fácil pintar los diseños? ¿Les gustó  el círculo? 

¿Quiénes trabajaron dibujando la figura shipiba? ¿Qué objetos 

han creado de la greda? 

Comentan sus papas en casa lo que hicieron en la clase con la 

docente sobre diseño shipibo. 

Tiza 

papelotes 

manta 

shipiba 

 
 
 
 
 
 

 
balde 

greda 

 
 
 
 

Hoja en 

blanco 

 
Colores 

crayola 

lápiz 

C 

I 

E 

R 

R 

E 

Evaluación -  preguntaremos sobre el tema para saber si han entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 

-   Refrigerio: La docente sirve la comida   para que los niños 

coman. 

-  Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el 

juego deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar los 

niños se siente libre. 

-  Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, Cantan la 

canción despedida. 

La salida. 

Agua 

jabón 

 
Toallitas 

Comida 

Cuchara 

Pelotas 
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1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 12 
Aprendamos  y  modelamos  los  objetos     de  nuestra  artesania 

(mokawa, remo, tinajas, maracas, wino¡ 
 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: 
 

Que los niños aprendan la coordinación, equilibrio del ojo y mano 

 

3. FECHA: 
 

Lunes 28 de Octubre  2019 

 
 

 
MOMENTOS PROCESO 

PEDAGÓGICO 
 

ESTRATEGIA 
 

RECURSOS 
 

INDICADORES 

 
 

I 
N 
I 
C 
I 
O 

 

 
 
 
 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

Rutinas de 
entrada 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños y niñas 
-  Saludos, Entonan la canción¨ bienvenida¨ 
-  Rezo, Control de asistencia 
- 

 
 

Carteles 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Utiliza diversos 
materiales y 
recursos del 
medio para 
desarrollar la 
creatividad y 
modela objetos 
de su entorno, 
como (por 
ejemplo remo, 
mukawa tinaja). 

¡ Aprendamos y 
modelamos los 
objetos  de 
nuestra 
artesania 
(mokawa, remo, 
tinajas, maracas, 
wino 

 
Motivación 

 

 
 

Problematización 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

propósitos 

-    Invitamos  a  los  niños  a  salir  al  patio  debajo  de  un  árbol 
tendemos la manta y nos sentamos en círculos y poco separado. 

-   Les decimos para jugar con los juguetes ay que compartir no 
mezquinar a sus compañeras y  no llevar a la casa. 

- Mostramos nuestros juguetes a utilizar por ejemplo cajas 
diseñadas tinajas, pelotas, de trapo, pelotas de hoja, mukawa, 
wino, remo maracas con diseños, muñecas con su vestimenta. 

-  Preguntamos: ¿Para qué nos sirven nuestros juguetes? ¿Qué 
creen que hacemos con los juguetes? ¿Ustedes quieren jugar con 
los juguetes? ¿Y será importante estar jugando con los juguetes? 

-  Explicamos   jugar   es   una   acción   muy   importante   ayuda 
desarrollar algunas capacidades más importantes del ser 
humano, como socializar, el aprendizaje y la orientación, y la 
mente los juguetes es la base principal del niño para despertar el 
interés desarrollando la creatividad. 

-  Desarrolla nuestras habilidades lingüísticas para ser un correcto 
vocabulario. 

-  Les decimos a los niños que cogen los juguetes como   remo 
wino, mukawa tinaja) pelotas de trapo, muñecas, otros   de 
acuerdo a sus gustos en orden, los niños simbolizan de los 
juguetes de acuerdo a su creatividad, 

-   Los otros niños los utilizan la mukawa vaciando la semilla y 
llenando. Los niños dibujaran en un papel blanco los juguetes que 
le ha correspondido luego lo pinta con los colores. 

-  ¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos pintado? ¿Cómo se sintieron? 
¿Les gustó la   actividad de hoy? ¿Quiénes compartieron sus 
materiales? ¿Quiénes trabajaron? 

-  Comentan sus papas en casa sobre lo que han jugado con los 
juguetes del salón de lo que observaron en la clase con la 
docente. 

Tiza 
 

tambor palo 
de lluvia, 
panderetas, 
maracas, 

 

 
 
 
 

fichas 
 
 
 

remo wino, 
mukawa 
tinaja) 
pelotas de 
trapo, 
muñecas 
Hoja en 
blanco 
Colores 
crayola 
lápiz 

 
 

de lluvia, 
panderetas, 
maracas, 

 
 

C 
I 
E 
R 
R 
E 

Evaluación -  preguntaremos sobre el tema para saber si han entendido 
-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 
-   Refrigerio: La docente sirve la comida   para que los niños 

coman. 
-  Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el juego 

deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar los niños se 
siente libre. 

-  Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla,  Rezan, Cantan la 
canción despedida. 

La salida. 

Agua 
jabón 

 
Toallitas 
Comida 
Cuchara 
Pelotas 

 

 
_ 

 
 
 

Tesista:Hida Linares Linares



 

 

 

 

1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 13 ! Modelamos objetos con plastilina¡  corona, maracas, wino 

 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: 
Que los niños aprendan la práctica de los pequeños movimientos del ojo y 

mano jugando con la greda 

3. FECHA: Martes 29 de octubre 2019 

 

 
 

MOMENTOS 

PROCESO 

PEDAGÓGICO 
 

ESTRATEGIA 
 

RECURSOS 
 

INDICADORES 

 
 

I 

N 

I 

C 

I 

O 

 
 
 
 
 

 
D 

E 

S 

A 

R 

R 

O 

L 

L 

O 

Rutinas de 

entrada 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños y niñas 

-  Saludos, Entonan la canción¨ bienvenida¨ 

-  Rezo, Control de asistencia 

 
 

carteles 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Explora         y 

modela     con 

plastilina 

haciendo     la 

imagen  como 

(por    ejemplo 

cajas, Maraca, 

wino y corona) 

para             la 

expresión 

motriz. 

! Modelamos 

objetos con 

plastilina¡ 

corona, 

maracas, 

wino¡ 

 
Motivación 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Problematizació 

n 

 
 
 
 
 

 
propósitos 

-  Mostramos  imágenes de las  en papelote para que los niños 

puedan observar. Mostramos los materiales para el modelaje de 

la plastilina, comentamos que la plastilina podemos crear y pegar 

en cualquier imagen que ustedes crean conveniente. Mostramos 

plastilina de varios colores y la taza para poner la plastilina, luego 

se mostrara los objetos que se puede crear, cajas, mukawa, 

tinajas, remo, wino). 

-  Les pregunto ¿por qué creen que   muestro la plastilina? ¿les 

gustaría crear imágenes con la plastilina? ¿Qué les cosa les 

gustaría crear?  ¿Les gustaría pegar imágenes de plastilinas en 

la hoja? 

-  Les decimos que la plastilina ayuda a mejorar las habilidades de 

la mano para poder escribir y pintar,  correctamente. Constante 

movimiento de la mano haciendo el modelaje  con la plastilina 

ayuda la mano para que sea más flexible. Favorece la 

coordinación, la  memoria y la concentración es  un estímulo 

psicomotor para los niños. ¿La plastilina será igual como la 

greda? ¿De la plastilina también se puede hacer la tinaja? 

-  Salimos al patio nos sentamos abajo de la pared escuchamos que 

comenta la maestra   realizar   la actividad modelaje con 

plastilina. 

-  Cada uno entregaremos una hoja de cartulina con imagen de la 

tinaja, otros con la imagen mukawa, wino, remos, caja, para que 

puedan pegar la plastilina en la imagen 

-  Exploran el material otros niños realizan la plastilina de color rojo 

para pegar e la mukawa. Les pedimos que trabajen con 

tranquilidad hacer bien la tarea.  Al finalizar el trabajo los niños 

exponen al frete de sus compañeros para calificar el trabajo. 

Otros niños muestran el trabajo  de la tinaja lo que los hizo en la 

clase. Se entrega una hoja boom para que puedan dibujar lo que 

hicieron el trabajo. 

¿Les gusto crear objetos de plastilina? ¿Qué hicimos hoy? ¿Han 

disfrutado la técnica de modelaje? ¿Fue fácil crear pegar la 

plastilina? ¿Quienes participaron en la actividad? Comentan sus 

papas en casa lo que hicieron en la clase con la docente sobre 

diseño shipibo. 

Tiza 

papelotes 

manta 

shipiba 

 
 
 
 
 
 

 
balde 

greda 

 
 
 
 

Cartulina 

plastilina 

 
 

Colores 

crayola 

lápiz 

 
C 

I 

E 

R 

R 

E 

Evaluación -  preguntaremos sobre el tema para saber si han entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 

-   Refrigerio: La docente sirve la comida   para que los niños 

coman. 

-  Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el juego 

deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar los niños se 

siente libre. 

-  Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, Cantan la 

canción despedida. 

La salida. 

Agua 

jabón 

 
Toallitas 

Comida 

Cuchara 

Pelotas 

 

 
 
 
 

Tesista:Hida Linares Linares 
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- 

 

1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 14 ! COSEMOS A MANO¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: Que los niños aprendan la práctica de los pequeños movimientos del ojo y mano 

3. FECHA: Miercoles 30 de Octubre 2019 
 

------------------------                                       --------------------------                                                 --------------------------- 
 

 
MOMENTOS 

PROCESO 

PEDAGÓGICO 
 

ESTRATEGIA 
 

RECURSOS 
 

INDICADORES 

 
 

I 

N 

I 

C 

I 

O 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
D 

E 

S 

A 

R 

R 

O 

L 

L 

O 

Rutinas de 

entrada 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños y niñas 

-  Saludos, Entonan la canción¨ bienvenida¨ 

-  Rezo, Control de asistencia 

- 

 
 

carteles 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Realiza 

diferentes 

actividades 

donde          se 

observa 

cualidades 

habilidades   y 

destrezas   del 

movimiento 

control  tónico, 

control        del 

equilibrio 

coordinación 

motriz 

respiración, 

tono  muscular 

y velocidad. 

¡ COSEMOS A 

MANO¡ 

 
Motivación 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Problematización 

 
 
 
 
 

 
propósitos 

-  Mostramos varias imágenes modelado en papelote para que 

los niños puedan observar. Mostramos los materiales para el 

modelaje de la plastilina, comentamos que la plastilina 

podemos crear y pegar en cualquier imagen que ustedes 

crean conveniente. Mostramos plastilina de varios colores y 

la taza para poner la plastilina, luego se mostrara los objetos 

que se puede crear, cajas, mukawa, tinajas, remo, wino). 

Les pregunto ¿por qué creen que muestro la plastilina? ¿les 

gustaría crear imágenes con la plastilina? ¿Qué les cosa les 

gustaría crear?  ¿Les gustaría pegar imágenes de plastilinas 

en la hoja? Les decimos que la plastilina ayuda a mejorar las 

habilidades de la mano para poder escribir y pintar, 

correctamente. 

-  Constante movimiento de la mano haciendo el modelaje con 

la plastilina ayuda la mano para que sea más flexible. 

Favorece la coordinación, la memoria y la concentración es 

un estímulo psicomotor para el niños 

-  ¿la plastilina será como la greda? ¿de la plastilina también se 

puede hacer la tinaja? Salimos al patio nos sentamos abajo 

de la pared escuchamos que comenta la maestra realizar la 

actividad modelaje con plastilina. 

-  Cada uno entregaremos una hoja de cartulina con imagen de 

la tinaja, otros con la imagen mukawa, wino, remos, caja, para 

que puedan pegar la plastilina en la imagen 

-  Exploran el material otros niños realizan la plastilina de color 

rojo para pegar e la mukawa. 

-  Les  pedimos que trabajen con tranquilidad hacer bien la 

tarea. 

- Al finalizar el trabajo los niños exponen al frete de sus 

compañeros para calificar el trabajo. otros niños muestran el 

trabajo  de la tinaja lo que los hizo en la clase. 

-  Se entrega una hoja boom para que puedan dibujar lo que 

hicieron el trabajo. ¿Les gusto crear objetos de plastilina? 

¿Qué hicimos hoy? ¿Han disfrutado la técnica de modelaje? 

¿Fue fácil crear pegar la plastilina? ¿Quienes participaron en 

la actividad? 

Comentan sus papas en casa lo que hicieron en la clase con 

la docente sobre diseño shipibo. 

Tiza 

papelotes 

manta 

shipiba 

 
 
 
 
 
 

 
balde 

greda 

 
 
 

 
Hoja en 

blanco 

 
 
 
 
 

plastilina 

 
 

 
Colores 

crayola 

lápiz 

C 

I 

E 

R 

R 

E 

Evaluación -  preguntaremos   sobre   el   tema   para   saber   si   han 

entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 

-   Refrigerio: La docente sirve la comida  para que los niños 

coman. Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños 

escogen el juego deseado puede ser columpio, futbol y otros 

al jugar los niños se siente libre. Guardan sus cuadernos, 

Ordenan la silla, Rezan, Cantan la canción despedida. 

La salida. 

Agua 

jabón 

 
Toallitas 

Comida 

Cuchara 

Pelotas 

 

 

 
 

Tesista:Hida Linares Linares 
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- 

- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 

1.  Título de la sesión 15 
! CREAMOS Y PINTAMOS LA CORONA SHIPIBA¡ 

2. Intención pedagógica del día: Que los niños conozcan y valoren la corona shipiba 

3. Fecha: Jueves 31 de Octubre 2019 
 

 
 

 
MOMENTOS 

PROCESO 

PEDAGÓGICO 
 

ESTRATEGIA 

 
RECURSOS 

 
INDICADORES 

 
 

I 

N 

I 

C 

I 

O 

 
 
 
 
 
 

 
D 

E 

S 

A 

R 

R 

O 

L 

L 

O 

Rutinas de 

entrada 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños y niñas 

-  Saludos, Entonan la canción¨ bienvenida¨ 

-  Rezo, Control de asistencia 

 
 

carteles 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elabora         y 

moldea         la 

corona shipiba 

utilizando    los 

materiales 

reciclables. 

!  CREAMOS 

Y PINTAMOS 

LA CORONA 

SHIPIBA¡ 

 
Motivación 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Problematización 

 
 
 
 
 

 
propósitos 

-  Iniciamos mostrando una corona shipiba bordado de material 

gabardina con diferentes diseños diferentes diseños para que puedan 

observar. Comentamos que la corona shipiba era usado en las fiestas 

de nuestros pueblos, hace años atrás nuestros abuelos lo usaban 

cuando se iban en la competencia de fuerzas, por eso era la costumbre 

de nuestros pueblos shipibos. Les decimos que hoy día nosotras 

elaboramos otro igual pero los hacemos de papel. 

Presentamos los materiales, cartulina, goma, plumón, tijera, 

Les pregunto ¿Qué observamos? ¿Cómo se llama y para qué sirve la 

corona? ¿Qué color es la corona? ¿Qué figuras observamos? ¿Les 

gustaría hacer uno igual? ¿Qué forma tiene la corana? 

Explicamos, la elaboración de la corona shipibo nos da la experiencia 

muy bonita nos ayuda a recordar y valorar la costumbre   de nuestros 

pueblos shipibo. 

Así también nosotras practicaremos  a conocer y hacer el diseños en la 

corona utilizamos nuestro materiales reciclables. Nuestras madres lo 

hacen de la tela y nos durará mucho tiempo utilizando la lana hacen sus 

diseños. Ahora nosotras imitamos haciendo la corona, entregamos 

cartulina cortada, goma y lápiz de colores. 

-  Le decimos las indicaciones para que realizan trazos pequeños o líneas 

en la corona luego pintaran con lápiz de colores. Trabajamos con mucho 

cuidado observar bien la corona shipiba para hacer en la suya, con la 

ayuda de la maestra elaboran su corona. 

-  Se le entrega una hoja blanco para que pueda dibujar los materiales para 

la corona shipiba. 

-  ¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos pintado? ¿Cómo se sintieron? ¿Les 

gustó la   actividad de hoy? ¿Quiénes compartieron sus materiales? 

¿Quiénes trabajaron? 

-  Comentan sus papas en casa sobre la creación de la corona shipiba que 

observaron en la clase con la docente 

Tiza 

papelotes 

corona 

shipiba 

 
 
 
 
 
 

 
Cartulina 

gruesa, 

Lápiz, 

Goma, 

Colores, 

Crayola, 

Tijera 

 
 

Hoja en 

blanco 

 
Colores 

crayola 

lápiz 

 
 

C 

I 

E 

R 

R 

E 

Evaluación -  preguntaremos sobre el tema para saber si han entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 

-   Refrigerio: La docente sirve la comida  para que los niños coman. 

-  Recreo  o  actividades  al  Aire  Libre:  Los  niños  escogen  el  juego 

deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar los niños se siente 

libre. 

-  Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, Cantan la canción 

despedida. 

La salida. 

Agua 

jabón 

 
Toallitas 

Comida 

Cuchara 

Pelotas 

 

 
 
 
 
 
 
 

Tesista:Hida Linares Linares 
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1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 16 
! VISITAMOS A UNA MAMÁ  PARA OBSERVAR EL  PINTADO  DE LA MANTA 

SHIPIBA¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: Que los niños conozcan y valoren en diseño shipibo 

3. FECHA: Viernes 1 Noviembre 2019 
 

 
MOMENTOS 

PROCESO 
PEDAGÓGICO 

 
ESTRATEGIA 

 
RECURSOS 

 
INDICADORES 

 
 

I 
N 
I 
C 
I 
O 

 

 
 
 
 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

Rutinas de 
entrada 

Actividades permanente de entrada 
-  Recepción delos niños y niñas 
-  Saludos, Entonan la canción¨ bienvenida¨ 
-  Rezo, Control de asistencia 

 
 

carteles 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Elabora         y 
moldea         la 
corona shipiba 
utilizando    los 
materiales 
reciclables. 

¡VISITAMOS A 
UNA MAMÁ 
PARA 
OBSERVAR 
EL  PINTADO 
DE LA 
MANTA 
SHIPIBA¡ 

 
Motivación 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Problematizaci 
ón 

 
 

propósitos 

-  Salimos al patio caminaremos unos 4 minuto en su casa 
de la señora  para conocer las características  del pintado 
de la  manta shipiba. 

-  para que puedan tener una experiencia  cómo se pinta, 

que color de tintes naturales utiliza para el pintado, que 
figuras o líneas, que tamaño de pincel, que forma tiene el 
diseño. Establecemos las normas que tiene que cumplir 
en la visita. En el camino no hacer desorden, no pegar, 
saludar a la señora, escuchar el mensaje de la señora, 
ser puntal, no correr, no gritar ser un niños bueno. 
Decimos a los niños que van observar los diseños de 
regreso nosotras vamos a dibujar los diseños observado 
de la manta de la señora. 
Les pregunto ¿Qué estaba haciendo la señora? ¿a quién 
hemos sido a visitar? ¿qué hemos observado? ¿Cómo 
fue sus diseños en la manta? ¿Les gustaría pintar los 
diseños? 

-  Explicamos, la visita de la mamá fue para conocer y 
observar los diseños de la manta. Porque los diseños nos 
ayudan la mente a imaginar, ser creativa, y cuando 
observamos podemos plasmar en nuestro cuaderno 
realizando los trazos referenciado de la manta shipiba 
con diseño. Así también nosotras practicamos  a conocer 
y hacer el diseños en cualquier medio utilizamos los 
colores de la pintura o tintes naturales. También tener en 
cuenta la correcta posición y precisión motriz, al 
momento de pintar, los materiales y otros. ¿La mamá 
pintaba manta con los pies? 

-  Se le entrega lápiz de colores para que puedan   pintar 
algunos diseños observado de la manta shipiba. los niños 
realizaran   los   trazos   pequeños   durante   la   clase 
recordando como la señora pintaba su manta. 

-  Utilizan crayolas, lápiz de colores, plumones y otros. 
-  Se le entrega una hoja blanco para que pueda dibujar los 

materiales   para la corona shipiba. ¿Qué hicimos hoy? 
¿Qué hemos pintado? ¿Cómo se sintieron? ¿Les gustó la 
actividad de hoy? ¿Quiénes compartieron sus materiales? 
¿Quiénes trabajaron. Comentan sus papas en casa sobre 
la visita de mamá shipiba que observaron en la clase con 
la docente 

Tiza 

papelotes 

manta shipiba 

 

 
 
 
 
 

Cartulina 
gruesa,    Lápiz, 
Goma, Colores, 
Crayola, 
Hoja en blanco 

 
Colores crayola 
lápiz 

 
C 
I 
E 
R 
R 
E 

Evaluación - preguntaremos sobre el tema para saber si han 
entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 
-   Refrigerio: La docente sirve la comida para que los niños 

coman. 
-  Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen 

el juego deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar 
los niños se siente libre. 

-  Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, Cantan 
la canción despedida. 

La salida. 

Agua 
jabón 
Toallitas 
Comida 
Cuchara 
Pelotas 

 

 

 
 
 
 

Tesista:Hida Linares Linares 
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1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 16 
! VISITAMOS A UNA MAMÁ  PARA OBSERVAR EL  PINTADO  DE LA MANTA 

SHIPIBA¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: Que los niños conozcan y valoren en diseño shipibo 

3. FECHA: Lunes 3 Noviembre 2019 

 
 
 

MOMENTOS PROCESO 
PEDAGÓGICO 

 
ESTRATEGIA 

 
RECURSOS 

 
INDICADORES 

 
 

I 
N 
I 
C 
I 
O 

 

 
 
 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

Rutinas de 
entrada 

Actividades permanente de entrada 
-  Recepción delos niños y niñas 
-  Saludos, Entonan la canción¨ bienvenida¨ 
-  Rezo, Control de asistencia 

 
 

carteles 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Explora la 
importancia de la 
soga haciendo 
uso de varios 
formas  (como 
por  ejemplo 
hacer nudos, 
amare del 
zapato) Y otros. 

¡ 
APRENDAMOS 
HACER 
NUDOS¡ 

 
Motivación 

 
 
 

 
 
 

Problematización 
 

 
 
 
 
 
 
 

propósitos 

-   Presentamos los niños que tengan puesto sus zapatos 

para hacer los nudos. Les pregunto ¿Qué observamos 
niños? ¿Quién tiene los zapatos puestos? ¿Quieren 
aprender hacer los nudos? ¿Qué más podemos hacer 
los  cordones?  ¿Y  saben  hacer  nudos  con  lana? 
¿Quieren aprender   hacer como se amarra los 
zapatos? 

-  Explicamos, hacer nudo es muy importante nos ayuda 
a coordinar el movimientos de sus dedos para sostener 
los cordones y pasarlo de un lado a otro. Fomenta ser 
independiente y la confianza en sí mismo, Por eso 
vamos a practicar moviendo las manos. 

-  Los niños experimentan a amarar su zapatos con sus 
cordones 

-  Primero debemos aprender a hacer una x entrecruzada 
con los extremos del cordón y a tirar fuertemente de 
ambos. 

-  El segundo paso es hacer tipo oreja de conejo con uno 
de extremo de cordón y   a la vez que toma el otro 
extremo del cordón y lo pasa alrededor de lazo. Luego 
con el pulgar y el índice debe tomar el cordón alrededor 
del lazo para pasarlo entre las orejas de conejo. Una 
vez que ha pasado el cordón debe tirarlo de ambos 
lados. 

-  Siempre en dirección opuesta hasta que el nudo de 
lazo quede firme. También tener en cuenta la correcta 
posición y precisión motriz, al momento de pintar, los 
materiales y otros. 

-  ¿La mamá pintaba manta con los pies? 
-  Se le entrega lápiz de colores para que puedan  pintar 

algunos diseños observado de la manta shipiba. 
-  los niños realizaran los trazos pequeños durante la 

clase recordando como la señora pintaba su manta. 
-  Utilizan crayolas, lápiz de colores, plumones y otros. 
-  Se le entrega una hoja blanco para que pueda dibujar 

los materiales  para la corona shipiba. 
-  ¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos pintado? ¿Cómo se 

sintieron? ¿Les gustó la  actividad de hoy? ¿Quiénes 
compartieron sus materiales? ¿Quiénes trabajaron? 
Comentan sus papas en casa sobre los nudos que 
observaron en la clase con la docente. 

Tiza 

papelotes 

manta 
shipiba 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

zapatos 
cordones, 

 
 

Hoja en 
blanco 

 
Colores 
crayola 
lápiz 

C 
I 
E 
R 
R 
E 

 
Evaluación 

-  preguntaremos sobre el tema para saber si han 
entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 
-   Refrigerio: La docente sirve la comida  para que los 

niños coman. Recreo o actividades al Aire Libre: Los 
niños escogen el juego deseado puede ser columpio, 
futbol y otros al jugar los niños se siente libre. Guardan 
sus  cuadernos,  Ordenan  la silla,  Rezan,  Cantan  la 
canción despedida. 

La salida. 

Agua 
jabón 

Toallitas 
Comida 
Cuchara 
Pelotas 

 

 
 
 
 
 

Tesista:Hida Linares Linares 
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1.  TÍTULO DE LA SESIÓN: 18 
!DECORAMOS NUESTRA CERÁMICA UTILIZANDO LA TÉCNICA DE 

RASGADO¡ 
 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: 
Que los niños aprendan la coordinación y precisión de ojo y mano 

haciendo pequeños movimientos de la mano 

3. FECHA: Martes 5 de Noviembre 2019 

 
 
 

MOMENTOS PROCESO 

PEDAGÓGICO 
 

ESTRATEGIA 
 

RECURSOS 
 

INDICADORES 

 
 

I 

N 

I 

C 

I 

O 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
D 

E 

S 

A 

R 

R 

O 

L 

L 

O 

Rutinas de 

entrada 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños y niñas 

-  Saludos , Entonan la canción¨ bienvenida¨ 

-  Rezo, Control de asistencia 

 
 

carteles 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Explora diversos 

materiales de la 

expresión 

plástica y otros 

recursos del 

medio para la 

creatividad. 

¡ DECORAMOS 

NUESTRA 

CERÁMICA 

UTILIZANDO 

LA TÉCNICA 

DE 

RASGADO¡¡ 

 
Motivación 

 

 

 
 
 
 

 
Problematización 

 
 
 
 
 

 
propósitos 

-     Damos los consejos antes de empezar la clase no molestar 

sus compañeros cuando están realizando el trabajando, 

cuidar los materiales para que no se pierda, 

Mostramos una lámina con la imagen de las cerámicas 

decorado con la técnica de rasgado,  para que  los niños 

puedan observar. 

-  Les pregunto ¿Qué observamos niños? ¿Quién tiene 

mukawa en su casa? ¿quieren aprender a decorar nuestra 

cerámica  para que quede bonita? ¿Cuál cerámica les 

gustaría decorar? ¿saben hacer la técnica rasgado? ¿Qué 

materiales se ha realizado para decorar? 

-  Explicamos, realizamos la técnica de rasgado es muy 

importante conocer que influye al realizar la actividad de 

motricidad fina. 

-  Aplicar la técnica de rasgado nos enseña a desarrollar la 

capacidad de concentración, la imaginación habilidades y 

destrezas, tiene un aprendizaje muy significativo. 

-  ¿Dónde también se puede plasmar la técnica de rasgado? 

-  Entregamos los materiales  que van decorar mukawa tazas, 

tinajas hechos de cartulina repartimos un poco de goma, papel  

lustre de colores y papel de seda para realizar la técnica 

de rasgado. 

-  Los niños exploran el material haciendo la técnica de rasgado 

se pega pedazos de papel lustre en la imagen de la mukawa, 

tinajas. 

-  Se le entrega una hoja blanca para que pueda dibujar los 

materiales  para la decoración de las cerámicas. 

- ¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos pintado? ¿Cómo se 

sintieron? ¿Les gustó la   actividad de hoy? ¿Quiénes 

compartieron sus materiales? ¿Quiénes trabajaron? 

-  Comentan sus papas en casa sobre la técnica de rasgado que 

observaron en la clase con la docente. 

Tiza 

papelotes 

o lamina 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
papel lustre 

papel       de 

seda 

 
fichas 

Hoja en 

blanco 

Colores 

crayola 

lápiz 

 
 

C 

I 

E 

R 

R 

E 

Evaluación -  preguntaremos   sobre   el   tema   para   saber   si   han 

entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 

-   Refrigerio: La docente sirve la comida  para que los niños 

coman. 

-  Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el 

juego deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar los 

niños se siente libre. 

-  Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, Cantan la 

canción despedida. 

La salida. 

Agua 

jabón 

 
Toallitas 

Comida 

Cuchara 

Pelotas 

 

 

 
 
 

Tesista:Hida Linares Linares 
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- 

 

1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 19 !PINTA SIN SALIR DE LA SILUETA¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: Que los niños aprendan la coordinación, equilibrio del ojo y mano 

3. FECHA: Miércoles  6 de Noviembre 2019 

 
 
 

MOMENTOS PROCESO 

PEDAGÓGICO 
 

ESTRATEGIA 
 

RECURSOS 
 

INDICADORES 

 
I 

N 

I 

C 

I 

O 

 
 

 
D 

E 

S 

A 

R 

R 

O 

L 

L 

O 

 
Rutinas de 

entrada 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños y niñas 

-  Saludos, Entonan la canción¨ bienvenida¨ 

-  Rezo, Control de asistencia 

 
carteles 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Coordina con 

precisión, fluidez 

y rapidez a nivel 

viso motriz óculo 

-manual, óculo – 

podal. 

¡PINTA SIN 

SALIR DE LA 

SILUETA.¡ 

 
Motivación 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
Problematización 

 
 
 

 
propósitos 

-     Damos los consejos antes de empezar la clase no molestar sus 

compañeros cuando están realizando el trabajo, cuidar los 

materiales para que no se pierda. Mostramos un papelote con la 

imagen de la silueta de los niños, para que puedan observar, 

- ¿Qué estarán haciendo los niños? ¿Qué haremos   con las 

imágenes? ¿Ustedes también quieren pintar? ¿Y será fácil pintar 

sin salir de la línea? 

- Explico todas las siluetas o imágenes que observamos en 

cualquier papel, en periódico y libro es muy importante cuando 

-  pintamos en orden sin salir de la línea siguiendo la secuencia de 

la siluetas,   nos desarrollamos en equilibrio, el entendimiento, 

coordinación de la mano para pintar mejor de algún dibujo. 

La docente forma tres grupo de niños para entregar papelotes con 

una silueta para para que puedan pintar con la tempera utilizando 

los  dedos.  Formamos tres  grupos  de niños  para entregar el 

papelote con la silueta de niños. 

La docente indica para empezar a pintar que no tiene que pasar 

la línea. Pintar con paciencia con tranquilidad, y en orden 

-  Los niños desarrollan el material pintado las imágenes de niños. 

Los niños dibujaran en un papel blanco  imágenes que observan 

en papelote, la silueta de la nube el sol, avión y cerro. 

¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos pintado? ¿Cómo se sintieron? 

¿Les gustó la  actividad de hoy? ¿Quiénes compartieron sus 

materiales? ¿Quiénes trabajaron? 

Comentan sus papas en casa sobre lo que Pintaron sin salir de la 

silueta de lo que observaron en la clase con la docente. 

Tiza 

papelotes 

o lamina 

 
 
 
 
 

 
papel lustre 

papel       de 

seda 

fichas 

 
Hoja en 

blanco 

 
Colores 

crayola 

lápiz 

C 

I 

E 

R 

R 

E 

Evaluación -  preguntaremos sobre el tema para saber si han entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 

-   Refrigerio: La docente sirve la comida   para que los niños 

coman. 

-  Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el juego 

deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar los niños se 

siente libre. 

-  Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, Cantan la 

canción despedida. 

La salida. 

Agua 

jabón 

 
Toallitas 

Comida 

Cuchara 

Pelotas 

 

 
 
 
 
 
 

Tesista:Hida Linares Linares 
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1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 20 
!ENTONAMOS LA CANCIÓN DE LA MANO UTILIZANDO LOS 

INSTRUMENTOS MUSICALES¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: Que los niños aprendan la coordinación, equilibrio del ojo y mano 

3. FECHA: Jueves 7 de Noviembre 2019 

 
 
 

MOMENTOS PROCESO 
PEDAGÓGICO 

 
ESTRATEGIA 

 
RECURSOS 

 
INDICADORES 

 
 

I 
N 
I 
C 
I 
O 

 

 
 
 
 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

 
Rutinas de 

entrada 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños y niñas 
-  Saludos , Entonan la canción¨ bienvenida¨ 
-  Rezo, Control de asistencia 

 
 

carteles 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Actúa y expresa 
sus sentimientos 
y emociones 
relacionando 
con               sus 
compañeros 
entonando      la 
canción y utiliza 
los instrumentos 
musicales como: 
Maracas palo de 
lluvia, 
Panderetas 
bombos. Otros 

¡ ENTONAMOS 
LA CANCIÓN 
DE LA MANO 
UTILIZANDO 
LOS 
INSTRUMENTO 
S MUSICALES¡ 

 
Motivación 

 

 
 
 
 

Problematización 
 

 
 
 
 
 
 

propósitos 

-     Damos los consejos antes de empezar la clase no molestar 
sus compañeros cuando estamos entonando la canción. 

-  Mostramos los instrumentos musicales como tambor palo de 
lluvia, panderetas, maracas, y otros. 

-  Preguntamos ¿para nos sirve los instrumentos? ¿Qué haremos 
con    los    instrumentos?    ¿Ustedes    quieren    tocar    los 
instrumentos? ¿Y será importante tocar los instrumentos? 

-  Explico si tocamos los instrumentos musicales es beneficioso 

para el desarrollo de nuestro cerebro para fortalecer habilidades 
cognitivas, y sabrán expresar sus sentimientos y emociones, 
socializar con sus compañeros, acompañado con el tono de la 
canción. 

- Es un arte tocar los instrumentos musicales le facilitara 

solucionara problemas. Desarrolla nuestras habilidades 
lingüísticas para ser un correcto vocabulario. Pegamos el 
papelotes con la canción   para entona al  con paz  de los 
instrumento. Los niños salen al frente y se reparte cada uno los 
instrumentos musicales 

-  Primero se repasa la canción palabra por palabra, segundo se 
canta la maestra y tercero con los niños acompañado con sus 
instrumentos 

-  Los niños actúan entonando y utilizando sus instrumentos la 
canción  (levanto mi mano derecha, abajo mi mano derecha 
sacudo sacudo sacudo y doy la vuelta entera levanto mi manos 
izquierda los hago bailar bailar lo abro y lo cierro y lo vuelvo 
guardar). 

-  Los niños dibujaran en un papel blanco los instrumentos que 
han utilizado luego lo pinta con los colores. 

-  ¿Qué   hicimos   hoy?   ¿Qué   hemos   pintado?   ¿Cómo   se 
sintieron? ¿Les gustó la   actividad de hoy? ¿Quiénes 
compartieron sus materiales? ¿Quiénes trabajaron? 

- Comentan sus papas en casa sobre lo que han cantado utilizado 
los instrumento de lo que observaron en la clase con la docente. 

Tiza 

 
tambor palo 
de lluvia, 
panderetas, 
maracas, 

 

 
 
 
 
 
 

fichas 

 
Hoja en 
blanco 

 
Colores 
crayola 
lápiz 

 
tambor palo 
de lluvia, 
panderetas, 
maracas 

 
 

C 
I 
E 
R 
R 
E 

Evaluación -  preguntaremos sobre el tema para saber si han entendido 
-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 
-   Refrigerio: La docente sirve la comida   para que los niños 

coman. 
-  Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el 

juego deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar los 
niños se siente libre. 

-  Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, Cantan la 
canción despedida. 

La salida. 

Agua 
jabón 

 
Toallitas 
Comida 
Cuchara 
Pelotas 

 

 

 
 
 
 
 
 

Tesista:Hida Linares Linares 
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UNIDADES DE APRENDIZAJE Nº 3 
 
 

 
 

1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 21 
 

! BAILAMOS CON LA MUSICA MOVIENDO NUESTRO CUERPO¡ 

 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: 
Que los niños aprendan a crear sus pequeños movimientos del cuerpo 

a través de la práctica con la música 
 

3. FECHA: 
 

Viernes 8 de Noviembre 2019 

 
 

MOMENTOS 
PROCESO 
PEDAGÓGICO 

 
ESTRATEGIA 

 
RECURSOS 

 
INDICADORES 

 
 

I 
N 
I 
C 
I 
O 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

Rutinas de 
entrada 

Actividades permanente de entrada 
-  Recepción delos niños y niñas 
-  Saludos, Entonan la canción¨ bienvenida¨ 
-  Rezo, Control de asistencia 

 
 

carteles 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Participa y 
demuestra la 
creatividad en los 
movimientos 
finos a través de 
la música. 

¡BAILAMOS 
CON LA 
MUSICA 
MOVIENDO 
NUESTRO 
CUERPO.¡ 

 
Motivación 

 

 
 

Problematización 
 

 
 
 
 
 

propósitos 

-  Comentamos a los niños que hoy día vamos a bailar al 

compás de la música. Muestro los materiales como, el 
equipo el CD la (psicomotricidad). Para realizar el baile 
ponemos ropa de deporte para que se sientan cómodos. 

-  Les pregunto ¿por qué creen que bailamos? ¿A ustedes le 
gusta bailar? ¿podemos bailar utilizando solo los pies sin 
mover las manos? ¿Quién tiene la radio en su casa? 

-  Les decimos que el baile o la música desarrolla el sentido 
de ritmo despierta las destrezas corporales en esta 
actividad el baile es una reacción innato. También ayuda 
al oído a diferenciar los sonidos y crea los movimientos en 
fino y grueso. 

-  Favorece la coordinación, la memoria y la concentración 
es un estímulo psicomotor para el niños 

-  ¿podemos bailar utilizando las manos en el piso? 
-  Salimos al patio debajo de un árbol nos preparamos 

hacemos el espacio, entramos los pañuelos de colores los 
niños que deseen lo usan para realizar o acompañar la el 
baile. 

-  Exploran el material con el baile creando movimientos 
nuevos 

-  Les pedimos que estén un poco separado de sus 
compañeros para tener el espacio de disfrutar el baile y no 
golpearse entre sus compañeros. Les decimos que los 
niños bailen muy fuerte luego suavemente, después muy 
rápido. Los niños baila al ritmo de la música. 

-  Les decimos que participen a bailar con la música que no 
tengan vergüenza. Al término los niños inhalan y exhalan 
y descansan dentro del salón haciendo las preguntas. 
¿Les gusto bailar? ¿Qué hicimos hoy? ¿Han disfrutado 
bailando? ¿Fue fácil pintar los nuestro cuerpo? ¿Les 
gustaron  los sonidos de la música? ¿Quienes participaron 
en el baile? ¿Están cansados? Comentan sus papas en 
casa lo que hicieron en la clase con la docente sobre diseño 
shipibo. 

Tiza 

papelotes 

manta 
shipiba 

 

 
 
 
 
 
 

balde 

greda 

 
 
 
 

Hoja en 
blanco 

 
 
 

Colores 
crayola 
lápiz 

 
 

C 
I 
E 
R 
R 
E 

Evaluación - preguntaremos sobre el tema para saber si han 
entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 
-   Refrigerio: La docente sirve la comida para que los niños 

coman. 
-  Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el 

juego deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar 
los niños se siente libre. 

-  Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, Cantan la 
canción despedida. 

La salida. 

Agua 
jabón 

 
Toallitas 
Comida 
Cuchara 
Pelotas 

 

 
 
 

Tesista:Hida Linares Linares 
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1.  Título de la sesión 22 ! TRAZAMOS LAS LÍNEAS PUNTEADAS DE LOS DISEÑOS SHIPIBO¡ 

2. Intención pedagógica del día: Que los niños aprendan la coordinación, equilibrio del ojo y mano 

3. Fecha: Lunes 11 de Noviembre 2019 
 

 
MOMENTOS PROCESO 

PEDAGÓGICO 
 

ESTRATEGIA 
 

RECURSOS 
 

INDICADORES 

 
 

I 
N 
I 
C 
I 
O 

 

 
 
 
 
 
 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

Rutinas de 
entrada 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños y niñas 
-  Saludos, Entonan la canción bienvenida 
-  Rezo, Control de asistencia 

 
 

carteles 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Realiza y 
considera la 
orientación y el 
espacio en las 
líneas 
punteadas del 
diseño shipibo. 

¡ TRAZAMOS 
LAS LÍNEAS 
PUNTEADAS 
DE LOS 
DISEÑOS 
SHIPIBO¡ 
Motivación 

 

 
Problematización 

 

 
 
 
 

propósitos 

-   Mostramos en papelote unas líneas punteado para hacer 
refuerzo de aprestamiento. 

-   Preguntamos:  ¿Qué  observan  en  papelote?  ¿Quieren 
pintar el  diseño? ¿porque esta con puntos  el  diseño? 
¿será fácil trazar los puntos? 

-  Explicamos trazar las líneas punteadas es muy importante 
porque nos  ayuda desarrollar, la preparación  motricidad 
fina,   en la escritura. Ayuda la comprensión de la 
orientación espacial al momento de unir los puntos. En este 
ejercicio ayudara para que sea fluidez y rapidez en su 
escritura. 

-  Con este ejercicio aprenderá a dominar trazar los puntos y 
con la práctica el niño comenzara escribir libremente. 

-  Formamos tres grupos de niños para entregar el papelote 
con las líneas punteadas del diseño, Como cirulo líneas 
rectas, triángulos, cuadrados, curvas ovaladas, líneas 
horizontales y otros. 

-   Los niños desarrollan el trabajo trazando líneas utilizando 
los colores, plumones.  ¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos 
pintado? ¿Cómo se sintieron? ¿Les gustó la  actividad de 
hoy? ¿Quiénes compartieron sus materiales? ¿Quiénes 
trabajaron? 

-  Comentan sus papas en casa sobre lo que han jugado con 
los juguetes del salón de lo que observaron en la clase con 
la docente. 

Tiza 

 
tambor palo 
de lluvia, 
panderetas, 
maracas, 

 

 
 
 
 

fichas 

 
Hoja en 
blanco 

 
Colores 
crayola 
lápiz 

 
papelotes 

 
 

C 
I 
E 
R 
R 
E 

Evaluación - preguntaremos sobre el tema para saber si han 
entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 
-   Refrigerio: La docente sirve la comida para que los niños 

coman. 
-  Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el 

juego deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar 
los niños se siente libre. 

-  Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, Cantan 
la canción despedida. 

La salida. 

Agua 
jabón 

 
Toallitas 
Comida 
Cuchara 
Pelotas 

 

 
 
 
 
 

 
Tesista:Hida Linares Linares 
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1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 23 ! JUGAMOS CON LA LANA SIGUIENDO LA LÍNEA SHIPIBA¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: Que los niños aprendan la coordinación, equilibrio del ojo y la mano 

3. FECHA: Martes 12 de Noviembre 2019 

 
 
 

 
 

MOMENTOS 

PROCESO 
PEDAGÓGICO 

 
ESTRATEGIA 

 
RECURSOS 

 
INDICADORES 

 
I 
N 
I 
C 
I 
O 

 
 
 
 
 
 
 

 
D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

 
Rutinas de 

entrada 

Actividades permanente de entrada 
-  Recepción delos niños y niñas 
-  Saludos, Entonan la canción¨ bienvenida¨ 
-  Rezo, Control de asistencia 

 
Carteles 

 
 
 
 
 
 
 

 
Coordina          la 
agilidad, 
equilibrio, 
postural y un 
adecuado control 
de                  sus 
movimientos 
finos siguiendo 
las líneas del 
juego. 

¡ JUGAMOS 
CON LA LANA 
SIGUIENDO LA 
LÍNEA 
SHIPIBA¡ 
Motivación 

 

 
 

Problematización 
 

 
 
 
 
 

propósitos 

-   Invitamos  a salir al patio decimos  a los  niños que 
formen dentro del círculo nos sentamos para escuchar 
las reglas de juego. 

-   No hacer desorden cuando realizamos el juego, no 
molestar a sus compañeros, hacer en orden el trabajo. 

-   Presentamos los materiales, lana, un palo para realizar 
el juego luego dibujamos varias líneas utilizando el 
palito, como cuadrados, zigzag, curvas y círculos. 

-   Preguntamos: ¿Qué creen que hacemos? ¿para qué 
nos sirve la lana? ¿saben dibujar? ¿sus mamas hace 
sus diseños en la casa? ¿Quieren dibujar el diseño? 

- Explicamos este juego nos ayuda a preparar la 
motricidad fina 

-  Ayuda la comprensión de la   orientación espacial al 
momento de seguir las líneas con lana. En este ejercicio 
ayudara para que sea fluidez y rapidez en su 
escritura. 

-  Con  este  ejercicio  aprenderá  a  dominar  trazar  los 
puntos y con la práctica el niño comenzara escribir 
libremente. 

-  Cada cual eligen su diseños  y la lana de colores para 

así empezar el juego., Como cirulo líneas rectas, 
triángulos, cuadrados, curvas ovaladas, líneas 
horizontales zigzag y otros. 

-   Los niños desarrollan el trabajo el dibujos que está en 

la tierra empiezan de un punto a seguir con lana hasta 
llegar al otro punto.  ¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos 
pintado? ¿Cómo se sintieron? ¿Les gustó la  actividad 
de   hoy?  ¿Quiénes  compartieron   sus   materiales? 
¿Quiénes trabajaron? 

-  Comentan sus papas en casa sobre lo que han jugado 
con los juguetes del salón de lo que observaron en la 
clase con la docente. 

- 

Tiza 

 
tambor palo 
de lluvia, 
panderetas, 
maracas, 

 

 
 
 
 
 
 

fichas 
 
 
 

Hoja en 
blanco 

 
Colores 
crayola 
lápiz 

 
papelotes 

C 
I 
E 
R 
R 
E 

Evaluación -  preguntaremos sobre el tema para saber si han 
entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 
-   Refrigerio: La docente sirve la comida  para que los 

niños coman. 
-  Recreo  o  actividades  al  Aire  Libre:  Los  niños 

escogen el juego deseado puede ser columpio, futbol y 
otros al jugar los niños se siente libre. 

- Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, 
Cantan la canción despedida. 

La salida. 

Agua 
jabón 

 
Toallitas 
Comida 
Cuchara 
Pelotas 

 

 
 
 
 
 

Tesista:Hida Linares Linares 
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1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 24 
!PINTAMOS LOS ANIMALES DE LA SELVA¡ 

 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: 
 

Que los niños aprendan la coordinación, equilibrio del ojo y la mano 

 

3. FECHA: 
 

Miercoles 13 de Noviembre 2019 

 

 
 
 
 
 

MOMENTOS PROCESO 
PEDAGÓGICO 

 
ESTRATEGIA 

 
RECURSOS 

 
INDICADORES 

 
I 
N 
I 
C 
I 
O 

 
 
 
 
 
 

 
D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

 
Rutinas de 

entrada 

Actividades permanente de entrada 
-  Recepción delos niños y niñas 
-  Saludos, Entonan la canción¨ bienvenida¨ 
-  Rezo, Control de asistencia 

 
Carteles 

 
 
 
 
 
 
 

 
Puede      dibujar 
personas, 
animales, plantas 
de  manera  muy 
básica     (formas 
superficiales). 

¡ PINTAMOS 
LOS 
ANIMALES DE 
LA SELVA¡ 
Motivación 

 
 
 

 
 

 
 

Problematización 
 

 
 
 
 
 

propósitos 

- Mostramos libros,    fotografía, folletos, con las 

imágenes de los animales de la selva como 
sachavaca, venado, añuje majas, aves, tigre, pavo, 
motelo, sajino, y otros.    . 

-   Luego salimos al patio  para observar los animales 
que están en la calle: como gallinas, chancos, perros, 
patos y otros 

-   Preguntamos: ¿Qué observan? ¿De dónde son las 

animales? ¿cuál animal les gusta? ¿les gustaría 
dibujar algunas de estas animales? ¿Quién tiene 
animales en la casa? ¿Qué haremos con los animales 
observados? 

-  Explicamos hablar de los animales de las selva es 
muy importante saber y conocer   que son como 
nosotras tiene vida hay diferentes animales del monte 
y animales para criar. 

-  Los animales que les ha gusta ustedes van dibujar al 
dibujar nos ayuda la imaginarnos las característica de 
los animales. 

-  Desarrollamos la concentración y la motricidad fina 
-  Ayuda la comprensión de la  orientación espacial al 

momento de pintar los animales. 
- En este ejercicio ayudara para que sea fluidez y rapidez 

en su escritura. 
-  Entregamos una hoja de cartulina para que puedan 

dibujar a los animales que más le ha gustado. 
-  los niños dibujan   mirando del libro otros imaginando 

los animales que tiene en la casa. 
-   punto.   ¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos pintado? 

¿Cómo se sintieron? ¿Les gustó la actividad de hoy? 
¿Quiénes  compartieron  sus  materiales?  ¿Quiénes 
trabajaron? 

- Comentan sus papas en casa sobre lo que han 
observado animales de libro de lo que observaron en 
la clase con la docente. 

- 

Tiza 

 
libros folletos 

fotografías, 

 

 
 
 
 

fichas 

fotografías 
libros, 

 
Hoja en 
blanco 

 
Colores 
crayola  lápiz 

 
papelotes 

 
 

C 
I 
E 
R 
R 
E 

Evaluación -  preguntaremos sobre el tema para saber si han 
entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 
-   Refrigerio: La docente sirve la comida  para que los 

niños coman. 
- Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños 

escogen el juego deseado puede ser columpio, futbol 
y otros al jugar los niños se siente libre. 

- Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, 
Cantan la canción despedida. 

La salida. 

Agua 
jabón 

 
Toallitas 
Comida 
Cuchara 
Pelotas 

 

 

 
 
 
 

Tesista:Hida Linares Linares 
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110
110
110 

 

 

 

 
 

1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 25 
!DISEÑAMOS LAS CARITAS  CON LA PINTURA O CON TINTES 

NATURALES A NUESTROS AMIGUITOS¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: Que los niños aprendan la coordinación, equilibrio del ojo y la mano 

3. FECHA: Jueves 14 de Noviembre 2019 

 

 
MOMENTOS       PROCESO 

PEDAGÓGICO                                         ESTRATEGIA                                      RECURSOS    INDICADORES

Rutinas de 
I                       entrada 
N 
I 
C 
I                ¡DISEÑAMOS 

O               LAS CARITAS 
CON LA 
PINTURA O 
CON TINTES 
NATURALES A 
NUESTROS 
AMIGUITOS¡ 

 
 

D               Motivación 

E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 

O               Problematización 

 
 
 
 

 
propósitos 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños y niñas 
-  Saludos, Entonan la canción bienvenida 
-  Rezo, Control de asistencia 

-   Mostramos  fotografía, de la niña con la cara diseñada 
para que puedan observar luego les muestro en papelote 
los materiales para pintar la cara, puede ser, labial de 
color rojo, huito, achote, y lápiz de ceja. 

-   Preguntamos: ¿Para qué nos servirá estos materiales? 
¿Por qué se pintara la cara? ¿les gustaría pintar la cara 
haciendo diseños? ¿su mama sabe pintar la cara 
haciendo diseños? ¿les gustaría que les pinte la cara 
haciendo diseños? 

-  Explicamos la actividad cultural que estamos realizando 

sobre el diseño en la cara estamos conociendo la 
costumbre y la tradición de nuestros pueblos al momento 
de hacer el diseños en la cara estamos aprendiendo  a 
mejorar  la  motricidad  fina  la  concentración  e 
imaginación. 

- Ayuda la comprensión la    orientación espacial al 
momento de pintar la cara. 

-  ¿con los pies también se puede hacer diseño en la cara? 
-  Decimos a los niños que salgan al frente tendemos la 

manta nos sentamos, se pinta con labial utilizando el 
palito de fosforo 

-  Con la ayuda de la maestra los niños  empezaran pintar 
sus compañeras 

-  Los niños realizan trazos como líneas zigzag una aspa (x) 
línea rectas trazos como curvas pintando una se sienta la 
otra le pinta en la cara con labial utilizando el palito de 
fosforo. 

-  Se entrega una hoja en blanco para que puedan dibujar 
los materiales  para el pintado en la cara 

-  ¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos pintado? ¿Cómo se 
sintieron? ¿Les gustó la   actividad de hoy? ¿Quiénes 
compartieron sus materiales? ¿Quiénes trabajaron? 

- Comentan sus papas en casa sobre lo que han 
observado diseño en la cara observaron en la clase con 
la docente. 

 
Carteles 

 

Tiza 

papelote 
fotografías, 
 

 
 
 
 
 
 
fichas 
 
 
 
fotografías 
libros, 
 

 
 
 
 
Hoja en 
blanco 

 
Colores 
crayola 
lápiz 

 
papelotes 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Observa           y 
participa   en   el 
desarrollo de las 
actividades 
culturales para el 
diseño en la cara 
utilizando 
diferentes 
colores  como 
(por ejemplo, 
tintes naturales 
de huito, achote, 
labial) y otros.

- 
 
C 

Evaluación -  preguntaremos  sobre  el  tema  para  saber  si  han 
entendido 

Agua 
jabón 

I 
E 

 -  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 
-   Refrigerio: La docente sirve la comida   para que los 

 
Toallitas 

R  niños coman. Comida 
R 
E 

 -  Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen 
el juego deseado puede ser columpio, futbol y otros al 

Cuchara 
Pelotas 

  jugar los niños se siente libre.  
  -  Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, Cantan 

la canción despedida. 
 

La salida. 
 

 
 
 
 

Tesista:Hida Linares Linares
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111 

 

 

 

MOMENTOS PROCESO 
PEDAGÓGICO 

 
ESTRATEGIA 

 
RECURSOS 

 
INDICADORES 

 
I 
N 
I 
C 
I 
O 

 

 
 
 
 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

 
 

Rutinas de 
entrada 

Actividades permanente de entrada 
-  Recepción delos niños y niñas 
-  Saludos 
-  Entonan la canción¨ bienvenida¨ 
-  Rezo 
-  Control de asistencia 

 
 

carteles 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Desarrolla        la 
imaginación      y 
concentración 
cuando realiza el 
armado           de 
rompecabezas. 

¡JUGAMOS 
CON EL 
ROMPECABEZ 
AS¡ 

 
 

Motivación 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Problematización 

 

 
 
 
 
 

propósitos 

-   Mostramos el rompecabezas parte la cara para que 

los niños puedan observar. Damos las indicaciones 
para armar el rompecabezas que tenemos que estar 
concentrado para poder armar y luego pasar otros 
compañeros. 

-   Preguntamos: ¿Qué haremos con el rompecabezas? 
¿será importante jugar con el rompecabezas? ¿les 
gustaría jugar con el rompecabezas? ¿Qué imagen 
tendrá las  piezas rompecabezas? 

-  Explicamos la rompecabezas es parte del juego nos 
ayuda a resolver los problema ya que debe pensar y 
desarrollar una estrategia para lograr el objetivo 
ensamblar las piezas, se activa el cerebro del niño 
para la búsqueda de soluciones para alcanzar el 
objetivo. 

 
coordinación mano y ojo y la manipulación de las 
piezas, 

-  La rompecabezas le ayudara la capacidad de lógica 

matemática al  buscar el acomode  de las  piezas. 
Ayuda la comprensión la   orientación espacial al 
momento de   armar el rompecabezas de la parte 
cara. Formamos tres grupos de niños para entregar 
el   rompecabezas   a   cada   grupo.   Los   niños 
desarrollan armar el rompecabezas buscando 
acomodar las piezas, otros niños lo arman con la 
ayuda de la maestra. 

-  Se entrega una hoja en blanco para que puedan 
dibujar los materiales  para el pintado en la cara 

-  ¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos pintado? ¿Cómo se 
sintieron? ¿Les gustó la actividad de hoy? ¿Quiénes 
compartieron sus materiales? ¿Quiénes trabajaron? 

-  Comentan  sus  papas  en  casa  sobre  lo  que  han 
jugado con el rompecabezas en la clase con la 
docente. 

Tiza 

 
papelote 
fotografías, 

 

 
 
 
 
 
 

fichas 
 
 
 

fotografías 
libros, 

 
Hoja en 
blanco 

 
Colores 
crayola 
lápiz 

 
papelotes 

C 
I 
E 
R 
R 
E 

Evaluación -  preguntaremos sobre el tema para saber si han 
entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 
-   Refrigerio: La docente sirve la comida para que los 

niños coman. 
- Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños 

escogen el juego deseado puede ser columpio, futbol 
y otros al jugar los niños se siente libre. 

-  Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, 
Cantan la canción despedida. 

La salida. 

Agua 
jabón 

 
Toallitas 
Comida 
Cuchara 
Pelotas 

 

 

 

 

1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 26 
 

JUGAMOS CON EL ROMPECABEZAS¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: Que los niños aprendan desarrollar coordinación motriz, 

3. FECHA: Viernes 15 de Noviembre  2019 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
-  Desarrolla las habilidades motora fina a través de la 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Tesista:Hida Linares Linares



112
112
112 

 

 

 

 

 

1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 27 
!JUGAMOS   CON   LA   PLASTILINA   FORMANDO   ANIMALES 

(PELOTAS CULEBRAS Y CANASTAS¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: Que los niños aprendan desarrollar coordinación motriz, 

3. FECHA: Lunes 18 de Noviembre 2019 

 

 
MOMENTOS PROCESO 

PEDAGÓGICO 
  

ESTRATEGIA 
 

RECURSOS 
 

INDICADORES 

 Rutinas de Activida es permanente de entrada   
 entrada -  Recepci ón delos niños y niñas   

I 
N 
I 

 -  Saludos 
-  Entonan la canción¨ bienvenida¨ 
-  Rezo, Control de asistencia 

Carteles 

C 
I 

 
Motivación 

-   Mostramos  la plastilina de colores para que puedan 
crear     animales  culebras     y  otros.   Damos  las 

Tiza 

O  

 
 

¡ JUGAMOS 

indicaciones  no molestar a sus compañeros en este 
juego se necesita mucha concentración. 

-   Preguntamos: ¿Qué haremos con la plastilina? ¿por 
qué es importante con jugar con la plastilina?   ¿les 

papelote 
fotografías, 

 CON LA 
PLASTILINA 
FORMANDO 
ANIMALES 
(PELOTAS 
CULEBRAS Y 

gustaría jugar con plastilina? ¿Quién tiene plastilina en 
la casa? 

-  Explicamos es el uno de los juegos más favorito de los 

niños   es   una   herramienta   para   fomentar   su 
creatividad, importante para su desarrollo, motricidad 
fina,     diferenciar     los     colores,     proporciones, 

 

CANASTAS¡ 
 

Problematización 

 

 
D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

propósitos 

 
 
 
 

 
Evaluación 

 
C 
I 
E 
R 
R 
E 

concentración, relajación, autoestima, Dar formas a 
las ideas que tiene en su cabeza. Con los niños 
realizamos una dinámica de las manos para calentar 
los dedos de la mano (abrir y cerrar las manos), 
decimos a los niños que, abren las manos y cerrar y 
abrir despacio, luego rápido abrir y cerrar, más rápido. 

-  ¿La greda es igual que plastilina y podemos crear 
animales? 

-  Mostramos animales hechos de plastilina para que los 
niños hagan otro igual. 

-  Entregamos   la   plastilina   de   colores   para   crear 
animales de acuerdo a lo que se imaginan algunas 
crean pelotas, tazas, bolas. 

- Los niños exploran la plastilina  creando culebras 
pelotas botes, tazas, y otros. 

-  Se entrega una hoja en blanco para que puedan crear 
animales, culebra pelota y otros 

-  ¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos pintado? ¿Cómo se 
sintieron? ¿Les gustó la  actividad de hoy? ¿Quiénes 
compartieron sus materiales? ¿Quiénes trabajaron? 

-  Comentan sus papas en casa sobre lo que han jugado 
con el rompecabezas en la clase con la docente. 

-  preguntaremos sobre el tema para saber si han 
entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 
-   Refrigerio: La docente sirve la comida  para que los 

niños coman. 
-  Recreo  o  actividades  al  Aire  Libre:  Los  niños 

escogen el juego deseado puede ser columpio, futbol 
y otros al jugar los niños se siente libre. 

- Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, 
Cantan la canción despedida. 

La salida. 

fichas 

fotografías 
libros 

 
Hoja en 
blanco 
 
Colores 
crayola  lápiz 
 
papelotes 
 

 
 
 
 
 
 
 

Agua 
jabón 

 
Toallitas 
Comida 
Cuchara 
Pelotas 

 
Demuestra       la 
imaginación    de 
habilidades de la 
motricidad     fina 
formando 
animales         de 
plastilina.

 
 
 
 
 

 
Tesista:Hida Linares Linares



 

 

 

 

 

1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 28 
!EJERCITAMOS LOS DEDOS DE LA MANO HACIENDO ABANICO 

DE PALMERAS¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: Que los niños aprendan desarrollar coordinación motriz 

3. FECHA: Martes 19 de Noviembre 2019 

 
MOMENTOS PROCESO 

PEDAGÓGICO 
 

ESTRATEGIA 

 
RECURSOS 

 
INDICADORES 

 
I 

N 

I 

C 

I 

O 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

D 

E 

S 

A 

R 

R 

O 

L 

L 

O 

 
Rutinas de 

entrada 

Actividades permanente de entrada 

-  Recepción delos niños y niñas 

-  Saludos 

-  Entonan la canción bienvenida¨ 

-  Rezo, Control de asistencia 

 
carteles 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Menciona 

características 

de la palmera (la 

forma, tamaño, y 

el color y el uso 

de  las  hojas) 

para tejer 

formando algún 

objeto. 

¡ 

EJERCITAMOS 

LOS DEDOS DE 

LA MANO 

HACIENDO 

ABANICO DE 

PALMERAS¡ 

 
 

Motivación 

 

 
 

 
 

Problematización 

 

 
 
 
 
 
 
 

propósitos 

-    Comentamos del abanico se hace de las hojas  de coco, hoja de 

shapaja en caso de nosotras hacemos la hoja de shapaja. 

-     Mostramos un abanico de las hojas de shapaja para que los niños 

puedan observan. Damos las indicaciones  que en esta actividad 

se necesita mucha concentración y delicadez, paciencia para tejer 

la hojas. 

-    Preguntamos: ¿Qué haremos con las hojas? ¿saben tejer las 

hojas?  ¿les gustaría aprender a tejer la hoja? ¿para qué sirve el 

abanico? 

- Explicamos que es una actividad más entretenido influye la 

habilidad motriz en el niños. Es una herramienta que favorece, al 

niño aprendiendo las características, y la importancia de hacer el 

abanico para su desarrollo, motricidad fina, diferenciar los colores, 

el tejido, las formas de tejer con la mano. 

-   También para desarrollar la visión, mano y la memoria 

-   Con los niños realizamos una dinámica de las manos para calentar 

los dedos de la mano (abrir y cerrar las manos), decimos a los niños 

que, abren las manos y cerrar y abrir despacio, luego rápido abrir 

y cerrar, más rápido. 

-   ¿Las hojas también son igual que la lana? 

-   Partimos la hoja la mitad entregamos a cada niño para que tenga 

listo de tejer. Primero la docente hace una muestra tejiendo las 

hojas como de forma abanico. Segundo los niños intenta hacer el 

tejido con la ayuda de la docente se coge dos primeras hojas uno 

se pasa sobre encima de la otra hoja así hace con la siguiente hoja 

hasta el término de la primera fila, luego otra vez se empieza 

cogiendo dos hojas se coge con la mano se pasa encima de la otra 

hoja se avanza de igual forma la segunda fila. 

-   Otros niños avanza de forma muy despacio otros esperan la ayuda 

de la maestra para avanzar el tejido. Así los niños avanzan con la 

actividad. 

-   Se entrega una hoja impreso para marcar con un aspa (x) el 

abanico. ¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos pintado? ¿Cómo se 

sintieron? ¿Les gustó la actividad de hoy? ¿Quiénes compartieron 

sus materiales? ¿Quiénes trabajaron? ¿fue fácil tejer la hoja? 

Comentan sus papas en casa sobre lo que han jugado con el  en 

la clase con la docente. 

Tiza 

 
hojas shapaja 

abanico, 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

hojas 

machete 

 
 
 
 

Colores 

crayola lápiz 

C 

I 

E 

R 

R 

E 

Evaluación -   preguntaremos sobre el tema para saber si han entendido 

-   Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 

-    Refrigerio: La docente sirve la comida para que los niños coman. 

-   Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el juego 

deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar los niños se 

siente libre. 

-   Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, Cantan la canción 

despedida. 

La salida. 

Agua 

jabón 

 
Toallitas 

Comida 

Cuchara 

Pelotas 

 

 
 
 
 

 
Tesista:Hida Linares Linares 
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114
114
114 

 

 

 

 
 

1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 29 ¡FINALIZAMOS TEJIENDO EL ABANICO DE PALMERAS¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: Que los niños aprendan desarrollar coordinación motriz 

3. FECHA: Miercoles 20 de Noviembre 2019 

 

 
MOMENTOS PROCESO 

PEDAGÓGICO 
 

ESTRATEGIA 
 

RECURSOS 
 

INDICADORES 

 
 

I 
N 
I 
C 
I 
O 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

 
 

Rutinas de 
entrada 

Actividades permanente de entrada 
-  Recepción delos niños y niñas 
-  Saludos 
-  Entonan la canción¨ bienvenida¨ 
-  Rezo, Control de asistencia 

 
 

Carteles 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Teje la hoja de 
las palmeras 
con  la  ayuda 
de la docente 
formando el 
abanico. 

¡FINALIZAM 
OS 
TEJIENDO 
EL ABANICO 
DE 
PALMERAS¡ 

 
 

Motivación 
 
 

 
Problematización 

 
 
 
 

propósitos 

- Empezamos el día   con una melodía suave sobre las plantas para 
avanzar el tejido de abanico. Comentamos que hoy día avanzamos 
hasta terminar el trabajo mostramos el avance para tejer el abanico. 
Mostramos un abanico de las hojas de shapaja para que los niños 
puedan observan. Damos las indicaciones  que en esta actividad se 
necesita mucha concentración y delicadez, paciencia para tejer la 
hojas. 

- Preguntamos: ¿Qué haremos con las hojas? ¿saben tejer las hojas? 
¿les gustaría aprender a tejer la hoja? ¿para qué sirve el abanico? 
¿Qué forma tendrá cuando está acabado? 

-  Explicamos que es una actividad más entretenido influye la habilidad 

motriz en el niños. Es una herramienta que favorece, al niño 
aprendiendo las características, y la importancia de hacer el abanico 
para su desarrollo, motricidad fina, diferenciar los colores, el tejido, las 
formas de tejer con la mano. También para desarrollar la visión, mano 
y la memoria. Con los niños realizamos una dinámica de las manos 
para calentar los dedos de la mano (abrir y cerrar las manos), decimos 
a los niños que, abren las manos y cerrar y abrir despacio, luego rápido 
abrir y cerrar, más rápido. 

- ¿Las hojas tendrá de forma circular? Continuamos tejiendo el trabajo 

con la ayuda de la maestra. Se coge dos primeras hojas uno se pasa 
sobre encima de la otra hoja así hace con la siguiente hoja hasta el 
término de la primera fila, luego otra vez se empieza cogiendo dos 
hojas se coge con la mano se pasa encima de la otra hoja avanza de 
igual forma la segunda fila. Al finalizar es depende el tamaño que uno 
quiere el abanico, luego cuando sobra la hoja porque a veces sobra la 
hoja, Cuando sobra la hoja cortamos  iguales utilizando el machete 
para luego doblar donde termina el tejido se teje escondiendo la punta 
de la hoja se mate pasando dentro de la hoja tejido, Avacado el trabajo 
los niños  se sienten feliz hacen una probadita aventándose. 

- Se entrega una hoja blanco para que puedan dibujar el abanico 
terminado 

- ¿Qué hicimos hoy? ¿Qué hemos pintado? ¿Cómo se sintieron? ¿Les 
gustó la  actividad de hoy? ¿Quiénes compartieron sus materiales? 
¿Quiénes trabajaron? ¿fue fácil tejer la hoja? 

- Comentan sus papas en casa sobre lo que han jugado  con la hoja 
haciendo abanico en la clase con la docente. 

Tiza 

 
hojas 
shapaja 

 
abanico, 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

hojas 

machete 

Colores 
crayola 
lápiz 

C 
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E 
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Evaluación -  preguntaremos sobre el tema para saber si han entendido 
-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 
-   Refrigerio: La docente sirve la comida  para que los niños coman. 
-  Recreo o actividades al Aire Libre: Los niños escogen el juego 

deseado puede ser columpio, futbol y otros al jugar los niños se siente 
libre. 

-  Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, Cantan la canción 
despedida. 

La salida. 

Agua 
jabón 

Toallitas 
Comida 
Cuchara 
Pelotas 

 

 
 

------------------------                                       --------------------------                                                 -------------------------------                                                             -------------- 
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Tesista:Hida Linares Linares
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MOMENTOS PROCESO 
PEDAGÓGICO 

 
ESTRATEGIA 

 
RECURSOS 

 
INDICADORES 

 
 

I 
N 
I 
C 
I 
O 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

Rutinas de 
entrada 

Actividades permanente de entrada 
-  Recepción delos niños y niñas 
-  Saludos 
-  Entonan la canción¨ bienvenida¨ 
-  Rezo, Control de asistencia 

 
 

carteles 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Realiza de forma 
ordenada         la 
técnica 
embolillado  para 
el   relleno de la 
imagen             o 
diseños           de 
diversas formas. 

¡TÉCNICA DE 
ENBOLILLADO 
PARA EL 
DISEÑO 
SHIPIBO¡ 

 
 

Motivación 

 
 
 
 
 
 
 
 

Problematización 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
propósitos 

o Con los niños realizamos una dinámica de las manos 
para calentar los dedos de la mano (abrir y cerrar las 
manos), decimos a los niños que, abren las manos y 
cerrar y abrir despacio, luego rápido abrir y cerrar, más 
rápido. 

- Presentamos los materiales para la técnica de 
embolillado, papel crepe, tijera, goma, cartulina. 

-  Técnica de embolillado para el diseño shipibo “muestro 
un material   concreto utilizando la técnica embolillado. 

-  ¿Qué   observan   niños?   ¿saben   hacer   bolitas? 
¿cualquier papel se hace la bolita? ¿les gustaría hacer 
bolitas de papel crepe? ¿conocen el diseño shipibo? 

- Explico la técnica de embolillado consiste en la 
elaboración de bolitas de papel con los dedos índice y 
pulgar; 

-  el objetivo de esta actividad es que mejoren su 
motricidad fina por medio del desarrollo de las fuerzas 

 
-  Así también su creatividad e imaginación, ya que la 

motricidad fina juega un papel importante en el 
desarrollo de la inteligencia 

-  ¿Con los pies también se puede hacer las bolitas? 
-  Damos las indicaciones hacer bien el trabajo, compartir 

los materiales, hacer el trabajo en orden. 
-  Entregamos los materiales  para desarrollar la técnica 

embolillado: papel crepe, goma, cartulina con diseño 
con las líneas shipibas. 

-  Desarrollan  el  trabajo  haciendo  las  bolitas  y  luego 
pegar en la líneas de del diseño. Los niños trabajas 
concentradamente realizando la técnica embolillado, el 
trabajo finalizado entregan la maestra para dar su 
calificaciones. 

-   Se les entrega un papel en blanco para que dibujan 
las líneas shipibas. 

-  ¿qué hicimos hoy? ¿qué hemos pintado? ¿cómo se 
sintieron? ¿les gustó la   actividad de hoy? ¿quiénes 
compartieron sus materiales? ¿quiénes trabajaron? 

- Comentan sus papas en casa sobre lo que han 
realizado la técnica de embolillado en la clase con la 
docente. 

Tiza 

 
Marial 
concreto 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

papel crepe 

goma 

tijera 
cartulina 

 
 
 

Colores 
crayola 
lápiz 
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Evaluación -  preguntaremos sobre el tema para saber si han 
entendido 

-  Aseo: Los niños pasan a lavar las manos 
-   Refrigerio: La docente sirve la comida  para que los 

niños coman. 
-  Recreo  o  actividades  al  Aire  Libre:  Los  niños 

escogen el juego deseado puede ser columpio, futbol 
y otros al jugar los niños se siente libre. 

- Guardan sus cuadernos, Ordenan la silla, Rezan, 
Cantan la canción despedida. 

La salida. 

Agua 
jabón 

 
Toallitas 
Comida 
Cuchara 
Pelotas 

 

 

 

1.  TÍTULO DE LA SESIÓN 30 ! TÉCNICA DE ENBOLILLADO PARA EL DISEÑO SHIPIBO¡ 

2. INTENCIÓN PEDAGÓGICA DEL DÍA: Que los niños aprendan desarrollar coordinación motriz 

3. FECHA: Jueves 21 de Noviembre 2019 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 
 
 

muscular de los dedos; 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tesista:Hida Linares Linares 
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ANEXO N° 09 
 

CONSTANCIA DE APLICACIÓN 
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ANEXO N° 10 
 

NOMINA DE MATRICULA 
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ANEXO N° 11 
 

LISTA DE ASISTENCIA DE NIÑOS Y NIÑAS 
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119 

 

 

 

 

TOTAL 

 
D1 

 
D2 

 

 

 

ANEXO N° 12 
 

BASE DE DATOS 
 

 
 
 

VARIABLE DEPENDIENTE PRE TEST  : MOTRICIDAD FINA 

DIMENSIÓN 1 : COORDINACIÓN  VISO MANUAL                                  ENSIÓN 2 : ORIENTACIÓN Y COORDINACIÓN ESPACI 
 

items 1      items 2       items 3       items 4      items 5    items 6    items 7     items 8     items 9     items10    items 11  items 12    items 13   items 14   items 15    items 16    items 17  items 18  items 19  items20 
 

2 2 2 2 2 1 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 36 20 16 

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 40 22 18 

2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 1 2 2 1 2 2 37 21 16 

2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 1 2 2 1 2 2 1 36 21 15 

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1 1 2 1 33 22 11 

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 1 2 1 37 22 15 

2 2 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 1 2 2 1 35 20 15 

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 1 38 22 16 

2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 1 36 20 16 

2 2 1 1 2 2 2 2 2 1 1 1 1 2 2 2 2 1 2 1 32 18 14 

1 2 2 2 2 1 2 2 1 2 1 2 1 2 2 1 1 2 2 1 32 18 14 

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 2 1 37 22 15 

2 2 2 2 2 1 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 1 36 20 16 

2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 1 37 21 16 

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 39 22 17 

2 2 2 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 1 1 2 2 1 34 19 15 

2 2 2 2 2 1 2 1 1 2 2 2 2 1 1 2 2 1 2 1 33 19 14 

2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 1 2 2 1 36 21 15 

2 2 2 2 2 1 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 37 20 17 

2 2 2 2 2 1 2 2 1 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 1 36 20 16 



 

 

 

 

  

VARIABLE DEPENDIENTE POST  TEST  : MOTRICIDAD FINA  
 

N° 

DIMENSIÓN 1 : MOTRICIDAD FINA DIMENSIÓN 2 : ORIENTACIÓN Y COORDINACIÓN ESPACIAL  

TOTAL 

 
D1 

 
D2 

items 1 items 2 items 3 items 4 items 5 items 6 items 7 items 8 items 9 items10 items 11 items 12 items 13 items 14 items 15 items 16 items 17 items 18 items 19 items20 

1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 33 27 

2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 33 27 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 33 27 

4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 33 27 

5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 33 27 

6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 33 27 

7 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 59 32 27 

8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 33 27 

9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 33 27 

10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 2 3 3 57 33 24 

11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3 3 57 33 24 

12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 33 27 

13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 33 27 

14 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 33 27 

15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 33 27 

16 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 59 33 26 

17 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 59 33 26 

18 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 33 27 

19 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 33 27 

20 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 33 27 

 

 
 

 ITEMS     

N° de 

encuestad 

os 

 

 
1 

 

 
2 

 

 
3 

 

 
4 

 

 
5 

 

 
6 

 

 
7 

 

 
8 

 

 
9 

 

 
10 

 

 
11 

 

 
12 

 

 
13 

 

 
14 

 

 
15 

 

 
16 

 

 
17 

 

 
18 

 

 
19 

 

 
20 

 

 
TOTAL 

   

1 2 2 2 1 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 37  K 20 

2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60  2 

 S i  8.50 

3 2 2 1 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 37  2 

S t  72.25 

4 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 39    

5 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 58    

6 3 1 3 3 2 2 3 3 2 2 2 2 2 3 3 2 2 2 2 2 46  SECCION 1 1.0526 

7 2 1 2 2 1 1 2 2 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 1 1 27  SECCION 2 0.8824 

8 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 57  SEC1*SEC2 0.9288 

9 2 2 1 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 37    

10 3 2 3 3 2 2 3 3 2 2 2 2 2 3 3 2 2 2 1 2 46    

VARIANZA 0.6 0.5 0.6 0.4 0.4 0.4 0.56 0.4 0.4 0.4 0.4 0.4 0.36 0.6 0.4 0.4 0.4 0.4 0.5 0.4 8.5  α 0.9288 
 

 

Tabla 3: Base de datos para determinar el alfa de Cronbach 
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ANEXO 13 
 

FOTOS 
 

 
 
 

EVALUACION DE PRE TEST 
 

 
 

Producto del trabajo realizado : Vestimenta con trazos shipibos 
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Evaluacion del post test 

Explicando a los niños y niñas el producto

 

 
 
 

 


