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RESUMEN
Estai nvest i gac ilLesnuegod comouektratdga didactica para fortalecer

las habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N° 61190 i B La Cumbre Rio Pisqui T
Contamana, 2019q se realiz6 con la finalidad de lograr el objetivo general, aplicar
los juegos como estrategia didactica para fortalecer las habilidades comunicativas
en los estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa
N° 611907 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

La investigacion es de tipo aplicativo, disefio pre - experimental, se realizé con
una poblacién conformada por 16 estudiantes del V Ciclo de Educacién Primaria
de la Institucion Educativa N° 61190 7 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana,
2019; y la muestra fue conformada por 16 estudiantes del ciclo mencionado, a
quienes se aplico la Lista de Cotejo (pretest T post test) compuesto por 16 items.
Se obtuvo el resultado siguiente, que en la variable habilidades comunicativas en
el pre test de 16 estudiantes del V ciclo se observa que 5 estudiantes que
representa el 31.26% se ubica en el nivel Nunca, el 62.50% que representa 10
estudiantes se ubica en el nivel A veces Yy finalmente el 6.25% que representa un
estudiantes se ubica en el nivel siempre.

En conclusién 5 de 16 estudiantes no lograron un buen resultado de habilidades
comunicativas, mientras tanto el resultado en el pos test se observa que 13
estudiantes que representa el 81.25% se ubica en el nivel Siempre, el 12.50% que
representa 2 estudiantes se ubica en el nivel A veces y finalmente el 6.25% que
representa un estudiantes se ubica en el nivel Nunca. En conclusion 15 de 16
estudiantes lograron un buen resultado significativo en las habilidades
comunicativas, después del desarrollo de las sesiones de aprendizajes referente a
los juegos.

En conclusion, a un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe
diferencia significativa entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta
afirmacion se demuestra la hipotesis de investigacion que: La ejecucion de los
juegos como estrategia didactica fortalecio las habilidades comunicativas en los
estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
611907 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

Palabras clave: Los juegos, habilidades comunicativas.



ABSTRACT

This research, entitled "Games as a didactic strategy to strengthen communication
skills in students of the V Primary Education Cycle of the Educational Institution
No. 61190 - B La Rio Summit - Contamana, 2019", was carried out in order to
achieve The general objective is to execute the games as a didactic strategy to
strengthen the communication skills in the students of the V Primary Education
Cycle of the Educational Institution N ° 61190 - B The Rio Pisqui Summit -

Contamana, 2019.

The research is of an applicative type, pre - experimental design, was carried out
with a population made up of 16 students of the V Primary Education Cycle of the
Educational Institution N ° 61190 - B La Cumbre Rio Pisqui - Contamana, 2019;
and the sample was conformed by 16 students of the mentioned cycle, to whom
the Checklist (pretest - post test) composed of 16 items was applied. The following
result was obtained, that in the variable communication skills in the pre-test of 16
students of the V cycle it is observed that 5 students representing 31.26% are
located in the Never level, 62.50% representing 10 students are located in the
level Sometimes and finally the 6.25% that a student represents is always at the
level. In conclusion 5 of 16 students did not achieve a good result of
communication skills, meanwhile the result in the post-test shows that 13 students
representing 81.25% are located at the level Always, 12.50% representing 2
students is located in the level Sometimes and finally the 6.25% that a student
represents is located in the Never level. In conclusion 15 of 16 students achieved
a good significant result in communication skills, after the development of learning
sessions related to games. In conclusion, at a 95% confidence level, it is shown
that there is a significant difference between the average pre-test and post-test
points. This statement demonstrates the research hypothesis that: The execution
of the games as a didactic strategy strengthened the communication skills in the
students of the V Primary Education Cycle of the Educational Institution N °© 61190
- B La Cumbre Rio Pisqui - Contamana, 2019.

Keywords: Games, communication skills



I. INTRODUCCION

La investigacion contiene aspectos teoricos del juego y de las habilidades
comunicativas, el cual tiene como objetivo principal ejecutar los juegos como
estrategia didactica para fortalecer las habilidades comunicativas en los
estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
61190 7 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019, de estas actividades
desarrolladas los estudiantes del V ciclo del nivel basico se beneficiaron en el
fortalecimiento de sus habilidades comunicativas. Esta investigacion esta
organizado en capitulos, y a continuacion se describe brevemente cada uno de

ellos:

En el capitulo | se contempla: introduccion, descripcion de la situacion
problematica, enunciado del problema general y especifico, justificacion, objetos
de la investigacion: objetivo general, objetivos especificos, hipotesis general y

especifico.

El capitulo Il presenta revision de la literatura: Antecedentes de la investigacion,
bases tedricas y definicion de términos basicos.

El capitulo 1ll contiene métodos: ubicacion y descripcion del area de estudio,
identificacion y descripcion del material experimental, procedimientos, variables,
operacionalizacion de variables, poblacién y muestra, tratamientos, recoleccién de

datos y procesamiento de datos.

En el capitulo IV se considera: resultados y discusion: procesamiento de valides y
confiabilidad de instrumento, técnicas estadisticas para el procesamiento de la

informacion, prueba de hipotesis y discusion.

Finalmente, vienen las conclusiones, recomendaciones, las referencias

bibliograficas y el anexo.

11



1.1. Descripcion de la situacién problematica.

Las habilidades comunicativas son capacidades fundamentales para el ser
humano para que pueda desarrollarse en todas sus dimensiones como ser
humano, por ende, con la presente investigacion se identificara cuales son
los problemas reales para que los estudiantes no desarrollen

adecuadamente las habilidades comunicativas dentro y fuera del aula.

Se puede mencionar durante el proceso educativo los nifios y nifias de
educacién primaria tiene problemas en las habilidades comunicativas
resultado de esto los estudiantes muestran problemas en la lectura,
comprension de la lectura, expresion oral, en la escritura y en escuchar las
conversaciones, por estas deficiencias que existe los nifios y nifias tienen
problema en su aprendizaje en las diferentes areas curriculares del nivel, por
ende los maestros y maestras cumplen un papel primordial de fortalecer
las habilidades comunicativas en el desarrollo de las actividad significativa

como proceso transversal en las diferentes areas curriculares.

Por lo anterior sefialado los docentes asumen una responsabilidad muy
delicada en aplicar diferentes metodologias para la mejora de la lectura, el
habla, la escucha y la redaccién, esto con el Unico proposito de mejorar la

comunicacién del educando en todos sus aspectos y dimensiones.

Los estudiantes del V ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa
N° 61190 - B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana presentan dificultades en
las habilidades comunicativas: lectura, escritura, expresion oral y escucha,
estas dificultades generaron en los estudiantes la sumisiébn en sus
participaciones y actuaciones con libertad con sus semejantes en relacién a

las habilidades comunicativas.

Al inicio de mi practica pedagogica como docente de aula del V ciclo
identifique en educandos debilidades en su expresion oral, en la escritura, en
la lectura y en sus escuchas a razon de estos problemas los estudiantes del

ciclo sefialado muestran problemas en su aprendizaje en las diferentes

12



1.2.

areas curriculares perjudicando su desarrollo académico de cada uno de los

estudiantes.

Por consiguiente los principales dificultades que presentaron los nifios del V
ciclo de la institucibn son: poco participativos , no muestran ganas de
participar en su clase, muestra poca motivacion al expresar y opinar sus
ideas por miedo de que sus compafieros pueden burlarse de él, estos
problemas se presenta por falta de apoyo de los padres de familia asea sus
hijos y de igual forma por mala empleo de las metodologias por los
educadores o por falta de responsabilidad y conciencia en su practica
pedagdgica como docente de aula, por ende los estudiantes no desarrollan
adecuadamente las habilidades comunicativas.

En tal sentido este trabajo de investigacion fortalecido las habilidades
comunicativas en los educandos del V Ciclo de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 61190 i B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana con

el desarrollo asertivo de los juegos como estrategia didactica.

Enunciado del problema.
1.2.1. Problema general:

¢En qué medida los juegos como estrategia didactica fortalece las
habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 61190 - B La

Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019?

1.2.2. Problemas especificos:

1 ¢En qué medida los juegos como estrategia didactica fortalece la
dimension escucha de las habilidades comunicativas en los
estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 61190 i B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana,
20197

1 ¢En qué medida los juegos como estrategia didactica fortalece la

dimension habla de las habilidades comunicativas en los

13



estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 61190 i B La Cumbre Rio Pisqui T Contamana,
20197

1 ¢En qué medida los juegos como estrategia didactica fortalece la
dimension lee de las habilidades comunicativas en los estudiantes
del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
611901 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019?

1 ¢En qué medida los juegos como estrategia didactica fortalece la
dimension escribe de las habilidades comunicativas en los
estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 61190 i B La Cumbre Rio Pisqui T Contamana,
20197

1.3. Justificacién

Justificacion tedrica

El ser humano durante su desarrollo biopsicosocial viene adquiriendo
diferentes experiencias en su existencia de acuerdo a su vivencia en su
contexto, pero sin embargo el mejor momento de la persona es la primera
infancia donde a esta edad el ser humano construi su base de desarrollo
personal en todo los aspectos que la humanidad necesita que a partir de ello
comience entender la realidad objetiva para poder participar aportando
actuaciones pertinentes para lograr el desarrollo de la y transformacion de la

sociedad.

Por consiguiente la presente investigacion tiene como propdésito desarrollar
los juegos como estrategia didactica para fortalecer las habilidades
comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educacién Primaria de la
Institucién Educativa N° 61190 i B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana,
2019. Por consiguiente, el marco teorico y los resultados de esta
investigacion servira como estrategias a los educadores para el

fortalecimiento de la practica pedagdgica.
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1.4.

Justificacion practica

En esta investigacion se logro resultados favorables en la mejora de las
habilidades comunicativas con la aplicacion del juego como estrategia
didactica en los estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 61190 i B La Cumbre Rio Pisqui T Contamana,
2019. De igual forma los resultados de esta investigacion serviran como
estrategias a los educadores para optimizar el problema de las habilidades
comunicativas en sus estudiantes, también sera util el resultado de esta

investigacion para otros investigadores en el campo educativo.

Justificacién metodoldgica

El desarrollo adecuado de los juegos como estrategia didactica mejoré
asertivamente las habilidades comunicativas en los educandos del V Ciclo
de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 61190 1 B La Cumbre
Rio Pisqui i Contamana, 2019. Vale aclarar los estudiantes lograron sus

formas de comunicacién mas asertivos con sus semejantes.

Objetivos

1.4.1. Objetivo general.
Aplicar los juegos como estrategia didactica para fortalecer las
habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 61190 i B La

Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

1.4.2. Objetivos especificos.

1 Aplicar los juegos como estrategia didactica para fortalecer la
dimension escucha de las habilidades comunicativas en los
estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 611907 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

7 Aplicar los juegos como estrategia didactica para fortalecer la

dimensibn habla de las habilidades comunicativas en los
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estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 61190 7 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

1 Aplicar los juegos como estrategia didactica para fortalecer la

dimension lee de las habilidades comunicativas en los estudiantes
del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
61190 7 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

1 Aplicar los juegos como estrategia didactica para fortalecer la

dimension escribe de las habilidades comunicativas en los
estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Instituciéon
Educativa N° 61190 7 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

1.5. Hipotesis

1.5.1. Hipotesis general

1.5.2.

La aplicacién de los juegos como estrategia didactica fortalece las

habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de

Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 61190 i B La

Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

hipdtesis especificos

T

La aplicacion de los juegos como estrategia didactica fortalece la
dimension escucha de las habilidades comunicativas en los
estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucién
Educativa N° 61190 7 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

La aplicacion de los juegos como estrategia didactica fortalece la
dimension habla de las habilidades comunicativas en los
estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 611907 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

La aplicacion de los juegos como estrategia didactica fortalece la
dimension lee de las habilidades comunicativas en los estudiantes
del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
611907 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.
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1 La aplicacién de los juegos como estrategia didactica fortalece la
dimension escribe de las habilidades comunicativas en los
estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 61190 7 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.
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ll. REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes de la investigacion.
2.1.1. A nivel Internacional:

Jorge (2015) desarrollo la tesis " El juego como estrategia didactica en
la Expresion Plastica. Educaci - n , desafrodladd ieh da
Universidad Valladolid Espafia. Llegd a la siguiente conclusién, la
actividad del juego como recurso didactico influyd positivamente el
desarrollo biopsicosocial del nifio referente a la expresion plastica.

Mamani (2017) desarrolld la tesis i Si gni fi caci ones del
desarroll o de | a psi comoteedutadodndad en E
Universidad Mayor de San Andrés la Paz i Bolivia. Arribo a la

siguiente conclusion, el juego es un recurso estratégico que servi para

mejorar el desarrollo de la psicomotricidad, porque sin el juego la
psicomotricidad no puede desarrollarse, por ende, mejora el dialogo y

la participacion de los educandos con sus semejantes.

Pacheco (2013), en su tesis AL as habi |l i daivdeywla c o mun
autoestima escolar en los estudiantes de sexto y séptimo grado de
educacion basica, Quito- E ¢ u a dRraseéntada en la Universidad de
Quito- Ecuador. Esta investigacion arribo a la conclusion: entre las
habilidades comunicativas y la autoestima escolar, existe una relacion

favorable en los estudiantes, alcanzando un nivel medio.

Sanchez (2016) realiz6 la tesis iFort al eci mi ent o de
comunicativas a través de las artes plasticas, con nifios y nifias de
cuarto de primaria de la Institucion Educativa Distrital Saludcoop Sur J

TO. presentado en | a Uniivegota&.iEdad Li |
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esta investigacion se concluyd, que las artes plasticas es un recurso
didactico eficiente para la mejora de las habilidades comunicativas en

los educandos de educacion primaria.

2.1.2. A nivel Nacional:
Ol'i vares (2015) , desarrol | - el traba
juego social como instrumento para el desarrollo de habilidades
sociales en nifios de tercer grado de primaria de la Institucion
Educativa San Juan Bautista de Catacaos i Piura. Presentado en la
Universidad de Piura. La conclusion de la investigacion sefiala, que el
desarrollo adecuado de los juegos sociales mejoro favorablemente las

capacidades comunicativas en la muestra de la investigacion.

Cuba (2015) desarroll o |l a investigaci
libre en los sectores y el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5
afos de Il as I .E. | .P. de | a | ocalidad
Uni versidad Naciofkalri qee EGuzmxge -1y #Va
arribo a la conclusion que si existe relacién favorable entre la hora del
juego libre en los sectores y el desarrollo de sensibilidad ante los
problemas en los nifios de 5 afios de las |.LE.I.P de la localidad de

Santa Clara.

Arias (2016) realizb6 latesisiLos juegos did8cticos vy
pensamiento légico matematico en nifios de preescolar de la
Institucién Educativa el Jardin de Ibagué i 2015a Presentado en la
Universidad Privada Norbert Wiener i Lima. La conclusion de la tesis
fue: Que los juegos influyen asertivamente en el desarrollo de la

l6gica matemético de los educandos de educacion primaria.

Guerrero (2017) realizo latesissA Est r at egi as activas 1in
para fortalecer las habilidades comunicativas en los estudiantes del
VII Ciclo, Especialidad Primaria, de Formacién Magisterial del IESPP

Raf ael Hoyos Rubi o de | a Provincia
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Presentado en la Universidad Nacional de Cajamarca. Esta tesis
arribo a la conclusion, que los resultados muestran que si habido una
mejora en un 75% en las habiliodades comunicativas con la ejecucion

asesrtiva del programa de estrategias activas interdisciplinarias.

2.2. Bases teoricas
2.2.1. El juego

El juego es una accién innata que desarrolla el hombre durante su
existencia para reflejar sus sentimientos, emociones y alegrias de su
entorno social. De igual forma el juego es un recurso primordial para

desarrollo del individuo en el aspecto biopsicosocial.

Caba (2004) menciona que el juego es la accionar innata en el nifio,
para conocer e investigar su contexto social y asi interactuar para
demostrar sus sentimientos, emociones, creatividad y generar muchas
experiencias para su desarrollo personal, a partir de ello solucione

problemas que se le presente en su trajinar del nifio.

Abad (2008) define, el juego es conjunto de actividades que se
desarrolla en el momento con el accionar del individuo en el momento

dado para satisfacer sus agrados de manera interna y externa.

Huizinga (1972) menciona que, el juego es una actividad natural del
individuo que se desarrolla de manera voluntaria en el transcurso de

sus vidas.

Por otro lado, Zapata (1989) indica, el juego es adquisicion de
experiencias que desarrolla cada persona a partir de su accionar en
relacion con otras personas. Del mismo modo el juego genera en el

estudiante aprendizajes significativos en su desarrollo académico.

Asimismo, Alvarez (1987) afirma que el juego genera en los

estudiantes desarrollo de su cognitividad para desenvolverse con
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responsabilidad en su contexto relacionado a todo su accionar como

ser social.

Davila (1993) sefala que el juego es la accionar de una persona de
distintas maneras, donde a través de ello el ser humano desarrolla su
aspecto fisico, emocional, cognitivo y el aspecto social. De la misma

manera el juego fortalece la psicomotricidad de la persona.

Garaigordobil y Fagoaga (2006) sefala el juego es una accion
necesaria e importante para el desarrollo de la humanidad, el juego
contribuye para el desarrollo integral del educando durante su nifez.
La actividad del juego es una necesidad vital, para el nifio y nifa
porque esta actividad genera en el nifio y nifia accion de patrticipacion,
manipular objetos, busca la socializacibn con sus semejantes y
desarrolla  diferentes  capacidades (andlisis, concentracion,
observacion, abstraccion, etc).

De acuerdo a lo sefialado por los autores el juego es la accién innata
y independiente que realiza cada ser humano para alcanzar su
desarrollo psicomotora, social, esto para que el ser humano se

desarrolle y actie con seguridad en el contexto.

La actividad del juego genera beneficios importantes en la existencia
del hombre potenciando la inteligencia, fortalece el desarrollo de la

psicomotricidad y la socializacién con sus semejantes.

a. Caracteristicas del juego
El autor Huizinga (1998) considera siete caracteristicas del juego:
- Es independiente porque es accionar de cada quien a su
agrado
- Es ameno porque se siente a gusto de sus actuar.
- Eljuego se desarrolla en un determinado espacio y tiempo que
de quien lo desea.

- El actuar del juego esta regulado por quien actua.
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Presenta emocion y reaccion de lo que va a pasar durante su
ejecucion.

El juego refleja la realidad del contexto y de la persona.

De la misma manera los autores Cagigal (1996), Caillois (1958)

seflalan las caracteristicas:

El juego es una actividad innata que contribuye al
fortalecimiento de los aspectos: cognitivo, afectivo, emocional,
social y laser al jugar.

Genera reaccion de sentimientos y sensaciones en la persona.
El juego debe ser al agrado y gusto de capa persona a su
voluntad propio sin obligacion,

El juego o todo juego tiene un propdsito en so desarrollo para
la persona.

El juego genera accion.

El juego se realiza a través de imaginaciones ficticia en la
realidad.

Facilita la exploracion libre de la realidad.

El juego es ennnata en el nifo.

El juego fortalece el proceso de socializacion del nifio frente a

sSus semejantes.

Clasificacion del juego

El autor Davila (1987) sefala la clasificacién del juego:

Juegos Sensoriales

Los juegos sensoriales son actividades que genera el
desarrollo y estimulacién de los sentidos del nifio. Donde a
partir de estos juegos sensoriales los nifios disfrutan y se
relajan en su accionar fortaleciendo sus capacidades en su

aprendizaje cotidiano.
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- Juegos Motores
Los juegos motores son actividades que desarrolla el
movimiento general de cuerpo, vale decir es el desarrollo de la
psicomotricidad en su conjunto en la persona para fortalecer el
aprendizaje, el deporte, la recreacion y dinamizacion de grupos

culturales.

- Juegos Intelectuales
Son aquellos juegos (ajedrez, adivinanzas, creacion de
historias, cuentos, etc.) que desarrollan en los nifios la
capacidad de andlisis, observacion, razonamiento, la

imaginacion, la discriminacion y entre otras.

- Juegos Sociales
Son aquellos juegos que busca en los nifilos o en la persona
adultas la practica de democracia social partiendo de la
responsabilidad, cooperacion, comparfierismo, en todo caso

desarrollar la practica de valores.

Funciones del juego en la etapa infantil

Arango (2001) menciona las funciones del juego en la etapa de la

nifiez:

- Educativa: el juego cumple una funcibn necesaria en la
educacion del educando garantizando su aprendizaje
significativo, ya que el juego en el nifio desarrolla su
imaginacion, creatividad y concentracibn en todo sus
accionares y la ves permite iniciativa al solucionar problemas

gue se le presenta.
- Fisica: el juego fortalece el desarrollo de la psicomotricidad

gruesa y fina en el nifio para un control adecuado de su cuerpo

fisico en su accionar diaria.
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- Emocional: el juego fortalece la parte emocional del nifio o de
la persona generando confianza en el, a partir de esa confianza
ya demuestra independencia, participacion sin termos en

cualquier accion que realiza.

- Social: El juego en el nifilo fortalece sus relaciones
interpersonales para poder compenetrarse y relacionar con su
entorno sociocultural. En este aspecto el educando aprende a
ayudar y compartir con sus semejantes, a la vez comprende

gue toda accion tiene reglas en su ejecucion.

d. Dimensiones del juego
Garaigordobil y Fagoaga (2006) sefialan las dimensiones de los

juegos:

- El juego simbdlico: es una accion momentanea que busca en
la nifiez el fortalecimiento de la imaginacién y la creatividad
para poder representar a personajes y a objetos reales con

otros objetos que no son reales.

De igual forma el juego simbdlico en el nifio fortalece la
socializacion, la comunicacion, la cooperaciébn con sus
semejantes en relacion con su entorno social, donde aprende
asumir responsabilidades y respetar reglas de acci6on en su
actuar o participacion.

- Eljuego de reglas: es una actividad que tiene secuencias o un
orden secuencial o llamados también reglas de juego en su
desarrollo, donde los nifios con este tipo de juegos aprenden a
respetarse unos a otros, aprende esperar su turno, aprende y
entiende a perder y ganar, y la ves en el accionar del juego
aprenden a regular la reaccion o la agresividad para un actuar

democratico entre sus semejantes.
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- El juego cooperativo: es una actividad o accion que busca el
actuar democratico de los nifios y nifias. En esta actividad del
juego cooperativo los jugadores o0 quienes participan no
compiten entre si, sino tienen que realizar en equipo para

alcanzar sus objetivos 0 metas en comun.

De igual forma este juego cooperativo en los educandos
fortalece la comunicacion oral, la confianza, el respeto, el

compartir y comprender entre ellos la pérdida o la ganancia.

2.2.2. Habilidades comunicativas

La comunicacion en su aspecto general es de suma fundamental para
el ser humano ya que a través de este medio el hombre se
desenvuelve y se desarrolla dentro de la sociedad. Por ende, las
habilidades comunicativas son capacidades fundamentales para la
comunicaciéon del hombre donde transmite sus sentimientos,
emociones, necesidades y entre otras que el ser humano necesita en

sSu existencia.

Manzano (2007) sefala que, las habilidades comunicativas son
conjunto de capacidades que la pérsona debe desarrollar para su
comunicaciébn con sus semejantes y para poder comprender y

relacionarse con el entorno natural.

Pérez (1996) define las habilidades comunicativas son acciones que
permite desarrollar sus capacidades comunicativas para poder
relacionarse con sus siemejantes en el contexto social donde el ser

humano se realiza.

Fonseca (2005) sefiala que las habilidades comunicativas son

conductas que muestran las personas e€en un proceso de
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comunicacion, acorde o adaptado al medio ambiente o contexto social

donde se desenvuelven.

Romeu (2009) sefiala, las habilidades comunicativas es un proceso
sistematico que se desarrolla en los nifios de manera progresivo y a
partir de esta accion los nifios logran su capacidad comunicativa al

relacionarce con sus semejantes.

Goodman (1997) menciona que las cualidades comunicativas tiene
dos aspectos muy importantes que se desarrolla a través del lenguaje
y la comunicacion; por ende el lengua es importante para la
comunicacion entre seres humanos para poder desarrollarnos en la

sociedad y comprender el mundo circundante.

Cassany (2007) seiflala que las cualidades comunicativas es la
capacidad que cuenta cada ser para comunicarse y entenderse con
sus semejantes relacionados a sus sentimientos, emociones,

necesidades y entre otras en su existencia.

Por consiguiente, las habilidades comunicativas son capacidades
fundamentales que cada individuo debe desarrollar su comunicacion
con sus semejantes y la vez esto sirviera a la humanidad para poder

desarrollarse a su cabalidad en la sociedad.

El proceso de estas habilidades es muy importante para el ser
humano para poder comunicarnos entre si en cualquier contexto
durante nuestra existencia, sin el dominio y manejo de las habilidades

comunicativas el ser humano no podria desarrollar la sociedad.
a. Dimensiones de las habilidades comunicativas

Cassany (2007) plantea las dimensiones de habilidades

comunicativas (hablar, escuchar, leer y escribir:
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En la comunicacion del ser humano las habilidades
comunicativas son muy fundamentales para comprenderse unos
a otros y la vez para comprender el entorno natural. Se presenta

los cuales:

Habilidades Comunicativa: escuchar

Cassany (2007) sefiala, saber escuchar es prestar atencion a la
conversacion de manera concentrada para poder participar o
actuar con coherencia planteando ideas y sugerencias de acuerdo
a las circunstancias. De la misma manera para poder entender
con facilidad el dialogo o los mensajes que quieren transmitir es
necesario prestar mucha atencioén y concentracion y partir de ello

actuar con mucha responsabilidad.

Gonzalez (1999) sefiala que, la escucha es la habilidad
fundamental en la vida del ser humano como ente social. La
escucha es la capacidad de ejercer la atencién para poder oir de
maneara sensible la musica de fondo mientras uno estamos

trabajando o estudiando.

Conguet (1983) menciona, la persona que sabe escuchar presta
atencion y concentracion al dialogo, muestra caracteristicas
asertivas, y a la vez muestra aptitudes de dominio. se detalla a
continuacion:

- Aptitud para organizar y sistematizar las ideas escuchadas.

- Aptitud de discriminar con asertividad lo que se quiere decir.

- ldoneidad para hacer el resumen coherente a partir de lo

comprendido.
- ldoneidad para emplear con seguridad los coédigos del

aspecto verbal.
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Habilidad Comunicativa hablar

Cassany (2007) sefiala, que la habilidad hablar viene ser la
capacidad fundamental que el individuo desarrolla para poder
comunicarse con sus semejantes transmitiendo sus sentimientos,

emociones, necesidades y entre otras de manera verbal.

El habla oral es lo natural que el ser humano desarrolla para
poder comunicarse ya sea en su lengua materna o en segunda
lengua con sus semejantes para poder satisfacer sus necesidades
y a la vez para poder solucionar problemas que se presenta en su

existencia.

Infante (1993) sefiala, que habilidad habla se presenta de forma
observable con la pronunciacién clara de la articulacion de las
palabras por el hablante en su comunicacion demostrando fluidez,

claridad, ritmo de voz y intensidad en la fuerza al hablar.

Delgado (s.f.) sefiala que el ser humano primero aprende el habla
de manera innata para poder relacionarse con los demas, ya que
el habla es la herramienta fundamental para la persona para su
comunicaciéon y para la mejora de su relaciébn social en el

contexto.

Habilidad comunicativa leer

Solé (1987) sefiala que la habilidad comunicativa leer es un
proceso cognitivo complejo que desarrolla el ser humano para
comprender, analizar, interpretar y sistematizar la informacion
escrita, esto con la finalidad de comprender la lectura para poder
generar nuevas ideas. La accion de leer enriguece el aspecto
cognitivo de la persona para poder actuar con responsabilidad en

sus relaciones sociales en el contexto donde se ubica.
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Cohen (1997) menciona que la lectura es una accion cognitiva de
descifrar, entender, analizar, evaluar y reflexionar el contenido de
un escrito o de imagenes para poder comprender la realidad o la

subjetividad y la vez emplearlo para nuestros requerimientos.

Gomez (1995) define que la lectura es un desarrollo formativo que
busca el desarrollo de las capacidades de analisis, comprension,
sistematizacion y entre otras en la persona, que a partir de esta
accion el ser humano fortalece su aprendizaje significativo para

entender la realidad objetiva y desarrollarse dentro de ello.

Habilidades comunicativas escribir

Cassany (2007) menciona que, la escritura es la grafia para poder
representar de manera escrito los sentimientos, emociones,
deseos y necesidades que la persona humana refleja en su
existencia. De igual forma la escritura al ser humano le servira

para poder comunicarse con sus semejantes.

Segun Carlino (2006) sefiala que la escritura es un proceso
cognitivo que se plasma en la grafia lo que uno muestra en su ser

para luego compartir con sus semejantes.

GOmez (1995) sefiala escribir es una necesidad de la persona
para poder plasmar toda sus acciones y emociones que quiere
comunicar a los demas de manera escrita sin el uso de la lengua
oral, de igual forma la escritura es mas duradero que la expresion

oral.

MINEDU (2000) la escritura es un proceso fundamental que
desarrolla el dominio y manejo de la psicomotricidad fina de la
persona y de igual forma cuando la persona realiza constante
escritura fortalece la coherencia logica de sus expresiones y a la

vez ordenas y sistematiza sus ideas para plasmar en la escritura.
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2.3.

Definicion de términos basicos.

El juego
El juego es la accion innata del ser humano para la exploracién del

mundo, el cual se da a través de la conexion de experiencias sensoriales.

Juegos Sensoriales
Son aquello juegos que desarrollar la accion de todos los sentidos del ser

humano en el momento de actuar en el juego.

Juegos Motores
Son los diferentes juegos que busca el desarrollo motor del cuerpo ya sea
motora gruesa o motora fina, que los cuales desarrolla toda

psicomotricidad en su conjunto en el accionar del ser humano.

Juegos Intelectuales
Son los que desarrollan el aspecto cognitivo de razonamiento, de
comprension, la concentracion y la fijacion en la accionar del juego tales

como el ajedrez, adivinanzas y entre otras.

Juegos Sociales

Son aquellos juegos que desarrollan la socializacion de la persona para
compenetrase con sus semejantes y la vez con su entorno real, por ende,
la razén de este juego es generar en la persona la cooperacion, la

responsabilidad, el compafierismo y la tolerancia.

Habilidades
Son reacciones o destrezas de momento que muestra cada persona al

accionar frente a un hecho de manera asertivo.
Habilidades comunicativas

Son herramientas fundamentales que desarrolla cada persona para poder

comunicarse con sus semejantes a través de la escritura, la lectura, la
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escucha y el habla, el cual fortalece el proceso cognitivo de la persona

para su relacion adecuada con los demas seres humanos.

Escuchar
El escuchar es la cualidad o capacidad de cada persona que busca
entender el contenido del hablante para poder responder o participar

planteando ideas coherentes en el momento.

Hablar
El hablar es un proceso linguistico y fundamental de la persona para
poder comunicarse con sus semejantes, en ello transmite sentimientos,

emociones, deseos y necesidades en su entorno social.

Leer
Es la capacidad de entender o descifrar la lectura para poder analizar

interpretar y sistematizar el resumen de lo que dice la escritura.

Escribir
Es la capacidad de grafia de la persona en la produccién de texto que
realiza, demostrando la coherencia de redaccion en todo sus elementos y

componentes de la gramatica.
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. METODOS

3.1. Ubicacién y descripcion del area de estudio

El presente trabajo de investigacion se realiz6 en la Institucion Educativa N°
61190 1 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana de la Region Loreto; con los
estudiantes del V Ciclo de educacion Primaria, esta institucion se encuentra
en el Rio Pisqui de la Provincia de Ucayali Distrito Contamana y Region

Loreto.

Los estudiantes de esta institucion son de la Etnia Shipibo Konibo, su lengua

materna de esta poblacion estudiantil es Shipibo.

3.2. Identificacion y descripciéon del material experimental
Con el presente trabajo de investigacion se fortalecio las habilidades
comunicativas de los estudiantes V Ciclo del nivel Primaria con la

aplicacién asertiva de los juegos como estrategia didactica.

3.3. Procedimientos

1 Se recogio la informacién real de las habilidades comunicativas de los
estudiantes del V Ciclo de Educacién Primaria de la Instituciéon N°
61190 i B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana con la aplicacion del

instrumento Lista de Cotejo.
1 Se elaboro6 sesiones de aprendizaje todo relacionado a los juegos.

1 Se realiz6 las orientaciones pertinentes para el desarrollo de los

juegos.

1 Después de la orientacién e indicacion los nifios y nifias realizan los

juegos programados.
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resultado final.

3.4. Variables.
3.4.1. Variable Independiente.

Los juegos

3.4.2. Variable Dependiente.

Habilidades comunicativas

1 Luego se realizo los tratamientos estadisticos de los resultados.

Operacionalizacion de variables

1 Al final se evalu6é la prueba de salida (pos test) para conocer el

VARIABLE

DEFINICION
CONCEPTUAL

DIMENSIONES

INDICADORES

ESCALA DE
MEDICION

VARIABLE
INDEPENDI
ENTE

Los juegos

Garaigordobil y
Fagoaga (2006) el
juego easa
actividad vital he
indispensable para
el desarrollo
humanoo,
contribuye de forma
relevante al
desarrollo integral
del nifio durante su
infancia.

Juego simbolico

1 Realizar secuencias de acciones
ordenadas al participar en el juego.

9 Fomenta la creatividad para
representar acciones imaginarias en el
juego.

1 Es capaz de escenificar diferentes
personajes de manera creativa.

1 Comparte y valora las diferentes
formas de juego con sus comparieros.

Juego de reglas

1 El juego, se organiza de manera
ordenada para su ejecucion
considerando tiempo, materiales y el
espacio.

1 EvalUa las debilidades que se presenta
en el desarrollo del juego.

1 Fortalece las debilidades del juego a
través de la retro alimentacion.

9 Permite respetar el orden secuencial
del juego.

Juego
cooperativo

1 Aporta lo mejor de si, al participar en
diferentes juegos conjuntamente con
sus compafieros.

1 Identifica los errores en juegos
grupales y plantea alternativas para
mejora.

i1 Genera climas de solidaridad vy
cooperacion, en los juegos que realiza
sin entorpecer la participacion de sus
comparieros.

1 Coopera con participaciones asertivas
en los juegos que realiza sus
comparieros.

Sesiones de
aprendizaje
(09)

Cassany
sefiala que
habilidades
comunicativas es la
capacidad que
cuenta cada

(2007)
las

Escucha

9 Escucha con atencién las conversacio
de su grupo.

9 Entiende las conversaciones de gran
clara de su grupo.

1 Entiende los mensajes de las informacio
televisivas.

Escalade
calificacion:
Y Nuncal
9 A veces 2
1 Siempre 3
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VARIABLE
DEPENDIEN
TE

Habilidades
Comunicativ
as

persona para

comunicarse y
entenderse con sus
semejantes

relacionados a sus
sentimientos,

emociones,
necesidades y entre
otras en su
existencia.

9l Medita frente a los mensajes escuchadog
cuahuiercircunstancia

Habla

1 Habla con claridad y coherencia al
comunicarse con sus comparieros.

1 Expresa las palabras con claridad y
fluidez.

1 Al hablar muestra tonalidad adecuada
en las palabras.

i Se expresa con palabras adecuadas al
comunicarse con sus comparieros.

Lee

1 Respeta los signos de puntuacion al
leer diferentes textos.

1 Al leer los diferentes textos muestra
fluidez.

9 Muestra ritmo adecuado al leer una
lectura.

fIMuestra postura adecuada al leer una
lectura

Escribe

1 Respeta los signos de puntuacion al
producir sus textos.

1 Al producir sus textos emplea
adecuadamente las letras mayusculas.

1 Muestra una caligrafia adecuada en su
escritura.

Y En su escritura muestra
proporcionalidad de letras adecuadas.

3.5. Poblacién y muestra

Poblacién

La poblacién fue conformado

Educaciéon Primaria de la Institucion Educativa N° 61190 i B La Cumbre Rio

Pisqui 1 Contamana, 2019

Muestra

La muestra fue censal para el presente trabajo de investigacion quienes
fueron conformado por los 16 estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria

de 61190 T

la Institucion Educativa N°

Contamana, 2019.

3.6. Tratamientos

Hernandez,
investigacion es de tipo aplicativo y el nivel es pre experimental, porque la

variable independiente se desarrollé en forma practica con los estudiantes

por 16 estudiantes de del V Ciclo de

Fernandez y Baptista (2010) sefala, que el trabajo de
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3.7.

del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 61190 7 B
La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019. Es decir, se aplico los juegos

como estrategia didactica para fortalecer las habilidades comunicativas.

Recoleccion de los datos
1 Fuentes de informacion

Para el presente trabajo de investigacion las fuentes de informacion

fueron los siguientes:

- Literaturas (bibliografia) referente al trabajo de investigacion.
- Monografias.

- Articulo cientifico

- Tesis.

- Consultar a expertos en el &rea de investigacion.

- Bases de datos.

- Lista de cotejo

- Reuvistas cientificas.

1 Unidad experimental y unidad de medicion

Disefio de la investigacion

En la presente investigacion se aplico el disefio pre experimental.

Donde:

O1: Primera observacion
02: Segunda observacion

X: aplicacion de la variable independiente.
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1 Tipo de muestreo

La muestra del presente trabajo de investigacion fue censal conformada
por 16 estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 611907 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

1 Técnicas para larecoleccion de los datos

Técnicas de observacion. Es una tecnica que sirve para la recoleccion

de informacion de manera directa en los lugares de echos educativos.

Lista de cotejo. Es una herramienta que contiene diferentes items para
recoger una informacion real y luego para sistematizarlo estadisticamente

la informacion.
3.8. Procesamiento de los datos

Los resultados obtenidos del presente trabajo de investigacion se desarrollo

el tratamiento estadistico con el programa SPSS 23.
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V. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados

4.1.1. Procedimiento de validez y confiabilidad del instrumento

Validez

Hernandez, Fernandez y Baptista (2010, p. 201) sefala, la
confiabilidad, en termino generales, se sefala que el instrumento
muestra acciones relevantes para la medicion.

La validacuion del instrumento se logré con los expertos, que consta
de tres profesionales reconocidas en el campo educativo. Sefalo los

resultados en la tabla seguiente:

Tabla 1: Puntaje total y promedio de valoracion de cada experto para la
validacion del instrumento

EXPERTOS GRADO PROMEDIO RESULTADO
Julia Cecilia Yon Delgado  Maestria 85 Muy Buena
Yenny Talavera Ore Maestria 83.5 Buena
Ronald Gamarra Salinas Maestria 83.5 Buena

Fuente: Anexos de los juicio de expertos

Confiabilidad

Seg¥%n Carrasco (2013, p.339) manifiesta
0 propiedad de un instrumento que permite obtener los mismos resultados,

al aplicarse una o mas veces a la misma persona o0 grupo de personas en

diferente s peri odos de tiempoo.

La confiabilidad de consistencia interna del instrumento, fue determinada con

la prueba piloto, de 10 estudiantes, que no fueron miembros de la muestra,
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con el objetivo de determinar la confiabilidad del instrumento, fue realizado
mediante el alfa de Cronbach, el mismo que se sintetiza de la siguiente

manera:

Tabla N° 2: Base de datos de alfa de Cronbach version SPSS 23

¢-\ “Sin ttulo! [ConjuntoDatos0] - [BM SPSS Statistics Editor de datos _ %

Archivo  Edftar  Ver Datos Transformar  Analizar Ventana Ayuda  Personalizado

17: Visible: 16 de 16 variables
ITEMST | TEMS2 |TEMS3 MEMS4 |ITEMSS| ITEMS6 | ITEMST | ITEMSS = MEMSY TEMS10 TEMS1! | ITENMS12 TEMS13| ITEMS14 | ITEMS15 | MEMS16)  var var var
1 2 2 2 1 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 =
2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 ki ki
3 2 2 1 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 1
4 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
5 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 ki ki
b 3 1 3 3 2 2 3 3 2 2 2 2 2 3 ki ki
i 2 1 2 2 1 1 2 2 1 1 1 1 1 2 2 2
8 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 ki 2
9 2 2 1 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 1
10 3 2 3 3 2 2 3 3 2 2 2 2 2 3 ki ki
=1 u

Vista de datos| Vista de variables

Tabla N°3: Resumen Estadisticos de Fiabilidad

Alfa de Cronbach N° de items
0.94 16

Del cuadro se deduce que la confiabilidad del resultado es 0, 94. Ahora bien,
teniendo de referencia a Herrera (1998) los valores hallados son compendios
entre la siguiente tabla:

Tabla N° 4: Equivalencias de la confiabilidad

0.53 a | Confiabilidad nula
menos
0,54 a0,59 Confiabilidad baja
0,60 a 0,65 Confiable

0,66a0,71 Muy confiable

0,72a 0,99 Excelente confiabilidad
1,0 Confiabilidad perfecta
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Como se obtuvo 0.94, se deduce que dicho cuestionario tiene una excelente

confiabilidad y procede su aplicacién inmediata.

4.2. Técnicas estadisticas para el procedimiento de la informacion

4.2.1 Analisis del Pre test

Tabla N° 5: Resultados de las habilidades comunicativas de los estudiantes
del V ciclo de Educacién Primaria de la I.LE N° 611907 B La

Cumbre del Rio Pisqui - Contamana, 2019

Niveles Intervalo Fi %
Siempre [33-48] 1 6.25
A veces [17-32] 10 62.50
Nunca [00-16] 5 31.25
Total 16 100.00

Fuente: Base de datos del investigador

Elaborado: Tesista

Figura 1: Resultados de las habilidades Comunicativas

10
52,50%

5
31 259%

1
6,25%

T T
0-168 MUNCA 17 - 32 AVECES

Interpretacion

T
33-48 SIEMPRE

De acuerdo a la Tabla 5 y la figura 1, con referencia a la variable

dependiente habilidades Comunicativas se observa que el 31.25% que

representa 5 estudiantes se ubican en el nivel Nunca, el 62.50% que

39



representa 10 educandos logra ubicarse en el nivel A veces, y el 6.25% que
equivale un estudiante logra ubicarse en el nivel Siempre. En resumen, se
ha observado que el mayor porcentaje que representa el 62.50% de
educandos se ubican en el nivel A veces, esto quiere decir que aun no

logran fortalece sus habilidades comunicativas.

Resultados especificos
Veamos por dimensiones

Tabla N° 6: Resultados de las habilidades Comunicativas en la dimension
escucha en los estudiantes del V ciclo de Educacion Primaria
de la I.E N° 611901 B La Cumbre del Rio Pisqui - Contamana,

2019
Niveles Intervalo fi %
Siempre [9-12] 1 6.25
A veces [5-8] 9 56.25
Nunca [0-4] 6 37.50
Total 16 100.00 Fuente:

Fuente: Base de datos del investigador
Elaborado: Tesista

Figura 2: Resultados de la dimensién escucha

9
56,25%
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1
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Interpretacion

De acuerdo a la Tabla 6 y la figura 2, en referencia a la dimensién escucha
se observa que el 37.50% que representa 6 educandos se coloca en el nivel
Nunca, el 56.25% que representa 9 educandos se coloca en el nivel A
veces, Yy el 6.25% que equivale un estudiante se ubica en el nivel Siempre.
En conclusién, se ha observado que 6 estudiantes aun no logran escuchar
adecuadamente las conversaciones diversas que se desarrolla de manera

oral, por tal razén no responded cuando se plantea algunas preguntas.

Tabla N° 7: Conclucion de las habilidades Comunicativas en la dimension
habla en los educandos del V ciclo de Educacién Primaria de
la I.LE N° 61190 i B La Cumbre del Rio Pisqui i Contamana,

2019
Niveles Intervalo fi %
Siempre [9-12] 1 6.25
A veces [5-8] 9 56.25
Nunca [0-4] 6 37.50
Total 16 100.00

Fuente: Base de datos del investigador
Elaborado: Tesista

Figura 3: Resultados de la dimension habla
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Interpretacion

De acuerdo a la Tabla 7 y la figura 3, con relacién a la dimension habla se
percibe que el 37.50% que representa 6 estudiantes se coloca en el nivel
Nunca, el 56.25% que representa 9 educandos se ubica en el nivel A veces,
y el 6.25% que equivale un estudiante se ubica en el nivel Siempre. En
resumen, se ha observado que 6 estudiantes aun no logran expresarse con
claridad y coherencia por ende genera temor en sus participaciones oral con

sus semejantes.

Tabla N° 8: Conclusion de las habilidades Comunicativas en la dimension
lee en los educandos del V ciclo de Educacion Primaria de la
I.E N° 61190 7 B La Cumbre del Rio Pisqui T Contamana, 2019

Niveles Intervalo fi %
Siempre [9-12] 1 6.25
A veces [5-8] 7 43.75
Nunca [0-4] 8 50.0
Total 16 100.00

Fuente: Base de datos del investigador
Elaborado: Tesista

Figura 4: Resultados de la dimension lee
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Interpretacion

De acuerdo a la Tabla 8 y la figura 4, con relaciéon a la dimension lee se
observa que el 50% que representa 8 estudiantes se ubican en el nivel
Nunca, el 43.75% que representa 7 educandos se ubica en el nivel A veces,
y el 6.25% que equivale un estudiante se ubica en el nivel Siempre. En
resumen, se ha observado que el 50% estudiantes aun no logran leer
diferentes tipos de textos, el cual perjudica la comprension del texto en su

desarrollo académico, de igual forma en su contexto familiar y social.

Tabla N° 9: Conclusion de las habilidades Comunicativas en la dimensién
escribe en los educandos del V ciclo de Educacion Primaria
de lal.E N° 611901 B La Cumbre del Rio Pisqui T Contamana,

2019
Niveles Intervalo fi %
Siempre [9-12] 1 6.25
A veces [5-8] 7 43.75
Nunca [0-4] 8 50.0
Total 16 100.00

Fuente:

Base de datos del investigador
Elaborado: Tesista

Figura 5: Resultados de la dimensién escribe
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Interpretacion

De acuerdo la Tabla 9 y la figura 5, con relacion a la dimension escribe se
verifica que el 50% que representa 8 estudiantes se ubican en el nivel
Nunca, el 43.75% que representa 7 educandos se coloca en el nivel A
veces, Yy el 6.25% que equivale un estudiante se ubica en el nivel Siempre.
En conclusion, se ha observado que el 50% estudiantes aun no logran
planificar producir sus textos coherencia y claridad y de igual forma falta el

uso adecuado de las reglas ortogréficas en su produccion.

Analisis del Post test

Tabla N° 10: Resultados de las habilidades comunicativas de los
estudiantes del V ciclo de Educacion Primaria de la I.LE N°
611907 B La Cumbre del Rio Pisqui i Contamana, 2019

Niveles Intervalo fi %

Siempre [33-48] 13 81.25

A veces [17-32] 2 12.50

Nunca [00-16] 1 6.25

Total 16 100.00 Fuente:

Base de datos del investigador
Elaborado: Tesista

Figura 6: Resultados de las habilidades Comunicativas
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Interpretacion

En la Tabla 10 y la figura 6, con relacion a la variable dependiente
habilidades Comunicativas del pos tets, se observa que el 6.25% que
representa un estudiante se ubican en el nivel Nunca, el 12.50% que
representa 2 educandos se coloca en el nivel A veces, y el 81.25% que
equivale 13 educandos se coloca en el nivel Siempre. En conclusion, se ha
observado que el 81.25% de educandos se ubican en el nivel Siempre, esto
quiere decir que al aplicar actividades juegos ludicos mediante sesiones de

aprendizaje lograron fortalecer las habilidades Comunicativas.

Resultados especificos
Veamos por dimensiones

Tabla N° 11: Conclusion de las habilidades Comunicativas en la dimensién
escucha en los educandos del V ciclo de Educacién Primaria
de lal.E N° 611901 B La Cumbre del Rio Pisqui T Contamana,

2019
Niveles Intervalo fi %
Siempre [9-12] 12 75.00
A veces [5-8] 3 18.75
Nunca [0-4] 1 6.25
Total 16 100.00 Fuente:

Fuente: Base de datos del investigador
Elaborado: Tesista

Figura 7: Resultados de la dimensién escucha
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Interpretacion

Segun la Tabla 11 y la figura 7, con relacidon a la dimension escucha se
verifica que el 6.25% que representa un estudiante se ubican en el nivel
Nunca, el 18.75% que representa 3 educandos se coloca en el nivel A
veces, y el 75% que equivale 12 educandos se coloca en el nivel Siempre.
En resumen se ha observado que el 75% de estudiantes se ubican en el
nivel Siempre, esto quiere decir que al aplicar actividades juegos ludicos
mediante sesiones de aprendizajes se logro fortalecer la capacidad escucha
en los educandos esto quiere decir que los educandos lograron desarrollar
adecuadamente su capacidad escucha para sistematizar de manera

coherente sus ideas para comunicarse con los demas.

Tabla N° 12: Resultados de las habilidades Comunicativas en la dimensién
habla en los estudiantes del V ciclo de Educacion Primaria de
la I.LE N° 61190 i B La Cumbre del Rio Pisqui i Contamana,

2019
Niveles Intervalo fi %
Siempre [9-12] 12 75.00
A veces [5-8] 3 18.75
Nunca [0-4] 1 6.25
Total 16 100.00

Fuente: Base de datos del investigador
Elaborado: Tesista

Figura 8: Resultados de la dimension habla
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Interpretacion

Segun la Tabla 12 y la figura 8, con respecto a la dimension habla se
observa que el 6.25% que representa un estudiante se ubican en el nivel
Nunca, el 18.73% que representa 3 estudiantes se ubica en el nivel Aveces,
y el 75% que equivale 12 estudiante se ubica en el nive Siempre. En
conclusidn se ha observado que el 75% de estudiantes se ubican en el nivel
Siempre, esto quiere decir que al aplicar actividades juegos ludicos
mediante sesiones de aprendizajes lograrén describir y narrar temas
relacionados a sus experiencias, necesidades e intereses; no expresa con
claridad y coherencias al participar en conversaciones grupales; no
fundamenta un punto de vista, desarrollando ideas y presentando

conclusiones.

Tabla N° 13: Resultados de las habilidades Comunicativas en la dimensién
lee en los estudiantes del V ciclo de Educacién Primaria de la
I.EN° 611907 B La Cumbre del Rio Pisquii Contamana, 2019

Niveles Intervalo fi %

Siempre [9-12] 10 62.50

A veces [5-8] 5 31.25

Nunca [0-4] 1 6.25

Total 16 100.00 Fuente:

Base de datos del investigador
Elaborado: Tesista

Figura 9: Resultados de la dimension lee
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Interpretacion

Segun la Tabla 13 y la figura 9, con respecto a la dimensién lee se observa
que el 6.25% que representa un estudiante se ubican en el nivel Nunca, el
31.25% que representa 5 estudiantes se ubica en el nivel Aveces, y el
62.50% que equivale 10 estudiantes se ubica en el nive Siempre. En
conclusiéon se ha observado que el 62.5% de estudiantes se ubican en el
nivel Siempre, esto quiere decir que al aplicar actividades juegos ludicos
mediante sesiones de aprendizajes lograron leer textos con imagenes,
vocabularios y estructura formal; leer en forma fluida diversos tipos de textos;
leer textos en diferentes formatos y leer textos que selecciona segun sus

propdsitos de lectura.

Tabla N° 14: Resultados de las habilidades Comunicativas en la dimensién
escribe en los estudiantes del V ciclo de Educacion Primaria
de lal.E N° 611901 B La Cumbre del Rio Pisqui T Contamana,

2019
Niveles Intervalo fi %
Siempre [9-12] 1 6.25
A veces [5-8] 7 43.75
Nunca [0-4] 8 50.0
Total 16 100.00 Fuente:

Fuente: Base de datos del investigador
Elaborado: Tesista

Figura 10: Resultados de la dimension escribe
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4.3.

Interpretacion

Segun la Tabla 14 y la figura 10, con respecto a la dimension escribe se
observa que el 6.25% que representa un estudiante se ubican en el nivel
Nunca, el 37.50% que representa 6 estudiantes se ubica en el nivel Aveces,
y el 56.25% que equivale 9 estudiante se ubica en el nive Siempre. En
conclusién se ha observado que el 62.5% de estudiantes se ubican en el
nivel Siempre, esto quiere decir que al aplicar actividades juegos ludicos
mediante sesiones de aprendizajes lograron planificar la produccion de
textos, organizando informacion en funcion del tema que abordard; utilizar
las reglas ortograficas y gramaticales para otorgar coherencia y correccion a
los textos que produce; redactar textos siguiendo un hilo conductor; editar el
texto producido para hacerlo novedoso.

Prueba de hipoétesis

4.3.1. Prueba de hipétesis General
Para comprobar la hipétesis planteada en la presente investigacion,
realizaremos una prueba Prueba T para muestras relacionadas en un

mismo grupo.

Procedimientos para la prueba de hipétesis
1. Planteamiento de hipétesis

Hipotesis alternativa (Ha): La ejecucién de los juegos como estrategia
didactica fortalece las habilidades comunicativas en los estudiantes del V
Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 61190 i B La
Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

Hipotesis nula (Ho): La ejecucion de los juegos como estrategia didactica
no fortalece las habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de
Educacién Primaria de la Institucion Educativa N° 61190 i B La Cumbre Rio

Pisqui i Contamana, 2019.

2. Nivel de significancia: U=0, 05=5%
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3. Estadistico de la prueba: Se trabajé con la Prueba T para muestras

relacionadas, la misma que se calcul6 utilizando el SPSS version 23.

4. Regla de Decision
Si el nivel critico p-valor < U entonces se rechaza "O¢y se acepta ‘Ca

Si el nivel critico p-valor >= U entonces se acepta "Oéy se rechaza 'a

5. Calculo del estadistico de prueba
La Prueba T para muestras relacionadas observamos el valor de

significancia p - valor.

Tabla N° 15: Resultados del p- valor

Paired Samples Test

Paired Differences

95% Confidence Interval of the
Std. Error Difference

Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)
Pair1 PRE TEST-POSTTEST -2105 2,664 611 -3,389 -,821 -3,444 18 ,003

Fuente: "Pruebas estadisticas en SPSS version 23

6. Toma de Decision
Segun la tabla N° 15, se observa que el p-valor =0,03<0,05 se rechaza la

hipétesis nula y se acepta la hipétesis alternativa.

7. Conclusion

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia
significativa entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta
afirmacién se demuestra la hipétesis de investigacién que: La ejecucion de
los juegos como estrategia didactica fortalece las habilidades comunicativas
en los estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 61190 7 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.
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4.3.2. Prueba de hipétesis Especificas

Hipotesis especifica 1

Procedimientos para la prueba de hipdtesis

1. Planteamiento de hipoétesis

Hipotesis alternativa (Ha): La ejecucion de los juegos como estrategia
didactica fortalece la dimension escucha de las habilidades comunicativas en
los estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa
N° 611907 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

Hipdtesis nula (Ho): La ejecucion de los juegos como estrategia didactica
no fortalece la dimension escucha de las habilidades comunicativas en los
estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
611907 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

2. Nivel de significancia: U=0, 05 =5 %

3. Estadistico de la prueba: Se trabajé con la Prueba T para muestras

relacionadas, la misma que se calculé utilizando el SPSS version 23.
4. Regla de Decision

Si el nivel critico p-valor < U entonces se rechaza "O¢y se acepta ‘Ca
Si el nivel critico p-valor >= U entonces se acepta ‘Oé se rechaza "Ca

5. Calculo del estadistico de prueba

Tabla N° 16: Resultados del p- valor

Paired Samples Test

Paired Differences

95% Confidence Interval of the
Stdl. Error Difference

Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)
Pair1 PRETEST-POSTTEST -2,842 3,114 714 -4,343 -1,341 -3.879 18 ,001

Fuente: "Pruebas estadisticas en SPSS version 23
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6. Toma de Decision
Segun la tabla N° 16, se observa que el p-valor =0,01<0,05 se rechaza la

hipotesis nula y se acepta la hipétesis alternativa.

7. Conclusion

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia
significativa entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta
afirmacién se demuestra la hipétesis de investigacién que: La ejecucion de
los juegos como estrategia didactica fortalece la dimensién escucha de las
habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N° 61190 i B La Cumbre Rio Pisqui i
Contamana, 2019.

Hipotesis especifica 2
Procedimientos para la prueba de hipotesis
1. Planteamiento de hipoétesis

Hipotesis alternativa (Ha): La ejecucion de los juegos como estrategia
didactica fortalece la dimension habla de las habilidades comunicativas en
los estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa
N° 611907 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

Hipotesis nula (Ho): La ejecucion de los juegos como estrategia didactica
no fortalece la dimension habla de las habilidades comunicativas en los
estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
611907 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

2. Nivel de significancia: U=0, 05 =5 %

3. Estadistico de la prueba: Se trabajé con la Prueba T para muestras

relacionadas, la misma que se calcul6 utilizando el SPSS version 23.
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4. Regla de Decision
Si el nivel critico p-valor < U entonces se rechaza 'Oty se acepta 'Qa

Si el nivel critico p-valor >= Uentonces se acepta "Oéy se rechaza "Ca

5. Célculo del estadistico de prueba

Tabla N° 17: Resultados del p-valor

Paired Samples Test

Paired Differences

95% Confidence Interval of the
Std. Error Difference

Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)
Pair1 PRETEST-POSTTEST -1,684 2,770 635 -3,019 -,348 -2,650 18 016

Fuente: "Pruebas estadisticas en SPSS versiéon 23.

6. Toma de Decisién

Segun la tabla N° 17, se observa que el p-valor =0,016<0,05 se rechaza la

hipétesis nula y se acepta la hipétesis alternativa.

7. Conclusion

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia
significativa entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta
afirmacion se demuestra la hipotesis de investigacion que: La ejecucion de
los juegos como estrategia didactica fortalece la dimension habla de las
habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N° 61190 i B La Cumbre Rio Pisqui i

Contamana, 2019.
Hipotesis especifica 3
Procedimientos para la prueba de hipétesis

1. Planteamiento de hipotesis

Hipotesis alternativa (Ha): La ejecucion de los juegos como estrategia

didactica fortalece la dimension lee de las habilidades comunicativas en los
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estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
611907 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

Hipotesis nula (Ho): La ejecucion de los juegos como estrategia didactica
no fortalece la dimension lee de las habilidades comunicativas en los
estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
611901 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

2. Nivel de significancia: U=0, 05=5 %

3. Estadistico de la prueba: Se trabaj6é con la Prueba T para muestras
relacionadas, la misma que se calcul6 utilizando el SPSS version 23.

4. Regla de Decision
Si el nivel critico p-valor < U entonces se rechaza "O¢y se acepta ‘Ca

Si el nivel critico p-valor >= U entonces se acepta ‘Oé se rechaza 'Ca

5. Célculo del estadistico de prueba

Tabla N° 18: Resultados del p-valor

Paired Samples Test

Paired Differences

95% Confidence Interval of the
Std. Error Difference

Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)
Pair1 PRETEST-POSTTEST -1,684 3,351 769 -3,298 -, 069 -2,191 18 042

Fuente: "Pruebas estadisticas en SPSS version 23
6. Toma de Decision
Segun la tabla N° 18, se observa que el p-valor =0,042<0,05 se rechaza la

hipétesis nula y se acepta la hipétesis alternativa.

7. Conclusion

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia
significativa entre el promedio de puntos pre test y post test. La aplicacion de
los juegos como estrategia didactica fortalece la dimension lee de las
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habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N° 61190 i B La Cumbre Rio Pisqui i

Contamana, 2019.

Hipotesis especifica 4
Procedimientos para la prueba de hipétesis
1. Planteamiento de hipotesis

Hipotesis alternativa (Ha): La ejecucion de los juegos como estrategia
didactica fortalece la dimension escribe de las habilidades comunicativas en
los estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa
N° 611907 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

Hipotesis nula (Ho): La ejecucion de los juegos como estrategia didactica
no fortalece la dimensién escribe de las habilidades comunicativas en los
estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
611907 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

2. Nivel de significancia: U=0, 05 =5 %

3. Estadistico de la prueba: Se trabaj6é con la Prueba T para muestras

relacionadas, la misma que se calcul6 utilizando el SPSS version 23.

4. Regla de Decision
Si el nivel critico p-valor < U entonces se rechaza "O¢y se acepta ‘Ca

Si el nivel critico p-valor >= U entonces se acepta ‘Oé se rechaza "Ca

5. Calculo del estadistico de prueba

Tabla N° 19: Resultados del p-valor

Paired Samples Test

Paired Differences

95% Confidence Interval of the
Std. Error Difference

Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t dr Sig. (2-tailed)
Pairt  PRETEST-POSTTEST -1,737 2,803 666 -3,136 -,338 -2,608 18 018

Fuente: "Pruebas estadisticas en SPSS version 23
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6. Toma de decision

Segun la tabla N° 19, se observa que el p-valor =0,018<0,05 se rechaza la
hipotesis nula y se acepta la hipétesis alternativa.

7. Conclusion

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia
significativa entre el promedio de puntos pre test y post test. Con esta
afirmacién se demuestra la hipétesis de investigacion que: La ejecucion de
los juegos como estrategia didactica fortalece la dimension escribe de las
habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N° 61190 i B La Cumbre Rio Pisqui i

Contamana, 2019.

4.4. Discusion

Los resultados de la investigacion muestran que en la variable habilidades
comunicativas en el pre test de 16 estudiantes del V ciclo se observa que 5
educandos que representa el 31.26% se coloca en el nivel Nunca, el 62.50% que
representa 10 educandos se coloca en el nivel A veces Yy finalmente el 6.25% que
representa un estudiantes se ubica en el nivel siempre. En conclusion 5 de 16
estudiantes no lograron un buen resultado de habilidades comunicativas,
mientras tanto el resultado en el pos test se observa que 13 educandos que
representa el 81.25% se coloca en el nivel Siempre, el 12.50% que representa 2
educandos se ubica en el nivel A veces y finalmente el 6.25% que representa un
estudiantes se ubica en el nivel Nunca. En conclusiéon 15 de 16 estudiantes
lograron un buen resultado significativo en las habilidades comunicativas,
después del desarrollo de las sesiones de aprendizajes referente a los juegos. En
conclusién, a un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia
significativa entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta afirmacion
se demuestra la hipétesis de investigacion que: La ejecucion de los juegos como
estrategia didactica fortalecio las habilidades comunicativas en los estudiantes del
V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 61190 i B La
Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019. Por consiguiente resultados similares
obtuvo en su trabajo de investigacion Guerrero (2017) quien en su conclusion

manifiesta: que los resultados muestran que si habido una mejora en un 75% en
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las habiliodades comunicativas con la ejecucion asesrtiva del programa de
estrategias activas interdisciplinarias., de igual forma Donde los resultados
concuerdan con lo que define Garaigordobil y Fagoaga (2006) el juego es una
accion necesaria e importante para el desarrollo de la humanidad, el juego
contribuye para el desarrollo integral del educando durante su nifiez, de la misma
manera el autor Cassany (2007) sefala que las habilidades comunicativas es la
capacidad que cuenta cada persona para comunicarse y entenderse con sus
semejantes relacionados a sus sentimientos, emociones, necesidades y entre

otras en su existencia.
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V. CONCLUSIONES

Las conclusiones que se arribo en la presente investigacion son las siguientes:

Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente
para afirmar que la aplicacion de los juegos como estrategia didactica
fortalecio significativamente las habilidades comunicativas en los estudiantes
del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 61190 i B La

Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente
para afirmar que la aplicacion de los juegos como estrategia didactica
fortalecié significativamente la dimension escucha en las habilidades
comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 61190 7 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente
para afirmar que la aplicacion de los juegos como estrategia didactica
fortaleci6 significativamente la dimension habla en las habilidades
comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educacién Primaria de la
Institucion Educativa N° 61190 7 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente
para afirmar que la aplicacion de los juegos como estrategia didactica
fortaleci6 significativamente la dimension lee en las habilidades comunicativas
en los estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 61190 i B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente
para afirmar que la aplicacion de los juegos como estrategia didactica
fortalecié significativamente la dimension escribe en las habilidades
comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa N° 61190 7 B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.
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VI. RECOMENDACIONES

Las sugerencias son las siguientes:

1 Maestros y maestras de la Institucion Educativa N° 61190 i B La Cumbre Rio
Pisqui i Contamana, 2019, deben promover la aplicacién de los juegos como
estrategia didactica en el desarrollo de la direccion del aprendizaje para

fortalecer las habilidades comunicativas en los estudiantes.

1 Maestros y maestras de la Institucion Educativa N° 61190 i B La Cumbre Rio
Pisqui T Contamana, 2019, debe inculcar la investigacion a otras instituciones
educativas del nivel primario para su aplicacion a fin de mejorar las

dificultades en las habilidades comunicativas.

1 Se recomienda a los docentes de la Instituciéon Educativa N° 61190 i B La
Cumbre Rio Pisqui T Contamana, 2019, aplicar los juegos como estrategia
didactica en las distintas areas curriculares como recurso pedagogico para

reforzar las habilidades comunicativas en los estudiantes.

1 Los docentes de la Institucién Educativa N° 61190 7 B La Cumbre Rio Pisqui
i Contamana, 2019, deben compartir las experiencias y resultados del trabajo
de investigacion a otras instituciones de su red para su aplicacién con sus

estudiantes en la mejora de las habilidades comunicativas.
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ANEXO 1.- MATRIZ DE CONSISTENCIA.

Los juegos como estrategia didactica para fortalecer las habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 61190 1 B La Cumbre Rio Pisquii Contamana, 2019.

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Problema general: Objetivo general. Hipdtesis general V.1 Metodologia
¢En qué medida los juegos como estrategia | Aplicar los juegos como estrategia didactica | La aplicacién de los juegos como estrategia | Los juegos Tipo basica o

didactica fortalece las habilidades comunicativas
en los estudiantes del V Ciclo de Educacién
Primaria de la Instituciéon Educativa N° 6119071 B
La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019?

Problemas especificos:

I ¢En qué medida los juegos como estrategia
didactica fortalece la dimension escucha de
las habilidades comunicativas en los
estudiantes del V Ciclo de Educaciéon Primaria
de la Instituciéon Educativa N° 61190 i B La
Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019?

I ¢En qué medida los juegos como estrategia
didactica fortalece la dimensién habla de las
habilidades comunicativas en los estudiantes
del V Ciclo de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa N° 611907 B La Cumbre
Rio Pisqui i Contamana, 2019?

9 ¢En qué medida los juegos como estrategia
didactica fortalece la dimensiéon lee de las
habilidades comunicativas en los estudiantes
del V Ciclo de Educaciéon Primaria de la
Institucién Educativa N° 611907 B La Cumbre
Rio Pisqui i Contamana, 2019?

I ¢En qué medida los juegos como estrategia
didactica fortalece la dimensioén escribe de las
habilidades comunicativas en los estudiantes
del V Ciclo de Educacién Primaria de la
Institucién Educativa N° 611907 B La Cumbre
Rio Pisquii Contamana, 2019?

para fortalecer las habilidades comunicativas en
los estudiantes del V Ciclo de Educacion
Primaria de la Institucién Educativa N° 61190 i
B La Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

Objetivos especificos.

1 Aplicar los juegos como estrategia didactica
para fortalecer la dimension escucha de las
habilidades comunicativas en los estudiantes
del V Ciclo de Educaciéon Primaria de la
Institucién Educativa N° 61190 7 B La Cumbre
Rio Pisqui i Contamana, 2019

1 Aplicar los juegos como estrategia didactica
para fortalecer la dimension habla de las
habilidades comunicativas en los estudiantes
del V Ciclo de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa N° 611907 B La Cumbre
Rio Pisqui i Contamana, 2019.

1 Aplicar los juegos como estrategia didactica
para fortalecer la dimension lee de las
habilidades comunicativas en los estudiantes
del V Ciclo de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa N° 61190 7 B La Cumbre
Rio Pisqui i Contamana, 2019.}

1 Aplicar los juegos como estrategia didactica
para fortalecer la dimension escribe de las
habilidades comunicativas en los estudiantes
del V Ciclo de Educaciéon Primaria de la
Institucién Educativa N° 61190 7 B La Cumbre
Rio Pisqui i Contamana, 2019.

didactica fortalece las habilidades comunicativas
en los estudiantes del V Ciclo de Educacién
Primaria de la Institucion Educativa N° 61190 i
B La Cumbre Rio Pisquii Contamana, 2019.

Hipdtesis especifico

1 La aplicacion de los juegos como estrategia
didactica fortalece la dimensién escucha de
las habilidades comunicativas en los
estudiantes del V Ciclo de Educaciéon Primaria
de la Institucion Educativa N° 61190 i B La
Cumbre Rio Pisqui i Contamana, 2019.

1 La aplicacién de los juegos como estrategia
didactica fortalece la dimensién habla de las
habilidades comunicativas en los estudiantes
del V Ciclo de Educacién Primaria de la
Institucidon Educativa N° 611901 B La Cumbre
Rio Pisqui i Contamana, 2019.

1 La aplicacion de los juegos como estrategia
didactica fortalece la dimensién lee de las
habilidades comunicativas en los estudiantes
del V Ciclo de Educacién Primaria de la
Institucién Educativa N° 611901 B La Cumbre
Rio Pisqui i Contamana, 2019.

1 La aplicacién de los juegos como estrategia
didactica fortalece la dimensién escribe de las
habilidades comunicativas en los estudiantes
del V Ciclo de Educacién Primaria de la
Institucién Educativa N° 611901 B La Cumbre
Rio Pisqui i Contamana, 2019.

Dimensiones:

9 Juego
simbélico

9 Juego de
reglas

9 Juego
cooperativo

V.D.
Habilidades
comunicativas

Dimensiones:
9 Escucha

9 Habla

q Lee

9 Escribe

sustantivo.

Disefio:
Pre experimental

Poblacion
16 estudiantes del
V  Ciclo de

Educacion Primaria
de la Institucién
Educativa N° 61190
i B La Cumbre Rio
Pisqui i
Contamana, 2019.

Muestra
16 estudiantes del
V  Ciclo de

Educaciéon Primaria
de la Institucién
Educativa N° 61190
i B La Cumbre Rio
Pisqui T
Contamana, 2019.

Técnicas:
Observacién
Instrumentos:
Lista de cotejo
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Anexo 2.- Instrumento de investigacion

INSTRUMENTO LISTA DE COTEJO DE
HABILIDADES COMUNICATIVAS

(PRE TEST Y POST TEST)

INSTRUCCION: El presente instrumento esta dividido en cuatro dimensiones:

escucha, habla, lee y escribe, cada dimension cuenta con cuatro items el cual sera

aplicada por el investigador.

PROCEDIMIENTO PARA LA APLICACION

U El investigador organiza formas de trabajo con los nifios y niflas de manera

individual y grupal.

U El docente desarrolla distintas actividades del juego para identificar las

debilidades de habilidades comunicativas.
DATOS:
0 Nombres y apellidos: é

U Grado/ Cicloééeéeééeecé.

ééeéeeé

é

D

ESCALA DE CALIFICACION

Nunca (1) | Aveces (2) | Siempre (3)
. DIMENSIONES DE HABI!_IDADES COMUNIVATIVAS / ESCALA DE CALIFICACION
N items
Dimensién 1. Escucha Nunca | A veces Siempre
1 | Escucha diversos tipos de textos orales.
2 Comprende las ideas principales de diversos tipos de textos orales
referidos a temas familiares y cercanos a sus vivencias.
3 Comprende el tema a partir de programas de television y radio
4 Reflexiona sobre los procesos que realiza para la comprensién de
textos.
Dimension 2: Habla Nunca | A veces Siempre
5 Describe y narra temas relacionados a sus experiencias,
necesidades e intereses.
Se expresa con pronunciacion y entonaciéon adecuadas.
7 | Expresa con claridad y coherencias al participar en conversaciones
grupales.
8 Fundamenta un punto de vista, desarrollando ideas y presentando
conclusiones.
Dimension 3: Lee Nunca | Aveces | Siempre
9 | Lee textos con imégenes, vocabularios y estructura formal.
10 | Lee en forma fluida diversos tipos de textos
11 | Lee textos en diferentes formatos.
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12

Lee textos que selecciona segun sus propésitos de lectura.

Dimensiéon 4: Escribe

Nunca

A veces

Siempre

Planifica la produccién de textos, organizando informacion en

13 funcién del tema que abordara.

14 Utiliza las reglas ortograficas y gramaticales para otorgar
coherencia y correccion a los textos que produce.

15 Redacta textos siguiendo un hilo conductor; respetando su
estructura y utilizando los conectores propios de la narracién.

16

Edita el texto producido para hacerlo novedoso.
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ANEXO 3.- Pruebas de validacion de instrumentos

UNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA
=’ TESIS PARA OBTENER LICENCIADO EN EDUCACION PRIMARIA BILINGUE

INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

INSTRUMENTO: Lista de cotejo para evaluar las habilidades
comunicativas.

OBJETIVO  : Aplicar la lista de cotejo para evaluar las habilidades
comunicativas a los estudiantes del V Ciclo de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
61190 Cumbre Rio Pisqui — Contamana, 2019.

DIRIGIDO A : Los estudiantes del V Ciclo de Educacién Primaria de la
Institucion Educativa N° 61190 Cumbre Rio Pisqui —
Contamana, 2019.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:
Mg. Yenny Talaver Ore
CARGO:

Docente de la Universidad Nacional Intercultural de la
Amazonia

VALORACION:
Pertinente Medianamente No pertinente
pertinente
&cmDMdﬂ
Mé. W]aver Ore
Validador
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MATRIZ DE VALIDACION

UNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA }
TESIS PARA OBTENER LICENCIADO EN EDUCACION PRIMARIA BILINGUE

TITULD: LOS JUEGDS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA FORTALECER LAS HABILIDADES COMUNICATIVAS EN LOS ESTUDIANTES DEL V CICLO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N° 61190 CUMBRE RI0 PISOUI - CONTAMANA, Z014.

AUTOR: Bach. RICHARSON HUAGNER TANGOA GARCIA

Variable

Indicador / Items

DOpcidn de respuesta

Criterio de evaluacitn

Relacidn entre la
variable y la
dimensidn

Relacidn entre la
dimensidn y el
indicador

Relacidn entre
el indicador y
elitems

Relacidn entre el
items y la opcidn
de respuesta

No

=]

No

Si No

-]

No

Observacitin y/o
recomendacitin

EXPRESION
(RAL

Fscucha

Escucha diversos tipos de textos orales.

Comprende las ideas principales de diversos tipos de textos orales referidos a temas
familiares y cercanos a sus vivencias.

Comprende el tema a partir de programas de televisidn y radio

|
|

Reflexiona sobre los procesos que realiza para la comprensidn de textos.

Habla

Describe y narra temas relacionados a sus experiencias, necesidades e intereses.

Se expresa con pronunciacion y entonacidn adecuadas.

Expresa con claridad y coherencias al participar en conversaciones grupales.

Fundamenta un punto de vista, desarrollando ideas y presentando conclusiones.

lee

Lee textos con imagenes, vocabularios y estructura formal

Lee en forma fluida diversos tipos de textos

Lee textos en diferentes formatos.

Lee textos que selecciona sequn sus propositos de lectura,

Escribe

Planifica la produccin de textos orgenizando informacion en funcion del tema que
abordard.

los textos que produce.

Redacta textos siquiendo un hilo conductor: respetando su estructura y utilizando los
conectores propios de |a narracian.

Utiliza las reglas ortograficas y gramaticales para otorgar coherencia y correccion a |

Edita el texto producido para hacerlo novedoso.

NONN S SN N Y WY Y] e

NN N \\\\\\\\‘\\\j S 8=

N \| } \V\\\\\\\\\\\

NN s NS N NNAR Y S Y

AR \?\\\\\\}\\\‘\ SN

Yl U

Mo e Talovers Ore-

Validador
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UNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA
=/ TESIS PARA OBTENER LICENCIADO EN EDUCACION PRIMARIA BILINGUE

INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

INSTRUMENTO: Lista de cotejo para evaluar las habilidades
comunicativas.

OBJETIVO  : Aplicar la lista de cotejo para evaluar las habilidades
comunicativas a los estudiantes del V Ciclo de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
61190 Cumbre Rio Pisqui - Contamana, 2019.

DIRIGIDO A : Los estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa N° 61190 Cumbre Rio Pisqui -
Contamana, 2019.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:

Mg. Ronald Gamarra Salinas

CARGO:
Docente de la Universidad Nacional Intercultural de la
Amazonia

VALORACION:

Pertinente Medianamente No pertinente
pertinente

Mg. Gavaafra Salinas
Validador
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MATRIZ DE VALIDACION

UNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA
TESIS PARA OBTENER LICENCIADO EN EDUCACION PRIMARIA BILINGUE

TITULD: LOS JUEBDS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA FORTALECER LAS HABILIDADES COMUNICATIVAS EN LOS ESTUDIANTES DEL V CICLO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N® B0 CUMBRE RIO PISOUL - CONTAMANA, 2019.

AUTOR: Bach. RICHARSON HUAGNER TANGOA GARCIA

| Opeitn de respuesta Criterio de evaluacion
i Relacidn entre la Relacidn entre la Relacidn entre | Relacidn entre el
% 2z iiandon N variable y la dimensidn y el el indicador y | ftems y la opeidn (bservacidn y/o
- E E g dimensidn indicador el items de respuesta recomendacion
L] B Si No Si g No Si No Si No
Fscucha diversos lipos de textos orales. ] " Tl [ £ il y |
Comprende las ideas principales de diversos tipos de textos orales referidos a temas P P ~ P P
Fscucha | familiares y cercanos a sus vivencias. L ol
Comprende el tema a partir de programas de televisidn y radio & 7 < ' ~
Reflexiona sobre los procesos que realiza para la comprensidn de textos, 7 7 Vil il e
EXPRESION Describe y narra temas relacionados a sus experiencias, necesidades e intereses. v o & 7 ® i
IRAL Habl Se expresa con pronunciacion y entonacion adecuadas. Gl il y Y -
o Expresa con claridad y coherencias al participer en conversaciones grupales. 7 I il 7 Al
Fundamenta un punto de vista, desarrollando ideas y presentando conclusiones. I & & o sl
Lee textos con imégenes, vocabularios y estructura formal. 7 2 £ 7 el
- Lee en forma fluida diversos tipos de textos v [ < < W
) Lee textos en diferentes formatos. " ) v TP « i &
Lee textos que selecciona segun sus propasitos de lectura, #” o i & &
Planifica la produccidn de textos, organizando informacian en funcidn del tema que 7 o P # 5
abordard.
Escribe :Jtiliza las reglas ortogréticas y gramaticales para otorgar coherencia y correccidn a o V4 > P -
os textos que produce. 4 i
Redacta textos siguiendo un hilo conductor, respetando su estructura y utilizando los 7 - > v i
conectores propios de la narracion.
Edita el texto producida para hacerlo novedoso. [ i < 4 "
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Validador
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(' 2. UNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA
3 ‘73"‘4 3 TESIS PARA OBTENER LICENCIADQ EN EDUCACION PRIMARIA BILINGUE

INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

INSTRUMENTO: Lista de cotejo para evaluar las habilidades
comunicativas.

OBJETIVO  : Aplicar la lista de cotejo para evaluar las habilidades
comunicativas a los estudiantes del V Ciclo de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
61190 Cumbre Rio Pisqui — Contamana, 2019.

DIRIGIDO A : Los estudiantes del V Ciclo de Educacién Primaria de la
Institucion Educativa N° 61190 Cumbre Rio Pisqui -
Contamana, 2019.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:

Mg. Julia Cecilia Yon Delgado

CARGO:
Docente de la Universidad Nacional Intercultural de la
Amazonia

VALORACION:

Pertinente Medianamente No pertinente
pertinente

Mg. Julia Césiia Yon Delgado
Validador
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MATRIZ DE VALIDACION

UNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA
TESIS PARA OBTENER LICENCIADO EN EDUCACION PRIMARIA BILINGUE

TITULD: (0S JUEGOS COMD ESTRATEGIA DIDACTICA PARA FORTALECER LAS HABILIDADES COMUNICATIVAS EN LOS ESTUDIANTES DEL V CICLO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N° 61130 CUMBRE RID PISOUI - CONTAMANA, 2013.

AUTOR: Bach. RICHARSON HUAGNER TANGOA GARCIA

Dpcidn de respuesta Criterio de evaluacion
= 5 Relacionentrela | Relacionentrela | Relacidn entre | Relacidn entre el 4
2 ey o | veriableyla | dimensidn y el el indicador y | items y la opcidn Dbservacidn y/o
E é - £l E 2 dimensidn indicador elitems de respuesta recomendacitn
8 £ |5 No Si No Si | No Si No
Escucha diversos tipos de textos orales. e ’ 7/ 7
Comprende las ideas principales de diversos tipos de textos orales referidos a temas 7 / P . 7
Escucha | familiares y cercanos a sus vivencias.
Comprende el tema a partir de programas de televisidn y radio | & s ¥ v 7/
Reflexiona sobre lus procesos que realiza para la comprensidn de textos. 7z / ¢ ' 4
EXPRESION Describe y narra temas relacionados a sus experiencias. necesidades e intereses. e / ¥ v 4
ORAL Habla Se expresa con pronunciacitn y entonacitn adecuadas. Ps / I s ¥
Expresa con claridad y coherencias al participar en conversaciones grupales. F 4 Y4 7/ v s/
Fundamenta un punto de vista, desarrollando ideas y presentando conclusiones. Vi / s 7/ P
Lee textos con imagenes. vocabularios y estructura formal. 7 / P S v/
Los Lee en forma fluida diversos tipos de textos & v 7 i ¥
Lee textos en diferentes formatos. 4 / v 4 7/
Lee textos que selecciona segin sus propisitos de lectura. / v s v 4
Planifica la produccion de textos. organizando informacion en funcidn del tema que J o P, i .
abordara.
e Utiliza las reglas ortograficas y gramaticales para otorgar coherencia y correccidna |/ P / P J/
los textos que produce iy
Redacta textos siguiendo un hilo conductor; respetanda su estructura y utilizando los / s / 4 ‘/
conectores propios de la narracidn.
Fdita el texto producido parz hacerlo novedoso. / 4 v 4 J
Pucallpa./.d.... des2ebiermdirx.....del 2019
Mg. Julia Degilia Yon Delgado
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Anexo 4.- Constancia de la aplicacion

DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°
61190-B LA CUMBRE — CONTAMANA - LORETO,
OTORGA LA PRESENTE:

CONSTANCIA

Que, el Bach. Richarson Huagner Tangoa Garcia, esta autorizado para que
realice su trabajo de investigacion titulado “El juego como estrategia didéactica para
fortalecer las habilidades comunicativas en los estudiantes del v ciclo de
educacion primaria de la Institucién Educativa N° 61190 - B La Cumbre Rio Pisqui-
Contamana, 2019, para tal efecto la Institucién Educativa y el grado
correspondiente arriba indicada brindara todas las facilidades dé| caso al

investigador hasta su culminacion.

El presente documento se le otorga al interesado para los fines que cree

conveniente.

La Cumbre, agosto del 2019

o). M sa% Valles

'w C.M.N° 1045 735198
, Director
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DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°
61190-B LA CUMBRE - CONTAMANA - LORETO,
OTORGA LA PRESENTE:

CONSTANCIA

Que, el Bach. Richarson Huagner Tangoa Garcia, esta autorizado para que
realice su trabajo de investigacion titulado “E/ juego como estrategia did4ctica para
fortalecer las habilidades comunicativas en los estudiantes del v ciclo de
educacion primaria de la Institucion Educativa N° 61190-B La Cumbre Rio Pisqui-
Contamana, 2019, para tal efecto la Institucion Educativa y el grado
correspondiente arriba indicada queda agradecido por el trabajo académico
desarrollado.

El presente documento se le otorga al interesado para los fines que cree
conveniente.

La Cumbre, setiembre del 2019

. I'!), S*u#ﬁ s

. CM N° 104673 _,1&
“¢Director

R R e L T T R 22 L Y T AR T
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Anexo 5.- Operacionalizacion de variables

DEFINICION ESCALA DE
VARIABLE CONCEPTUAL DIMENSIONES INDICADORES MEDICION
Garaigordobil y 1 Realizar secuencias de acciones
Fagoaga (2006) el ordenadas al participar en el juego.
juego e 8 1 Fomenta la creatividad para
actividad vital en representar acciones imaginarias en el
indispensable para | Juego simbdlico juego.
VARIABLE el desarrollo f Es capaz de escenificar diferentes
INDEPENDIENTE | hu man o 0, personajes de manera creativa.
contribuye de forma  Comparte y valora las diferentes
relevante  al formas de juego con sus comparieros.
) desarrollo integral { Facilita el juego, a través de la
Los juegos del nifio durante su organizacion del material y la
infancia. estructuracién del tiempo y el espacio.
1 Evalta las deficiencias y aportaciones
descubiertas en cada sesion de juego.
Juego de reglas 1 Potencic’j\ la capacidad _de critica, Sesiones de
presentandoles las alternativas nuevas aprendizaje
y permitiéndoles que las valoren a (09)
través del ensayo-error.
1 Ayuda a la fijacibn de las reglas
necesarias para ejecutar la actividad
del juego correctamente.
1 Aporta lo mejor de si, al participar en
diferentes juegos conjuntamente con
sus compafieros.
1 Identifica los errores en juegos
grupales y plantea alternativas para
mejora.
cogg:g(;ivo 1 Genera _plimas d_e solidaridad oy
cooperacion, en los juegos que realiza
sin entorpecer la participacion de sus
comparieros.
1 Coopera con participaciones asertivas
en los juegos que realiza sus
comparieros.
Cassany (2007) 9 Escucha diversos tipos de textos
sefiala que las orales.
habilidades 9 Comprende las ideas principales de
comunicativas es la diversos tipos de textos orales
VARIABLE competencia  que referidos a temas familiares y cercanos
DEPENDIENTE | tiene una persona Escucha a sus vivencias.
para expresar Ssus 1 Comprende el tema a partir de
Habilidades ideas, sentimientos, programas de television y radio.
Comunicativas necesidades, 1 Reflexiona sobre los procesos que
suefios y deseos realiza para la comprension de textos.
por ~ medio  del {l Describe y narra temas relacionados a
lenguaje  oral 'y sus experiencias, necesidades e | Escalade
escrito.  Asimismo, intereses. calificacion:
la capacidad para Se expresa con pronunciacién y | TNuncal
comprgnder los Habla entonacion adecuadas. M A veces 2
;zﬁir;)seajeas travésqgg i Exp_re_sa con claridad y coherencias al | { Siempre 3
- participar en conversaciones grupales.
estos cadigos. Esta .
didactica 1 Fundamenta un punto de Vvista,
propuesta : desarrollando ideas y presentando
esta orientada .
especificamente conclusiones. — -
hacia el desarrollo 1 Lee textos con imagenes, vocabularios
de las siguientes y estructura forma_ll. _ _
habilidades 1 Lee en forma fluida diversos tipos de
comunicativas: Lee textos. _
hablar,  escuchar, 1 Lee textos en diferentes formatos.

leer y escribir.

1 Lee textos que selecciona segun sus
propositos de lectura.
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Escribe

1 Planifica la produccion de textos,
organizando informacion en funcién del
tema que abordara.

f Utiliza las reglas ortograficas vy
gramaticales para otorgar coherencia y
correccion a los textos que produce.

1 Redacta textos siguiendo un hilo
conductor; respetando su estructura y
utilizando los conectores propios de la
narracion.

1 Edita el texto producido para hacerlo
novedoso.
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LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA: Jugamos el juego fuerza extrema (Jala soga).

Docente: Richarson H. Tangoa Garcia.

CICLO DE ESTUDIO VY%
ESCALA DE CALIFICACION
INICIO (1) I PROCESO (2) | LOGRO (3)
DIMENSIONES DE HABILIDADES COMUNICATIVAS
ESCUCHA HABLA LEE ESCRIBE
v Reflexiona v Seexpresacon | v Leeenforma |V Planificala
sobre los claridad y fluida produccion
procesos que coherencia al diversos tipos de textos,

N° APELLIDOS Y NOMBRES realiza para la participar en de textos. organizando |
comprension conversaciones informacion |
de textos grupales. enfuncion |
orales. del tema que

abordara.

01 | Amasifuen Gaviria Delsi A 2 A /

02 | Amasifuen Gaviria Edelin 4 1 1 A

03 | Linares Zevallos Cedely “ 1 1 e 1

04 | Urias Linares Wiler 1 ;4 1 1

05 | Urias Zevallos Maricia v 4 1 /

06 | Zevallos Limas Alexis 1 3 1 4

07 | Amasifuen Gaviria Magaly A A 4 1
08 | Napo Amasifuen Enrique 1 1 A 1
09 | Amasifuen Gaviria Jaider Y/ 1 A 4
10 | Amasifuen Napo Dayerson 9, 1 A 1 |
11 | Limas Linares Mafdiel 4 9 1 4
12| Urias Zevallos Jaicer A 4 4 1
13 | Zevallos Limas Fresi A 1 4 4 |
14 | Amasifuen Gaviria Bani 1 4 1 1 ]
15 | Amasifuen Napo Gredson A 1 1 A
16 | Napo Valera Franck A 4 1 1
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LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA: Jugamos el juego Carretilla Humana.

CICLO DE ESTUDIO SN
ESCALA DE CALIFICACION
INICIO(1) | PROCESO(2) | LOGRO(3)
DIMENSIONES DE HABILIDADES COMUNICATIVAS
ESCUCHA HABLA LEE ESCRIBE
v' Escucha v’ Seexpresacon | v Lee textos v’ Utiliza las
diversos tipos claridad y que reglas
de textos coherencia al selecciona ortograficas y
N° APELLIDOS Y NOMBRES orales. participar en segun sus gramaticales
conversaciones propdsitos de para otorgar
grupales. lectura. coherencia y
correccion a
los textos que
produce.
01 | Amasifuen Gaviria Delsi 1 /8 / A
02 | Amasifuen Gaviria Edelin 1 /1 i A
03 | Linares Zevallos Cedely Y/ 1 Y| 4
04 | Urias Linares Wiler 1 /A 4 A
05 | Urias Zevallos Maricia 4 g9 1 /
06 | Zevallos Limas Alexis A 1 Y /
07 | Amasifuen Gaviria Magaly A 1 / /
08 | Napo Amasifuen Enrique A y 1 '
09 | Amasifuen Gaviria Jaider 4 /4 4 4
10 | Amasifuen Napo Dayerson 1 A Y A
11 | Limas Linares Mafdiel 4 A 1 1
12 | Urias Zevallos Jaicer A l d 1
13 | Zevallos Limas Fresi 1 1 / /
14 | Amasifuen Gaviria Bani / 1 i 1
15 | Amasifuen Napo Gredson A 1 /1 4
16 | Napo Valera Franck ] Y/ 4 1

Docente: Richarson H. Tangoa Garcia.
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LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA: Jugamos el juego de kiwi.

CICLO DE ESTUDIO AP
ESCALA DE CALIFICACION
INICIO(1) | PROCESO(2) | LOGRO (3)
DIMENSIONES DE HABILIDADES COMUNICATIVAS
ESCUCHA HABLA LEE ESCRIBE
V' Reflexiona v Seexpresacon | v Leeenforma ¥ Planificala ]
sobre los claridad y fluida produccion
procesos que coherencia al diversos tipos |  de textos,
N° APELLIDOS Y NOMBRES realiza para la participar en de textos. organizando
comprension conversaciones informacion
de textos. grupales. en funcion
del tema que
abordard.
01 | Amasifuen Gaviria Delsi 2 Vi /1 1
02 | Amasifuen Gaviria Edelin { { /{ 1
03 | Linares Zevallos Cedely 1 1 1 1
04 | Urias Linares Wiler {  § 1 1
05 | Urias Zevallos Maricia A 17 A A
06 | Zevallos Limas Alexis 1 { 1 2
07 | Amasifuen Gaviria Magaly y y / 4
08 | Napo Amasifuen Enrique A A A 4
09 | Amasifuen Gaviria Jaider / 4 A A
10 | Amasifuen Napo Dayerson A 1 A /
11 | Limas Linares Mafdiel A 4 | 1
12 | Urias Zevallos Jaicer / 4 A /
13 | Zevallos Limas Fresi 2 1 A A
14 | Amasifuen Gaviria Bani y y 8 1 /
15 | Amasifuen Napo Gredson A 2 A A
16 | Napo Valera Franck A A 1 /]

Docente: Richarson H. Tangoa Garcia.
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