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RESUMEN 
 

Esta investigaci·n, titulada ñLos juegos como estrategia didáctica para fortalecer 

las habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educación 

Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï 

Contamana, 2019ò, se realizó con la finalidad de lograr el objetivo general, aplicar 

los juegos como estrategia didáctica para fortalecer las habilidades comunicativas 

en los estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa 

N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019.   

La   investigación es de tipo aplicativo, diseño pre - experimental, se realizó con 

una población conformada por 16 estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria 

de la Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 

2019; y la muestra fue conformada por 16 estudiantes del  ciclo mencionado, a 

quienes se aplicó la Lista de Cotejo (pretest ï post test) compuesto por 16 ítems. 

Se obtuvo el resultado siguiente, que en la variable habilidades comunicativas en 

el pre test de 16 estudiantes del V ciclo se observa que 5 estudiantes que 

representa el 31.26% se ubica en el nivel Nunca, el 62.50% que representa 10 

estudiantes se ubica en el nivel A veces  y finalmente el 6.25% que representa un 

estudiantes se ubica en el nivel siempre.  

En conclusión 5 de 16 estudiantes  no lograron  un buen resultado de habilidades 

comunicativas, mientras tanto el resultado en el pos test  se observa que 13 

estudiantes que representa el 81.25% se ubica en el nivel Siempre, el 12.50% que 

representa 2 estudiantes se ubica en el nivel A veces y  finalmente el 6.25% que 

representa un estudiantes se ubica en el nivel Nunca. En conclusión 15 de 16 

estudiantes   lograron  un buen resultado significativo en las habilidades 

comunicativas, después del desarrollo de las sesiones de aprendizajes referente a 

los juegos.   

En conclusión, a un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe 

diferencia significativa entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta 

afirmación se demuestra la hipótesis de investigación que: La ejecución de los 

juegos como estrategia didáctica fortaleció las habilidades comunicativas en los 

estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 

61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019.  

Palabras clave: Los juegos, habilidades comunicativas.   
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ABSTRACT 

 

This research, entitled "Games as a didactic strategy to strengthen communication 

skills in students of the V Primary Education Cycle of the Educational Institution 

No. 61190 - B La Rio Summit - Contamana, 2019", was carried out in order to 

achieve The general objective is to execute the games as a didactic strategy to 

strengthen the communication skills in the students of the V Primary Education 

Cycle of the Educational Institution N ° 61190 - B The Rio Pisqui Summit - 

Contamana, 2019. 

 

The research is of an applicative type, pre - experimental design, was carried out 

with a population made up of 16 students of the V Primary Education Cycle of the 

Educational Institution N ° 61190 - B La Cumbre Rio Pisqui - Contamana, 2019; 

and the sample was conformed by 16 students of the mentioned cycle, to whom 

the Checklist (pretest - post test) composed of 16 items was applied. The following 

result was obtained, that in the variable communication skills in the pre-test of 16 

students of the V cycle it is observed that 5 students representing 31.26% are 

located in the Never level, 62.50% representing 10 students are located in the 

level Sometimes and finally the 6.25% that a student represents is always at the 

level. In conclusion 5 of 16 students did not achieve a good result of 

communication skills, meanwhile the result in the post-test shows that 13 students 

representing 81.25% are located at the level Always, 12.50% representing 2 

students is located in the level Sometimes and finally the 6.25% that a student 

represents is located in the Never level. In conclusion 15 of 16 students achieved 

a good significant result in communication skills, after the development of learning 

sessions related to games. In conclusion, at a 95% confidence level, it is shown 

that there is a significant difference between the average pre-test and post-test 

points. This statement demonstrates the research hypothesis that: The execution 

of the games as a didactic strategy strengthened the communication skills in the 

students of the V Primary Education Cycle of the Educational Institution N ° 61190 

- B La Cumbre Rio Pisqui - Contamana, 2019. 

 

Keywords: Games, communication skills 
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I. INTRODUCCIÓN 
 
 

La investigación contiene aspectos teóricos del juego y de las habilidades 

comunicativas,  el cual tiene como objetivo principal ejecutar los juegos como 

estrategia didáctica para fortalecer las habilidades comunicativas en los 

estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 

61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019, de estas actividades 

desarrolladas los estudiantes del V ciclo del nivel básico se beneficiaron en  el 

fortalecimiento de sus habilidades comunicativas.  Esta investigación está 

organizado en capítulos, y a continuación se describe brevemente cada uno de 

ellos:     

 

En el capítulo I se contempla: introducción, descripción de la situación 

problemática, enunciado del problema general y específico, justificación, objetos 

de la investigación: objetivo general, objetivos específicos, hipótesis general y 

específico.  

El capítulo II presenta revisión de la literatura: Antecedentes de la investigación, 

bases teóricas y definición de términos básicos.   

El capítulo III contiene métodos: ubicación y descripción del área de estudio, 

identificación y descripción del material experimental, procedimientos, variables, 

operacionalización de variables, población y muestra, tratamientos, recolección de 

datos y procesamiento de datos.   

 

En el capítulo IV se considera: resultados y discusión: procesamiento de valides y 

confiabilidad de instrumento, técnicas estadísticas para el procesamiento de la 

información, prueba de hipótesis y discusión.   

 

Finalmente, vienen las conclusiones, recomendaciones, las referencias 

bibliográficas y el anexo. 
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1.1. Descripción de la situación problemática. 

Las habilidades comunicativas son capacidades fundamentales para el ser 

humano para que pueda desarrollarse en todas sus dimensiones como ser 

humano, por ende, con la presente investigación se identificara cuáles son 

los problemas reales para que los estudiantes no desarrollen 

adecuadamente las habilidades comunicativas dentro y fuera del aula.  

 

Se puede mencionar durante el proceso educativo los  niños y niñas de 

educación primaria tiene problemas en las habilidades comunicativas  

resultado de esto los estudiantes muestran problemas en la lectura, 

comprensión de la lectura, expresión oral, en la escritura y en escuchar las 

conversaciones, por estas deficiencias que existe los niños y niñas tienen 

problema en su aprendizaje en las diferentes áreas curriculares del nivel, por 

ende los maestros y maestras cumplen un papel primordial     de fortalecer 

las habilidades comunicativas en el desarrollo de las actividad significativa 

como proceso transversal en las diferentes áreas curriculares. 

 

Por lo anterior señalado los docentes asumen una responsabilidad muy 

delicada en aplicar diferentes metodologías para la mejora de la lectura, el 

habla, la escucha y la redacción, esto con el único propósito de mejorar la 

comunicación del educando en todos sus aspectos y dimensiones.   

 

Los estudiantes del V ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa 

N° 61190 - B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana presentan dificultades en 

las habilidades comunicativas: lectura, escritura, expresión oral y escucha, 

estas dificultades generaron en los estudiantes la sumisión en sus 

participaciones y actuaciones con libertad con sus semejantes en relación a 

las habilidades comunicativas. 

 

Al inicio de mi practica pedagógica como docente de aula del V ciclo 

identifique en educandos debilidades en su expresión oral, en la escritura, en 

la lectura y en sus escuchas a razón de estos problemas los estudiantes del 

ciclo señalado muestran problemas en su aprendizaje en las diferentes 
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áreas curriculares perjudicando su desarrollo académico de cada uno de los 

estudiantes. 

 

Por consiguiente los principales dificultades  que presentaron los niños del V 

ciclo de la institución son: poco participativos , no muestran ganas de 

participar en su clase, muestra poca motivación al expresar y opinar sus 

ideas por  miedo de que sus compañeros pueden burlarse de él, estos 

problemas se presenta por falta de apoyo de los padres de familia asea sus 

hijos y de igual forma por mala empleo de las metodologías por los 

educadores o por falta de responsabilidad y conciencia en su práctica 

pedagógica como docente de aula, por ende los estudiantes no desarrollan 

adecuadamente las habilidades comunicativas.   

 

En tal sentido este trabajo de investigación fortaleció las habilidades 

comunicativas en los educandos del V Ciclo de Educación Primaria de la 

Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana con 

el desarrollo asertivo de los juegos como estrategia didáctica.  

 

1.2. Enunciado del problema. 

1.2.1. Problema general: 

¿En  qué medida los juegos como estrategia didáctica fortalece las 

habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de 

Educación Primaria de la Institución Educativa N° 61190 - B La 

Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019? 

1.2.2. Problemas específicos: 

¶     ¿En qué medida los juegos como estrategia didáctica fortalece la 

dimensión escucha de las habilidades comunicativas en los 

estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución 

Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 

2019? 

¶     ¿En qué medida los juegos como estrategia didáctica fortalece la 

dimensión habla de las habilidades comunicativas en los 
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estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución 

Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 

2019? 

¶     ¿En qué medida los juegos como estrategia didáctica fortalece la 

dimensión lee de las habilidades comunicativas en los estudiantes 

del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 

61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019? 

¶     ¿En qué medida los juegos como estrategia didáctica fortalece la 

dimensión escribe de las habilidades comunicativas en los 

estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución 

Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 

2019? 

 

1.3. Justificación 

Justificación teórica  

El ser humano durante su desarrollo biopsicosocial  viene adquiriendo 

diferentes experiencias en su existencia de acuerdo a su vivencia en su 

contexto, pero sin embargo el mejor momento de la persona es la primera 

infancia donde a esta edad el ser humano construí su base de desarrollo 

personal en todo los aspectos que la humanidad necesita que a partir de ello 

comience entender la realidad objetiva para poder participar aportando 

actuaciones pertinentes para lograr el desarrollo de la y transformación de la 

sociedad.  

  

Por consiguiente la presente investigación tiene como propósito desarrollar 

los juegos como estrategia didáctica para fortalecer las habilidades 

comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la 

Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 

2019. Por consiguiente, el marco teórico y los resultados de esta 

investigación servirá como estrategias a los educadores para el 

fortalecimiento de la práctica pedagógica.  
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Justificación práctica  

En esta investigación se logró resultados favorables en la mejora de las 

habilidades comunicativas con la aplicación del juego como estrategia 

didáctica en los estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la 

Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 

2019. De igual forma los resultados de esta investigación servirán como 

estrategias a los educadores para optimizar el problema de las habilidades 

comunicativas en sus estudiantes, también será útil el resultado de esta 

investigación para otros investigadores en el campo educativo.  

 

Justificación metodológica  

El desarrollo adecuado de los juegos como estrategia didáctica mejoró 

asertivamente las habilidades comunicativas en los educandos del V Ciclo 

de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre 

Rio Pisqui ï Contamana, 2019.  Vale aclarar los estudiantes lograron sus 

formas de comunicación más asertivos con sus semejantes.  

 

1.4. Objetivos  

1.4.1. Objetivo general. 

Aplicar los juegos como estrategia didáctica para fortalecer las 

habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de 

Educación Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï B La 

Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

 

1.4.2. Objetivos específicos. 

¶   Aplicar los juegos como estrategia didáctica para fortalecer la 

dimensión escucha de las habilidades comunicativas en los 

estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución 

Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

¶   Aplicar los juegos como estrategia didáctica para fortalecer la 

dimensión habla de las habilidades comunicativas en los 
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estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución 

Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

¶   Aplicar los juegos como estrategia didáctica para fortalecer la 

dimensión lee de las habilidades comunicativas en los estudiantes 

del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 

61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019.  

¶   Aplicar los juegos como estrategia didáctica para fortalecer la 

dimensión escribe de las habilidades comunicativas en los 

estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución 

Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

 

1.5. Hipótesis  

1.5.1. Hipótesis general  

La aplicación de los juegos como estrategia didáctica fortalece las 

habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de 

Educación Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï B La 

Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019.  

 

1.5.2. hipótesis específicos 

¶   La aplicación de los juegos como estrategia didáctica fortalece la 

dimensión escucha de las habilidades comunicativas en los 

estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución 

Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019.  

¶   La aplicación de los juegos como estrategia didáctica fortalece la 

dimensión habla de las habilidades comunicativas en los 

estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución 

Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

¶   La aplicación de los juegos como estrategia didáctica fortalece la 

dimensión lee de las habilidades comunicativas en los estudiantes 

del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 

61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 
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¶   La aplicación de los juegos como estrategia didáctica fortalece la 

dimensión escribe de las habilidades comunicativas en los 

estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución 

Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 
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II.  REVISIÓN DE LITERATURA 
 

2.1. Antecedentes de la investigación. 

2.1.1.  A nivel Internacional: 

Jorge (2015) desarrolló la tesis " El juego como estrategia didáctica en 

la Expresión Plástica. Educaci·n Infantilò, desarrollado en la 

Universidad Valladolid España. Llegó a la siguiente conclusión, la 

actividad del juego como recurso didáctico influyó positivamente el 

desarrollo biopsicosocial del niño referente a la expresión plástica.    

 

Mamani (2017) desarrolló la tesis ñSignificaciones del juego en el 

desarrollo de la psicomotricidad en Educaci·n Inicialò, ejecutado en la 

Universidad Mayor de San Andrés  la Paz ï Bolivia.  Arribo a la 

siguiente conclusion, el juego es un recurso estratégico que servi para 

mejorar el desarrollo de la psicomotricidad, porque sin el juego la 

psicomotricidad no puede desarrollarse, por ende, mejora el dialogo y 

la participación de los educandos con sus semejantes.   

 

Pacheco (2013), en su tesis ñLas habilidades comunicativas y la 

autoestima escolar en los estudiantes de sexto y séptimo grado de 

educación básica, Quito- Ecuadorò. Presentada en la Universidad de 

Quito- Ecuador. Esta investigación arribo a la conclusión: entre las 

habilidades comunicativas y la autoestima escolar, existe una relación 

favorable  en los estudiantes, alcanzando un  nivel medio. 

 

Sánchez (2016) realizó la tesis ñFortalecimiento de habilidades 

comunicativas a través de las artes plásticas, con niños y niñas de 

cuarto de primaria de la Institución Educativa Distrital Saludcoop Sur J 

.Tò. presentado en la Universidad Libre de Colombia ï Bogotá. En 
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esta investigación se concluyó, que las artes plásticas es un recurso 

didáctico eficiente para la mejora de las habilidades comunicativas en 

los educandos de educación primaria.  

 

2.1.2.  A nivel Nacional: 

Olivares (2015), desarroll· el trabajo de investigaci·n titulado ñEl 

juego social como instrumento para el desarrollo de habilidades 

sociales en niños de tercer grado de primaria de la Institución 

Educativa San Juan Bautista de Catacaos ï Piura. Presentado en la 

Universidad de Piura. La conclusión de la investigación señala, que el 

desarrollo adecuado de los juegos sociales mejoro favorablemente las 

capacidades comunicativas en la muestra de la investigación. 

 

Cuba (2015) desarrollo la investigaci·n titulada: ñLa hora del juego 

libre en los sectores y el desarrollo de la creatividad en los niños de 5 

a¶os de las I.E.I.P. de la localidad de santa claraò. Presentado a la 

Universidad Nacional de Educaci·n ñEnrique Guzm§n y Valleò. Se 

arribo a la conclusión que si existe relación favorable entre la hora del 

juego libre en los sectores y el desarrollo de sensibilidad ante los 

problemas en los niños de 5 años de las I.E.I.P de la localidad de 

Santa Clara.   

 

Arias (2016) realizó la tesis ñLos juegos did§cticos y su influencia en el 

pensamiento lógico matemático en niños de preescolar de la 

Institución Educativa el Jardín de Ibagué ï 2015ò. Presentado en la 

Universidad Privada Norbert Wiener ï Lima. La conclusión de la tesis 

fue: Que los juegos influyen asertivamente en el desarrollo de la 

lógica matemático de los educandos de educacion primaria. 

 

Guerrero (2017) realizó la tesis: ñEstrategias activas interdisciplinarias 

para fortalecer las habilidades comunicativas en los estudiantes del 

VII Ciclo, Especialidad Primaria, de Formación Magisterial del IESPP 

Rafael Hoyos Rubio de la Provincia de San Ignacio, 2014ò. 
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Presentado en la Universidad Nacional de Cajamarca. Esta tesis 

arribò a la conclusion, que los resultados muestran que si habido una 

mejora en un 75% en las habiliodades comunicativas con la ejecucion 

asesrtiva del programa de estrategias activas interdisciplinarias.   

 

2.2. Bases teóricas 

2.2.1. El juego 

El juego es una acción innata que desarrolla el hombre durante su 

existencia para reflejar sus sentimientos, emociones y alegrías de su 

entorno social. De igual forma el juego es un recurso primordial  para 

desarrollo del individuo en el aspecto biopsicosocial.  

 

Caba (2004) menciona que el juego es la accionar innata en el niño, 

para conocer e investigar su contexto social y así interactuar para 

demostrar sus sentimientos, emociones, creatividad y generar muchas 

experiencias para su desarrollo personal, a partir de ello solucione 

problemas que se le presente en su trajinar del niño. 

 

Abad (2008) define, el juego es conjunto de actividades que se 

desarrolla en el momento con el accionar del individuo en el momento 

dado para satisfacer sus agrados de manera interna y externa.   

 

Huizinga (1972) menciona que, el juego es una actividad natural del 

individuo que se desarrolla de manera voluntaria en el transcurso de 

sus vidas.  

Por otro lado, Zapata (1989) indica, el juego es adquisición de 

experiencias que desarrolla cada persona a partir de su accionar en 

relación con otras personas. Del mismo modo el juego genera en el 

estudiante aprendizajes significativos en su desarrollo académico.   

Asimismo, Alvarez (1987) afirma que el juego genera en los 

estudiantes desarrollo de su cognitividad para desenvolverse con 
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responsabilidad en su contexto relacionado a todo su accionar como 

ser social.  

 

Dávila (1993) señala que el juego es la accionar de una persona de 

distintas maneras, donde a través de ello el ser humano desarrolla su 

aspecto físico, emocional, cognitivo y el aspecto social. De la misma 

manera el juego fortalece la psicomotricidad de la persona.  

 

Garaigordobil y Fagoaga (2006) señala el juego es una acción 

necesaria e importante para el desarrollo de la humanidad, el juego 

contribuye para el desarrollo integral del educando durante su niñez. 

La actividad del juego es una necesidad vital, para el niño y niña 

porque esta actividad genera en el niño y niña acción de participación, 

manipular objetos, busca la socialización con sus semejantes y 

desarrolla diferentes capacidades (análisis, concentración, 

observación, abstracción, etc).  

De acuerdo a lo señalado por los autores el juego es la acción innata 

y independiente que realiza cada ser humano para alcanzar su 

desarrollo psicomotora, social, esto para que el ser humano se 

desarrolle y actúe con seguridad en el contexto.  

  

La actividad del juego genera beneficios importantes en la existencia 

del hombre potenciando la inteligencia, fortalece el desarrollo de la 

psicomotricidad y la socialización con sus semejantes.  

 

a. Características del juego 

                El autor Huizinga (1998) considera siete características del juego: 

- Es independiente porque es accionar de cada quien a su 

agrado  

- Es ameno porque se siente a gusto de sus actuar.  

- El juego se desarrolla en un determinado espacio y tiempo que 

de quien lo desea.   

- El actuar del juego está regulado por quien actúa.  
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- Presenta emoción y reacción de lo que va a pasar durante su 

ejecución.    

- El juego refleja la realidad del contexto y de la persona.  

 

De la misma manera los autores Cagigal (1996), Caillois (1958)  

señalan las características: 

- El juego es una actividad innata que contribuye al 

fortalecimiento de los aspectos: cognitivo, afectivo, emocional, 

social y laser al jugar.  

- Genera reacción de sentimientos y sensaciones en la persona.  

- El juego debe ser al agrado y gusto de capa persona a su 

voluntad propio sin obligación,  

- El juego o todo juego tiene un propósito en so desarrollo para 

la persona.  

- El juego genera acción.   

- El juego se realiza a través de imaginaciones ficticia en la 

realidad. 

- Facilita la exploración libre de la realidad.  

- El juego es ennnata en el niño.  

- El juego fortalece el proceso de socializacion del niño frente a 

sus semejantes. 

 

b. Clasificación del juego 

El autor Dávila (1987) señala la clasificación del juego: 

- Juegos Sensoriales  

Los juegos sensoriales son actividades que genera el 

desarrollo y estimulación de los sentidos del niño. Donde a 

partir de estos juegos sensoriales los niños disfrutan y se 

relajan en su accionar fortaleciendo sus capacidades en su 

aprendizaje cotidiano.  
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- Juegos Motores  

Los juegos motores son actividades que desarrolla el 

movimiento general de cuerpo, vale decir es el desarrollo de la 

psicomotricidad en su conjunto en la persona para fortalecer el 

aprendizaje, el deporte, la recreación y dinamización de grupos 

culturales.  

 

- Juegos Intelectuales  

Son aquellos juegos (ajedrez, adivinanzas, creación de 

historias, cuentos, etc.) que desarrollan en los niños la 

capacidad de análisis, observación, razonamiento, la 

imaginación, la discriminación y entre otras.  

 

- Juegos Sociales  

Son aquellos juegos que busca en los niños o en la persona 

adultas la práctica de democracia social partiendo de la 

responsabilidad, cooperación, compañerismo, en todo caso 

desarrollar la práctica de valores.    

 

c. Funciones del juego en la etapa infantil 

Arango (2001) menciona las funciones del juego en la etapa de la 

niñez: 

- Educativa: el juego cumple una función necesaria en la 

educación del educando garantizando su aprendizaje 

significativo, ya que el juego en el niño desarrolla su 

imaginación, creatividad y concentración en todo sus 

accionares y la ves permite iniciativa al solucionar problemas 

que se le presenta.  

 

-  Física: el juego fortalece el desarrollo de la psicomotricidad 

gruesa y fina en el niño para un control adecuado de su cuerpo 

físico en su accionar diaria.  
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- Emocional: el juego fortalece la parte emocional del niño o de 

la persona generando confianza en el, a partir de esa confianza 

ya demuestra independencia, participacion sin termos en 

cualquier accion que realiza.  

 

- Social: El juego en el niño fortalece sus relaciones 

interpersonales para poder compenetrarse y relacionar con su 

entorno sociocultural. En este aspecto el educando aprende a 

ayudar y compartir con sus semejantes, a la vez comprende 

que toda acción tiene reglas en su ejecución.  

  

d. Dimensiones del juego 

Garaigordobil y Fagoaga (2006) señalan las dimensiones de los 

juegos:  

 

- El juego simbólico: es una acción momentánea que busca en 

la niñez el fortalecimiento de la imaginación y la creatividad 

para poder representar a personajes y a objetos reales con 

otros objetos que no son reales. 

 

De igual forma el juego simbólico en el niño fortalece la 

socialización, la comunicación, la cooperación con sus 

semejantes en relación con su entorno social, donde aprende 

asumir responsabilidades y respetar reglas de acción en su 

actuar o participación.   

   

- El juego de reglas: es una actividad que tiene secuencias o un 

orden secuencial o llamados también reglas de juego en su 

desarrollo, donde los niños con este tipo de juegos aprenden a 

respetarse unos a otros, aprende esperar su turno, aprende y 

entiende a perder y ganar, y la ves en el accionar del juego 

aprenden a regular la reacción o la agresividad para un actuar 

democrático entre sus semejantes.  
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- El juego cooperativo: es una actividad o acción que busca el 

actuar democrático de los niños y niñas. En esta actividad del 

juego cooperativo los jugadores o quienes participan no 

compiten entre sí, sino tienen que realizar en equipo para 

alcanzar sus objetivos o metas en común.  

 
De igual forma este juego cooperativo en los educandos 

fortalece la comunicación oral, la confianza, el respeto, el 

compartir y comprender entre ellos la pérdida o la ganancia.  

  

2.2.2. Habilidades comunicativas 

La comunicación en su aspecto general es de suma fundamental para 

el ser humano ya que a través de este medio el hombre se 

desenvuelve y se desarrolla dentro de la sociedad. Por ende, las 

habilidades comunicativas son capacidades fundamentales para la 

comunicación del hombre donde transmite sus sentimientos, 

emociones, necesidades y entre otras que el ser humano necesita en 

su existencia.  

 

Manzano (2007) señala que, las habilidades comunicativas son 

conjunto de capacidades que la pèrsona debe desarrollar para su 

comunicación con sus semejantes y para poder comprender y 

relacionarse con el entorno natural.  

 

Pérez (1996) define las habilidades comunicativas son acciones que 

permite desarrollar sus capacidades comunicativas para poder 

relacionarse con sus siemejantes en el contexto social donde el ser 

humano se realiza.  

 

Fonseca (2005) señala que las habilidades comunicativas son 

conductas que muestran las personas en un proceso de 
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comunicación, acorde o adaptado al medio ambiente o contexto social 

donde se desenvuelven.  

 

Romeú (2009) señala, las habilidades comunicativas es un proceso 

sistematico que se desarrolla en los niños de manera progresivo y a 

partir de esta accion los niños logran su capacidad comunicativa al 

relacionarce con sus semejantes.   

 

Goodman (1997) menciona que las cualidades comunicativas tiene 

dos aspectos muy importantes que se desarrolla a través del lenguaje 

y la comunicación; por ende el lengua es importante para la 

comunicación entre seres humanos para poder desarrollarnos en la 

sociedad y comprender el mundo circundante.  

 

Cassany (2007) señala que las cualidades comunicativas es la 

capacidad que cuenta cada ser para comunicarse y entenderse con 

sus semejantes relacionados a sus sentimientos, emociones, 

necesidades y entre otras en su existencia.  

 

Por consiguiente, las habilidades comunicativas son capacidades 

fundamentales que cada individuo debe desarrollar su comunicación  

con sus semejantes y la vez esto sirviera a la humanidad para poder 

desarrollarse a su cabalidad en la sociedad.  

 

El proceso de estas habilidades es muy importante para el ser 

humano para poder comunicarnos entre sí en cualquier contexto 

durante nuestra existencia, sin el dominio y manejo de las habilidades 

comunicativas el ser humano no podría desarrollar la sociedad.   

  

a. Dimensiones de las habilidades comunicativas 

Cassany (2007) plantea las dimensiones de habilidades 

comunicativas (hablar, escuchar, leer y escribir:  

 



 

27 

 

En la comunicación del ser humano las habilidades 

comunicativas son muy fundamentales para comprenderse unos 

a otros y la vez para comprender el entorno natural. Se presenta 

los cuales:  

 

b. Habilidades Comunicativa: escuchar 

Cassany (2007) señala, saber escuchar es prestar atención a la 

conversación de manera concentrada para poder participar o 

actuar con coherencia planteando ideas y sugerencias de acuerdo 

a las circunstancias. De la misma manera para poder entender 

con facilidad el dialogo o los mensajes que quieren transmitir es 

necesario prestar mucha atención y concentración y partir de ello 

actuar con mucha responsabilidad.  

 

González (1999) señala que, la escucha es la habilidad 

fundamental en la vida del ser humano como ente social. La 

escucha es la capacidad de ejercer la atención para poder oír de 

maneara sensible la música de fondo mientras uno estamos 

trabajando o estudiando. 

 

Conquet (1983) menciona, la persona que sabe escuchar presta 

atención y concentración al dialogo, muestra características 

asertivas, y a la vez muestra aptitudes de dominio. se detalla a 

continuación: 

- Aptitud para organizar y sistematizar las ideas escuchadas.  

- Aptitud de discriminar con asertividad lo que se quiere decir.  

- Idoneidad para hacer el resumen coherente a partir de lo 

comprendido.  

- Idoneidad para emplear con seguridad los códigos del 

aspecto verbal.  
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c. Habilidad Comunicativa hablar 

 

Cassany (2007) señala, que la habilidad hablar viene ser la 

capacidad fundamental que el individuo desarrolla para poder 

comunicarse con sus semejantes transmitiendo sus sentimientos, 

emociones, necesidades y entre otras de manera verbal.  

  

El habla oral es lo natural que el ser humano desarrolla para 

poder comunicarse ya sea en su lengua materna o en segunda 

lengua con sus semejantes para poder satisfacer sus necesidades 

y a la vez para poder solucionar problemas que se presenta en su 

existencia.  

 

Infante (1993) señala, que habilidad habla se presenta de forma 

observable con la pronunciación clara de la articulación de las 

palabras por el hablante en su comunicación demostrando fluidez, 

claridad, ritmo de voz y intensidad en la fuerza al hablar.  

 

Delgado (s.f.) señala que el ser humano primero aprende el habla 

de manera innata para poder relacionarse con los demás, ya que 

el habla es la herramienta fundamental para la persona para su 

comunicación y para la mejora de su relación social en el 

contexto.   

 

d. Habilidad comunicativa leer 

Solé (1987) señala que la habilidad comunicativa leer es un 

proceso cognitivo complejo que desarrolla el ser humano para 

comprender, analizar, interpretar y sistematizar la información 

escrita, esto con la finalidad de comprender la lectura para poder 

generar nuevas ideas. La acción de leer enriquece el aspecto 

cognitivo de la persona para poder actuar con responsabilidad en 

sus relaciones sociales en el contexto donde se ubica.  
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Cohen (1997) menciona que la lectura es una acción cognitiva de 

descifrar, entender, analizar, evaluar y reflexionar el contenido de 

un escrito o de imágenes para poder comprender la realidad o la 

subjetividad y la vez emplearlo para nuestros requerimientos. 

 

Gómez (1995) define que la lectura es un desarrollo formativo que 

busca el desarrollo de las capacidades de análisis, comprensión, 

sistematización y entre otras en la persona, que a partir de esta 

acción el ser humano fortalece su aprendizaje significativo para 

entender la realidad objetiva y desarrollarse dentro de ello.  

 

e. Habilidades comunicativas escribir 

Cassany (2007) menciona que, la escritura es la grafía para poder 

representar de manera escrito los sentimientos, emociones, 

deseos y necesidades que la persona humana refleja en su 

existencia. De igual forma la escritura al ser humano le servirá 

para poder comunicarse con sus semejantes.   

  

Según Carlino (2006) señala que la escritura es un proceso 

cognitivo que se plasma en la grafía lo que uno muestra en su ser 

para luego compartir con sus semejantes.  

 

Gómez (1995) señala escribir es una necesidad de la persona 

para poder plasmar toda sus acciones y emociones que quiere 

comunicar a los demás  de manera escrita sin el uso de la lengua 

oral, de igual forma la escritura es más duradero que la expresión 

oral.  

 

MINEDU (2000) la escritura es un proceso fundamental que 

desarrolla el dominio y manejo de la psicomotricidad fina de la 

persona y de igual forma cuando la persona realiza constante 

escritura fortalece la coherencia lógica de sus expresiones y a la 

vez ordenas y sistematiza sus ideas para plasmar en la escritura.  
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2.3. Definición de términos básicos. 

-   El juego  

El juego es la acción innata del ser humano para la exploración del 

mundo, el cual se da a través de la conexión de experiencias sensoriales.  

 

-   Juegos Sensoriales 

Son aquello juegos que desarrollar la accion de todos los sentidos del ser 

humano en el momento de actuar en el juego.  

 

-   Juegos Motores 

Son los diferentes juegos que busca el desarrollo motor del cuerpo ya sea 

motora gruesa o motora fina, que los cuales desarrolla toda 

psicomotricidad en su conjunto en el accionar del ser humano. 

 

-   Juegos Intelectuales 

Son los que desarrollan el aspecto cognitivo de razonamiento, de 

comprensión, la concentración y la fijación en la accionar del juego tales 

como el ajedrez, adivinanzas y entre otras.  

 

-   Juegos Sociales 

Son aquellos juegos que desarrollan la socialización de la persona para 

compenetrase con sus semejantes y la vez con su entorno real, por ende, 

la razón de este juego es generar en la persona la cooperación, la 

responsabilidad, el compañerismo y la tolerancia.    

 

-   Habilidades 

Son reacciones o destrezas de momento que muestra cada persona al 

accionar frente a un hecho de manera asertivo.  

 

-   Habilidades comunicativas 

Son herramientas fundamentales que desarrolla cada persona para poder 

comunicarse con sus semejantes a través de la escritura, la lectura, la 
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escucha y el habla, el cual fortalece el proceso cognitivo de la persona 

para su relación adecuada con los demás seres humanos.  

 

-   Escuchar  

El escuchar es la cualidad o capacidad de cada persona que busca 

entender el contenido del hablante para poder responder o participar 

planteando ideas coherentes en el  momento.  

 

-   Hablar 

El hablar es un proceso lingüístico y fundamental de la persona para 

poder comunicarse con sus semejantes, en ello transmite sentimientos, 

emociones, deseos y necesidades en su entorno social.  

 

-   Leer 

Es la capacidad de entender o descifrar la lectura para poder analizar 

interpretar y sistematizar el resumen de lo que dice la escritura.  

 

-   Escribir 

Es la capacidad de grafía de la persona en la producción de texto que 

realiza, demostrando la coherencia de redacción en todo sus elementos y 

componentes de la gramática.  
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III. MÉTODOS 
 

3.1. Ubicación y descripción del área de estudio 

El presente trabajo de investigación se realizó en la Institución Educativa N° 

61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana de la Región Loreto; con los 

estudiantes del V Ciclo de educación Primaria, esta institución se encuentra 

en el Rio Pisqui de la Provincia de Ucayali Distrito Contamana y Región 

Loreto.   

Los estudiantes de esta institución son de la Etnia Shipibo Konibo, su lengua 

materna de esta población estudiantil es Shipibo. 

 

3.2. Identificación y descripción del material experimental  

Con el presente trabajo de investigación se fortaleció las habilidades 

comunicativas de los estudiantes V Ciclo del nivel Primaria con la 

aplicación asertiva de los juegos como estrategia didáctica. 

 

3.3. Procedimientos  

¶ Se recogió la información real de las habilidades comunicativas de los 

estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución N° 

61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana con la aplicación del 

instrumento Lista de Cotejo. 

¶ Se elaboró sesiones de aprendizaje todo relacionado a los juegos.   

¶ Se realizó las orientaciones pertinentes para el desarrollo de los 

juegos.   

¶ Después de la orientación e indicación los niños y niñas realizan los 

juegos programados.   
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¶ Al final se evaluó la prueba de salida (pos test) para conocer el 

resultado final.  

¶ Luego se realizó los tratamientos estadísticos de los resultados.  

 

3.4. Variables. 

3.4.1. Variable Independiente. 

Los juegos      

 

3.4.2. Variable Dependiente. 

Habilidades comunicativas   

 

Operacionalización de variables 

VARIABLE 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 
DIMENSIONES INDICADORES 

ESCALA DE 
MEDICIÓN 

VARIABLE 
INDEPENDI

ENTE 
 
 
 

Los juegos 

Garaigordobil y 
Fagoaga (2006) el 
juego es ñuna 
actividad vital he 
indispensable para 
el desarrollo 
humanoò, ya que 
contribuye de forma 
relevante al 
desarrollo integral 
del niño durante su 
infancia. 

Juego simbólico 

¶ Realizar secuencias de acciones 
ordenadas al participar en el juego. 

¶ Fomenta la creatividad para 
representar acciones imaginarias en el 
juego. 

¶ Es capaz de escenificar diferentes 
personajes de manera creativa. 

¶ Comparte y valora las diferentes 
formas de juego con sus compañeros. 

Sesiones de 
aprendizaje 

(09)  
 
 
 

Juego de reglas  

¶ El juego, se organiza de manera 
ordenada para su ejecución 
considerando tiempo, materiales y el 
espacio.  

¶ Evalúa las debilidades que se presenta 
en el desarrollo del juego.  

¶ Fortalece las debilidades del juego a 
través de la retro alimentación.  

¶ Permite respetar el orden secuencial 
del juego.   

Juego 
cooperativo  

¶ Aporta lo mejor de sí, al participar en 
diferentes juegos conjuntamente con 
sus compañeros.  

¶ Identifica los errores en juegos 
grupales y plantea alternativas para 
mejora. 

¶ Genera climas de solidaridad y 
cooperación, en los juegos que realiza  
sin entorpecer la participación de sus 
compañeros. 

¶ Coopera con participaciones asertivas 
en los juegos que realiza sus 
compañeros.  

 
 
 
 
 
 

Cassany (2007) 
señala que las 
habilidades 
comunicativas es la 
capacidad que 
cuenta cada 

Escucha  

¶ Escucha con atención las conversaciones 

de su grupo.  

¶ Entiende las conversaciones de manera 

clara de su grupo. 

¶ Entiende los mensajes de las informaciones 

televisivas. 

 
Escala de 

calificación: 

¶ Nunca 1 

¶ A veces 2 

¶ Siempre 3 
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VARIABLE 
DEPENDIEN

TE 
 

Habilidades 
Comunicativ

as 

persona para 
comunicarse y 
entenderse con sus 
semejantes 
relacionados a sus 
sentimientos, 
emociones, 
necesidades y entre 
otras en su 
existencia.  

¶ Medita frente a los mensajes escuchados en 

cualquier circunstancia. 

 
 
 

Habla  

¶ Habla con claridad y coherencia al 
comunicarse con sus compañeros. 

¶ Expresa las palabras con claridad y 
fluidez.  

¶ Al hablar muestra tonalidad adecuada 
en las palabras. 

¶ Se expresa con palabras adecuadas al 
comunicarse con sus compañeros.  

Lee  

¶ Respeta los signos de puntuación al 
leer diferentes textos. 

¶ Al leer los diferentes textos muestra 
fluidez.  

¶ Muestra ritmo adecuado al leer una 
lectura. 

¶ Muestra postura adecuada al leer una 
lectura 

Escribe  

¶ Respeta los signos de puntuación al 
producir sus textos. 

¶ Al producir sus textos emplea 
adecuadamente las letras mayúsculas.  

¶ Muestra una caligrafía adecuada en su 
escritura.  

¶ En su escritura muestra 

proporcionalidad de letras adecuadas.  

 

3.5. Población y muestra 

Población 

La población fue conformado  por 16 estudiantes de del V Ciclo de 

Educación Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio 

Pisqui ï Contamana, 2019  

 

Muestra 

La muestra fue censal para el presente trabajo de investigación quienes 

fueron conformado por los 16 estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria 

de la Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï 

Contamana, 2019. 

 

3.6. Tratamientos 

Hernández, Fernández y Baptista (2010) señala, que el trabajo de 

investigación es de tipo aplicativo y el nivel es pre experimental, porque la 

variable independiente se desarrolló en forma práctica con los estudiantes 
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del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï B 

La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. Es decir, se aplicó los juegos 

como estrategia didáctica para fortalecer las habilidades comunicativas. 

 

3.7. Recolección de los datos 

¶   Fuentes de información 

Para el presente trabajo de investigación las fuentes de información 

fueron los siguientes: 

- Literaturas (bibliografía) referente al trabajo de investigación.  

- Monografías.  

- Artículo científico  

- Tesis. 

- Consultar a expertos en el área de investigación.  

- Bases de datos.  

- Lista de cotejo 

- Revistas científicas. 

 

¶   Unidad experimental y unidad de medición 

Diseño de la investigación   

En la presente investigación se aplicó el diseño pre experimental.  

 

O1----------------X----------------O2 

 

Donde:  

O1: Primera observación  

O2: Segunda observación  

X: aplicación de la variable independiente.  
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¶   Tipo de muestreo 

La muestra del presente trabajo de investigación fue censal conformada 

por 16 estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución 

Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019.  
 

¶   Técnicas para la recolección de los datos 
 

Técnicas de observación. Es una tecnica que sirve para la recolección 

de informacion de manera directa en los lugares de echos educativos.  

 

Lista de cotejo. Es una herramienta que contiene diferentes ítems para 

recoger una información real y luego para sistematizarlo estadísticamente 

la información. 

   

3.8. Procesamiento de los datos  

Los resultados obtenidos del presente trabajo de investigación se desarrollo 

el tratamiento estadístico con el programa SPSS 23.  
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IV. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 
 
 

4.1. Resultados 

4.1.1. Procedimiento de validez y confiabilidad del instrumento  

Validez  

Hernández, Fernández y Baptista (2010, p. 201) señala, la 

confiabilidad, en termino generales, se señala que el instrumento 

muestra acciones relevantes para la medición.    

La validacuion del instrumento se logró con los expertos, que consta 

de tres profesionales reconocidas en el campo educativo. Señalo los 

resultados en la tabla seguiente:  

 

Tabla  1: Puntaje total y promedio de valoración de cada experto para la 

validación del instrumento 

Fuente: Anexos de los juicio de expertos 

 
 

Confiabilidad 

Seg¼n Carrasco (2013, p.339) manifiesta que  ñla confiabilidad es la cualidad 

o propiedad de un instrumento que permite obtener los mismos resultados, 

al aplicarse una o más veces a la misma persona o grupo de personas en 

diferentes periodos de tiempoò. 

La confiabilidad de consistencia interna del instrumento, fue determinada con 

la prueba piloto,  de 10 estudiantes, que no fueron miembros de la muestra, 

EXPERTOS                              GRADO            PRO        PROMEDIO         RESULTADO  

Julia Cecilia Yon Delgado      Maestría                                  85                 Muy  Buena 

Yenny Talavera Ore               Maestría                                                                  83.5              Buena  

Ronald Gamarra Salinas        Maestría                  83.5              Buena  
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con el objetivo de determinar la confiabilidad del instrumento, fue realizado 

mediante el alfa de Cronbach, el mismo que se sintetiza de la siguiente 

manera:  

 

Tabla N° 2: Base de datos de alfa de Cronbach versión  SPSS 23 

 

 

                    

 

Tabla  N° 3 :  Resumen  Estadísticos de Fiabilidad  

       

 

 

Del cuadro se deduce que la confiabilidad del resultado es 0, 94. Ahora bien, 

teniendo de referencia a Herrera (1998) los valores hallados son compendios 

entre la siguiente tabla: 

 

Tabla N°  4: Equivalencias de la confiabilidad 

   

 

 

 

 

 

 

 

Alfa de Cronbach  N° de ítems  

0.94   16 

0.53 a 

menos  

Confiabilidad nula 

0,54 a 0,59 Confiabilidad baja  

0,60 a 0,65 Confiable  

0,66 a 0,71 Muy confiable 

0,72 a 0,99 Excelente confiabilidad 

1,0 Confiabilidad perfecta  
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Como se obtuvo 0.94, se deduce que dicho cuestionario tiene una excelente 

confiabilidad y procede su aplicación inmediata. 

 

 4.2. Técnicas estadísticas para el procedimiento de la información 

4.2.1  Análisis del Pre test  

 

Tabla  N° 5: Resultados de las habilidades comunicativas de los estudiantes 

del V ciclo de Educación Primaria  de la I.E N° 61190 ï B La 

Cumbre del Rio Pisqui -  Contamana, 2019  

 
 
 
 
 
 
              

Fuente: Base de datos del investigador   

          Elaborado: Tesista  

 
 

Figura  1: Resultados de  las habilidades Comunicativas 

 

       
            

Interpretación   
 

De acuerdo a la Tabla 5 y la figura 1, con referencia a la variable 

dependiente habilidades Comunicativas se observa que  el 31.25%  que 

representa 5 estudiantes se ubican en el nivel Nunca, el 62.50% que 

Niveles              Intervalo  Fi           % 

Siempre            [33-48]              1           6.25 

A veces             [17-32]                                10         62.50 

Nunca               [00-16]  5         31.25 

Total              16 100.00 
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representa 10 educandos logra ubicarse en el nivel A veces, y el 6.25%  que 

equivale  un estudiante logra ubicarse en el nivel Siempre. En resumen, se 

ha observado que el mayor porcentaje que representa el 62.50% de 

educandos se ubican en el nivel A veces, esto quiere decir que aún no 

logran fortalece sus habilidades comunicativas.  

 

Resultados especificos  

Veamos por dimensiones  

Tabla N° 6: Resultados  de las habilidades Comunicativas en la dimensión 

escucha en los estudiantes del V ciclo de Educación Primaria  

de la I.E N° 61190 ï B La Cumbre del Rio Pisqui - Contamana, 

2019    

 
 
 
 
 
 

             Fuente: 

Fuente: Base de datos del investigador   
Elaborado: Tesista  

            
 

Figura 2: Resultados de  la dimensión escucha 

 

           
         
 

Niveles              Intervalo  fi           % 

Siempre            [9-12]              1           6.25 

A veces             [5-8]                                9         56.25 

Nunca               [0-4]  6         37.50 

Total              16 100.00 
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Interpretación  
 

De acuerdo a la Tabla 6 y la figura 2, en referencia a la dimensión escucha 

se observa que el 37.50% que representa 6 educandos se coloca en el nivel 

Nunca, el 56.25% que representa 9 educandos se coloca en el nivel A 

veces, y el 6.25%  que equivale  un estudiante se ubica  en el nivel Siempre. 

En conclusión, se ha observado que 6 estudiantes aun no logran escuchar 

adecuadamente las conversaciones diversas que se desarrolla de manera 

oral, por tal razón no responded cuando se plantea algunas preguntas.  

 
Tabla N° 7: Concluciòn de las habilidades Comunicativas en la dimensión 

habla en los educandos del V ciclo de Educación Primaria  de 

la I.E N° 61190 ï B La Cumbre del Rio Pisqui ï Contamana, 

2019 

 
 
 
 
 
 
             Fuente: Base de datos del investigador   
                   Elaborado: Tesista  
 
 

Figura 3: Resultados de  la dimensión habla 

 

         
          

Niveles              Intervalo  fi           % 

Siempre            [9-12]              1           6.25 

A veces             [5-8]                                9         56.25 
Nunca               [0-4]  6         37.50 

Total             16 100.00 
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Interpretación  
 

De acuerdo a la Tabla 7 y la figura 3, con relación a la dimensión habla se 

percibe que  el 37.50%  que representa 6 estudiantes se coloca en el nivel 

Nunca, el 56.25% que representa 9 educandos se ubica en el nivel A veces, 

y el 6.25%  que equivale  un estudiante se ubica  en el nivel Siempre. En 

resumen, se ha observado que 6 estudiantes aun no logran expresarse con 

claridad y coherencia por ende genera temor en sus participaciones oral con 

sus semejantes.   

 
Tabla N° 8: Conclusiòn   de las habilidades Comunicativas en la dimensión 

lee en los educandos del V ciclo de Educación Primaria  de la 

I.E N° 61190 ïB La Cumbre del Rio Pisqui ï Contamana, 2019   

 
 
 
 
 
              

  
Fuente: Base de datos del investigador   

              Elaborado: Tesista  
 
 

Figura 4: Resultados de  la dimensión lee 

 

         
          

Niveles              Intervalo  fi           % 

Siempre            [9-12]              1           6.25 

A veces             [5-8]                                7         43.75 

Nunca               [0-4]  8         50.0 

Total              16 100.00 
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Interpretación  

De acuerdo a la Tabla 8 y la figura 4, con relación a la dimensión lee se 

observa que el 50%  que representa 8 estudiantes se ubican en el nivel 

Nunca, el 43.75% que representa 7 educandos se ubica en el nivel A veces, 

y el 6.25%  que equivale  un estudiante se ubica  en el nivel Siempre. En 

resumen, se ha observado que el 50% estudiantes aun no logran leer 

diferentes tipos de textos, el cual perjudica la comprensión del texto en su 

desarrollo académico, de igual forma en su contexto familiar y social.  

 
Tabla N° 9: Conclusiòn de las habilidades Comunicativas en la dimensión 

escribe  en los educandos del V ciclo de Educación Primaria  

de la I.E N° 61190 ï B La Cumbre del Rio Pisqui ï Contamana, 

2019   

 
 
 
 
 
 

             Fuente:       

Base de datos del investigador   

Elaborado: Tesista  

 
Figura 5: Resultados de  la dimensión escribe 

                   

Niveles              Intervalo  fi           % 

Siempre            [9-12]              1           6.25 

A veces             [5-8]                                7         43.75 

Nunca               [0-4]  8         50.0 

Total              16 100.00 
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Interpretación 

De acuerdo la Tabla 9 y la figura 5, con relación a la dimensión escribe se 

verifica que  el 50%  que representa 8 estudiantes se ubican en el nivel 

Nunca, el 43.75% que representa 7 educandos se coloca en el nivel A 

veces, y el 6.25%  que equivale  un estudiante se ubica  en el nivel Siempre. 

En conclusión, se ha observado que el 50% estudiantes aun no logran 

planificar producir sus textos coherencia y claridad y de igual forma falta el 

uso adecuado de las reglas ortográficas en su producción. 

 

Análisis del Post test  
 

Tabla N° 10: Resultados de las habilidades comunicativas de los 

estudiantes del V ciclo de Educación Primaria  de la I.E N° 

61190 ï B La Cumbre del Rio Pisqui ï Contamana, 2019  

 
 
 
 
 
 
             Fuente: 

Base de datos del investigador   
                   Elaborado: Tesista  
 
      

Figura  6: Resultados de  las habilidades Comunicativas 

  

      

Niveles              Intervalo  fi           % 

Siempre            [33-48]              13           81.25 

A veces             [17-32]                                2         12.50 

Nunca               [00-16]  1         6.25 

Total              16 100.00 
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Interpretación   
 

En la Tabla 10 y la figura 6, con relación a la variable dependiente 

habilidades Comunicativas del pos tets, se observa que el 6.25%  que 

representa un estudiante se ubican en el nivel Nunca, el 12.50% que 

representa 2 educandos se coloca en el nivel A veces, y el 81.25%  que 

equivale 13 educandos se coloca  en el nivel Siempre. En conclusión, se ha 

observado que el 81.25% de educandos se ubican en el nivel Siempre, esto 

quiere decir que al aplicar actividades juegos lúdicos mediante sesiones de 

aprendizaje lograron fortalecer las habilidades Comunicativas.  

 

Resultados especificos  

Veamos por dimensiones  

Tabla N° 11: Conclusiòn  de las habilidades Comunicativas en la dimensión 

escucha en los educandos del V ciclo de Educación Primaria  

de la I.E N° 61190 ï B La Cumbre del Rio Pisqui ï Contamana, 

2019    

 
 
 
 
 
 

             Fuente: 

Fuente: Base de datos del investigador   
Elaborado: Tesista  

 
Figura 7: Resultados de  la dimensión escucha 

 

 

Niveles              Intervalo  fi           % 

Siempre            [9-12]              12           75.00 

A veces             [5-8]                                3         18.75 

Nunca               [0-4]  1         6.25 

Total              16 100.00 
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Interpretación  
 

Según la Tabla 11 y la figura 7, con relación a la dimensión escucha se 

verifica que  el 6.25%  que representa un estudiante se ubican en el nivel 

Nunca, el 18.75% que representa 3 educandos se coloca en el nivel A 

veces, y el 75%  que equivale  12 educandos  se coloca  en el nivel Siempre. 

En resumen se ha observado que el 75% de estudiantes se ubican en el 

nivel Siempre, esto quiere decir que al aplicar actividades juegos lúdicos 

mediante sesiones de aprendizajes se logró fortalecer la capacidad escucha 

en los educandos esto quiere decir que los educandos lograron desarrollar 

adecuadamente su capacidad escucha para sistematizar de manera 

coherente sus ideas para comunicarse con los demás.   

 
Tabla N° 12: Resultados  de las habilidades Comunicativas en la dimensión 

habla en los estudiantes del V ciclo de Educación Primaria  de 

la I.E N° 61190 ï B La Cumbre del Rio Pisqui ï Contamana, 

2019   

 
 
 
 
 
 
             Fuente: Base de datos del investigador   
                Elaborado: Tesista  
 

Figura 8: Resultados de  la dimensión habla 

 

         

Niveles              Intervalo  fi           % 

Siempre            [9-12]             12           75.00 

A veces             [5-8]                                3         18.75 
Nunca               [0-4]  1         6.25 

Total              16 100.00 
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Interpretación         
 

Según la Tabla 12 y la figura 8,  con respecto a la dimensión habla se 

observa que  el 6.25%  que representa un estudiante se ubican en el nivel 

Nunca, el 18.73% que representa 3 estudiantes se ubica en el nivel Aveces, 

y el 75%  que equivale  12 estudiante se ubica  en el nive Siempre. En 

conclusión se ha observado que el  75% de estudiantes se ubican en el nivel 

Siempre, esto quiere decir que al aplicar actividades juegos ludicos 

mediante sesiones de aprendizajes lograrón describir y narrar temas 

relacionados a sus experiencias, necesidades e intereses; no expresa con 

claridad y coherencias al participar en conversaciones grupales; no 

fundamenta un punto de vista, desarrollando ideas y presentando 

conclusiones. 

 
Tabla N° 13: Resultados  de las habilidades Comunicativas en la dimensión 

lee en los estudiantes del V ciclo de Educación Primaria  de la 

I.E N° 61190 ï B La Cumbre del Rio Pisqui ï Contamana, 2019    

 
 
 
 
 
 
             Fuente: 

Base de datos del investigador   
               Elaborado: Tesista  
 

Figura 9: Resultados de  la dimensión lee 

 

         

Niveles              Intervalo  fi           % 

Siempre            [9-12]              10           62.50 

A veces             [5-8]                                5         31.25 

Nunca               [0-4]  1         6.25 

Total              16 100.00 
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Interpretación  

Según la Tabla 13 y la figura 9,  con respecto a la dimensión lee se observa 

que  el 6.25%  que representa un estudiante se ubican en el nivel Nunca, el 

31.25% que representa 5 estudiantes se ubica en el nivel Aveces, y el 

62.50%  que equivale  10 estudiantes se ubica  en el nive Siempre. En 

conclusión se ha observado que el  62.5% de estudiantes se ubican en el 

nivel Siempre, esto quiere decir que al aplicar actividades juegos ludicos 

mediante sesiones de aprendizajes lograron leer textos con imágenes, 

vocabularios y estructura formal; leer en forma fluida diversos tipos de textos; 

leer textos en diferentes formatos y leer textos que selecciona según sus 

propósitos de lectura. 

 
Tabla N° 14: Resultados  de las habilidades Comunicativas en la dimensión 

escribe  en los estudiantes del V ciclo de Educación Primaria  

de la I.E N° 61190 ï B La Cumbre del Rio Pisqui ï Contamana, 

2019    

 
 
 
 
 
 

             Fuente: 

Fuente: Base de datos del investigador   
Elaborado: Tesista  
 
Figura 10: Resultados de  la dimensión escribe 

 

 

Niveles              Intervalo  fi           % 

Siempre            [9-12]              1           6.25 

A veces             [5-8]                                7         43.75 

Nunca               [0-4]  8         50.0 

Total              16 100.00 



 

49 

 

Interpretación        

 

Según la Tabla 14 y la figura 10,  con respecto a la dimensión escribe se 

observa que  el 6.25%  que representa un estudiante se ubican en el nivel 

Nunca, el 37.50% que representa 6 estudiantes se ubica en el nivel Aveces, 

y el 56.25%  que equivale  9 estudiante se ubica  en el nive Siempre. En 

conclusión se ha observado que el  62.5% de estudiantes se ubican en el 

nivel Siempre, esto quiere decir que al aplicar actividades juegos ludicos 

mediante sesiones de aprendizajes lograron planificar la producción de 

textos, organizando información en función del tema que abordará; utilizar 

las reglas ortográficas y gramaticales para otorgar coherencia y corrección a 

los textos que produce; redactar textos siguiendo un hilo conductor; editar el 

texto producido para hacerlo novedoso. 

 

4.3. Prueba de hipótesis  

4.3.1. Prueba de hipótesis General  

Para comprobar la hipótesis planteada en la presente investigación, 

realizaremos una prueba Prueba T para muestras relacionadas en un 

mismo grupo. 

 

Procedimientos para la prueba de hipótesis 

1. Planteamiento de hipótesis  

Hipótesis alternativa (Ha): La ejecución de los juegos como estrategia 

didáctica fortalece las habilidades comunicativas en los estudiantes del V 

Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï B La 

Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

Hipótesis nula (Ho): La ejecución de los juegos como estrategia didáctica 

no fortalece las habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de 

Educación Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio 

Pisqui ï Contamana, 2019. 

               

2. Nivel de significancia: Ŭ=0,05=5% 
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3. Estadístico de la prueba: Se trabajó con la Prueba T para muestras 

relacionadas, la misma que se calculó utilizando el SPSS versión 23. 

 

4. Regla de Decisión  

Si el nivel crítico p-valor < Ŭ entonces se rechaza Ὄέ y se acepta Ὄa  

Si el nivel crítico p-valor >= Ŭ entonces se acepta Ὄέy se rechaza Ὄa 

 

5. Cálculo del estadístico de prueba   

La Prueba T para muestras relacionadas observamos el valor de 

significancia  p - valor. 

 

Tabla N° 15: Resultados del p- valor  

Fuente: ´Pruebas estadísticas en SPSS versión 23 

 

6. Toma de Decisión  

Según la tabla N° 15, se observa que el p-valor =0,03<0,05 se rechaza la 

hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa. 

 

7. Conclusión  

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia 

significativa entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta 

afirmación se demuestra la hipótesis de investigación que: La ejecución de 

los juegos como estrategia didáctica fortalece las habilidades comunicativas 

en los estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución 

Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 
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4.3.2. Prueba de hipótesis Específicas  

Hipótesis especifica 1 

 

Procedimientos para la prueba de hipótesis 

1. Planteamiento de hipótesis  

Hipótesis alternativa (Ha): La ejecución de los juegos como estrategia 

didáctica fortalece la dimensión escucha de las habilidades comunicativas en 

los estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa 

N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

 

Hipótesis nula (Ho): La ejecución de los juegos como estrategia didáctica 

no  fortalece la dimensión escucha de las habilidades comunicativas en los 

estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 

61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

 

2. Nivel de significancia: Ŭ=0,05=5% 

 

3. Estadístico de la prueba: Se trabajó con la Prueba T para muestras 

relacionadas, la misma que se calculó utilizando el SPSS versión 23. 

 

4. Regla de Decisión  

Si el nivel crítico p-valor < Ŭ entonces se rechaza Ὄέ y se acepta Ὄa  

Si el nivel crítico p-valor >= Ŭ entonces se acepta Ὄέy se rechaza Ὄa 

 

5. Cálculo del estadístico de prueba   

 

Tabla N° 16: Resultados del p- valor 

 

 

Fuente: ´Pruebas estadísticas en SPSS versión 23 
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6. Toma de Decisión  

Según la tabla N° 16, se observa que el p-valor =0,01<0,05 se rechaza la 

hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa. 

 

7. Conclusión  

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia 

significativa entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta 

afirmación se demuestra la hipótesis de investigación que: La ejecución de 

los juegos como estrategia didáctica fortalece la dimensión escucha de las 

habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educación 

Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï 

Contamana, 2019. 

            

Hipótesis especifica 2 

Procedimientos para la prueba de hipótesis 

1. Planteamiento de hipótesis  

Hipótesis alternativa (Ha): La ejecución de los juegos como estrategia 

didáctica fortalece la dimensión habla de las habilidades comunicativas en 

los estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa 

N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

 

Hipótesis nula (Ho): La ejecución de los juegos como estrategia didáctica 

no fortalece la dimensión habla de las habilidades comunicativas en los 

estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 

61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

 

2. Nivel de significancia: Ŭ=0,05=5% 

 

3. Estadístico de la prueba: Se trabajó con la Prueba T para muestras 

relacionadas, la misma que se calculó utilizando el SPSS versión 23. 
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4. Regla de Decisión  

Si el nivel crítico p-valor < Ŭ entonces se rechaza Ὄέ y se acepta Ὄa  

Si el nivel crítico p-valor >= Ŭ entonces se acepta Ὄέy se rechaza Ὄa 

 

 

5. Cálculo del estadístico de prueba 

 

Tabla N° 17: Resultados del p-valor 

 

 

  Fuente: ´Pruebas estadísticas en SPSS versión 23. 

 

6. Toma de Decisión  

Según la tabla N° 17, se observa que el p-valor =0,016<0,05 se rechaza la 

hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa. 

7. Conclusión  

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia 

significativa entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta 

afirmación se demuestra la hipótesis de investigación que: La ejecución de 

los juegos como estrategia didáctica fortalece la dimensión habla de las 

habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educación 

Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï 

Contamana, 2019. 

 

Hipótesis especifica 3 

Procedimientos para la prueba de hipótesis 

1. Planteamiento de hipótesis  

Hipótesis alternativa (Ha): La ejecución de los juegos como estrategia 

didáctica fortalece la dimensión lee de las habilidades comunicativas en los 
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estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 

61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

 

Hipótesis nula (Ho): La ejecución de los juegos como estrategia didáctica 

no fortalece la dimensión lee de las habilidades comunicativas en los 

estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 

61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

 

2. Nivel de significancia: Ŭ=0,05=5% 

 

3. Estadístico de la prueba: Se trabajó con la Prueba T para muestras 

relacionadas, la misma que se calculó utilizando el SPSS versión 23. 

 

4. Regla de Decisión  

Si el nivel crítico p-valor < Ŭ entonces se rechaza Ὄέ y se acepta Ὄa  

Si el nivel crítico p-valor >= Ŭ entonces se acepta Ὄέy se rechaza Ὄa 

 

5. Cálculo del estadístico de prueba 

 

Tabla N° 18: Resultados del p-valor 

 

 

  Fuente: ´Pruebas estadísticas en SPSS versión 23 

 

6. Toma de Decisión  

Según la tabla N° 18, se observa que el p-valor =0,042<0,05 se rechaza la 

hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa. 

7. Conclusión  

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia 

significativa entre el promedio de puntos pre test y post test. La aplicación de 

los juegos como estrategia didáctica fortalece la dimensión lee de las 
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habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educación 

Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï 

Contamana, 2019. 

 

Hipótesis especifica 4 

Procedimientos para la prueba de hipótesis 

1. Planteamiento de hipótesis  

Hipótesis alternativa (Ha): La ejecución de los juegos como estrategia 

didáctica fortalece la dimensión escribe de las habilidades comunicativas en 

los estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa 

N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

Hipótesis nula (Ho): La ejecución de los juegos como estrategia didáctica 

no fortalece la dimensión escribe de las habilidades comunicativas en los 

estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 

61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

2. Nivel de significancia: Ŭ=0,05=5% 

3. Estadístico de la prueba: Se trabajó con la Prueba T para muestras 

relacionadas, la misma que se calculó utilizando el SPSS versión 23. 

4. Regla de Decisión  

Si el nivel crítico p-valor < Ŭ entonces se rechaza Ὄέ y se acepta Ὄa  

Si el nivel crítico p-valor >= Ŭ entonces se acepta Ὄέy se rechaza Ὄa 

 

5. Cálculo del estadístico de prueba 

 

Tabla N° 19: Resultados del p-valor 

 

Fuente: ´Pruebas estadísticas en SPSS versión 23 
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6. Toma de decisión  

Según la tabla N° 19, se observa que el p-valor =0,018<0,05 se rechaza la 

hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa. 

7. Conclusión  

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia 

significativa entre el promedio de puntos pre test y post test. Con esta 

afirmación se demuestra la hipótesis de investigación que: La ejecución de 

los juegos como estrategia didáctica fortalece la dimensión escribe de las 

habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educación 

Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï 

Contamana, 2019. 

 

4.4.  Discusión 

Los resultados de la investigación muestran que en la variable habilidades 

comunicativas en el pre test de 16 estudiantes del V ciclo se observa que 5 

educandos que representa el 31.26% se coloca en el nivel Nunca, el 62.50% que 

representa 10 educandos se coloca en el nivel A veces  y finalmente el 6.25% que 

representa un estudiantes se ubica en el nivel siempre. En conclusión 5 de 16 

estudiantes  no lograron  un buen resultado de habilidades comunicativas, 

mientras tanto el resultado en el pos test  se observa que 13 educandos que 

representa el 81.25% se coloca en el nivel Siempre, el 12.50% que representa 2 

educandos se ubica en el nivel A veces y  finalmente el 6.25% que representa un 

estudiantes se ubica en el nivel Nunca. En conclusión 15 de 16 estudiantes   

lograron  un buen resultado significativo en las habilidades comunicativas, 

después del desarrollo de las sesiones de aprendizajes referente a los juegos.  En 

conclusión, a un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia 

significativa entre el promedio de puntos pre test y pos test. Con esta afirmación 

se demuestra la hipótesis de investigación que: La ejecución de los juegos como 

estrategia didáctica fortaleció las habilidades comunicativas en los estudiantes del 

V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï B La 

Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019.  Por consiguiente resultados similares 

obtuvo en su trabajo de investigación Guerrero (2017) quien en su conclusión 

manifiesta: que los resultados muestran que si habido una mejora en un 75% en 
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las habiliodades comunicativas con la ejecucion asesrtiva del programa de 

estrategias activas interdisciplinarias., de igual forma  Donde los resultados 

concuerdan con lo que define Garaigordobil y Fagoaga (2006) el juego es una 

acción necesaria e importante para el desarrollo de la humanidad, el juego 

contribuye para el desarrollo integral del educando durante su niñez, de la misma 

manera el autor Cassany (2007) señala que las habilidades comunicativas es la 

capacidad que cuenta cada persona para comunicarse y entenderse con sus 

semejantes relacionados a sus sentimientos, emociones, necesidades y entre 

otras en su existencia. 
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V. CONCLUSIONES 

 
Las conclusiones que se arribó en la presente investigación son las siguientes: 

 

¶ Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente 

para afirmar que la aplicación de los juegos como estrategia didáctica 

fortaleció significativamente las habilidades comunicativas en los estudiantes 

del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï B La 

Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

 

¶ Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente 

para afirmar que la aplicación de los juegos como estrategia didáctica 

fortaleció significativamente la dimensión escucha en las habilidades 

comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la 

Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

 

¶ Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente 

para afirmar que la aplicación de los juegos como estrategia didáctica 

fortaleció significativamente la dimensión habla en las habilidades 

comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la 

Institución Educativa N° 61190 ïB La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

 

¶ Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente 

para afirmar que la aplicación de los juegos como estrategia didáctica 

fortaleció significativamente la dimensión lee en las habilidades comunicativas 

en los estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución 

Educativa N° 61190 ïB La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

 

¶ Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente 

para afirmar que la aplicación de los juegos como estrategia didáctica 

fortaleció significativamente la dimensión escribe en las habilidades 

comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la 

Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 
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VI. RECOMENDACIONES 
 

Las sugerencias son las siguientes: 

¶ Maestros y maestras de la Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio 

Pisqui ï Contamana, 2019, deben promover la aplicación de los juegos como 

estrategia didáctica en el desarrollo de la dirección del aprendizaje para 

fortalecer las habilidades comunicativas en los estudiantes.  

 

¶ Maestros y maestras de la Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio 

Pisqui ï Contamana, 2019, debe inculcar la investigación a otras instituciones 

educativas del nivel primario para su aplicación a fin de mejorar las 

dificultades en las habilidades comunicativas. 

 

¶ Se recomienda a los docentes de la Institución Educativa N° 61190 ï B La 

Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019, aplicar los juegos como estrategia 

didáctica en las distintas áreas curriculares como recurso pedagógico para 

reforzar las habilidades comunicativas en los estudiantes. 

 

¶ Los docentes de la Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui 

ï Contamana, 2019, deben compartir las experiencias y resultados del trabajo 

de investigación a otras instituciones de su red para su aplicación con sus 

estudiantes en la mejora de las habilidades comunicativas.   
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ANEXO 1.- MATRIZ DE CONSISTENCIA. 
  

Los juegos como estrategia didáctica para fortalecer las habilidades comunicativas en los estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria de la Institución 
Educativa N° 61190 ï B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 
 
 

 

 

 

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS  VARIABLES  METODOLOGÍA 

Problema general: 
¿En qué medida los juegos como estrategia 
didáctica fortalece las habilidades comunicativas 
en los estudiantes del V Ciclo de Educación 
Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï B 
La  Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019? 
 
Problemas específicos: 

¶ ¿En qué medida los juegos como estrategia 
didáctica fortalece la dimensión escucha de 
las habilidades comunicativas en los 
estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria 
de la Institución Educativa N° 61190 ï B La 
Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019? 

¶ ¿En qué medida los juegos como estrategia 
didáctica fortalece la dimensión habla de las 
habilidades comunicativas en los estudiantes 
del V Ciclo de Educación Primaria de la 
Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre 
Rio Pisqui ï Contamana, 2019? 

¶ ¿En qué medida los juegos como estrategia 
didáctica fortalece la dimensión lee de las 
habilidades comunicativas en los estudiantes 
del V Ciclo de Educación Primaria de la 
Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre 
Rio Pisqui ï Contamana, 2019? 

¶ ¿En qué medida los juegos como estrategia 
didáctica fortalece la dimensión escribe de las 
habilidades comunicativas en los estudiantes 
del V Ciclo de Educación Primaria de la 
Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre 
Rio Pisqui ï Contamana, 2019? 

Objetivo general. 
Aplicar los juegos como estrategia didáctica 
para fortalecer las habilidades comunicativas en 
los estudiantes del V Ciclo de Educación 
Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï 
B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 
 
Objetivos específicos. 

¶ Aplicar  los juegos como estrategia didáctica 
para fortalecer la dimensión escucha de las 
habilidades comunicativas en los estudiantes 
del V Ciclo de Educación Primaria de la 
Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre 
Rio Pisqui ï Contamana, 2019 

¶ Aplicar los juegos como estrategia didáctica 
para fortalecer la dimensión habla de las 
habilidades comunicativas en los estudiantes 
del V Ciclo de Educación Primaria de la 
Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre 
Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

¶ Aplicar  los juegos como estrategia didáctica 
para fortalecer la dimensión lee de las 
habilidades comunicativas en los estudiantes 
del V Ciclo de Educación Primaria de la 
Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre 
Rio Pisqui ï Contamana, 2019.} 

¶ Aplicar los juegos como estrategia didáctica 
para fortalecer la dimensión escribe de las 
habilidades comunicativas en los estudiantes 
del V Ciclo de Educación Primaria de la 
Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre 
Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

Hipótesis general 
La aplicación de los juegos como estrategia 
didáctica fortalece las habilidades comunicativas 
en los estudiantes del V Ciclo de Educación 
Primaria de la Institución Educativa N° 61190 ï 
B La Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 
 
Hipótesis específico  

¶ La  aplicación  de los juegos como estrategia 
didáctica fortalece la dimensión escucha de 
las habilidades comunicativas en los 
estudiantes del V Ciclo de Educación Primaria 
de la Institución Educativa N° 61190 ï B La 
Cumbre Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

¶ La aplicación de los juegos como estrategia 
didáctica fortalece la dimensión habla de las 
habilidades comunicativas en los estudiantes 
del V Ciclo de Educación Primaria de la 
Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre 
Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

¶ La aplicación de los juegos como estrategia 
didáctica fortalece la dimensión lee de las 
habilidades comunicativas en los estudiantes 
del V Ciclo de Educación Primaria de la 
Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre 
Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

¶ La  aplicación  de los juegos como estrategia 
didáctica fortalece la dimensión escribe de las 
habilidades comunicativas en los estudiantes 
del V Ciclo de Educación Primaria de la 
Institución Educativa N° 61190 ï B La Cumbre 
Rio Pisqui ï Contamana, 2019. 

V.I.   
Los juegos  
 
 Dimensiones:  

¶ Juego 
simbólico  

¶ Juego de 
reglas  

¶ Juego 
cooperativo   

 
 
 
V.D.  
Habilidades 
comunicativas  
  
Dimensiones:  

¶ Escucha  

¶ Habla 

¶ Lee  

¶ Escribe   

Metodología 
Tipo básica o 
sustantivo. 
 
Diseño:  
Pre experimental 
 
Población 
16  estudiantes del 
V Ciclo  de 
Educación Primaria 
de la Institución 
Educativa N° 61190 
ï B La Cumbre Rio 
Pisqui ï 
Contamana, 2019. 
 
Muestra  
16  estudiantes  del 
V Ciclo  de 
Educación Primaria 
de la Institución 
Educativa N° 61190 
ï B La Cumbre Rio 
Pisqui ï 
Contamana, 2019. 
 
Técnicas:  
 Observación  
Instrumentos: 
Lista de cotejo  
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Anexo 2.- Instrumento de investigación 

INSTRUMENTO LISTA DE COTEJO DE 

HABILIDADES COMUNICATIVAS  

(PRE TEST Y POST TEST)  

INSTRUCCIÓN: El presente instrumento está dividido en cuatro dimensiones: 

escucha, habla, lee y escribe, cada dimensión cuenta con cuatro ítems el cual será 

aplicada por el investigador. 

 

PROCEDIMIENTO PARA LA APLICACIÓN 

ü El investigador organiza formas de trabajo con los niños y niñas de manera 

individual y grupal. 

ü El docente desarrolla distintas actividades del juego para identificar las 

debilidades  de habilidades comunicativas. 

 DATOS: 

ü Nombres y apellidos:ééééééééééééééééééééé.... 

ü Grado/ Cicloééééééé..éé Edad: ééééééééééééé.. 

ESCALA DE CALIFICACIÓN 

Nunca  (1) A veces   (2) Siempre (3) 

 

N° 

DIMENSIONES DE HABILIDADES COMUNIVATIVAS  / 
ítems 

ESCALA DE CALIFICACIÓN 

Dimensión 1. Escucha  Nunca  A veces  Siempre  

1 Escucha diversos tipos de textos orales.    

2 Comprende las ideas principales de diversos tipos de textos orales 
referidos a temas familiares y cercanos a sus vivencias. 

   

3 Comprende el tema a partir de programas de televisión y radio    

4 Reflexiona sobre los procesos que realiza para la comprensión de 
textos. 

   

 Dimensión 2: Habla Nunca  A veces  Siempre  

5 Describe y narra temas relacionados a sus experiencias, 
necesidades e intereses. 

   

6 Se expresa con pronunciación y entonación adecuadas.    

7 Expresa con claridad y coherencias al participar en conversaciones 
grupales. 

   

8 Fundamenta un punto de vista, desarrollando ideas y presentando 
conclusiones. 

   

 Dimensión 3: Lee Nunca  A veces  Siempre  

9 Lee textos con imágenes, vocabularios y estructura formal.    

10 Lee en forma fluida diversos tipos de textos    

11 Lee textos en diferentes formatos.    
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12 Lee textos que selecciona según sus propósitos de lectura.    

 Dimensión 4: Escribe Nunca  A veces  Siempre  

13 Planifica la producción de textos, organizando información en 
función del tema que abordará. 

   

14 Utiliza las reglas ortográficas y gramaticales para otorgar 
coherencia y corrección a los textos que produce. 

   

15 Redacta textos siguiendo un hilo conductor; respetando su 
estructura y utilizando los conectores propios de la narración. 

   

16 Edita el texto producido para hacerlo novedoso.    
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ANEXO 3.-  Pruebas de validación de instrumentos 
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Anexo 4.- Constancia de la aplicación 
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ANEXO 5.-   OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 
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Anexo 5.- Operacionalizaciòn de variables 

 

VARIABLE 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 
DIMENSIONES INDICADORES 

ESCALA DE 
MEDICIÓN 

 
 
 

 
 

VARIABLE 
INDEPENDIENTE 

 
 
 

Los  juegos   

Garaigordobil y 
Fagoaga (2006) el 
juego es ñuna 
actividad vital en 
indispensable para 
el desarrollo 
humanoò, ya que 
contribuye de forma 
relevante al 
desarrollo integral 
del niño durante su 
infancia. 

Juego simbólico 

¶ Realizar secuencias de acciones 
ordenadas al participar en el juego. 

¶ Fomenta la creatividad para 
representar acciones imaginarias en el 
juego. 

¶ Es capaz de escenificar diferentes 
personajes de manera creativa. 

¶ Comparte y valora las diferentes 
formas de juego con sus compañeros. 

Sesiones de 
aprendizaje 

(09)  
 
 

Juego de reglas  

¶ Facilita el juego, a través de la 
organización del material y la 
estructuración del tiempo y el espacio.  

¶ Evalúa las deficiencias y aportaciones 
descubiertas en cada sesión de juego.  

¶ Potencia la capacidad de crítica, 
presentándoles las alternativas nuevas 
y permitiéndoles que las valoren a 
través del ensayo-error.  

¶ Ayuda a la fijación de las reglas 
necesarias para ejecutar la actividad 
del juego correctamente.  

Juego 
cooperativo  

¶ Aporta lo mejor de sí, al participar en 
diferentes juegos conjuntamente con 
sus compañeros.  

¶ Identifica los errores en juegos 
grupales y plantea alternativas para 
mejora. 

¶ Genera climas de solidaridad y 
cooperación, en los juegos que realiza  
sin entorpecer la participación de sus 
compañeros. 

¶ Coopera con participaciones asertivas 
en los juegos que realiza sus 
compañeros.  

 
 
 

 
VARIABLE 

DEPENDIENTE 
 

Habilidades 
Comunicativas  

Cassany (2007) 
señala que las 
habilidades 
comunicativas es la 
competencia que 
tiene una persona 
para expresar sus 
ideas, sentimientos, 
necesidades, 
sueños y deseos 
por medio del 
lenguaje oral y 
escrito. Asimismo, 
la capacidad para 
comprender los 
mensajes que 
recibe a través de 
estos códigos. Esta 
propuesta didáctica 
está orientada 
específicamente 
hacia el desarrollo 
de las siguientes 
habilidades 
comunicativas: 
hablar, escuchar, 
leer y escribir.   

Escucha  

¶ Escucha diversos tipos de textos 
orales. 

¶ Comprende las ideas principales de 
diversos tipos de textos orales 
referidos a temas familiares y cercanos 
a sus vivencias. 

¶ Comprende el tema a partir de 
programas de televisión y radio. 

¶ Reflexiona sobre los procesos que 
realiza para la comprensión de textos. 

 
Escala de 

calificación: 

¶ Nunca 1 

¶ A veces 2 

¶ Siempre 3 
  

Habla  

¶ Describe y narra temas relacionados a 
sus experiencias, necesidades e 
intereses. 

¶ Se expresa con pronunciación y 
entonación adecuadas. 

¶ Expresa con claridad y coherencias al 
participar en conversaciones grupales. 

¶ Fundamenta un punto de vista, 
desarrollando ideas y presentando 
conclusiones. 

Lee  

¶ Lee textos con imágenes, vocabularios 
y estructura formal. 

¶ Lee en forma fluida diversos tipos de 
textos. 

¶ Lee textos en diferentes formatos. 

¶ Lee textos que selecciona según sus 
propósitos de lectura. 
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Escribe  

¶ Planifica la producción de textos, 
organizando información en función del 
tema que abordará. 

¶ Utiliza las reglas ortográficas y 
gramaticales para otorgar coherencia y 
corrección a los textos que produce. 

¶ Redacta textos siguiendo un hilo 
conductor; respetando su estructura y 
utilizando los conectores propios de la 
narración. 

¶ Edita el texto producido para hacerlo 
novedoso. 

 



 

ANEXO 6.- SESIONES DE APRENDIZAJE 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


