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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo demostrar que los juegos ludicos
influyen en el desarrollo de las habilidades del pensamiento |6gico matematico en
nifios y nifias de cinco afos de la Institucion Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-
Iparia-2023. Su metodologia fue de tipo de investigacion aplicada, enfoque
cuantitativo, nivel explicativo, un disefio pre experimental. Para la recoleccion de datos
se utilizo la técnica observacion y la ficha de observacion como instrumento de la
investigacion, que fue validado por tres juicios de expertos. Los resultados muestran,
gue, en la prueba de entrada en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa
N° 358-B, Nueva Samaria-Iparia-2023, se obtuvo que el 80% estan en el nivel en inicio
de aprendizaje; mientras que, en la prueba de salida, el 85% los nifios lograron
ubicarse en el nivel logrado. En conclusion, que el 85% de 17 nifios se ubican en el
nivel logrado, y se demostr6 que la aplicacion de juegos ludicos mejora
significativamente en el desarrollo de las habilidades del pensamiento légico
matematico en nifilos y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa N° 358-B,
Nueva Samaria-lparia-2023, cuya afirmacidén se respalda al emplear la prueba de

muestra relacionada cuyo p-valor=0,000 < 0,05 (sig. Asintét (bilateral)).

Palabras Clave: juegos ludicos; habilidad, pensamiento I6gico matematico.
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ABSTRACT

The objective of this research is to demonstrate that recreational games influence the
development of mathematical logical thinking skills in five-year-old boys and girls of
Educational Institution No. 358-B, Nueva Samaria-Iparia-2023. Its methodology was
applied research type, quantitative approach, explanatory level, a pre-experimental
design. For data collection, observation was applied as a technique and the
observation sheet as a research instrument, which was validated by three expert
judgments. The results show that, in the entrance test for five-year-old boys and girls
of Educational Institution No. 358-B, Nueva Samaria-lparia-2023, it was found that
80% are at the level at the beginning of learning; while, in the exit test, 85% of the
children managed to place themselves at the achieved level. In conclusion, by applying
ludic games, they achieved that 85% of 17 children were at the achieved level, and
demonstrated that the application of ludic games significantly improves the
development of mathematical logical thinking skills in boys and girls. of five years of
the Educational Institution No. 358-B, Nueva Samaria-Iparia-2023, whose statement
is supported by using the related sample test whose p-value = 0.000 < 0.05 (sig. Asintot
(bilateral)).

Keywords: playful games; skill, mathematical logical thinking
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I. INTRODUCCION

En la actualidad, hay una fuerte presion global sobre el sistema educativo para
mejorar el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico, especialmente en la
resolucién de problemas, que es crucial para esta area. Durante los ultimos cinco
anos, nuestro sistema educativo ha sido declarado en crisis debido a los
resultados preocupantes en esta capacidad fundamental. Es fundamental
realizar un analisis exhaustivo de los factores internos y externos que
contribuyen a esta situacion, especialmente en términos de meétodos de
ensefianza generales y especificos. Es imperativo que estas estrategias sean
mAs atractivas, estimulantes y motivadoras para los estudiantes. (Ramos, 2019,
p.8). No obstante, en nuestro pais la situacion esta por debajo de las
expectativas. Segun las evaluaciones internacionales PISA 2018 de la OCDE,
Perl ocupa el puesto 64 entre 79 paises, con un promedio de 400 puntos en
competencia matematica. La mayoria de los estudiantes se encuentran en el
nivel 1, con un 32%, y un 28% estan por debajo del nivel 1. (Minedu, 2019). El
Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (Unicef, 2019), fimediante un
informe técnico en los paises de américa latina y el caribe han manifestado,
existe un 20% de los estudiantes en edades de 5 a 6 afios que encuentran
dificultades en la adquisicion de competencias relacionadas al pensamiento
matematicoa A nivel Institucional, se ha observado que los nifios tienen
dificultades en desarrollar habilidades del pensamiento I6gico matematico como:
no realizan bien la seriacion de objetos u otro, no realizan bien el proceso de
clasificar objetos de diferente tamafo, forma, espesor u otros, y finalmente,
algunos niflos faltan comparar tamafo, desigualdad, tienen deficiencia en la
capacidad comparacion. Por lo tanto, se plantea el siguiente problema general:
¢,De qué manera influye los juegos ludicos en el desarrollo de las habilidades del
pensamiento l6gico matematico en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-lparia-2023?, en cuanto a los problemas
especificos: ¢De qué manera los juegos ludicos influye en la capacidad de
seriacion en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa N° 358-B,
Nueva Samaria-lparia-2023?; ¢De qué manera los juegos ludicos influye en la
capacidad de clasificacion en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-lparia-2023?; ¢De qué manera los juegos



ludicos influye en la capacidad de comparacion en nifios y nifias de cinco afios
de la Institucion Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-Iparia-2023?. Asi, mismo
se planted el objetivo general: Demostrar que los juegos ludicos influye en el
desarrollo de las habilidades del pensamiento I6gico matematico en nifios y nifias
de cinco afios de la Instituciéon Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-Iparia-2023,
y sus objetivos se ha planteado lo siguiente : Determinar que los juegos ludicos
influye en la capacidad de seriacion en nifios y nifias de cinco afios de la
Institucién Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-lparia-2023; determinar que los
juegos ludicos influye en la capacidad de clasificacion en nifios y nifias de cinco
aflos de la Institucion Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-lparia-2023 y
determinar que los juegos ludicos influye en la capacidad de comparacion en
nifios y nifias de cinco afos de la Institucion Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-
Iparia-2023, y por ultimo se planteé la hipotesis general: La aplicacion de Juegos
lidicos mejora significativamente en el desarrollo de las habilidades del
pensamiento I6gico matemético en nifios y nifias de cinco afos de la Institucion
Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-lparia-2023, en consecuencia se trabajo
con sus hipétesis especificas en sus tres dimensiones que son : seriacion,

clasificacion y comparacion.
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Il. REVISION DE LITERATURA
2.1 Antecedentes de la Investigacion
Antecedentes Internacionales

Cano y Quintero, (2022). Los autores han publicado su articulo cientifico
sobre: fEl juego como estrategia pedagogica para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en la primera infanciaad La metodologia que
se aplico es de enfoque cualitativo y un tipo de revision documental teniendo
como fuente de recoleccion de datos los proyectos de aula, diarios y
planeaciones de los maestros en formacién de la Licenciatura en Educaciéon
Infantil. El trabajo de investigacion concluye que el juego, ftomo estrategia
didactica y actividad rectora en la primera infancia, posibilita la movilizacién
del pensamiento a través de las preguntas, inquietudes, comprension de la

vida cotidiana, la funcionalidad de las cosasdp.221).

Chacha, (2022). El autor de la investigacion ha publicado sobre: fEl juego
como estrategias para el desarrollo del pensamiento l6gico matematicoa La
investigacibn como metodologia, tuvo un enfoque con un paradigma socio
critico, cuyo disefo fue descriptivo. La poblacion estuvo conformada por 10
estudiantes, y en la aplicacién de la técnica aplicé la observacion y un
cuestionario como instrumento con una escala Likert, de 10 items. El autor
de la tesis concluye: fQue la aplicacion del juego como estrategia didactica
para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico es fructifero dentro del

proceso de aprendizaje para lograr un aprendizaje significativop. 6).

Camargo, (2020). En su tesis de investigacion sobre: finfluencia de la ludica
en el desarrollo del pensamiento l6gico matematicoa Esta investigacion
aplico como centro de estuido el paradigma cualitativo y como método se
apoyé en el hermenéutico interpretativo. Trabajo con una poblacion de 2
docentes y 49 estudiantes, asi mismo, se utilizd técnicas e instrumentos
como: Ficha de observacion, encuesta semiestructurada a las docentes,
encuesta a estudiantes, entrevista a las docentes. La investigacion tuvo
c o mo c o n seljuegoiesouna parte imevitable de la vida de nifios y nifias

porque contribuye a su desarrollo general, y los profesores deberian utilizarlo
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en el aula para convertirlo en un medio de aprendizaje divertido y significativo

sin perder su valor para los estudiantes. con la experiencia que tieneo(p.85).

Pinos, et al., (2018). Los autores de la investigacién publicaron un articulo
cientifico sobre: fDesarrollo del pensamiento l6gico-matematico a través de
juegos populares y tradicionales en nifios de educacién Iniciala Se disefio la
metodologia partiendo desde el método deductivo, enfoque cualitativo de
corte transversal. La técnica fue el cuestionario, para medir los juegos
se tomo la decision de utlizar como instrumento la ficha de
observacion. Los autores concluyen lo siguiente: fDespués de integrar y
aplicar juegos tradicionales y populares en el desarrollo del pensamiento
l6gico-matematico, se observaron resultados positivos en todas las areas
analizadas en este estudio. fDespués de integrar y aplicar juegos
tradicionales y populares en el desarrollo del pensamiento logico-
matematico, se observaron resultados positivos en todas las areas

analizadas en este estudio.o(p.140).

A nivel Nacional

Rumiche, (2023). El autor ha publicado su tesis de investigacion sobre:
factividades ludicas para mejorar el desarrollo del pensamiento légico -
matematico en el nivel inicial de 5 afiosa La metodologia que se ha utilizado
fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo, disefio preexperimental. La
poblacién que se trabajé fue de 69 estudiantes, muestra de estudio de 26
estudiantes, utilizando la técnica de muestreo no probabilistico, utilizd la
observacion como técnica e instrumento la lista de cotejo, validada por 3
expertos. El autor concluye que flas actividades ludicas ayudaron a mejorar

el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios de 05 afioso
(p.6).

Parra, (2021). En su publicacion de la tesis sobre: fActividades ludicas en el
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en nifios de 5 afiosa El
método fue experimental utilizando el disefio pre experimental, se aplico la
técnica evaluaciéon educativa y el instrumento fue prueba pedagdgica, asi

mismo, se contd con una muestra de 30 nifios. La investigacién concluye
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que: flLas actividades ludicas influyen significativamente en el desarrollo del
pensamiento légico-matematico en niflos de 5 afios, cuya afirmacion se

respalda con p valor es menor (0.000 < 0.05), por lo que se rechaza la (Ho)
y (Ha)o(p.61).

Condori, (2018). El autor ha publicado su tesis sobre: fActividades ludicas
para favorecer las capacidades del area de l6gico matematico en los nifios
del nivel primarioa La investigacion que se realizé fue experimental, enfoque
cuantitativo, disefio pre experimental. La poblacion de la investigacién fue de
90 estudiantes y 30 de segundo de primaria como muestra de estudio, como
técnica se utilizo la prueba objetiva. La autora concluye que: flas actividades
lidicas han favorecido, en el desarrollo de las capacidades del area de

matem8tica en | os nifYos dé.13degundo

Alvarez, (2017). El autor ha publicado su tesis sobre: fEl juego para el
desarrollo del pensamiento l6gico matemético en los nifios del nivel iniciala
El tipo de investigacion fue accion, de disefio de investigacion accion, cuya
técnica fue la observacion y la ficha de observacién como instrumento. La
poblacion y muestra estuvo conformado por 26 alumnos y se toma como
muestra a 13 nifios y 13 nifias. En una de las conclusiones sostiene: iQue el
juego posee multiples ventajas, ademas de poseer entretenimiento permite

gue los nifios desarrollen sus capacidades en la edad pre escolaro(p. 106).

A nivel Local

Vasquez, (2022). La autora ha publicado su investigacion sobre: ifPrograma
Aprendo jugando para desarrollar las nociones pre numéricas en nifios y
nifias de cinco afos de la Institucion Educativa Inicial N° 699 Santa Teresa
De Shinuya, Ucayalia El tipo de metodologia aplicada, fue experimental,
tipo de investigacidon cuantitativa, nivel aplicativo, disefio pre experimental.
Se concluye que fel programa Aprendo jugando influye significativamente
en desarrollar las nociones pre numeéricas en nifios y nifias de cinco afnos.

Afirmaciones que se respalda que el promedio del pre test fue 14,33 puntos

13
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mientras en el post test se tuvo una media de 26.53 puntos, con un

incremento de 12,2, ademas el valor de p sig. 0.000 < 0.050(p.6).

Satalaya, (2023). La autora ha publicado su tesis sobre: fjuegos ludicos y
su relacion con el aprendizaje de las matematicas en los nifios de cinco
afos de educacion iniciala En cuanto a la metodologia fue de tipo basica,
enfoque cuantitativo correlacional descriptivo, disefio correlacional. La
poblacion estuvo constituida de 157 nifios y como muestra de 52 nifios, y
para recoger los datos se utilizé la observaciéon como técnica y como
instrumento la encuesta. En unas de las conclusiones sostiene: que, existe
una relacion directa y significativa entre juegos ludicos con el aprendizaje
de las Matematicas en los nifios de cinco afios de educacion Inicial, cuya
afirmacién se tuvo una rho de correlacién de Spearman positiva alta de

0.956 y un p-valor de 0.000 estableciéndonos el rechazo de la misma
(p.89).

2.2. Bases Tedricas
2.2.1 Juegos ludicos
2.2.1.1 Definicion
fEl juego ludico son cosas que hacemos en nuestro tiempo libre
para aliviar el estrés y la vida diaria, y nos aportan alegria y
entretenimientoo(Mandarache, 2018, p. 22).
fEl juego lddico hace posible el desarrollo integral del
individuo, nos permite disfrutar del medio que nos rodea,
recrearnos con las artes, personas y con nosotros mismos. El
juego ademas conlleva a que aprendamos normas de
comportamiento y convivencia, de manera que muchas de las
cosas que aprendemos y vivido se hace por medio del juegoa
(Icarito, 2010, p.1).
fEl juego ladico es un aspecto del desarrollo humano que
promueve el desarrollo psicosocial, la adquisicion de
conocimientos y el desarrollo de la personalidad, e incluye una
variedad de actividades en la interseccion del placer, la
diversion, la actividad creativa y el conocimientoo (Jiménez
,2002, citado por Fonseca, 2003, p.22).

14



El juego en una actividad propia de la ludica. Por lo que nos
centramos a definir el juego como una estrategia didactica

amena, divertida y atil para el aprendizaje y el entrenamiento

de las habilidades necesarias en la etapa escolar (Sulca, 2021,

p.17).

Es una actividad privilegiada, puesto que, ofrece al nifio una

situacién de disfrute, lo mismo que puede ser aprovechada

como un medio de aprendizaje. Por
actividad amena de recreacion que sirve para desarrollar
capacidades mediante una participacion activa y afectiva de los
estudiantes, por lo que en este sentido el aprendizaje creativo
setransforma en una experiencia fel
Finalmente, el pensamiento légico-mateméatico como un

proceso mental que surge a partir de la relacion directa del nifio

con el entorno, lo que permite el desarrollo de capacidades

para comprender el lenguaje, los simbolos, los procesos y dar

respuesta a los problemas y desafios cotidianos. Es una
construccion que se forja en la primera infancia (Cano y

Quintero, 2021).

2.2.1.2 Importancia del juego ludico

La importancia de las actividades de ocio es que los nifios
expresan muchas emociones, lo que al mismo tiempo
contribuye al desarrollo general de los nifios. Ademas, como
recurso educativo, las actividades de ocio enriquecen la
experiencia de vida, brindan la oportunidad de realizar la
voluntad y la inteligencia, darse cuenta del potencial y las
limitaciones en determinadas acciones y permiten integrarse
mas facilmente en el entorno social (Blanco, et al.2010, p.1). El
juego, como una actividad recreativa, es inherente al ser
humano. A través del juego, se descubre y comprende la
realidad, ademas de ser una herramienta para entrenar
habilidades y fomentar el desarrollo de capacidades en nifios y

nifias. Por lo tanto, el juego se convierte en un elemento central
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en el proceso de aprendizaje, siendo fundamental para que los
nifios adquieran conocimientos y competencias esenciales.

(Fondo de las naciones unidas para la infancia, 2019, p. 7)

Al ser una actividad clave en la adquisicion de conocimientos y
el desarrollo de habilidades para la vida, se ha propuesto como
un nuevo enfoque en educacion y se considera un medio eficaz
para desarrollar un aprendizaje de calidad (Lachi, 2015).

El pensamiento l6gico-matematico, como construccion mental,
se posibilita mediante la relacién que el nifio establece con él
mismo, con los objetos del entorno, en las interacciones con los
materiales, con el espacio, con las actividades que realiza, con
el juego, con la observacion y el descubrimiento, que le dan la
posibilidad de que su pensamiento evolucione acorde con las
caracteristicas esperadas en su proceso de desarrollo (Cano y
Quintero, 2021).

2.2.1.3 Ventajas de juegos ludicos
Fonseca, (2013), afirma que los juegos ludicos tienen las

siguientes ventajas:

fEnsefan a los estudiantes a tomar decisiones en grupo.

TAumenta el interés y la motivacién de los estudiantes por las

materias.

1 Permiten a los estudiantes revisar sus conocimientos y

sefalar las acciones correctas.
fPermiten solucionar los problemas de correlacion de las

actividades de direccion y control de los profesores, asi como

el autocontrol colectivo de los estudiantes.
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{Desarrollan habilidades generalizadas y capacidades en el

orden practico.

f{Permiten la adquisicion, ampliacion, profundizacion e
intercambio de conocimientos, combinando la teoria con la

practica de manera vivencial, activa y dinamica.

fMejoran las relaciones interpersonales, la formacién de

habitos de convivencia y hacen mas amenas las clases.

fAumentan el nivel de preparacion independiente de los
estudiantes y el profesor tiene la posibilidad de analizar, de
una manera mas minuciosa, la asimilaciéon del contenido

impartido.

2.2.1.4 Competencias que desarrolla el nifio con el juego ludico
Mora (2015) argumenta que, dado que el juego libre es un acto
lidico, puede mejorar la salud de los nifios al fomentar
habilidades especificas como formativas, emocionales y
psicoterapéuticas. Ademas, afirman que el juego ayuda a lograr
el desarrollo pleno porgque es visto como la base para permitir
a los nifios integrarse gradualmente al mundo respetando las
reglas y normas del mundo. Hace décadas, se creia
errbneamente que los juegos no ayudarian a los nifios a
aprender si se consideraban simplemente entretenimiento. Se
ha demostrado que no solo fomenta el desarrollo personal, sino

gue también tiene la capacidad de ensefar

2.2.1.5. Dimensiones de los juegos ludicos
Autores como: Ruiz y Monserrate, (2022); Stjerne ,( 2020),
propone las siguientes dimensiones de los juegos ludicos que
son:
Juegos bloques légicos. Este tipo de juego interactivo, ayuda al

nifo a manejar las variables de diferenciacion: color, forma,
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grosos y tamafio. Ademas, permite Desarrollar la I6gica y el
razonamiento al tener que realizar clasificaciones, series, y
grupos en funcién de distintos caracteristicas o criterios (Ruiz y
Monserrate, 2022).

Juegos de construccion: Los nifios construyen modelos y
formas en situaciones diferentes, como por ejemplo usan las
maderas, cubos, u otros materiales que se insertan o se
superponen para construir en diferentes espacios y tiempos
(Ruiz y Monserrate, 2022).

Juego con objetos: Esto comienza a temprana edad, con
comportamientos tales como la manipulacion basica de
objetos, rotacion de objetos mientras se mira, golpea vy tira.
Esto evoluciona hasta el arreglo y construccion de objetos al
ser nifos pequenos y luego pasa a la ordenacion y clasificacion
hasta la construccion mas compleja, creando y construyendo
objetos mas grandes. (Stjerne Thomsen, 2020, p. 2).

Segun Herranz (2019). Estimulan la coordinacién corporal y las
habilidades de manipulacion, presion y liberacién de objetos.
pinzas digitales (recoger objetos pequefios con el pulgar y el

indice); atencién y concentracién (p.2).

2.2.1.6 Enfoque gue sustenta el juego

El juego como valor socializador, tal como lo plantea Gonzalez
(1996). Para Vygotsky fel aprendizaje es una accidn social, y no
solo un procedimiento de reconocimiento individual como hasta
ahora se habia continuado; Una accidn de creacion y generacion
de informacién a través de la cual se absorben los métodos
sociales de accion y colaboraciéna (p. 155).

En cambio, segun Vygotsky (1979), postula que el juego es una
herramienta que permite al nifio explorar, conocer y dominar el
mundo a través de la manipulacion de objetos. Utilizando su

imaginacion, el nifio otorga diferentes significados y formas a
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estos objetos en diversas situaciones que €l mismo crea. La
imaginacion, ademas, estimula el desarrollo del pensamiento
abstracto. Asi pues, el juego se convierte en un factor crucial

para el desarrollo infantil. (p. 156).

2.2.2 Pensamiento l6gico matematico
2.2.2.1 Definicion

fEl pensamiento I6gico matematico es un conjunto de habilidades
que te permiten resolver operaciones basicas, analizar informacion,
utilizar el pensamiento reflexivo y el conocimiento sobre el mundo

que te rodea y aplicarlo a la vida cotidianao(Fonseca, 2013, p.32).

El pensamiento es la capacidad del intelecto humano que se
materializa a través de la actividad mental. De esta manera,
podemos entender que el pensamiento es el resultado de la mente,
manifestandose mediante procesos racionales del intelecto o a

través de abstracciones de la imaginacién. (Medina, 2017, p. 3).

El pensamiento l6gico matemético es un proceso mental que se
fortalece a través de experiencias cotidianas, donde se practican
analisis, comparaciones y relaciones para dar sentido a acciones y
relaciones con el entorno. Este proceso es fundamental en la
resolucién de problemas, promoviendo la capacidad de enfrentar
retos y proponer soluciones efectivas. (Cano y Quintero, 2022,
p.224).

2.2.2.2 Caracteristicas del pensamiento |6gico matematico

Al respecto Cotrina, et al., (2021), sostiene que: El pensamiento
matematico y légico se basa en vivencias y vivencias, pero
también en las interacciones que los nifios tienen con su mundo
inmediato. Esto permite a los niflos caracterizar objetos y
establecer relaciones entre ellos, explorar materiales, identificar

similitudes y diferencias y realizar otras actividades. (p.3).

Por otro, lado Ruiz, (2008), afirma que: fEl pensamiento ldgico-

matematico es construido por el nifio desde su interior a partir de
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la interaccién con el entorno. La asociacion de operaciones
mediante la clasificacion, seriacion e inclusion, posibilitan la
movilidad y reversibilidad del pensamiento, necesarias en la

construccion del concepto de numeroa (p. 92)
2.2.2.3 Importancia del pensamiento l6gico matematico

La importancia del desarrollo del pensamiento l6gico no se
encuentra relacionada Unicamente con el desempefio esperado
en la formacién escolar en el area de matematica. Su relevancia
radica en el sentido que le otorga en la vida del nifio mirar el
mundo al detalle, con sus caracteristicas, permitiendo de esta
manera que se formen capacidades, competencias para resolver

problemas cotidianos (Cano y Quintero, 2022, p.223).

Las primeras conductas hacia el conocimiento se establecen en
las primeras etapas de la infancia. Las habilidades de
observacion, las habilidades para formular y confirmar hipotesis,
corresponden a actitudes cognitivas que surgen en la vida
cotidiana en situaciones probleméticas concretas.Los nifios tienen
la oportunidad de desarrollar situaciones y abordar preguntas que
surgen a través de la observacion y la acciéon en su entorno

inmediato (Palomino y Encalada, 2019, p.29).

ALas act i vi-ohaemnatisas tontripuyenono soélo al
desarrollo del pensamiento creativo, la capacidad de analizar y
criticar, sino también a la formacion de actitudes como la
confianza en las propias capacidades, la perseverancia en la
busqueda de soluciones y la alegria de aprender. Al acercarse a
la realidad, los nifios descubren y exploran el espacio vital,
estableciendo gradualmente objetos y relaciones locales entre los
objetos. 0 ( Mi rmibns20E/rpi5®. de Educa

Los que se sustentan la importancia del desarrollo del
pensamiento lI6gico matematico en el nivel inicial, mismos que se
proponen como el Desarrollo del pensamiento y de la inteligencia;

la capacidad de solucionar problemas en diferentes ambitos de la
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vida, formulando hipotesis y estableciendo predicciones; ademas,
fomenta la capacidad de razonar, sobre las metas y la forma de
planificar para conseguirlo; permitiendo establecer relaciones
entre diferentes conceptos y llegar a una comprension mas
profunda, a fin de proporcionar orden y sentido a las acciones y/o

decisiones (Palomino, 2020).
2.2.2.4 Pensamiento matemético en preescolar

El desarrollo del pensamiento l6gico matematico es un proceso
indispensable que permite a los nifios adquirir de forma Optima
conocimientos en todos los @mbitos, por lo tanto, no se limita Unica
y exclusivamente a las capacidades numéricas como se cree, Sino
gue va mas alla porque permite la formacion integral del individuo.
Para Piaget (1999, citado por Celi, et., al., 2021) este desarrollo va
siguiendo una secuencia ldgica que inicia con la asimilacion del
mundo que le rodea con sus propias estructuras que van dando
paso a otros estados, éste conocimiento I6gico matematico se
construye en base a las experiencias previas y su relacién con la
manipulacion de los objetos, permitiéndole posteriormente al

infante una reflexion que va desde lo mas simple a lo mas complejo.

El pensamiento I6gico matemético, permite acercar al nifio a través
de la experiencia significativa y la construccion de su propio
conocimiento a partir del juego y la interaccion de los objetos, aqui
se corrobora que el nifio debe tener un acercamiento directo con
los objetos para que se dé una construccion en el pensamiento
l6gico matematico, ademas se afiade la importancia de las
experiencias del medio y la orientacion del adulto (Cervantes,
2013).

2.2.2.5 Dimensiones del pensamiento l6gico matemético

Autores como: Piaget (1975), Espinola, (2015); Reyes, (2017);
Chamorro (2008), Palomino y Encalada, (2019), propone que las
dimensiones del pensamiento l6égico matematicos son los

siguientes:
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Seriacion

Es una operacion logica basada en establecer relaciones entre
objetos diferenciados y ordenar estas diferencias en funcion de
ciertos criterios, como por ejemplo: Tamafo del producto, espesor,
madurez, tamafio, etc.. Y esta puede darse, en forma creciente o
decreciente teniendo en cuenta la relacion légica; la reciprocidad y
transitividad. La reciprocidad, es la relacion inmediata de la
seriacion y la transitividad es la relacion del primero y el ultimo
(Reyes, 2017).

Piaget (1975), en la nocion de seriacion se hacen uso de los
conceptos de: Adespu®s deo, fAdetr8s d
es donde los nifios dan inicio con mas claridad a la construccion de
la nocion de namero porque aprende a identificar cual es primero,
cual es segundo, tercero, cuarto, quinto, y cual de ellos es mayor
que el otro. En la seriacion se forman las series por comparacion o
bien aumentando o disminuyendo, estas comparaciones pueden

ser de cantidad, tamafio, color, grosor, textura, etc.

Clasificacion

Es la capacidad légica de unir por similitudes y dividir por
diferencias, en base a ciertos criterios. Luego desarrollamos dos
tipos de operaciones logicas: inclusion y asociacion. La contencion
es una relacion estable entre un subconjunto y el conjunto al que
pertenece, y la asociacién estable es una relacién entre elementos
del conjunto al que pertenece el subconjunto (Reyes, 2017).

Vigotsky (1987, citado por Palomino y Encalada, 2019) sefala que
el nifio antes de ir escuela construye nociones matematicas en
interaccidn con su entorno y los adultos. A diario va identificando y
clasificando situaciones nuevas que le ayudaran a diferenciar del
uno del otro, lo malo de lo bueno; esos conocimientos debemos
aprovecharlo en el aula para promover una matematica para la vida

e interactuar en su entorno de manera exitosa (p.31).
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Por otro lado, Chamorro (2008), afirma que la clasificacion es el uso

de los sentidos para reconocer las propiedades de los objetos y

seleccionar y agrupar objetos de acuerdo con esas propiedades.

Como resultado, al categorizar, los nifios asimilan y asocian objetos

segun rasgos perceptivos como color, forma y tamafio, y también

los agrupan por similitud, identificando estos rasgos como comunes

a todos los objetos. Cuando agrupan establecen relaciones de

pertenencia entre objetos de una coleccidn, porque encuentran
caracteristicas comunes, esto los llevara a formar sub

agrupaciones porgue van a encontrar otras caracteristicas dentro

de aquellos que supuestamente tienen una sola caracteristica.

Por otra parte, Esp2nola (2015) pl an:
organiza el mundo que lo circunda ordenando los objetos de

acuerdo a sus semejanzas y diferenci aso (p 33). Por |
nocién de clasificacion consiste en la realizacién de engloba miento

jerarquicos de clase. Esto implica la formacion de clases segun las

igualdades cualitativas de los elementos a agrupar y, del mismo

modo, la reunion de clases entre si.

Comparacion

El propésito es identificar diferencias y similitudes entre elementos,
personas, grupos o0 situaciones. También implica encontrar y
establecer relaciones similares entre dos o mas elementos y crear
grupos. Ademas, este concepto utiliza términos relacionados con el
campo de las matematicas, como maximo, minimo, cosa Mas

grande y cosa mas pequefa. (Delgado, 2021, p.13).

2.2.2.6. Enfoque que sustenta el pensamiento l6gico matematico

El enfoque que sustenta al pensamiento I6gico matematico es la
teoria constructivista de Piaget, la cual estd centrada
fundamentalmente en el desarrollo cognoscitivo y las funciones
elementales que intervienen. Segun la perspectiva teérica, el

desarrollo del pensamiento l6gico matematico comienza cuando
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el nifio interactda con objetos de su entorno, descubre el concepto
del nUmero y avanza de objetos concretos a simbolos abstractos.
Posteriormente, el nifio emplea habilidades cognitivas como la
observacion, la descripcion, la diferenciacion y la clasificacion
para formular operaciones mentales, resolver problemas y
encontrar soluciones. Segun la teoria de Piaget, el conocimiento
l6gico-matematico no reside inherentemente en los objetos
tangibles del entorno del nifio, sino que emerge de su intelecto,
reflexiones y experiencias educativas. Asi, se sostiene que el nifio
construye activamente su pensamiento I6gico matematico a partir
de sus vivencias, las cuales son integradas y ajustadas en su
estructura mental. (Ruiz y Monserrate, 2022, p.398).

Es de acotar que, desde los postulados de la teoria cognitiva,
Segun Piaget, el conocimiento se organiza en una estructura
coherente donde ningun concepto existe solo. El desarrollo de la
inteligencia depende de la maduracion, la experiencia con
objetos, la interaccion social y el equilibrio, incluyendo
conocimientos fisicos, sociales y légico-matematicos. (Kamii,
citado por Avila 2017).

Piaget (1971, citado por Ruiz y Monserrate, 2022), sostiene que
el conocimiento l6gico-matematico surge de la interaccién de
conceptos unificados, que forman un todo. En otras palabras, el
conocimiento se adquiere a través de la mediacién de relaciones
sujeto-objeto y dos procesos importantes como la asimilacion y la
integracion. El primero es establecer relaciones entre la
informacion nueva y la informacion que ya existe dentro del tema.
Otro proceso, la integracion, implica conectar o agrupar extractos
de informacién obtenida por el sujeto solo para que puedan
integrarse (p.398).

fPiaget sostiene que pensamiento l6gico del nifio se construye en
forma progresiva siguiendo varias etapas. Esto implica un
proceso, en el cual las etapas sensorio motora, preoperatoria y

operaciones concretas, se desarrollan a través de un tiempo y un
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espacio, donde el nifio organiza las diferentes situaciones de

aprendizaje apropiadaso (Pomay Reyes, 2019, p.27)
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3.1.

3.2.

lIl. METODOS
Tipo, enfoque y nivel de investigacion

Tipo de investigacion: El tipo de estudio del presente trabajo de
i nvestigaci-n es aplicado, seg¥n Carrasc
distingue por tener propositos practicos inmediatos bien definidos, es decir
se investiga para actuar, transformar modificar o producir cambios en un

determinado sector de | a realidadodo (p. 43

y

Enfoque de la investigaciéon: Se utilizd el enfoque cuantitativo, segun
Valderrama (201 7) se recopila y analiza datos para comprobar y/ contrastar
la hipotesis, que puede ser verdadera o falsa, con el uso de métodos y
técnicas estadisticamente presentados. (p.106)

Nivel de investigacion:

El nivel de la investigacion que se ha utilizado fue explicativo, se centra en
explicar por qué ocurre un fendmeno y en qué condiciones se manifiesta, o

bien por qué se relacionan dos o mas variables (Valderrama, 2017).
Disefio de la investigacion

El disefio de dicha investigacion es experimental de tipo pre- experimental
para medir la variable dependiente en estudio desarrollo del pensamiento
l6gico matematico para producir un efecto a través de la aplicacion de la
variabl e i ndepdudicosoe nptaer afi Jeulelgoo sf ue necesar
variables en estudio mediante la utilizacion de un instrumento de evaluacion

para obtener los resultados a través de los métodos estadisticos

. Esquema de representacion:

O1=Evaluacién de entrada
GE: 01 X O2

X =Sesiones experimentales

O2= Evaluacién final

GE-= grupo experimental
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3.3. Poblacion y muestra
La poblacién:

Segun Carrasco (2009), de acuerdo al &mbito espacial, fue considerado

como el conjunto de elementos con el que se efectuara la investigacion. (p.

237).
Tabla 1. Distribucién de niflos matriculados
ARos Cantidad de nifios
3 afos 18
4 afios 20
5 afos 20
Total 58
Fuente: ndbmina de matriculados 2023
Muestra:

Segun Carrasco (2009), definid a la fmuestra como una fraccion o parte
gue representara a la poblacion, mostrando sus caracteristicas
importantes como ser objetiva y reflejo fiel de ellaa (p. 237). En la presente
investigacion la seleccion de la muestra quedo constituida por 20 nifios de
5 afios, cada nifio representa una unidad de andlisis representativa.

Muestreo:

Para determinar la muestra en esta investigacion se realizara un muestreo
no probabilistico, razén por la que el investigador elegira segin sus
decisiones de manera intencional. (Hernandez et al., 2014)

3.4. Técnicas e Instrumentos de recoleccién de datos
Técnica

Se utilizé la observacion, segun Hernandez et al. (2010) la observacion
consiste en el registro sistematico, valido y confiable de comportamientos
y situaciones observables, a través de un conjunto de categorias y
subcategorias. En el presente trabajo de investigacion se uso esta técnica,
porque permitio recoger toda la informacion necesaria durante toda la

aplicacion de los juegos ludicos en relacion al area matematica en los
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nifos y nifias de cinco afos, ya que nos permitira investigar el nivel de

conocimiento.
Instrumentos

El instrumento que se ha utilizado fue la ficha de observacion, segun
Medina, et al., (2023), fes una herramienta utilizada en la investigacion y
la evaluacion para recopilar informacion sobre un sujeto o un fenémenoo
(p.49). Las caracteristicas del instrumento de la variable dependiente
constan de tres dimensiones que son: seriacion, clasificacion y
comparacion, se presenta los criterios técnicos de los instrumentos
utilizados:
Ficha Técnica de la ficha de observacion

Nombre de la variable Pensamiento l6gico matemético

Autor
Afio
Tipo de instrumento

Tiempo

Dimensiones

Aplicacién

Objetivo

Finalidad

Ndmero de preguntas

Preguntas

Nivel de medicion de
variable pensamiento l6gico

matematico

Nivel de medicibn de

dimension 1; 2y 3

Janeth Ampuero Camacho
2023

Ficha de observacion

Mes de setiembre

-Seriacion
-Clasificacion
-Comparacion

5 afios

demostrar que los juegos ladicos influyen en el
desarrollo de las habilidades del pensamiento l6gico
matematico en nifios y nifias de cinco afios de la
Institucion Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-
Iparia-2023

Conocer el nivel de logro de aprendizaje del
pensamiento l6gico matematico

15

5 preguntas por dimensiones

C=En inicio el aprendizaje [35-45]
B=En proceso el aprendizaje [25-34]
A=Logrado el aprendizaje [15-24]

C=En inicio el aprendizaje [5-8]
B=En proceso el aprendizaje [9-12]

A=Logrado el aprendizaje [13-15]

Fuente: Elaboracion propia
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Validez y confiabilidad de instrumentos

Validez

AEs | a capacidad de un instrumento para
ha sido disefado (ausencia de error sist
2012, p. 131). Asi mismo, se busco tres expertos con la finalidad de que
ellos evaltan los items del instrumento que tengan coherencia con la
variable de estudio, ademas se le entregaron la matriz de consistencia,
operacionalizacion de variables y la ficha de validacién, y cuyo resultado

se evidencia;

Tabla 2. Juicio de expertos para la validacion del instrumento

EXPERTOS GRADO PROMEDIC RESULTADO
Julia Cecilia Yon Delgadc Doctor 97 Aplicable
Raymundo Puelles Reyes Doctor 95 Aplicable
Wilder F. Flores Cérdova Magister 96.5  Aplicable

Fuente: Base de datos del investigador

Confiabilidad

Es la precision del instrumento para medir la variable de interés. A mayor
fiabilidad serd menor la cantidad de errores aleatorios e impredecibles que
apareceran al utilizarlo (Valenzuela et al., 2018, p. 52). Para evaluar la
confiabilidad o la homogeneidad de las preguntas o items se empleé el
método de alfa de Cronbach, porque las alternativas de respuestas son

politomicas, a continuacion, se detalla:
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Tabla 3. Base de datos de confiabilidad

SUJETOS D1 D2 D3 Suma
1 2 3 14 5 It6 7 8 It9 10 11 12 1113 114 1115 T
1 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 a2
2 2 3 2 3 2 2 3 3 3 3 2 2 2 2 3 37
3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 3 2 3 133
4 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 43
5 2 2 2 3 2 2 2 3 3 3 2 2 3 3 2 38
6 2 2 2 3 2 2 2 3 3 3 2 2 3 2 3 38
7 3 2 3 3 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 41
8 2 2 2 3 2 2 2 2 3 3 2 2 3 2 3 35
9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45
10 2 3 2 3 2 2 3 2 3 3 2 2 3 3 3 38
H 24 25 24 27 24 24 25 26 27 29 24 24 29 25 29 386

Prom 2.40 2,50 2.40 2.70 2.40 2.40 2.50 2.60 2.70 2.90 2.40 2.40 2.90 2.50 2.90 38.60

Des. Estar 0.5 0.53 0.52 0.483 0.52 0.52 0.53 0.52 0.48 0.32 0.52 0.5 0.32 0.53 0.3 3.921

Fuente: bases de datos de confiabilidad

Para la conclusion, se va utilizar los niveles literales del coeficiente de variacion

de confiabilidad, segun el autor Hernandez et al., (2017, p. 216).

< 0 025a035 0.508 060 070a088 0.90a0.85 l

Nuls Baja Mediana Elevada Muy alta
confiablidad confiabilidad conflabilidad confiabilidad conflabxlidad

Conclusion: Empleando el programa SPSS, se ha observado que el coeficiente
de confiabilidad de la variable dependiente de la ficha de observacién del
pensamiento logico matemético fue de 8,30, esto concluye que la confiabilidad
es elevada segun los niveles mostrado en la linea horizontal planteado por
Hernandez et al., (2017

30



4.2. Técnicas estadisticas para el procedimiento de la informacion
4.2.1 Resultado estadistica descriptiva del pensamiento l6gico

matematico

Tabla 4. Resultados de la evaluacion de la ficha de observacion del pre test
y post test de la variable dependiente del pensamiento lI6gico matematico
nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa N° 358-B, Nueva
Samaria-lparia-2023

Pre test Post test
NIVELES
fi % fi %
Logrado el aprendizaje 0 00.00% 17 850006
En proceso de aprendizaje 4 2000 3 15.000%
En inicio el aprendizaje 16 80.00%6 0 0.00%
TOTAL 20 100 20 100.00%

Fuente: Base de datos del investigador

Figura 1. Pensamiento l6gico matematico

85.00%
90.00% 7 80.00%

80.00%
70.00%
60.00%
50.00%

40.00%
30.00% 20.00% 15.00%

20.00% 0.00%
10.00% 0.009
0.00%

% de estudiantes

Logrado el En proceso de En inicio el
aprendizaje aprendizaje aprendizaje

H Pre test mPost test

Interpretacion

En la tabla 4 y figura 1: En los resultados porcentuales de la variable del
pensamiento l6gico matematico, en el pre test, el 80% se encuentran en
inicio y el 20% en proceso. En cuanto, al resultado del post test, el 85%

(17) se ubican en logro de aprendizaje y el 15% en proceso.
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4.2.2 Resultado estadistica por dimensiones

Tabla 5. Resultados de la dimension seriacion del pre test y post test en
nifos y niflas de cinco afos de la Institucion Educativa N° 358-B, Nueva

Samaria-Iparia-2023

Pre test Post test
NIVELES : :
fi % fi %
Logrado el aprendizaje 0 00.00% 15 75000
En proceso de aprendizaje 4 20.000 5 25.00%
En inicio el aprendizaje 16 80.006 0 0.00%
TOTAL 20 100 20 100.00%

Fuente: Base de datos del investigador

Figura 2. Niveles de seriacion

80.00%

20.009%

% de estudiantes

Interpretacion

En la tabla 5 y figura 2: En los resultados porcentuales de la dimensién
de seriacion del pensamiento I6gico matematico, en el pre test, el 80% se
encuentran en inicio y el 20% en proceso. En cuanto, al resultado del post

test, el 75% (15) se ubican en logro de aprendizaje y el 25% en proceso.
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Tabla 6. Resultados de la dimension clasificacion del pre test y post test
en nifios y nifias de cinco afos de la Institucion Educativa N° 358-B, Nueva
Samaria-Iparia-2023

Pre test Post test
NIVELES : -
fi % fi %
Logrado el aprendizaje 0 00.00% 13 65.00%
En proceso de aprendizaje 3 1500% 7 35.00%
En inicio el aprendizaje 17 85.00% 0 0.00%
TOTAL 20 100 20 100.00%

Fuente: Base de datos del investigador

Figura 3. Niveles de clasificacion

35.00%

% de estudiantes

Interpretacion

En la tabla 6 y figura 3: En los resultados porcentuales de la dimension
de clasificacion del pensamiento l6gico matematico, en el pre test, el 85%
se encuentran en inicio y el 15% en proceso. En cuanto, al resultado del
post test, el 65% (13) se ubican en logro de aprendizaje y el 35% en

proceso.
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Tabla 7. Resultados de la dimensién comparacién del pre test y post test
en nifios y nifias de cinco afos de la Institucién Educativa N° 358-B, Nueva
Samaria-Iparia-2023

Pre test Post test
NIVELES : :
fi % fi %
Logrado el aprendizaje 0 00.00% 15 75.00%
En proceso de aprendizaje 3 15.00% 5 25.00%
En inicio el aprendizaje 17 85.00% 0 0.00%
TOTAL 20 100 20 100.00%

Fuente: Base de datos del investigador

Figura 4. Niveles de comparacion

25.00%

% de estudiantes

Interpretacion

En la tabla 7 y figura 4: En los resultados porcentuales de la dimension
de comparacion del pensamiento I6gico matematico, en el pre test, el 85%
se encuentran en inicio y el 15% en proceso. En cuanto, al resultado del
post test, el 75% (15) se ubican en logro de aprendizaje y el 25% en

proceso.
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4.3 Pruebade hipotesis

4.3.1. Prueba de hipétesis General

Ha: La aplicacion de juegos ludicos mejora significativamente en el
desarrollo de las habilidades del pensamiento I6gico matemético en
nifos y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa N° 358-B,

Nueva Samaria-lIparia-2023.

Ho: La aplicacion de juegos ladicos mejora significativamente en el
desarrollo de las habilidades del pensamiento I6gico matematico en
nifos y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa N° 358-B,

Nueva Samaria-lparia-2023.

Tabla 8: Prueba de hipotesis general

Diferencias emparejadas

Desviacién Mediade  95% de intervalo de

. L, . ) sig.
Dimension Media " ostandar error confianza de la t 9 (pilateral)
estandar diferencia
inferior Superior
(post y pre test) 19,000 5,956 1,332 16,213 21,787 14,266 19 0,000

Fuente: Base de datos del investigador

Decision

De acuerdo a la tabla 8, como el p-valor = sig. asintot. (bilateral) =
0,000 < 0.05, se rechaza Ho, y se acepta la hipotesis alternativa,
entonces si existe diferencia de frecuencia entre pre test y post test,
por lo tanto, la aplicacion de juegos ludicos mejora significativamente
en el desarrollo de las habilidades del pensamiento l6gico matematico
en nifios y niflas de cinco afos de la Institucion Educativa N° 358-B,

Nueva Samaria-lparia-2023.
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4.3.2. Prueba de hipotesis especificas
a. Hipotesis especifica 1

Ha: La aplicacion de juegos ludicos mejora significativamente en la
dimensién de seriacién en nifios y nifias de cinco afios de la
Institucion Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-Iparia-2023.

Ho: La aplicacion de juegos ludicos no mejora significativamente en

la dimension de seriacion en nifios y nifias de cinco afos de la

Institucion Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-Iparia-2023.

Tabla 9: Prueba de hipétesis en la dimensidn de seriacion

Diferencias emparejadas

Mediade  95% de intervalo de

. L . Desviacién ) sig.
Dimension — Media "o tandar error confianza de la t 9 (ilateral)
estandar diferencia
inferior Superior
(post y pre test) 6,050 2,188 0,489 5,026 7,070 12,336 19 0,000

Fuente: Base de datos del investigador

Decision

De acuerdo a la tabla 9, como el p-valor = sig. asint6t. (bilateral) = 0,000
< 0.05, se rechaza Ho, y se acepta la hipotesis alternativa, entonces si
existe diferencia de frecuencia entre pre test y post test, por lo tanto, la
aplicacion de juegos ludicos mejora significativamente en la dimension
de seriacion en nifios y nifias de cinco afos de la Institucion Educativa

N° 358-B, Nueva Samaria-lparia-2023.
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b. Hipotesis especifica 2

Ha: La aplicacion de juegos ludicos mejora significativamente en la
dimension de clasificacidbn en nifios y niflas de cinco afios de la

Institucion Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-lparia-2023

Ho: La aplicacion de juegos ludicos no mejora significativamente en
la dimension de clasificacion en nifios y nifias de cinco afios de la

Institucion Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-Iparia-2023.

Tabla 10: Prueba de hip6tesis en la dimension de clasificacion

Diferencias emparejadas

Mediade  95% de intervalo de

. L . Desviacién ) sig.
Dimensién Media estandar er'ror con_flanza _de la t gl (bilateral)
estandar diferencia
inferior  Superior
(post y pre test) 5,700 1,922 0,430 4,800 6,600 13,262 19 0,000

Fuente: Base de datos del investigador

Decisién

De acuerdo a la tabla 10, como el p-valor = sig. asintot. (bilateral) =
0,000 < 0.05, se rechaza Ho, y se acepta la hipétesis alternativa,
entonces si existe diferencia de frecuencia entre pre test y post test,
por lo tanto, la aplicacion de juegos ludicos mejora significativamente
en la dimensién de clasificacion en nifios y nifias de cinco afios de la

Institucion Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-lparia-2023

c. Hipotesis especifica 3

Ha: La aplicacion de juegos ludicos mejora significativamente en la
dimension de comparacion en nifios y nifias de cinco afios de la

Institucion Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-lparia-2023.
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Ho: La aplicaciéon de juegos ludicos no mejora significativamente en
la dimension de comparacion en nifios y nifias de cinco afos de la

Institucion Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-Iparia-2023.

Tabla 11: Prueba de hipétesis en la dimension de comparacion

Diferencias emparejadas

Mediade  95% de intervalo de

. L, . Desviacién ) sig.
Dimensién Media estandar er'ror conflanza qe la t o] (bilateral)
estandar diferencia
inferior Superior
(post y pre test) 7,250 2,593 0,580 6,036 8,464 12,540 19 0,000

Fuente: Base de datos del investigador
Decision
De acuerdo a la tabla 10, como el p-valor = sig. asintot. (bilateral) =
0,000 < 0.05, se rechaza Ho, y se acepta la hipotesis alternativa,
entonces si existe diferencia de frecuencia entre pre test y post test, por
lo tanto, la aplicacion de juegos ludicos mejora significativamente en la

dimension de comparacion en niflos y niflas de cinco afios de la

Institucién Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-Iparia-2023

4.4 Discusion de resultados

Los resultados obtenidos con la aplicacion de la evaluacion de entrada, se
ha obtenido que el 80% se ubican en el nivel en inicio, y en cuanto a la
evaluacion final, se obtuvo que 85% se ubicaron en el nivel de logrado. Asi
mismo al aplicar el método de la prueba de hipétesis de muestras
relacionada se demostr6 que la aplicacion de juegos ludicos mejora
significativamente en el desarrollo de las habilidades del pensamiento l6gico
matematico en nifios y niflas de cinco afos de la Institucion Educativa N°
358-B, Nueva Samaria-lparia-2023, estos resultados son similares a los
obtenidos por Cano y Quintero, (2022), quien concluye en su tesis que fel
juego, como estrategia didactica y actividad rectora en la primera infancia,
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posibilita la movilizacion del pensamiento a través de las preguntas,

l nqgui etudes, comprensi-n de |l a vida cotid
(p.221), por otro lado, Chacha (2022), concluye quefiel juego es wuna
inevitable de la vida de nifios y nifias porque contribuye a su desarrollo

general, y los profesores deberian utilizarlo en el aula para convertirlo en un

medio de aprendizaje divertido y significativo sin perder su valor para los

estudiantes. con la experiencia que tienes” (p.85). Asi mismo, Camargo,

(2020), concluye que fl as actividades | %2di cas pl ar

desarrollo de la nocion pre numérica que se demuestra en la clasificacién, la

comparaci-n, el cont eo Yy Poralsmo,Rumohea, os or di
(2023), concluye que Al as acti vi den asnejotatseli cas a\y
desarroll o del pensamiento | -gico matems§

(p.6).De acuerdo al resultado descriptivo y los antecedentes de
investigacion, tiene relacion con la base tedrica, donde el juego ladico es un
aspecto del desarrollo humano que promueve el desarrollo psicosocial, la
adquisicién de conocimientos y el desarrollo de la personalidad, e incluye
una variedad de actividades en la interseccion del placer, la diversion, la
actividad creativa y el conocimiento (Jiménez ,2002, citado por Fonseca,
2003, p.22).
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V. CONCLUSIONES

Se concluye, que el 85% de 17 nifios(as) se ubican en el nivel logrado, y se
demostré que la aplicacién de juegos ludicos mejora significativamente en el
desarrollo de las habilidades del pensamiento lI6gico matematico en nifios y
nifias de cinco afos de la Institucion Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-
Iparia-2023, cuya afirmacion se respalda al emplear la prueba de muestra
relacionada cuyo p-valor=0,000 < 0,05 (sig. Asintét (bilateral)).

Se concluye, que la aplicacién de juegos ludicos mejora significativamente en
la dimension de seriacidon en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-lparia-2023, y ademas que el 75% de
los nifios lograron ubicarse en el nivel logrado, esta afirmacion respalda con
un p-valor = 0,000 <sig. asintot. (bilateral), empleando la prueba estadistica
de muestra relacionada al trabajar con un 95% de confianza y 5% de error de

significancia.

Se concluye, que la aplicacién de juegos ludicos mejora significativamente en
la dimension de clasificacion en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-lparia-2023, y ademas que el 65% de
los nifios lograron ubicarse en el nivel logrado, esta afirmacion respalda con
un p-valor = 0,000 <sig. asintot. (bilateral), empleando la prueba estadistica
de muestra relacionada al trabajar con un 95% de confianza y 5% de error de

significancia.

Se concluye, que la aplicacién de juegos ludicos mejora significativamente en
la dimension de comparacion en nifios y niflas de cinco afos de la Institucion
Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-lparia-2023, y ademas que el 75% de
los nifios lograron ubicarse en el nivel logrado, esta afirmacion respalda con
un p-valor = 0,000 <sig. asintot. (bilateral), empleando la prueba estadistica
de muestra relacionada al trabajar con un 95% de confianza y 5% de error de

significancia.
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VI. RECOMENDACIONES
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ANEXO 01

MATRIZ DE INVESTIGACICON

Juegos ludicos para desarrollar habilidades del pensamiento I6gico matematico en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-lparia-2023

PROBLEMA OBJETIVOS VARIABLEY DIMENSIONE HIPOTESIS METODOLOGIA
Problema gneral: ObjetivoGeneral: Variable IndependienteJuegos| Hipétesis General: Tipo:Aplicada.
ladicos

¢,De qué manera influye los juegos ludic
desarrollo de las habilidades del pensa
l6gico matematico en nifios y nifias de
afios de la Institucién Educativa NB,
Nueva Samadligaria2023?,

Problemas especificos

¢De quénanera los juegos ludicos inféuny!
la capacidad de seriacion en nifios y nif
cinco afios de la Instituciéon Educativa-N
B, Nueva Samahparia20237?;

¢ De qué mandos juegos ludgemfluyean
la capacidad atasificacién emfios y nifial
de cinco afios de la Institucién Educat
358B, Nueva Samalimria2023?

; ¢ De quénanera Igsiegos ludicos influye
la capacidad de comparacion en nifios

de cinco afios de latitnsion Educativa

358B, Nueva Samalmria20237?.

Demostrar que los juegos ladicos influye
desarrollo de las habilidades del pensamient
matematico en nifios y nifias de cinco afio
Institucién Educativa N*BB8ueva Samailiparia
2023

Objetivos especificos:

Determinar que los juegos ladicos influye
capacidad de seriacion en nifios y nifias de cir|
de la Institucion Educativa NB3BRieva Samar
Iparia2023

Determinar que los juegos ludicosernnuy |a
capacidad de clasificacion en nifios y nifias
afios de la Institucion Educativa NB, 388eve
Samaridparia2023

Determinar que los juegos ludicos influyen
capacidad de comparacién en nifios y nifias
afios de la InstituciBducativa N° 3B3 Nueve
Samaridparia2023

Juegodbloques ldgicos
Juegos de construccién
Juegos con objetos

Variable Dependiente:
Pensamiento I6gico matematico
Dimensiones:

Seriacion

Clasificacion

Compeacion

La aplicacion de juegos ludicos mejora significat}
en el desarrollo de las habilidades del pensamie
matematico en nifios y nifias de cinco afios
Institucion Educativa N°-B58lueva Samaljmaria
2023.

Hipétesis especificas:

La aplicacién de juegos ludicos mejora significat}
en la dimension de seriacion en nifios y nifias
afios de la Institucion Educativa NB,3E8eve
Samaridparia2023

La aplicacion de juegos ludicos mejora signéitat)
en la dimension de clasificacion en nifios y nifias
afios de la Institucion Educativa NB, 3B8eve
Samaridparia2023

La aplicacion de juegos ludicos mejora significat}
en la dimensién de comparacion en nifios y nifias
afios dela Institucion Educativa N°-B358lueve
Samaridparia2023.

Nivel:Explicativo.
Disefio de investigaci6Rreexperimental.
Poblacién y muestra

Poblaciénconformado (&8 nifios y nifias de 3 &
afios

MuestraConformado pdrrifios d& afios del
nivel inicial

Técnicas e instrumentos de recoleccion de daJ

Técnica de &bservacion y como instrumento |
deobservacion.

Técnicas estadisticas de analisis de datos

Tablas de distribucion de frecuencias y sus res
gréficos dealras con el programa de SPS vers

Prueba de hipotesis

La prueba de t student
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Juegos ludicos

ANEXO N° 02: OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

El juego ludico es un atpalel desarrg
humano que promueve el des
psicosocial, la adquisicion de conocim
el desarrollo de la personalidad, e incly
variedad de actividades en la intersec
placer, la diversion, la actividad creati
conocimientgJiménez ,2002, citado
Fonseca, 2003, p.22).

Juegos bloques
l6gicos

Juegos de
construccién

Juegos con objetos

Jugamos a ubicar objetos anl&|

Jugamoson lasormascirculo, cuadrado y triangulo

Jugando elasificar objetos por tamafio y color

Jugandd Apremdemos$s ar de | argo a cortoo
Descubrimos las fig@gas o m®t r i cas 0

Reconocemos los numeros del 01 al 10

Jugandd compar ando, mucho y pocoso

Nidmeros en formas ascendenteydesce ndent e 0

Identificamos la distancia cerca de lejos

Aprendemos a comparar : fimas alto queo, U

Sesiones de
aprendizaje

Pensamiento
I6gico matematic

Realiza agrupacion de objetos segun el color.

Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta 4 objetos: largo a corto

Ordena la seriacion segun por grosor:-glelgsalo.

Seriacion
Ordena (seriacion) hasta 4 objetos ea gréfiop: grande pequefio
) - - Ordena los objetos del mas pequefio al mas grande.
El pensamiento l6gico matematico
conjunto de habilidades que te persites Clasifica las figuras de acuerdo por su forma
operaciones ba5|ca§, analizar !nforr Agrupa a los objetos seg(in a su color.
utilizar el pensamiento reflexivo — - - —
conocimiento sobre el mundo que te i Clasificacion | Clasifica a los objetos segun su utilidad.

aplicarlo a la vida cotidiana (Fonseca
p.32).

Clasifica asdmbjetos segln su tamafio (grande, mediano y pequefio)

Agrupa pelotas por su tamafio y textura (blanda y dura).

Comparacion

Compara Tamafio de imagen grande y pequefio

Compara objetos de forma

Compara largo y corto utilizando reglet@dai@iis

Compara tamafio de imagenes de animales grande y pequefio

Fuente: Elaboracion propia

Compara objetos de espesor grueso y delgado
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ANEXO 03

INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

APELLIDOS Y NOMBRES:

FICHA DE OBSERVACION

EDAD: 5 AAfosoO
SECCION: Unico
MES: Setiembre
OBJETIVO: : Demostrar que los juegos ludicos influyen en el desarrollo de las he
pensamiento I6gico matematico en nifios y nifias de cihciehfioside
N° DIMENSIONES ESCALA DE MEDICION
’ EN PROCESO D
SERIACION APRENDIZAJE
1  Realiza agrupacion de objetos ¢
el color.
2  Expresa el criterio para ordenar
(seriacion) hasta 4 objetos: largc
corto
3 Ordea la seriacion segun por
grosor: gruesdelgado.
4 Ordena (seriacion) hasta 4 objel
su hoja grafica: grande pequefic
5  Ordena los objetos del mas pec
al més grande.
CLASIFICACION
6  Clasifica las figuras de acuerdo |
forma
7  Agrupa alos objetos seguin a su
8 Clasifica a los objetos segur
utilidad.
9 Clasifica a los objetos segur
tamario (grande, mediano y peq
10 Agrupa pelotas por su tamai
textura (blanda y dura).
CQVIPARACION
11 Compardamafio de imagen gra
y pequefio
12 Comparabjetos de forma
13 Compara largo y codtlizandc
regleta de cuisenaire
14 Compara tamafio de imagene
animales grande y pequefio
15 Compara objetos de espesor g
y delgado
Fuente: EIlaboraci-n propiao

ESCALA DE MEDICION

En proceso de aprendizaje (2)
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ANEXO 04
PRUEBAS DE VALIDEZ DE INSTRUMENTOS

FICHAS DE VA LIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1. Titulo de la Investigacion: Juegos ludicos para desarrollar habilidades del pensamiento
I6gico matematico en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa N° 358-B, Nueva
Samaria-lparia-2023
1.2. Nombre de lasstrumentoficha de observacion
ASPECTOS DE VALIDACION

Indicadores

1. Claridad

Criterios

Esta formulado con
lenguaje apropiado

Muy Deficiente

Deficiente Regular

Buena

76

80

Muy bueno
81 8 91

85 90 95

96

100

X

2. Objetividad

¢Las preguntas
realmente recogen los
datos de las variables
los indicadores

X

3. Actualidad

¢Elinstrumento es
adecuado para el tipo
variables de estudio?

4. Organizacion

¢La presentacion forn
(tipo y tamafo de letre
del instrumento es
apropiada?

5. Suficiencia

¢Los items o pregunte
son suficientes para
recoger das de todos
los indicadores?

6.
Intencionalidad

¢Los items o pregunte
responden al problem
objetivos de la
investigacion?

7. Consistencia

¢Los items o pregunte
tienen un sustento
tedrico y cientifico?

8. Coherencia

¢Los items o pregunte
son comprensibles y

estan bien redactado?

9. Metodologia

¢La estructura ofrece
orden légico y
coherente, organizadc
por cada variable e
indicador?

10. Pertinencia

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente  b) Deficiente

Nombres y Apellidos:

¢El tipo del instrumen
es pertinente para
recoger datos ?

PROMEDIO DE VALORACION:

97

c) Regular

JULIA CECILIA YON DELGADO

d) Buena éfMuy buena

| DNI N°

| 18212268

Titulo Profesional

Lic. EN EDUCACION PRIMARIA

Grado Académico:

DOCTORA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

Pucallpa: 03/08/2023
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FICHAS DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1. Titulo de la Investigacion: Juegos ludicos para desarrollar habilidades del pensamiento
I6gico matematico en nifios y nifias de cinco afios de la Institucién Educativa N° 358-B, Nueva
Samaria-lparia-2023

1.2. Nombre de los instrumefitdsg de observacion

ASPECTOS DE VALIDACION

Muy Deficiente Deficiente Regular Buena Muy bueno

Indicadores Criterios 0|6 11 16 21 26 31 36 41 46 51 56 61 66 71 76 8L 86 91

‘5 10 15 | 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95

Estéa formulado con

1. Claridad lenguaje apropiado

¢Las preguntas
realmente recogen los
datos de las variables
los indicadores

2. Objetividad

¢Elinstrumento es X
3. Actualidad adecuado para el tipo

variables de estudio?

¢La presentaniformal X

(tipo y tamafio de letre
del instrumento es
apropiada?

4. Organizacion

¢Los items o pregunt: X
son suficientes para
recoger datos de todo
los indicadores?

5. Suficiencia

¢Los items o pregunte X
6 responen al problema

Intencionalidad objetivos de la
investigacion?

¢Los items o pregunte X
7. Consistencia tienen un sustento
tedrico y cientifico?

¢Los items o pregunt: X
8. Coherencia son comprensibles y

estan bien redactado?

¢La estructura ofrece X

orden légico y

9. Metodologia coherente, organizadc
por cada variable e
indicador?

¢El tipo del instrumen X
10. Pertinencia es pertinente para
recoger datos ?

PROMEDIO DE VALORACION: 9
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente b) Deficiente c) Regular d) Buena X) Muy
buena
Nombres y Apellidos:  RAYMUNDO PUELLES REYES | DNI N° | 21544253
Titulo Profesional Lic. EN LENGUA Y LITERATURA
Grado Académico: DOCTOR EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
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FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1. Titulo de la Investigacion: Juegos ludicos para desarrollar habilidades del pensamiento
I6gico matematico en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa N° 358-B, Nueva
Samaria-lparia-2023
1.2. Nombre de los instrumetioba de observacién
ASPECTOS DE VALIDACION

Indicadores

1. Claridad

Criterios

Esta formulado con
lenguaje apropiado

Muy Deficiente Deficiente Regular Buena Muy bueno

2. Objetividad

¢Las preguntas
realmente recogen los
datos de las variables
los indicadores

3. Actualidad

¢Elinstrumento es
adecuado para el tipo
variables de estudio?

4. Organizacion

¢La presentacion forn
(tipo y tamafo de letre
del instrumento es
apropiada?

5. Suficiencia

¢Los items o pregunte
son suficientes para
recoger datos de todo
los indicadores?

6.
Intencionalidad

¢Los items o pregunte
responden al problem
objetivos de la
investigacion?

7. Consistencia

¢Los items o pregunte
tienen un sustento
tedrico y cientifico?

8. Coherencia

¢Los items o pregunt
son comprensibles y
estan bien redactado?

9. Metodologia

¢La estructura ofrece
orden légico y
coherenterganizado
por cada variable e
indicador?

10. Pertinencia

¢El tipo del instrument
es pertinente para
recoger datos ?

PROMEDIO DE VALORACION:

96.5

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente b) Deficiente ¢) Regular d) Buena )é) Muy
buena

Nombres y Apellidos:

WILDER FELINTO FLORES CORDOVA

| DNI N° | 21544253

Titulo Profesional

Lic. MATEMATICA, FISICA E INFORMATICA

Grado Académico:

MAGISTER EDUCACION MATEMATICA

Pucallpa: 05/08/2023
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ANEXO 05

SAT
PERLUI] Ministerio
de Educacion

CONSTANCIA DE APLICACION

La directora de la Institucién Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-
|paria-Ucayali

HACE CONSTAR

Que la Tesista Janeth Ampuero Camacho, de la Escuela
Profesional de Educacién Inicial Bilingtie de la Universidad
Nacional Intercultural de la Amazonia, ha realizado la
aplicacion de la tesis titulada: Juegos ludicos para
desarrollar habilidades del pensamiento Iégico
matematico en nifos y nifas de cinco afos de la
Institucion Educativa N° 358-B, Nueva Samaria-lparia-
2023; del 01 setiembre al 29 de setiembre del 2023.
Demostrando eficiencia, puntualidad y responsabilidad en el
desemperio de sus funciones durante la aplicacién.

Se expide la constancia, para los fines que estime conveniente.

Pucallpa, 03 de octubre de 2023.

-1-."7-;.‘

S ol

e, o :

caoegt Ines n Vai
LYY CMONT 029185

IRECTO

Escaneado con CamScanner
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ANEXO 06

BASE DE DATOS DEL INVESTIGADOR

Base datos de la evaluacion de entrada

Preg. 10

9110| 8
1010 8

7]18]10

7 10| 8

17
19
24
27

28
18
25
22
25
15
25
19
18
21

22
20

21

23

Preg. 9

Dimensién 2

Preg. 8

Preg. 7

Preg.6

Preg. 5

Preg. 4

Dimension 1

Preg.3

Preg. 2

Preg. 1

NO

10
11
12

13
14
15
16
17

18
19
20
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Base de datos de la evaluacion final

Preg. 10

15|15 15
15|15 15
15|14 15
14113 15

15|12 13
14]15| 15

1411212

11|14 15
10|10| 10
14|15| 15
15|15| 15
1110|112
131412
15/15| 15
13|12 13
11112 15
15|15 15
10|10| 10
13|14 | 14
13|14 14

45

45

44
42

40
44
38
40
30
44
45

33
39
45

38
38
45

30
41

41

Preg. 9

Dimension 2

Preg. 8

Preg. 7

Preg.6

Dimension 1

Preg. 5

Preg. 4

Preg. 3

Preg. 2

Preg. 1

NO

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
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ANEXO 7
Sesiones de aprendizajes

Saatén do aprareliaien A° 07

DIMENSION CLASIFICACION

|.DATOS GENERALES
 INSTITUCION EDUCATIVA N* 358-B INICIAL NUEVA SAMARIA
AREA MATEMATICA
| EDAD 5 NAOS
| FECHA 01/10/23
| TIEMPO 90
_BACHILLER JANETH AMPUERO CAMACHO
Il. TITULO DE LA ACTIVIDAD : JUGAMOS A UBICAR OBJETOS EN EL AULA.

Area Competencla Capacidad Desempeno Criterio de Instrumentos
evaluacién de evaluacién
Matematica Resuelve © traduce Establece relaciones | Relaciona los ficha de
problemas de cantidades a entre los objetos de su | objetos de su observacidn
cantidad expresiones entorno seguin  sus | entorno segun
numéricas. caracteristicas sus
perceptuales al | caracteristicas
© comunica su comparar y agrupar, y | y, color.
comprensién dejar algunos elementos
sobre los nimeros sueltos.
y las operaciones.
@ usa estrateglas y
procedimientos de
estimacién y
célculo.

IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas
perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, serlar hasta 5 objetos, comparar cantidades de
objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando representaciones con su cuerpo,
material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrateglas como el
conteo, Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ningunc”, y expresiones: “mds que” “menos que”.
Expresa el peso de los objetos "pesa més”, “pesa menos” y el tiempo con noclones temporales como

“antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”
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PREPARACION DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales utilizarén en la
sesion?
Elaborar la sesién Lépiz, colores y borrador.
Revisar sesién de aprendizaje, * Fotocopias del texto ™.
Revisar los textos de consulta del Minedu y * Papelote u hoja A3 con dicho texto.
otros. » tapitas de botella

V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

Secuencia Didactica Desarrollo de los procesos pedagogicos de los Recursos Tiempo
aprendizajes
Inicio Actividades permanentes de entrada
Saludo y doy la bienvenida a los estudiantes.
* Oracién de la mafiana. © Bufer o 2
e (Codmo estd el clima? ey
e (Qué dia es hoy?
e Canciones
e Se invita a moverse de acuerdo ala © uss
cancién: §Jugamos Al Veo Veo? -
Buscamos el Objeto con Plim Plim #1
| A Jugar
hitps://www.youlube.com/walchgv=ewQD
QriscbQ

luego la maestra hace las siguientes preguntas
(Les gusto la cancién? ¢Alguna vez han cantado la
cancién? ¢De se trata la cancién?

Motivacién:

La docente les presenta a los nifios y nifias unas
imagenes de los objetos que se encuentra en el
aula.
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Saberes previos: la maestra plantea las siguientes
interrogantes:

* (Qué observan?
e ¢(Como son los objetos en el aula?
» (Estdn ordenados los objetos? ¢{Por qué?
PROBLEMATIZACION
La maestra comentara 2a los niflos y nifias que
todos los objetos que se encuentra en el aula
tenemos que ordenar y ubicar cada uno en su
lugar correspondiente luego les gusta que se fue
al mercado y comproé tres frutas: una manzana
pequefia, un maracuyd, pera y una naranja .
Pero quisiera ordenarlos.
e (Cémo podemos ordenar las frutas?
éPor qué?
e ¢(De qué otra manera podemos hacerlo?
e (¢las frutas serdn iguales que los objetos?
Conflicto Cognitivo:

¢Qué otros objetos aparte de los mencionado
podemos utilizar para ordenar?

Propdsito y organizacién

Se muestra sector de matemdtica se cayeron
algunos materiales de trabajo, y los puso en una
caja y pide ayuda a los nifios para poderlos
guardar, extiende los objetos en una mesa y
pregunta ¢Qué objetos son? {Cémo son? ¢Para
qué sirven? ¢Como podriamos juntarlos?

Comunica el Propésito de la sesién: hoy

Aprenderemos agrupando y ordenando objctos

en el aula.

Comprensién del problema

La maestra conversa con los nifios y nifias sobre la
Desarrollo importancia de ordenar el sector de matemdtica | @ Imagenes
para un mejor trabajo y una mayor organizacién en
las diferentes actividades que realizaran en el drea.
Luego ,presenta la siguiente situacién

En equipos de trabajo, agrupen los objetos por color
en el sector de matematica teniendo en cuenta una
caracteristicas en comun entre ellos .después
gudrdenlos ordenando en el estante.

Guilamos la comprension del problema vy
preguntamos ¢Qué hicieron los nifios? ¢Quién subid

@ Cajas 0 45

min

61 Escaneado con CamScanner



ordeno por colores? ¢Quién ordeno mas rapido?
¢Qué pregunta el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE
ESTRATEGIAS:

La maestra da las siguientes indicaciones:

Propicia situaciones para que elaboren sus propias
estrategias .preguntales: ¢Cémo van a resolver la
situacién? ¢Qué materiales podrian agrupar? ¢ Cudl
serd el criterio de agrupacién.

€ Formaran grupos de 4 integrantes en cada
equipo

@& Luego, sugerir que ordenen por colores.

€@ El primer grupo clasificard los objetos
que se encuentra en el aula.

@& El segundo grupo clasificard los vasos
amarillas, rojos, verdes, azules.

€& E| tercer grupo clasificard las piedras
azules.

© Luego Realiza preguntas para orientar a los
ninos y nifas.

& Qué se |es pide? {Para qué lo van a hacer?
{Qué materiales agruparan? {Qué tendrdn
en cuenta para agruparlos? (Cémo se
organizan?

© Ayudamos a proponer estrategias de
solucién, mediante las siguientes preguntas
¢{Dénde estaban los objetos? ¢Qué hacemos
para resolver el problema?

Socializacién y representaciones

Cuerpo: Invitamos a los nifios a formar grupos
de 4 integrantes cada uno, una vez formados los
grupos le pediremosque exploren su entorno y
busquen cinco objetos de distintos colores, para
que asi los ordenen. Asimismo, le podemos
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preguntar ¢De qué otra manera se puede
ordenar

Material concreto

Los nifios y nifias cada uno en sus lugares deberén
escoger objetos concretos como vasos, piedras,
tapas de botella de distintos tamafios y colores
de acuerdo a su gusto.

La docente aqui les pedird que ordenen dichos
objetos por tamafios y colores para representar lo
y trabajado.

La maestra pide a sus nifios o nifias en forma grupal
que exponga sus trabajos,

Solicita que ubiquen los materiales agruparlos en
orden en el sector de matemética.

Luego los nifios representan su trabajo a través de
material concreto,

Gréfico: Aqul el nifio podrd representar las
imégenes de los objetos que se ordend en el aula
pegada enuna hoja boom de forma horizontal, serd
deacuerdo a cémo lo quiera ordenar (por tamaio
y color).
FORMALIZACION.

Pegamos en la pizarra imdgenes de 5 cajasde

distintos tamafios. Y colores

» (Qué son?

e ¢Son iguales?

» (Estdn ordenados?

» ¢Ustedes los podrian ordenar? ¢Cémo?

[#]
Wee

Reflexiona con los nifios o nifias sobre los procesos
desarrollados, preguntales (¢Qué materiales
utilizaron para presentar la situacién? ¢Cémo lo
hicieron’ ¢Qué les parecié dificil? ¢Por qué?
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REFLEXION:

Dialogamos sobre sus aciertos, dificultades y
también como mejorarlas.

Preguntamos:

e ¢Qué aprendieron?

¢ (Como lo aprendieron?

e (Como pueden ordenar los objetos?

TRANSFERENCIA:

@ La docente llamard adelante a 7 nifios de
diferente tamafio y les decimos: se van
ordenar de pequefio hasta el mds grandeo
puede ser viceversa

@ Asimismo, le daremos a realizar una fichade
trabajo para culminar la actividad del tema.

@ Asimismo, le daremos a realizar una fichade
trabajo para culminar la actividad del tema.

Cierre Evaluacién:

* ;Qué hemos aprendido hoy?

» ;Les gustd lo que hicimos hoy? ¢Porqué?
e ;Coémo lo realizamos hoy en la actividad?
* 4 Te divertiste?

» ¢ Les fue dificil ubicar los objetos por su
tamafio y color?
» ;, Como se sintieron?
Actividades Permanentes de Salida
Salida y cantamos una cancién .relojito.

V1. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA. Inicial.
Jiwww.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-

i 827 .
JANETH AMEUERO CAMACHO

Teslsta

inicial.pdf
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FICHA DE APLICACION
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J Reconoce y nombra los objetos que son de color amariiio. Colorea,
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Sl o aprendlanfy 79

DIMENSION DE CLASIFICACION

I  RATOS GENERALES :

INSTITUCION EDUCATIVA N* 358-B Inicial Nueva Samaria
AREA MATEMATICA

EDAD 5 ANOS

FECHA 04/10/23

TIEMPO 90

TESISTA JANETH AMPUERO CAMACHO

I, TiITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugamos con las formas: circulo, cuadrado y tridngulo
TIL.PROPOSITOS DE APRENDIZAIE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPEROS CRITERIO DE Instrumento de
EVALUACION evaluacidn
Matematica | Resuelve Modela objetos Establece relaciones | Identificar las | Ficha de
problemas de con formas entre los objetos de | figuras geométricas, | observacion
forma, geométricas y sus su entorno segln | circulo, cuadrado y
movimiento y transformaciones sus caracteristicas | triangulo, en
localizacién. perceptuales 3l | imdgenes que estdn
Comunica su comparar y agrupar, | a su alrededor.
comprension sobre | ¥ dejar  algunos
las formas y elementos sueltos,
relaciones
geométricas.
Usa estrateglas y
procedimientos
para orlentarse en
el espacio,

IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Resuelve problemas al relaclonar los objetos del entorno con formas bidimensionales y
tridimensionales. Expresa la ublcacién de personas en relacién a objetos en el espacio “cerca
de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacla adelante, hacia atrds”, “hacia un
lado, hacla el otro”. Asl también expresa la comparacién de la longitud de dos objetos: “es
mas largo que”, “es mds corto que”. Emplea estrateglas para resolver problemas, al construir
objetos con material concreto o realizar desplazamientos en el espacio.
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PREPARACION DE LA SESION

<Qué se debe hacer antes de la sesién? ¢Qué recursos o materiales
utilizarén en la sesién?
Elaborar la sesidn Lapiz, colores y borrador.
Revisar sesién de aprendizaje, « Fotocopias del texto ™.
Revisar los textos de consulta del Minedu y otros. * Papelote u hoja A3 con dicho
texto.
* tapitas de botella

V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

Secuencia Didactica Desarrollo de los procesos pedagdgicos de los Recursos Tiempo
aprendizajes
Inicio Actividades Permanentes de Entrada
Saludo y doy la bienvenida a los estudiantes.
e Oracién de la mafiana. © Bufer e 25
e (Como estd el clima? min.
e (Qué dia es hoy?
e Adivinanzas o canciones. Acerca de figuras & USB
geomeétricas

HOY SALI A PASEAR, COMO
SOY TODO REDONDO, ME
PUSE A RODAR... QUIEN SOY?

luego la maestra hace las siguientes preguntas
dles gusto la adivinanza? {Alguna vez han
escuchado la adivinanza? ¢De se trata la
adivinanzas?
Motivacién
La maestra motivara a los nifios y nifias a través
de un juego.
¢ Le invitamos a participar en el sigulente juego:
“Dime cémo eres y te diré en que grupo estds”
e La docente explica de que va a tratar el jJuego:
los nifos y niflas deberdn seguir las
indicaclones que docente diga, por ejemplo:
e Se van agrupar los nifios y nifias que tengan su
cabello de color negro.
e Se van agrupar los que tengan zapatillas de
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color blanco.
« Sevan agrupar los que tengan cabello corto.
e Sevan agrupar los que tengan S afos.
e Se von ogrupor los que hayan venido con
pulseras, etc.
Saberes previos: Luego se plantea a los nifios las
siguientes interrogantes:

e ¢(Como se llamo nuestro juego?
e ¢Qué hicieron en el juego?
e (Qué tuvieron en cuenta para
agruparse?
¢Cémo supieron que grupo debfanformar?
Problematizacién

« La docente cuenta una anécdota que le
ocurrié antes de llegar al jardin. Ayer fui a
visitar a mi hermano, pero
cuando llegué y entré a su cuarto vi
Muchas cosas tiradas en el suelo cédmo: lapiz,
borrador, colores, tajador, pantaldn, camisa y
medias y bloques de figuras geométricas. Todo
desordenado.

¢Cémo podemos ordenar estascosas?

Conflicto Cognitivo: Se muestra objetos en forma

Ustedes saben: ¢(De qué otra manera podemos
agrupar estos objetos? (Qué gormas tienen estos
objetos?

Propésito y organizacién

e La docente en semicirculo empieza a dar a
conocer el tema.

e El dia de hoy vamos a aprender de manera
divertida a agrupar distintos objetos por su
forma.

* Proponemos normas de convivencia para el
trabajo que se desarrollard en Ia actividad.

» El agrupar objetos nos va a permitir tener un
orden en nuestras cosas, ademds aprendemos
que cada objeto tiene distintas formas.
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Comprension del problema:

Los nifios y nifias se ubican en unsemicirculoyseles | @ Cajas @ 45
proporciona diferentes materiales como: distintos min
Desarrol Q
arrolio bloques armables (sector Imagenes

construccion).
Luego se les pregunta: ¢Qué pueden hacer con
estos materiales?
Busqueda y ejecucién del problema:
ela docente motiva a resolver el
problema a través de la siguiente

pregunta:

{Como  creen que lo podrian
agrupar? ¢Qué objetos son parecidas a las figuras
geomeétricas?

e Los nifios y nifias empiezan agruparlos
objetos de acuerdo a como ellos
Creen que se deben juntar.
e Luego podemos sugerir que agrupenpor
colores, tamarios, forma, etc.
« La docente coloca en la pizarra cuatrofiguras
geomeétricas

REPRESENTACION.

Vivencial: Invitamos a los nifios y nifias que
exploren todo el patio y busquen objetos tengan
forma de circulo, cuadrado, rectdngulo vy
tridngulo. Asimismo, le podemos preguntar
¢Qué objetosencontraste? ¢Qué forma tienen?
(Anotar sus respuestas en la pizarra). De esta
manera estamos agrupando objetos por su
forma
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Concreto: La docente invita a los nifios y nifias
ubicarse en sus sitios. Por grupos trabajaran
usando palitos de chupete y formaran las figuras
geométricas que hemos visto en clase. Y de qué
manera pueden hacer la forma del circulo,
Luego deberan pegar sus figuras enuna hoja A3,
Luego pegaran unas imdgenes de objetos segun
su forma dentro de |a figura.
Pictérico: la docente invita a los nifios nifias
representar mediante un dibujo agrupaciones
realizadas con el material.
FORMALIZACION
El nifio o nifia explica su ficha de trabajo que ha
realizado, verbalizandolo que han aprendido.
¢Qué objetos has agrupado?
¢Qué forma tienen tus objetos?
¢Qué otros objetos podemos agrupar por su
forma?

Reflexién:
Dialogamos sobre sus aciertos, dificultades vy
también como mejorarlas. Preguntamos:
£Qué aprendieron?
¢Cémo lo aprendieron?
¢De qué otra manera hemos agrupado los
objetos?
Transferencia:

La docente invita al nifio o nifia a que realice lo
aprendido mediante una ficha de trabajo.
Trabajardn de manera individual, brinddndoles en
donde deberén recortar las imdgenes y pegar donde
corresponda segun su forma.

Cierre

= Metacognecion: ¢ Qué aprendieron hoy?

* (De qué traté el juego?

e Les gustd el juego?
¢Qué hicimos con los bloques de figuras
geométricas?
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VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA
Ministerio de Educacién del Peri (2016). Programa curricular de Educacién

Inicial. http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/pro rama-curricular-
educacion-inicial.pdf

35 T
” “I -
g
“\ \’.\}' %
a ' 7%. -
g .:“,ggm JANETH AMPUERO CAMACHO
ECI10R4 Tesista

1 Escaneado con CamScanner



FICHA DE APLICACION

NOMBRE Y APELLIDOS: i:.oviiiisioninsisioniionicsiissivasivannaosasnasnssssansassninarans

1. observa la cometa, luego, pinta, corta y pega en cada nube solo las figuras
geométricas que encuentres.
L

— Sl
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S ————— ———
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2. Colorea el circulo, triangulo, y cuadrado de un color
diferente que a ti te agrade.
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= <7
o | =
bOVQ o] | 3
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Susttndle aprovellaefs Y 68

DIMENSION CLASIFICACION
X RATOS GENERAKES :

INSTITUCION EDUCATIVA N" 358-8 Inicial Nueva Samaria
AREA MATEMATICA
EDAD 5 ANOS

 FECHA 06/10/23
TIEMPO 90
TESISTA JANETH AMPUERO CAMACHO

II. TITULO DE LA ACTIVIDAD  : JUGANDO “CLASIFICAR OBJETOS POR TAMAFIO Y COLOR

i

TIII.PROPOSTITOS DE APRENDIZAGE
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENOS CRITERIO DE | Instrumento
: EVALUACION de evaluacion
MATEMATEICA | Resuelve & Traduce e Realiza Reconoce y FICHA DE
problemas de cantidades a seriaciones por | agrupa por OBSERVACION
cantidad expresiones t tamaiio los
numéricas. amafio, objetos:
longitud y | grande,
© Comunica su grosor hasta | medianoy
comprensién con cinco pequefio
sobre los Objetos.
nimeros y las
operaciones.

© Usa estrateglas
y
procedimientos
de estimacién y
cdlculo.
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IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segin sus caracteristicas
perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades
de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando representaciones con su cuerpo,
material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrateglas como el
conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “més que” “menos que”.
Expresa el peso de los objetos “pesa mds”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como

”"on

“antes o después”, “ayer” “hoy” o “maiiana”

PREPARACION DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesién? ¢Qué recursos o materiales
utilizarén en la sesién?
Elaborar la sesidn Lépiz, colores y borrador.
Revisar sesion de aprendizaje, * Fotocopias del texto “".
Revisar los textos de consuita del Minedu y otros. * Papelote u hoja A3 con dicho
texto.
e tapitas de botella

V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

Secuencia Didactica Desarrollo de los procesos pedagégicos de los Recursos Tiempo
aprendizajes
Inicio Actividades permanentes de entrada

Saludo y doy la bienvenida a los estudiantes.
e Oracién de la mafana.

e (Como estd el clima? © Bufer & 25
e (Qué dla es hoy? min.
e Canciones. Hola, hola, como estdn nifios.
Luego se plantea a los nifios las ® USB

siguientes interrogantes:
(Les gusto la cancion? jAlguna vez han cantado la

canciéon?

Motivacién:

La maestra mostrara una a los nifios y las nifias
presentando tarjetas con Imdgenes de objetos
ordenados segun el grosor, el tamafio y la tonalidad

de color.

AR

74 Escaneado con CamScanner



Saberes previos: Luego se plantea a los nifios las
siguientes interrogantes:

e /Qué observan?
e (Cémo son los autos?

e (Estan ordenados los autos? ¢Por qué? ¢Qué habra
en la tarjeta? ¢Qué objetos observan?

¢Qué objetos hay en cada tarjeta?,
¢{Cémo son?; {cOmo estd organizada la coleccion de
objetos en lastarjetas
Problematizacién
La maestra les contard a los nifios y nifias que fue a la
fébrica de mufiecas y compré de diferentes tamaiios
pequefios, medianos y grandes. Pero quisiera
ordenarlos.
CONFICTO COGNITIVO

* ; Como podemos ordenar las mufiecas?
¢Por qué?

* (De qué otra manera podemos hacerlo?
2Qué otros objetos aparte de los mencionado podemos
utilizar para ordenar por tamafio?
Luego se les comunica a los nifios y nifias el proposito de
la sesion.
Propésito y organizacién :“CLASIFICAR OBJETOS POR
TAMARO Y COLOR

Se le comenta alos nifios y nifias que el dia de hoy
aprendemos Objetos por tamafio, es ordenar los
objetos que podemos tener ya sea en casa, en el jardin
u otros lugares.Los podemos ordenar del mas grande
al mas pequefio o del mas pequefio al mds grande.

COMPRENSION DEL PROBLEMA. @ Cajas ® &5
Ordenamos a los nifios y nifias en un circulo y min
observardn una ldmina de lafamilia para que ellos & Wnégunes
puedan visuallzar yrepresentar

La maestra Susana reparte, por equipos de trabajo, materiales del
sector de Matematica, y pide a sus estudiantes que ordenen estos
materiales en coleccion, sequn las siguientes caractensticas: grosor,

tamafio y tonalidad de color,
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BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

Formaran grupos de 4 integrantes en cada equipo.
Ayudamos a los nifios y nifias segun la posicién que

ocupan en relacion a la Idmina observada.

La maestra ayuda a los nifios(a) a comprender la
situacion planteada mediante algunas preguntas:
¢qué reparte la maestra Susana?, {qué lespide a sus
estudiantes?, ¢qué deben realizar ellos para ordenar
los objetos?, etc

REPRESENTACION

Cuerpo: Invitamos a los nifios a formar grupos de 3
integrantes cada uno, una vez formados los grupos
le pediremosque exploren su entorno y busquen
cinco objetos de distintos tamafios, para que asl los
ordenen de grande a pequefio y viceversa.
Asimismo, le podemos preguntar {De qué otra
manera se puede ordenar?

Material concreto: Los nifios y nifiascadaunoen
sus lugares deberan escoger imagenes de animales
de distintos tamafios de acuerdo a su gusto. La
docente aqul les pedird que ordenen dichos
animales por tamafios ya sea del mds grande al més
pequefio y viceversa.

Gréfico: Aqul el nifio podra representar lasimagenes
de los animalitos pegadas enuna hoja boom de forma
horizontal, serd deacuerdo a cémo lo qulera ordenar
(Grande al pequefio o viceversa).

FORMALIZACION
FORMALIZACION:
Pegamos en la pizarra imdgenes de 5 cajasde distintos

tamafos,

® (Qué son?
® (Son iguales?

e (Estdn ordenados?
¢Ustedes los podrian ordenar?
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REFLEXION:

Dialogamos sobre sus aciertos, dificultades ytambién
como mejorarlas.

Preguntamos:

e (Qué aprendieron?

e (Como lo aprendieron?

e (Como pueden ordenar los objetos?
TRANSFERENCIA:

La docente llamara adelante a 7 nifios dediferente
tamafio y les decimos: se van ordenar de pequeiio hasta
el mas grandeo puede ser viceversa.

* Asimismo, le daremos a realizar una ficha de trabajo

para culminar la actividad del tema.

Cierre Evaluacién
e (Qué hemos aprendido hoy?
e ¢/Les gusto lo que hicimos hoy? éPorqué?

e {Cémo se llamé Ila cancibn que
realizamos hoy en la actividad?

e (Te divertiste?
e !Les fue dificil ubicar los objetos por su tamafio?

® (Como se sintieron?
Actividades Permanentes de Salida
- Acciones de rutina.

Salida.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA

Ministerio de Educacién del Peru (2016). Programa curricular de Educacion
Inicial. http: m g rriculo/ ma-curricular-

educacion-inicial.pdf

dle

JANETH AMPUERO CAMACHO
Tesista
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FICHA DE APLICACION

NOMBRE Y APELLIDOS: ........ccccooneenscsonssssesasenesnsansnssssonesnsssassessansasanses

1. en cada fila, colorea el animal mas grande, marca con un aspa (x) el
mediano y finaimente, encierra el mas pequefio.
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DIMENSION DE SERIACION

v RATOS GENERALES :
institucién educativa N*® 358-B Inicial Nueva Samaria
area MATEMATICA
“afio 5 AROS
fecha 08/10/23
tiempo 90
Tesisg JANETH AMPUERO CAMACHO

II. TITULO DE LA ACTIVIDAD : Jugando “APRENDEMOS A SERIAR DE LARGO A CORTO”

TIT.PROPOSITOS DE APRENIZANE

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENOS | CRITERIO DE Instrumento
EVALUACION de
evaluacién
Matematica Resuelve Modela objetos | Establece Expresa el | Ficha de
problemas de | con formas | relaciones de | criterio para | observacién
forma, geomeétricas y sus | medida en ordenar
movimientoy | transformaciones | situaciones (seriacién) hasta
localizacién cotidianas y cinco objetos de
Comunica su | usa largo a corto, de
comprensién expresiones grueso delgado.
sobre las formas y | como “es més
relaciones. largo”, "es
mads corto
Geométricas.

Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en
el espacio.
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IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y
tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio
“cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atrds”,
“hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos
objetos: “es mds largo que”, “es mads corto que”. Emplea estrategias para resolver
problemas, al construir objetos con material concreto o realizar desplazamientos en el
espacio.

PREPARACION DE LA SESION

<Qué se debe hacer antes de la ¢Qué recursos o materiales utilizardn en la
sesién? sesion?
Elaborar la sesién Lépiz, colores y borrador.
Revisar sesién de aprendizaje,  Fotocoplas del texto ““.
Revisar los textos de consulta del « Papelote u hoja A3 con dicho texto.
Minedu y otros. « tapitas de botella

V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

Secuencia Didactica Desarrollo de los procesos pedagogicos de los Recursos Tiempo
aprendizajes
Inicio Actividades permanentes de entrada

Saludo y doy la bienvenida a los estudiantes.
o Oracion de la mafana.

» (Cémo esti el clima? © Bufer e 25
e ;Qué dia es hoy? min.
« Cancién,

Ls maestra entonara una cancion © USB

« Se invila @ moverse de acuerdo a la
canclién; lo batalla del movimiento.

« https://www.youtube.com/watch?v=A

IZelejivio
Motivacion:

Realizamos el juego “A quitarle la cola al caballo” Consiste
en que cada estudiante se colocara un trozo de cuerda
como si fuera la cola de un caballo de tal manera que se
arrastre por el suelo. Todos a la vez dirdn |YAI Empiezan
a perseguirse para pisarse y arrancarse la cola unos a
otros. Solo se puede quitar la cola a2 otro piséndole, no
vale hacerlo con las manos. El jugador que pierda la cola
serd eliminado, las colas irdn quedando en el suelo
ubicados por el estudiante que perdié de tal modo que
se avidencia una seriacion de largo a corto. Gana el que
mantiene su cola hasta el final.
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¢De qué traté la dindmica? ¢ Quién tenia la cola més larga
y mas corta?

Saberes previos: Luego se plantea a los nifios las
siguientes interrogantes:
¢Todas las colas eran iguales? ¢ Todos los palitos serdn
iguales? ¢Qué necesitan para hacer seriacién de largo
a corto?
Problematizacién
La maestra cuenta un cuento acerca del pedrito.
Pedrito es un nifio muy inteligente y le gusta mucho
estudiar, un dfa la maestra Ana le encargo un trabajo
“cuando te vayas a tu casa por el camino encontraras
muchos palitos, lo recogerds y realizaran un trabajo
nuevo, entonces Pedrito se puso a leer como podia
hacer con los palitos, en eso encontré en un libro que
decia podemos hacer seriacién” pero no sabia cémo
hacerlo, se fue a su escuela y empez6 a pedir ayuda a
todos sus compafieros pero nadie le orientaba

Conflicto Cognitivo: la maestra hace los sigulentes
interrogantes: {Cémo debe hacer seriacién con los
palitos Pedrito? ¢Qué le aconsejarfan ustedes? ¢Si
ustedes fueran Pedrito como realizarfan seriacién con
los palitos?

Propésito: el dia de hoy aprenderemos a seriar de largo
a corto Asl como pedrito realizo seriacién con los
palitos ahora ustedes expresaran el criterio que
usaron para seriar objetos de largo a corto

COMPRENSION DEL PROBLEMA.
Gulamos la comprensién del problema y ® Cajas ® 45
min
Desarrollo preguntamos {Qué hicieron pedrito? ¢De qué se © Imagenes

traté el cuento? ¢Qué podemos hacer para hacer la
seriacién? ¢Qué pregunta el problema?
BUSQUEDA Y EJECUCION DE

ESTRATEGIAS
Ayudamos a proponer estrategias de solucién,

mediante las sigulentes preguntas ¢Dénde estaban
los nifios? ¢Qué hacemos para resolver el
problema?
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Algunos niffos dirdn salimos nuevamente al patio.
Entonces dos niflos se ubican en los lugares que
Indica el problema. En el aula se les indica que cojan
papel bond para dibujar, otros cogeran regletas para
representar el problema, etc. - Acompaflamos a
todos en la ejecucion de sus estrategias y les damos
libertad para solucionar el problema. Guiamos a
cada uno de los grupos mediante preguntas (A
quién dibujaste lardo o corto? ¢{Cémo era su pelo de
pedrito corto o largo? ¢A quién dibujaste? ¢Por qué?
REPRESENTACION.

VIVENCIAL: - En forma organizada menciono que
deberdn hacer dos cadenas una mds larga y una mas
corta luego se pregunta ¢Cudl es la cadena mds
corta y cual la mas larga? ¢Por qué una es mas corta
y la otra mas larga?

CONCRETO: - Formamos dos grupos y se entrega
material para que observen y manipulen luego se
indica que deberdn formar cadenas de diferente
longitud - Una vez culminado con la actividad,
ordenardn en el piso demostrando que han
realizado seriacién de largo a corto y viceversa
PICTORICO: - Representan en una hoja de papel
bond la cadena que crearon con el material
concreto.

GRAFICO: - De manera libre grafican un simbolo
para indicar la cantidad de material utilizado.
SIMBOLICO: - En cada una de sus hojas dibujan el
nGmero correspondiente segln lo que contaron

FORMALIZACION:
Preguntamos a los estudiantes ¢Cémo han podido
ubicar de largo y corto? ¢Qué significa corto y largo? Y
luego se explica con el siguiente ejemplo.
REFLEXION:
Dialogamos sobre sus aciertos, dificultades ytambién
como mejorarlas.
Preguntamos:
e (Qué aprendieron?
® (Cémo lo aprendieron?
s (Cémo pueden ordenar los objetos?
Transferencla :
- Resuelven otros problemas en una ficha de trabajo

® (Qué hemos aprendido hoy?
e /Les gusto lo que hicimos hoy? {Porqué?
e {Te divertiste?
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e /Les fue dificil ubicar los objetos por sutamafio?
e {Cémo se sintieron?

Metacognecion: ¢Qué aprendimos hoy? - (Todos
participaron? - {Qué materiales utilizamos? - ¢Como
realizaron la seriacién? - ¢Como eran las cadenas que
hicieron?

V1. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA

Ministerio de Educacién del Pert (2016). Programa curricular de Educacion
Inicial. http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-
educacion-inicial.pdf
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FICHA DE APLICACION

NOMBRE Y APELLIDODS: o coonssinsussssvssserosivsisnunnnssassonssarsnsossnosnssasavansoo

LARGO Y CORTO

Pinta los objetos Largos y marca con una (x) los Cortos
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DIMENSION DE SERIACION

I. RATOS GENERALES :
institucidn educativa N°® 358-B Inicial Nueva Samaria
area MATEMATICA
afio 5 ANKS
fecha 11/10/23
tiemp 2
Tesista JANETH AMPUERO CAMACHO

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENOS CRITERIO DE INSTRUMENTO DE
EVALUACION EVALUACION
Matematica Resuelve Modela objetos | Establece relaciones, | Expresa el | Ficha de
problemasde | con formas | entre las formas de | criterio para | observacion
forma, geométricas y sus | los objetos que estdn | seriar figuras
movimientoy | transformaciones | en su entorno y las | geométricas
localizacion formas geométricas | por forma,
Comunica su | que conoce, | tamafio y
comprensidn utilizando material | color.
sobre las formas | concreto
y relaciones.
Geométricas.

Usa estrategiasy
procedimientos
para orlentarse
en el espacio.
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IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y
tridimensionales. Expresa la ubicacién de personas en relacién a objetos en el espacio
“cerca de” "lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”,
“hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos
objetos: “es mds largo que”, “es mas corto que”. Emplea estrategias para resolver
problemas, al construir objetos con material concreto o realizar desplazamientos en el
espaclo.

PREPARACION DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesién? ¢Qué recursos o materiales utilizarén en la
sesion?
Elaborar la sesién Lapiz, colores y borrador.
Revisar sesién de aprendizaje, e Fotocoplas del texto “”.
Revisar los textos de consulta del Minedu y otros. | e Papelote u hoja A3 con dicho texto.
* tapitas de botella

V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

Secuencia Didactica Desarrollo de los procesos pedagogicos de los Recursos Tiempo
aprendizajes
Inicio Actividades permanentes de entrada

Saludo y doy la bienvenida a los estudiantes.
e Oracion de la mafiana.

e (Como estd el clima? & Bufer -] 2§
e (Qué dia es hoy? min.
e Adivinanzas
© USB

Motivacién:

Se motivaré mediante el cuento “el cuadrado y sus
amigos” ¢De qué traté el cuento? ;Cuéntas figuras
geomeétricas habla? ;De qué color eran las figuras
geomélricas?

Saberes previos:

¢Todas las figuras geométricas son Iguales? ¢Alguna
vez han reallzado la serlacldn con figuras
geométricas? (Podrdn seriar figuras geométricas por
forma, tamafio y color? ¢Cdmo lo harfan?
Problematizacién
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, no La maestra comenta un pequefio cuento acerca
de las figuras geométrica,

Cierto dia las figuras geométricas se reunieron para
elegir quien era el mds importante, en eso cuando
discutfan aparecid el ldpiz y les dijo iTodos en este
mundo somos importantes tienen por qué pelearse,
mas bien ordénense para ir a un concurso, yo seré su
representante! Mientras tanto se ubicaban las figuras
en filas, el ldpiz observaba que no estaban ordenados
correctamente.

(@R § T oS 5

frurss
cermelirinse

Lo Ppmae Gommoton o
At @t &

Conflicto Cognitivo: la maestra hace las siguientes
preguntas a los nifios y nifias.

¢Ustedes quisieran ayudario al Idpiz a ordenar a las
figuras geométricas? ¢Cémo lo harfan?

Propésito:

El dia de hoy expresaran el criterio que usaron para
seriar figuras geométricas por forma, tamafio y
color.”

Desarrollo

Comprension del aprendizaje

Guiamos la comprensidn del problema y preguntamos
¢Qué hizo las figuras geométricas? ¢De qué se tratd el
cuento? ¢Qué podemos hacer para hacer la seriacién
de las figuras geométricas? ¢Qué pregunta el
problema?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

Ayudamos a proponer estrategias de solucion,
mediante las siguientes preguntas

¢A quién dibujaste? ¢Cémo era el lapiz? ¢De qué se
traté el cuento? ¢Por qué?

REPRESENTACION

VIVENCAL: - Indico a los estudiantes que deben
ubicarse en semicirculo; se sacard a un estudiante al
centro, luego se pide la participacién de otro
estudiante para que busque su lugar
correspondiente de tal manera que realicemos la
serlacidn, se continuaré con esta actividad hasta que
todos estén ubicados correctamente.

® Cajas

& |magenes

45
min
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CONCRETO: - Formamos tres grupos. - Entregamos
a cada grupo una cierta cantidad de figuras
geométricas y pita para que observen y manipulen.
- Al sonido del silbato se iniciard con el juego, el
grupo que termina primero de insertar las figuras
geomeétricas en 13 pita y realizando la seriacién por
forma, tamaflo y color correctamente serd el
ganador

Jrgamoes con
figuras grometricas

- -
'S ~
o

PICTORICO: - Se entrega una hoja de trabajo a cada
estudiante para que dibuje lo que se realizé con las
figuras geométricas.
GRAFICO: - Mediante palitos, los estudiantes
contardn las figuras geométricas que han dibujado.
SIMBOLICO: - Cada estudiante escribird en su hoja
el nUmero correspondiente segin los palitos que
realizaron en lo gréfico.
FORMALIZACION

Preguntamos 3 los estudiantes ¢Cémo han podido

ubicar de largo las figuras? ¢Qué colores han podido

ordenar?

Reflexién

Dialogamos sobre sus aciertos, dificultades y también

como mejorarlas.

Preguntamos:

e /Qué aprendieron?

® (Como lo aprendleron?

e ({Cémo pueden ordenar los objetos?
Transferencia :

- Resuslven otros problemas en una ficha de

trabajo
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Clerre Evaluacién:
Metacognecion: ;Qué aprendimos hoy? (Cémo nos
sentimos? © Ficha de © 25
Aplicacién min,
V1. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA

Ministerio de Educacion del Per (2016). Programa curricular de Educacion

Inicial. http://www.minedu.qob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-
educacion-inicial.pdf

DIRECTOR
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DIMENSION DE SERIACION

I. DRATOS GENERAEES :
institucién educativa N°® 358-B Inicial Nueva Samaria
drea MATEMATICA
afio 5 ANOS
fecha 13/10/23
| e S ED
tiempo 90
Tesista JANETH AMPUERO CAMACHO

Il. TITULO DE LA ACTIVIDAD : RECONOCEMOS LOS NUMEROS DEL 01 AL 10

TIL.PROPOSTITOS DEAPRENDIIAIE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS | CRITERIO DE | INSTRUMENTO
EVALUACION | pE
EVALUACION
Matematica | Resuelve @ Traduce Utiliza el | Expresa el Ficha de
problemas de cantidades a conteo hasta | criterio para observacion
cantidad expresiones 10, en | contar del 1 al
numeéricas. situaciones 10
cotidianas en
Comunica su |38 que
comprension requiere
contar,
sobre los
% empleando
nimeros y las materiales
operaciones. concretos o su
propio cuerpo.
Usa estrategiasy

procedimientos
de estimacion
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IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

“hoy” o “mafana”

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segin sus caracteristicas
perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar
cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10
objetos, usando estrategias como el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”,
"ninguno”, y expresiones: "mds que” “menos que”. Expresa el peso de los objetos “pesa
mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer”

PREPARACION DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesién?

{Qué recursos o materiales
utilizarén en la sesién?

Elaborar la sesién
Revisar sesion de aprendizaje,
Revisar los textos de consulta del Minedu y otros.

Lapiz, colores y borrador.
e Fotocopias del texto "".
® Papelote u hoja A3

V. ACTIVIDADESD DE APRENIZAJES

Secuencia Didactica

Desarrollo de los procesos pedagégicos de los Recursos | Tiempo
aprendizajes

Inicio Actividades permanentes de entrada
Saludo y doy la bienvenida a los estudiantes.

e Oracién de la mafiana.
e {Como estd el clima?
e (Qué dfa es hoy?

e Cancién

RDRAZH IoAVY&andex-. Y
Motivacién:

nimeros.
sigulentes Interrogantes

Problematizacién

B ey wahh o & USB

htps /A swwwe youtube.cons 'wate |

Seguidamente cantamos la cancién y video de los
Saberes previos: Luego se plantea a los nifios las
¢Qué nos dice la cancidén? ¢Qué ndmeros menciona?

La maestra Narramos un cuento de los nimeros

& Bufer Q@ 25
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Confiicto Cognitivo:

Después de escuchar el cuento hacemos la pregunta:
¢Qué de se traté el cuento? Y {Qué nimeros hemos
encontrado en el cuento?

Propésito: hoy aprenderemos

“LOS NUMEROS NATURALES DEL 1 AL 10"

Desarrollo

Construccion del aprendizaje

Guiamos la comprensidn del problema y preguntamos
£Qué hizo los nimeros? ¢De qué se traté el cuento?
¢Por qué los niimeros adoraban el ocho? ¢Por qué?
Invitamos a los nifios y nifias a sentarse a cada uno en
sus respectivos aslentos.

Asimismo, elaboraremos un gusanito de discos en los
cuales se ird colocando los nimeros del 1 al 10.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

Ayudamos a proponer estrategias de solucidn,
mediante las siguientes preguntas

¢A quién dibujaste? {Qué nimeros lleva el gusano?
¢{De qué se tratd el tema? {Por qué? ¢Coémo son los
nimeros naturales? {Cudles son?
REPRESENTACION.

Bien niflos y niftas en esta mafana dlalogaremos
sobre los LOS NUMEROS NATURALES, la cual estd
conformada por 10 nimeros las cuales son @ 1, 2,

@ Cajas 9 45
min
© Imagenes
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3, 4,5,6,7,8,9,10. Y lo realiza con dramatizacién de
figuras

VIVENCIANDO CON EL CUERPO.

€ Pasamos al aula y con los cuerpos formamos
grupos de la cantidad que la mis nos indigue.
CONCRETO.

< Pasamos al sector de construccidn para poder
observar y agrupar la cantidad que nos indique la
mis y luego lo contamos.

PIGTOGRAFIA Y VERBAL.

< La docente da las indicaciones de cémo realizar el
trabajo mediante una hoja de aplicacién

¢Con que objetos del aula podemos comparar a los
nimeros?

Transferencia

€ Seguidamente se pide un voluntario que
identifique un objeto con cada numero
FORMALIZACION

Se recuerda los acuerdos que vale y no vale durante
el desarrollo de la actividad, todos prestan atencién
a sus compaiieros.

REFLEXION.

Una vez terminada la actividad |a maestra pregunta
iCudles son los numeros?, ¢podremos formar mds
nimeros altos?,

{Qué avances tuvieron los estudiantes? ¢Qué
dificultades tuvieron los estudiantes?

2Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron
y cudles no?

¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente

sesién?

Clerre

Metacognecion

Reflexionamos sobre la actividad desarrollada:
¢Qué les parecid el trabajo de hoy?

¢Coémo lo hicieron?

¢Qué dificultad tuvieron?

¢Cémo lo superaron? ({Les gustd?

o 25
min.
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VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA

Ministerio de Educacién del Peru (2016). Programa curricular de Educacion

Inicial. hitp: /iwww.minedu.qob.pelcurriculo/pdf/programa-curricular-educacion-
inicial.pdf
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Ficha de aplicacién

NONMBRE Y APELEIDOB: iovonirassossssssoinsosnssassssiossanssenassapnsanesssuaosessonsnsons
ACTIVIDADES
1.Escribe los numeros que faltan para completar la
serie.
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Suffndeaprnaefes 1 67

DIMENSION DE COMPARACION
2 RATOS GENERALES :
Institucién educat N*® 358-B Inicial Nueva Samaria
srea MATEMATICA
afio 5 ANOS
fecha 15/10/23
tlempo 30
Tesista JANETH AMPUERO CAMACHO

£ MucHos, POCOS, UNO, |
NINGUNO :

TIT.PROPOSTITOS DE APRENRIZAIE

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENOS CRITERIO DE Instrumento
EVALUACION de
evaluacién
MATEMATICA | RESUELVE ° Traduce | Establece Expresa la FICHA DE
PROBLEMAS cantidades a | relaciones entre | comparacién de | OBSERVACIO
DE CANTIDAD | expresiones los objetos de su | cantidades de N
numéricas. entorno segin | objetos
e Comunica su|sus mediantelas

comprensién sobre
los nimeros y las
operaciones.

* Usa estrategias y
procedimientos de
estimacién y célculo

caracteristicas
perceptuales al
comparar y
agrupar, y dejar
algunos
elementos
sueltos. El nifio
dice el criterio
que uso para
agrupar.

expresiones
muchos y pocos
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. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segln sus caracteristicas
perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar
cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta S elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa |la cantidad de hasta 10
objetos, usando estrategias como el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”,
“ninguno”, y expresiones: “mas que” “menos que”, Expresa el peso de los objetos “pesa
mas”, “pesa menos” y el tiempo con noclones temporales como “antes o después”, “ayer”
"hoy” o “mafiana”

PREPARACION DE LA SESION

<Qué se debe hacer antes de la sesién? <Qué recursos o materiales
utilizarén en la sesién?
Elaborar la sesién Lapiz, colores y borrador.
Revisar sesion de aprendizaje, * Fotocopias del texto *”.
Revisar los textos de consulta del Minedu y otros. » Papelote u hoja A3 con dicho texto.
e tapitas de botella

V. ACTIVIDADESD DE APRENIZAJES

Secuencia Didactica Desarrollo de los procesos pedagégicos de los Recursos Tiempo
aprendizajes

Inicio

& Bufer & 25
min.

@ UsB

Actividades permanentes de entrada
Saludo y doy la bienvenida a los estudiantes.

e Oraclén de la mafiana.
e (COmo estd el clima?
® (Qué dia es hoy?

e Canclones

Motivaclén: la maestra muestras unas ldminas.

» Se les muestra dos envases, en uno hay
muchos objetos y en el otro pocos.
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Saberes previos:

: ¢Qué tengo aqul? ({Cudntos envasestengo? ¢Cudntos
objetos hay en cada envase?

Problematizacién

» ¢Por qué habra muchos? ;Por quéhabra
pocos? ¢ Qué haremos para saber sl hay
muchos y

Pacos?

‘Muchos

Conflicto Cognitivo:

Después de observar las imdgenes la maestra hace
las siguientes preguntas alos nifios y nifias: (Qué
observan? ¢En qué imagen habra poco y mucho? ¢ De
qué se tratara el tema de hoy?

Propésito: hoy vamos a jugar comparando muchos-
pocosy esto nos va a servir para aprender a identificar
cuando hay muchosy pocos.

Desarrollo

COMPRENSION DEL PROBLEMA.

» Si en los envases observamos que hay muchas
chapas y pocas chapas, ¢Solo se podrd hacer con
este material? {qué otros materiales podemos
utilizar? ¢Qué pasarfa si en el envase hubiera una
sola chapa? {si estuviera hueca? ¢O si habria la
misma cantidad? ¢Como la diferenciarfamos?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

» Los nifios y nifias plantea como hacerlo y
sugieren que estrategias tomaran.

REPRESENTACION.
VIVENCIAL

Jugamos a agruparnos libremente, luego jugamos al
rey manda y nos agrupamos por sexo, luego se les
reparte pulseras y se les pide que se agrupen los que
tienen las pulseras del mismo color

¢Como nos hemos agrupado? ¢De qué color son las

pulseras?

¢Del color rojo que cantidad habra? ¢Del color amarillo?
CONCRETO

@ Cajas @ 45
min
& |magenes
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Con ganchos de ropa juegan por grupos a colocar
muchos ganchos de cada color donde le corresponde y
luego pocos ganchos.
GRAFICO
En papelotes pegan diversas siluetas en forma
libre, luegosiguiendo consignas.
En una hoja representan lo trabajado.
SIMBOLICO
Expresan lo que han dibujado y la maestra escribe lo que
hizo.
FORMALIZACION.-
Con ayuda de la profesora utilizan los conceptos
correctos MUCHOS - POCOS. Conocer que para
poder comprender los nimeros es necesarlo que
sepan dénde hay muchos, pocos,
De esta manera empezaremos a conocer que si hay un
numerodebe haber la misma cantidad de elementos y
esto se llama cuantificadores.
REFLEXION.-
2 Qué hicimos? ¢Cdmo lo hicimos? ¢ Fue facil o dificil?
¢Como lodeberiamos hacer? ¢Les gusto? ¢Se sintieron
bien?
TRANSFERENCIA. -
Por grupos realizan agrupaciones utilizando diversos
materiales de los sectores utilizando los conceptos
MUCHOS-pocos
Ltfg(o se le entrega ficha de trabajo.

Clerre Metacogneclon: Reflexionamos sobre la actividad
desarrollada:

¢Qué les pareci6 el trabajo de hoy?

¢Cémo lo hicieron?

¢Qué dificultad tuvieron?

¢Cémo lo superaron? {les gusté?

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA

Ministerio de Educacién del Pert (2016). Programa curricular de Educacién

Inicial. http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-
N
educacion-inicial.pdf

JANETH AMPUERO CAMACHO
InasAlim Vale: Tesista
CM N1 020a
OA=CT O
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FICHA DE APLICACION

NOMBRE Y APELLIDOS: ........ccceiniinnnnnnn

1. Encierra en un circulo la pecera que no tiene ningin pez,

2. Colorea donde hay muchos

&S G

2

o g =~ S

- -

Enciaorra cal Qrup o cadonmndcde hay oocos.,
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institucién educativa N° 358-B Inicial Nueva Samaria
 drea MATEMATICA
 afio 5 ANOS

fecha 18/10/23

tiempo S0

Tesista Janeth Ampuero Camacho

A\SCENED

Il. TITULO DE LA ACTIVIDAD :"NUMEROS EN FORMAS ASCEDENTE Y DESCENDENTE"

ENTE Y DESCENDENTE i

TIT.PROPOSTITOS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENOS CRITERIO l?E Instrumento
EVALUACION de
evaluacion
MATEMATICA | RESUELVE Traduce Establece Relaciona los Fucha de
PROBLEMAS cantidades a | relaciones entre | nimeros y observacion
DE CANTIDAD | expresiones los objetos de su explica porque
numéricas. entorno segun sus

« Comunica su
comprensién sobre
los nimeros y las
operaciones.

* Usa estrategias y

caracteristicas
perceptuales al
comparar y
agrupar, y dejar
algunos

una secuencia
de numeros
esta en forma
ascendente y
descendente.

procedimientos de | elementos
estimacién y | sueltos. El nifio
célculo. dice el criterio
que usé para
agrupar
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IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

“hoy” o “mafiana

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas
perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar
cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10
objetos, usando estrategias como el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”,
“ninguno”, y expresiones: “mds que” “menos que”. Expresa el peso de los objetos “pesa
mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer”

PREPARACION DE LA SESION

<Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢Qué recursos o materiales utilizarén en la
sesion?

Elaborar la sesidn
Revisar sesion de aprendizaje,
Revisar los textos de consulta del Minedu y

Lapiz, colores y borrador.
* Fotocopias del texto “”.
» Papelote u hoja A3 con dicho texto.

otros. * tapitas de botella

V. ACTIVIDADESD DE APRENIZAJES

Secuencia Didactica Desarrolio de los procesos pedagdgicos de los

aprendizajes

Recursos Tiempo

Inicio Actividades permanentes de entrada
Saludo y doy la bienvenida a los estudiantes.
e Oracién de la mafiana,

e (Como estd el clima?

e ¢Qué dfa es hoy?

e Canciones.

Motivacién: se le presenta una imagen

© Bufer e 25

min.

© UsB

12343

. "
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Saberes prevlos:

Se pregunta a las nifias y nifios. ,Qué observan? ;Porque
decimos que una secuencia de nimeros esta en forma
descendente o ascendente? ;Qué significa ascendente?
¢ Qué significa descendente?

Problematizacién

La maestra pega en la pizarra un pequefio texto acerca del
tema que va desarrollar para que los nifios empiecen a
buscar la soluclion del problema.
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Conflicto Cognitivo:

¢Qué pasaria si no respetamos la secuencia numérica?
¢ Creen que saldria bien orden los nimeros? ;Cual es la

forma ascendente? ¢ Por qué?

Propésito: HOY JUGAREMOS CON NUMEROS

ASCENDENTE Y DESCENDETES.

Desarrollo

COMPRENSION DEL PROBLEMA

Guiamos la comprensién del problema vy
preguntamos. {De qué se tratara el problema? ¢Qué
debemos hacer?

La maestra lee el problema con voz audible y
pausada.

Los estudiantes observan wuna Imagen de los
nUmeros ascendente y descendente.

Se pide algunos nifios y nifias que expresen con sus
propias palabras lo que han comprendido.
BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

Acompafiamos a todos en la ejecucién de sus
estrategias y les damos libertad para solucionar el
problema. Guiamos a cada uno de los grupos
mediante preguntas: ¢han resuelto alguna vez un
problema similar? ¢Cémo lo hicieron? ¢Cémo
podemos resolver |a secuencia de nimeros? {Qué
material podemos utilizar?

REPRESENTACION DE LO CONCRETO _SIMBOLOCO

Se organiza a los estudliantes en equipos y se reparte

diferentes materiales estructurados y no estructurados
con el fin de que representa los datos en forma gréfica.
la primera barriguita del gusanito colocaran 3 semillas,

chapitas o la regleta de color blanco

En la segunda barriguita hardn la misma estrategla, pero

colocan la regleta de color rosado.

En la tercera barriguita colocan chapitas, malces y
colocaran la regleta de color negro.

Pediremos que reconozcan la secuencia numérica.

@ Cajas © 45

min
@ Imagenes
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Preguntaremos si las cantidades aumentan o disminuyen
y que expliquen {Por qué sube? Y ¢de cuanto en cuanto

sube?
FORMALIZACION

Se pregunta a los nifios y nifias como lo resolvieron,
si tuvieron dificultad al desarrollar la secuencia
numérica.

Los estudiantes explican el aprendizaje adquirido
del nuevo conocimiento.

Resuelve ficha de aplicacion

Reflexion

{Qué avances tuvieron mis estudiantes? ¢Qué
dificultades tuvieron mis estudiantes? ¢Qué
aprendizajes debo reforzar en |a siguiente sesién?
{Qué actividades, estrategias y materiales
funcionaron y cudles no?

Cierre

Metacognecion: ;Qué aprendimos hoy? ,Como nos
sentimos ¢Qué les parecio el trabajo de hoy?
¢Cémo lo hicieron?

2Qué dificultad tuvieron?

¢Cémo lo superaron? ¢Les gusté?

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA

Ministerio de Educacion del Peru (2016). Programa curricular de Educacién
http://www.minedu.qgob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-

RECCION

.-‘_..“.:19/‘ Ig&s 18'2ﬂ

Inicial.

educacion-inicial.pdf

DIRECTC

e

N Vai JANETH AMPUERO CAMACHO

ha Tesista
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FICHA DE APLICACION

NOMBRE Y APELLIDOS: ......ociivivinasisiveisssvssiaanasassspossisssssisaissnsosssssnsssn

1. conteo ascendente — descendente. Coloca los numeros que faltan de forma
ascendente y descendente.
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Saxttn e apnlanfee A 6

DIMENSION DE COMPARACION

I RATOS GENERALES :
Institucién educativa N°® 358-8B Inicial Nueva Samaria
drea MATEMATICA
afio _S_I_WOS
 fecha 20/10/23
tiempo 90
Tesista Janeth Ampuero Camacho

Il. TITULO DE LA ACTIVIDAD : Identificamos la distancia cerca de lejos.

TIT.PROPOSTITOS DE APRENDIZANE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE Instrumento
EVALUACION de
evaluacion
MATEMATIC | Resuelve « Modela objetos con Establece relaciones | Colorean los | ficha de
A problemas de | formas geométricasy espaciales al orientar | objetos observacion
forma, sus transformaciones. sus movimientos vy | identificando
movimiento y | * Comunica su acciones al | cual estd cerca
localizacién comprensién sobre las desplazarse, ubicarse | de... y marcar

formas y relaciones
geométricas.

» Usa estrategias y
procedimientos para
orlentarse en el espacio

y ubicar objetos en

situaciones

cotidianas. Las
expresa con su
cuerpo o algunas
palabras como “cerca
de” “lejos de”, “al
lado de"; “hacia
adelante” “hacia
atrds”, “hacia un

lado”, “hacla el otro
lado” que muestran
las relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos que hay
en el entorno.

con una X el
objeto que este
lejos.
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IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y
tridimensionales. Expresa la ubicacién de personas en relacién a objetos en el espacio “cerca
de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos "hacia adelante, hacia atras”, "hacla un
lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacién de la longitud de dos objetos: “es
mas largo que”, “es mds corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir
objetos con material concreto o realizar desplazamientos en el espacio

PREPARACION DE LA SESION

{Qué se debe hacer antes de la sesién? | ¢Qué recursos o materiales utilizardn en
la sesion?
Elaborar la sesidén Ldpiz, colores y borrador.
e Fotocopias del texto “",

Revisar sesion de aprendizaje, e Papelote u hoja A3 con dicho texto.

Revisar los textos de consulta del Minedu y « tapitas de botella

otros.

V. ACTIVIDADESD DE APRENIZAJES

Secuencia Didactica Desarrollo de los procesos pedagogicos de los Recursos Tiempo
aprendizajes

Inicio Actividades permanentes de entrada
Saludo y doy la bienvenida a los estudiantes.
® Oracidn de la mafiana.
e (COmo estd el clima? 9 Bufer @ 25_
e (Qué dia es hoy? e
e canciones
Motivacién: @ USB

Los alumnos observan un video de nociones
espaciales (Cerca, lejos)

= Se Saberes previos: Luego se plantea a los nifios las
siguientes interrogantes:

Si ¢les gusto el video? -¢De qué trato la video? -¢Que
pasara sl yo me paro junto a Juanito?
Problematizacién

Preguntamos a los nifios y nifias: ¢Saben que son las
distanclas? ¢Cémo mantenemos distancia los unos de
los otros? ¢Para qué sirve? LQuiénes estdn detrds?
Conflicto Cognitivo: Pregunta a los nifios y nifias ;de qué
se lratara el tema de hoy? ,Qué haremos? ,Qué hemos
observado?

Propésito: hoy los nifios van aprender sobre “la
distancla cerca de..,, lejos de...”
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Comprensién del problema
Leemos el problema en voz alta y preguntamos ique © Cajas <o 45'
han extraldo del video? & ki min
-Preguntamos a los niflos dQué pasara si todos nos
levantamos y nos juntamos? ¢Cual seria nuestra

posicion cerca o lejos?

-Se les muestra laminas de un objeto cerca de... y
otro objeto lejos de.. imdgenes en diferentes
posiciones en una fila, observan, describen, analizan
y rellenan con ayuda de siluetas en qué posicion se
encuentra cerca lejos de |la maestra.

Desarrollo

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

Conversamos a donde podemos ir para reconocer
cerca o lejos del primero o tercero -Tamblén se
llevaran a casa un cuadro donde anotaran quien
esta primero tercero cerca o lejos.
REPRESENTACION.

Vivencial invitamos a los nifios y nifias a salir al
patio del jardin para realizar las mismas acciones
que hicieron Julio y Pamela en problema y
responden a las preguntas: {Qué hizo Julio para para
estar mas cerca? {Qué creen que le dirfa Julio a
Pamela para estar lejos? (Qué creen que le
responde Pamela a Julio antes quedarse cerca?
FORMALIZACION

Se le entrega una hoja en blanco a cada nifio y nifia
y se les pide dibujar lo que mds les gustd de la
actividad.

» Se les pregunta; {qué objetos estdn cerca? {Qué
objetos estdn lejos?

REFLEXION.

Reflexlonan respondiendo a interrogantes como:
¢qué aprendimos ahora? (Cémo hemos aprendido?
¢Qué  dificultades  encontramos?  ¢{Cémo
solucionamos las dificultades? ¢Para qué me servira
lo que aprend(?
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Transferencla:

Se colocan todos los trabajos frente a la pizarra y se
comenta. {Qué recorrido reallzaste? {Qué objetos
encontraste de lejos y cerca?

Pedimos que observen el trabajo de su compafiero y
preguntamos. ¢Qué combinacion formé tu
compaiiero? ¢Cudles estdn cerca y lejos?

Luego se le entrega una ficha de aplicacion

Cierre Metacognecion: ¢ Qué aprendimos hoy? ; Como nos
sentimos? :
¢Qué les parecié el trabajo de hoy? & 25
¢Cémo lo hicieron? min.
¢Qué dificultad tuvieron?

¢Cémo lo superaron? ¢les gusté?

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA
Ministerio de Educacién del Perti (2016). Programa curricular de Educacién

Inicial. http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-
educacion-inicial.pdf
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FICHA DE APLICACION

NOMBRE Y. APELLIDOSB: .siiisiiivisisisisiinsmsnsnionisaasasrsiassusniorasas savrsns

1. Colorea el gato que estd cerca del ovillo .tacha el que estd lejos.

2. Colorea el ratén que esta cerca del queso y marca con una x el ratén que esta lejos
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St s 1

DIMENSION DE COMPARACION

I. RATOS GENERANES :

institucién educativa N* 358-8 Inicial Nueva Samaria
| D e

area MATEMATICA

afio 5 ANOS

fecha 21/10/23

tlemﬂm S0

Tesista Janeth Ampuero Camacho

II. TITULO DE LA ACTIVIDAD : “APRENDEMOS A COMPARAR: “MAS ALTO QUE", USANDO

LAS FLORES DE NUESTRA COMUNIDAD"

i’
*
-
2
- -
H
-
=

TILT.PROPOSITOS RE APRENDIIAJE

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENOS | CRITERIO DE Instrumen
EVALUACION |40 4o
evaluacion
MATEMATICA | Resuelve Traduce Establece Relaciona ficha de
problemas de | cantidades a relaciones objetos de su | observacion
cantidad expresiones entre los | entorno segln
numéricas. objetos de su | sus
* Comunica su entorno caracteristicas
comprension segun sus | perceptuales El
sobre los caracteristicas | nifio compara
nimeros y las perceptuales | dos objetos de
operaciones. al comparar: | diferentes
* Usa grande y | tamafios.
estrateglasy pequefio, Mas
procedimientos | alto que, mas
de estimaciény | bajo que.
célculo.
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IV. ESTANDAR DE APRENDIZAJES

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas
perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar
cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10
objetos, usando estrategias como el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”,
“ninguno”, y expresiones: “mas que” “menos que”. Expresa el peso de los objetos “pesa

mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer”
“hoy” o “mafana”

PREPARACION DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesién? ¢Qué recursos o materiales utilizarén en la

sesion?

Elaborar la sesién de aprendizaje
Revisar sesion de aprendizaje,
Revisar los textos de consulta del Minedu y

Lapiz, colores y borrador.
» Fotocopias del texto .
* Papelote u hoja A3 con dicho texto.

otros. * tapitas de botella
Ficha de trabajo

V. ACTIVIDADESD DE APRENIZAJES
Secuencia Didactica

Desarrollo de los procesos pedagégicos de los
aprendizajes

Recursos Tiempo

Inicio Actividades permanentes de entrada
Saludo y doy la bienvenida a los estudiantes.
e Oracién de la mafiana.

e (COmo estd el clima? © Bufer e 25

e (Qué dia es hoy? s
e Canclones.

Motivacion:

Se muestra una lamina de un flor llamado sunchu

& USB

Saberes previos: Luego se plantea a los nlfios las
siguientes interrogantes:

112 Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download

Se cuenta una historia de “El sunchu” ¢En qué
lugares mds crece el sunchu?
Problematizacién
La maestra cuenta una historia de sunchu para que los
nifos o nifias empiezan a buscar el problema como
solucionar.
Ramas rectas, con tallos dsperos, de color marrdn-
morado. Hojas simples, angostas, largas, dsperas en
ambas caras. Flores amarillas, con rayos abundantes al
borde, pequefias, sentadas en cabezuelas grandes al
final de las ramas. Frutos pequenios, angostos, de color
negro a marron. Florece entre marzo y mayo.

- N S e e u
" - ——l &'4?9Ym(\}!‘,. “i M" m
: - v ==

—

Conflicto Cognitivo:

Las flores de suncho son mds altas que otras flores
Responden a las preguntas: {Quién lo planta? ¢Quién
lo cuida? ¢Para qué sirve? ¢Dénde crecen? ¢Qué otras
flores mds crecen en Accno? ¢Tienen flores en sus
casas o chacras? {Hay una flor mds alta que el
sunchu? ¢Qué plantas de flor es mds alta que el
clavel?

Propésito: HOY APRENDEREMOS A COMPARAR
QUIEN ES MAS ALTO QUE USANDO LAS FLORES DE
NUESTRA COMUNIDAD

Comprensién del problema

Gulamos la comprensién del problema y preguntamos © Cajas @ 55
¢Qué hicieron los nifios? ¢Cudl es la flor mas alto? bl
Desarrol magenes
ole ¢{Habrd mas flores altas que sunchu? {Qué pregunta el e\
problema?
BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

Acompafiamos a todos en la ejecucién de sus
estrategias y les damos libertad para solucionar el
problema. Guiamos a cada uno de los grupos
mediante preguntas.

Para resolver este problema utilizaremos las
siguientes: flores sunchu, clavel y hongos.

e La maestra presenta una situacién real de las
plantas que crecen en su comunidad y plantea una
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pregunta ¢Cdmo podemos saber cudl es la planta de
flor méds alta de Pisquicocha? ¢Qué necesitamos
hacer para averiguar?

* Los nifios y nifias dialogan a partir del problema
planteado. ¢{Qué plantas de flores son mas altas?
REPRESENTACION DE LO CONCRETO O LO
siMBOLICO.

En todo momento se usa la expresién “...Es mds aito
que..., es mas bajo que.....", Primero

(vivenclal) realizan un ejemplo con sus cuerpos, de
dos en dos con la ayuda de un juego; después,
(Concreto) salen al patio para observar, manipulary
sembrar con cuidado las flores en el biohuerto del
jardin, Antes de ingresar al salén la maestra muestra
un hongo para que los nifios realicen una
comparacién. Cada nifio ingresa al salén con dos
plantas una flor y otra planta con el cual realizé la
comparacion (hongo y otros) y da a conocer a todos,
ejemplo: la flor de clavel es més alta que....,; el........
Es mds bajo que la flor de clavel.

Pictérico: Cada nifio pega las dos plantas en una
hoja de A3, luego dibuja dos plantas considerando la
comparacion.

FORMALIZACION

Formalizan las noclones “alto” y “bajo”. Para ello,
preguntamos: ¢Cudl es la flor mds alto?, ¢habrd
objetos mds alto y bajo? ¢Por qué?

REFLEXIONAN.

Reflexionan respondiendo a interrogantes como:
¢qué aprendimos ahora? {Cémo hemos aprendido?
{Qué dificultades encontramos? ¢Cémo
solucionamos las dificultades? ¢Para qué me servird
lo que aprend(?

Transferencia

Pedimos que observen el trabajo de su compafiero
y preguntamos. ¢Qué objetos es mds alto y bajo?
¢De qué color estdn encerrados los objetos mds
altos y bajo?

Luego se le entregara una ficha de trabajo.

Metacogneclon;

= (Qué aprend(?

= ¢Tuve alguna dificultad para aprenderlo y como lo oy
superaste?
= (En qué me servird lo aprendido hoy?
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VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA

Ministerio de Educacién del Peri (2016). Programa curricular de Educacién
Inicial. http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-

educacion-inicial.pdf
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FICHA DE APLICACION

NOMBRE Y APELLIDOS: coisicamsiisssisnnivssssivaasssssvisssesssssaisvsassssasvacnsssns

<+ Colorea el pato mds bajo y encierra el mds alto.

< Encierra a la persona mads alta y encierra a la mds baja.
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ANEXO 08
FOTOS
La entrada de la institucion educativa inicial N°358-b, nueva samaria 1 Iparia

LU LT

o=
e

Clasificacion: En esta actividag hifios se estan agrupando por color utilizdndolo tapas de botellas de
acuerdo a su criterio
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Seriacion: Los nifios y nifias jugando a seriar de grande a pequefio con los cubos magicos
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