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INTRODUCCION

El trabajo de investigacion titulada “Procesos pedagoOgicos para optimizar las
capacidades matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de la Institucién
Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018, tiene
como objetivo principal desarrollar los procesos pedagogicos para optimizar las
capacidades matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de la Institucion
Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018, donde
de las sesiones desarrolladas los estudiantes aprovecharon optimizar las
capacidades matematicas con distintas estrategias aplicadas, resultado de ello los
estudiantes del grado indicado lograron optimizar las capacidades matematicas.

El contenido de la investigacién esta dividido en cuatro capitulos, y detallo:

El capitulo | corresponde al Planteamiento del problema en el cual se considera la
fundamentacion del problema, la formulacién del problema general y especifico,
objetos de la investigacion: objetivo general, objetivos especificos, justificacion del

estudio.

El capitulo 1l presenta el Marco tedrico: Antecedentes de la investigacion, se
plantea las bases tedricas, la formulacién de las hipotesis, la definicion de

términos y la identificacion y operacionalizacion de las variables.

El capitulo Ill, la metodologia de la investigacion aborda puntos como tipificacion
de la investigacion, nivel de investigacion, métodos de investigacion, disefio de
investigacion, poblacion y muestra, técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos, técnicas de procesamiento y analisis de datos y la descripcion de la prueba

de hipotesis.

El capitulo 1V, denominado Trabajo de campo, se considera la presentacion e
interpretacion de datos, proceso de prueba de hipotesis y la discusion de
resultados.
Finalmente, vienen las conclusiones, recomendaciones, las referencias
bibliograficas y el anexo.
El autor



RESUMEN

Esta investigacion, titulada “Procesos pedagdgicos para optimizar las
capacidades matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de la Institucion
Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018”, se
desarrolld con la finalidad de lograr el objetivo general, que es Desarrollar los
procesos pedagogicos para optimizar las capacidades mateméticas en los
estudiantes del 3° grado “B” de la Institucion Educativa Integrado N° 64349

Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018.

La investigacion es de tipo aplicativo, disefio pre - experimental, se realiz6 con
una poblacibn conformada por 50 estudiantes de la Institucion Educativa
Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018; se considero para
la muestra a 25 estudiantes del tercer grado de Educacion Primaria de la
institucién en mencién, a quienes se aplico la Lista de Cotejo (pre test — post test)
compuesto por 12 items. Se otuvo el resultado siguiente, en el pretest el 68% de
los nifios califican con 10, el 4% califican con 12, el 16% califican con 13, el 4%
califican con 14 y el 8% califican con 15. Mientras que en el postest el 80%
califican con 20 puntos, el 16% califica con 18 puntos y el 4% califica con 16.
Ademas se observa que la media en el pretest es 11,12 y la desviacién estandar
es 1,767; mientras que en el postest la media es de 19,52 y la desviaciéon
estandar es de 1,046, por lo tanto las capacidades matematicas en los nifios y

nifias del tercer grado “B” ha sido fortalecido 6ptimamente.

Palabras clave: procesos pedagdgicos, capacidades matematicas.



ABSTRACT

This research, entitled "Pedagogical processes to optimize the mathematical
abilities in the students of the 3rd grade" B "of the Educational Institution N °
64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018", was developed in order to
achieve the general objective, which en To develop the pedagogical processes to
optimize the mathematical capacities in the students of the 3rd grade "B" of the
Integral Educational Institution N ° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco,
2018.

The research is of the application type, pre - experimental design, was carried out
with a population formed by 50 students of the Integrated Educational Institution N
° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018; 25 students of the third grade
of Primary Education of the institution in question were considered for the sample,
to whom the Checklist was applied (pre test - post test) composed of 12 items.
The following result was obtained, in the pretest 68% of children qualify with 10,
4% qualify with 12, 16% qualify with 13, 4% qualify with 14 and 8% qualify with 15.
While in the posttest 80% qualifies with 20 points, 16% qualifies with 18 points and
4% qualifies with 16. In addition it is observed that the average in the pretest is
11,12 and the standard deviation is 1,767; while in the posttest the average is
19.52 and the standard deviation is 1.046, therefore the mathematical abilities in

children of the third grade "B" has been optimally strengthened.

Keywords: pedagogical processes, mathematical abilities.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.

Descripcion de la situacién probleméatica

El Ministerio de Educacién (MED) en su afan de mejorar la calidad de
la educacion y de elevar los niveles educativos, ha considerado como
prioritarios los conocimientos que se adquieren en las Areas de
Comunicacion y Matemaéticas, sin descuidar la relacion con otras
Areas. Ambas materias son utilizadas a menudo en la vida cotidiana,
empledndose frecuentemente cuando el estudiante piensa
l6gicamente, lee, escribe, habla, escucha, razona o resuelve algun
problema matematico. La matematica permite al hombre resolver
situaciones de variada indole como son: el calculo de dinero necesario
para realizar una compra, egresos existentes al adquirir un producto,
estimacion de tiempo al recorrer cierta distancia, el espacio requerido al
llenar un recipiente, etc. Este constante empleo, que se efectia de la
matematica en todos los ambitos, origind el interés por conocer el nivel
de aprendizaje que alcanzan los educandos de educacion primaria. El
nivel de Aprendizaje del estudiante, es factor de interés, por ser
elemento de analisis del educador con relacion al significado y utilidad

del contenido fuera del entorno institucional.

Los nuevos planes y programas, con el afan de elevar la calidad de la

educacion, ha sufrido cambios substanciales. Estos cambios han sido
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del aspecto formal (ensefianza de la teoria por medio de la
memorizacién) al informal (préctica constructiva, dandole mas sentido
al aprendizaje empleado en la vida cotidiana); sin embargo se continda
procediendo de manera rutinaria empleando memorizaciones y
exposiciones. Por lo que partiendo de experiencias docentes de
educacion primaria, como de dialogo entre profesores del nivel, se
observé que una gran mayoria de docentes, ensefila matematicas
primeramente con la exposicion dirigida, para posteriormente pasar al
empleo del cuaderno con ejercicios disefiados por el docente, copiados
o cambiando datos de los libros auxiliares de diversas editoriales, para
terminar contestando el libro de texto gratuito; o en ocasiones de
manera inversa. Al actuar de esa manera se hace mas dificil la
comprensién, empleo vy utilidad del contenido matematico,

conceptualizando al educando como un agente pasivo - receptivo.

Debido a que nuestro Sistema Educativo Nacional requiere de
docentes que tengan un mejor desempefio profesional, se debe
analizar retrospectivamente la labor docente que efectuamos en
nuestras instituciones educativas, sobre la base de reflexiones
sistematicas elaboradas estaremos en posibilidades de disefiar
estrategias de solucioén a problemas educativos encontrados. Por ende
el Ministerio de Educacion debe desarrollar cursos de actualizacion
permanente para fortalecer las capacidades profesionales de los
docentes del nivel primaria de la regién de Huanuco en temas de
actualidad para la mejora del proceso educativo cognitivo del

educando.

De manera general, de acuerdo al problemética descrita arriba, se
optimizé el nivel de las capacidades matematicas en los estudiantes de
tercer grado “B” de la Institucion Educativa Integrado N° 64349
Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018; con la aplicacion
sistematica de procesos pedagogicos. De esta manera los estudiantes
del tercer grado de la Institucibn Educativa sefialada, optimizo sus

habilidades intelectuales y de reflexibn que permitan aprender
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continuamente con independencia, asi como actuar con eficacia e

iniciativa en las cuestiones practicas de la vida cotidiana.

1.2. Formulacién del problema.

1.2.1. Problema general:

¢En qué medida los procesos pedagdgicos optimiza las capacidades

matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de la Institucidon

Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco,
20187

1.2.2. Problemas especificos:

¢En qué medida los procesos pedagogicos optimiza la dimension
matematiza situaciones en las capacidades matematicas en los
estudiantes del 3° grado “B” de la Institucion Educativa Integrado

N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018?

¢En qué medida los procesos pedagogicos optimiza la dimension
comunica y representa ideas matematicas en las capacidades
matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de la Institucion
Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista -
Huéanuco, 2018?

¢En qué medida los procesos pedagogicos optimiza la dimension
elabora y usa estrategias en las capacidades matematicas en los
estudiantes del 3° grado “B” de la Institucion Educativa Integrado

N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018?

¢En qué medida los procesos pedagoégicos optimiza la dimension
razona Yy argumenta generando ideas matematica en las
capacidades matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de la
Institucién Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista
- Huanuco, 2018?

14



1.3. Objetivos de la investigacion.

1.3.1. Objetivo general.

Desarrollar los procesos pedagdgicos para optimizar las capacidades

matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de la Institucion

Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huénuco,
2018.

1.3.2. Objetivos especificos.

Desarrollar los procesos pedagdgicos para optimizar la dimensién
matematiza situaciones en las capacidades matematicas en los
estudiantes del 3° grado “B” de la Institucion Educativa Integrado N°

64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018.

Desarrollar los procesos pedagégicos para optimizar la dimensién
comunica y representa ideas mateméticas en las capacidades
matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de la Institucion
Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco,
2018.

Desarrollar los procesos pedagdégicos para optimizar la dimensién
elabora y usa estrategias en las capacidades matematicas en los
estudiantes del 3° grado “B” de la Institucion Educativa Integrado N°
64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018.

Desarrollar los procesos pedagégicos para optimizar la dimensién
razona y argumenta generando ideas matematicas en las
capacidades matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de la
Institucién Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista -
Huanuco, 2018.

1.4. Justificacion del estudio.

La educacion es un medio formativo que implica las intenciones y

cambios que se operan en el contexto general. En ese sentido, se

15



concibe que la realidad se expresa a través de la educacion; debido a
gue esta se mantiene y reproduce los mecanismos principales de la
sociedad de ahi su importancia como base para el estudio de la

matematica en educacion basica.

De igual forma el proceso educativo requiere de constante analisis
debido a que se obtendran, elaboraran, construiran un sin namero de
habilidades, destrezas y conocimientos utiles al individuo para participar
en la sociedad de la que forma parte; ya que en su constante vivir

cotidiano hara uso del conocimiento que adquirio en la escuela.

En ese sentido, es necesario conocer como es el procedimiento de
Ensefianza - Aprendizaje de la matematica, para desarrollar las
habilidades intelectuales que permitan al educando aprender
constantemente y con independencias las cuestiones practicas de su
vida cotidiana. De alli que en la busqueda de mejorar algunos aspectos
educativos, este proyecto de investigacion tuvo como propdésito
desarrollar sisteméaticamente los procesos pedagogicos para optimizar
las capacidades matematicas en los estudiantes de tercer grado de del
3cer grado “B” de la Institucion Educativa Integrado N° 64349
Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018.

16



CAPITULO

MARCO TEORICO.

2.1

Antecedentes de la investigacion.
A nivel Internacional:

Gabriel (2002) presento tesis “Procesos pedagogicos de
matematicas en las aulas del Instituto Normal Superior de Educacion
Intercultural Bilingle de Caracollo”. Universidad Mayor de San
Simén. Cochabamba — Bolivia. Tesis para la obtencion del titulo de
Magister en Educacion Intercultural Bilingiie con la Mencion
Formacién Docente. La conclusion de investigacion sefala: Esta
demostrado que en las aulas de mateméticas la experiencia practica
y el conocimiento tedrico-cientifico se complementan en una
aceptable focalizacién de la atencion del estudiante por el docente,
aunque esto no siempre es posible mantener por todo el tiempo de
la sesion pedagdgica. Se perciben tres aspectos bien marcados en
las acciones de los docentes: en el primer caso resultan como los
gue organizan e intervienen directamente en las sesiones aulicas; en
cambio, en el segundo caso, permiten que sean los estudiantes
quienes lleven adelante las acciones didacticas, donde ellos sdlo son

observadores y facilitadores que intervienen en ciertas necesidades.
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Finalmente, el tercer caso, resulta de mayor desarrollo en las aulas
de matematicas, donde el docente se muestra como observador e
interventor, aqui previamente se negocian las acciones pedagogicas
entre los actores del aula. A este nivel es necesario priorizar mas la

focalizacion y conduccion de la sesion aulica.

Soldérzano (2010) realizo la tesis “actividades ludicas para mejorar el
aprendizaje de la matematica”. Universidad Estatal de Milagro —
Ecuador. Tesis para optar el titulo de Licenciada en Ciencias de la
Educacién, mencion Educacion Bésica, y la conclusion del trabajo
sefiala, la gran mayoria de los docentes de educacion basica no
aplica durante las clases de matemética el uso de las actividades
ludicas como aspecto de motivaciéon para el aprendizaje de la

matematica.

Martinez (2000) realizo la investigacion titulada “El procedimiento de

enseflanza de la matematica en el primer grado de Educacion

Primaria y el aprendizaje del alumno”. Universidad de colima -

México. Tesis para obtener el grado de: Maestro en Ciencias: Area:

Investigacion Educativa. La conclusion que llego el investigador

sefiala, los procedimientos de ensefianza mas utilizados fueron

cuatro:

e Maneja varios enfoques y emplea procedimientos tradicionalistas.

e Maneja varios enfoques y emplea procedimientos tradicionalistas
y constructivistas,

e Maneja el enfoque constructivista y emplea procedimientos
tradicionalistas y

e Maneja el constructivismo y emplea el constructivismo vy
tradicionalista en su ensefianza.

Con ello nos damos cuenta que el procedimiento mas utilizado es el

tradicionalismo, como no existe una relacion entre el enfoque del

docente y el procedimiento de ensefianza. Y de igual manera son

18



utilizados ambos procedimientos a la vez. Existiendo en algunos

docentes desconocimiento del enfoque.

A nivel Nacional:

Quispe (2017) realzo tesis titulada “Mejorar el uso adecuado de los
procesos pedagodgicos y didacticos en la programacion de sesiones
de aprendizaje en la Institucion Educativa N° 257 de la Provincia de
llo”. Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa. Tesis para
optar titulo de Licenciado en Educacion. La conclusion de la tesis
sefiala: De los resultados obtenidos en el monitoreo se evidencia la
mejora de las docentes para la elaboracion de sus sesiones de
aprendizaje haciendo el uso de los procesos pedagogicos y

didacticos en las diferentes areas.

Avalos (2017) realizo trabajo de investigacion titulado “Influencia del
juego didactico en el desarrollo de capacidades del area de
Matematica en los estudiantes del primer grado de primaria de la
Institucion Educativa “Rafael Narvaez Cadenillas” — Trujillo, 2016”.
Universidad Nacional de Trujillo. Tesis para optar titulo de
Licenciado en Educacién Primaria. La conclusion que arribo sefala:
la aplicacién del juego didactico influye en el desarrollo de las
capacidades del area de matemética en los estudiantes del primer
grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa Rafael
Narvaes Cadenillas tal como se sefiala en la tabla N° 1, en la cual el
grupo experimental obtuvo una medida de 13.1 puntos en relacion al

grupo control, el cual obtuvo 3.6 puntos.

Palomino (2015) desarrollo trabajo de investigacion titulado:
“Estrategia ludica para lograr aprendizajes significativos en el area
de matematica en estudiantes de cuarto grado de primaria”.
Universidad San Ignacio de Loyola — Lima. Tesis para optar el grado
académico de Maestro en Educacién en la mencion de Investigacion

e Innovacién Curricular. La conclusién que arribo el autor fue: Los
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resultados del diagnostico demostraron que no se aplicaban
estrategias metodoldgicas activas; provocando en los estudiantes
desmotivacion y desanimo frente a los nuevos aprendizajes por lo
gue se reafirma que existe la carencia de aprendizajes significativos
en el area. En conclusion, la aplicacion de estrategias ludicas
permitird construir aprendizajes significativos en el area de
Matematica en los estudiantes de cuarto grado de primaria de la

institucion educativa 7701 Nuestra Senora del Carmen.

2.2. Bases teodricas

2.2.1. Procesos pedagogicos:

2.2.1.1.

Definicion:

Antes de plantear la definicion de procesos pedagogicos es
necesario entender, que en nuestros dias uno de los retos de la
educacion basica es acompafar al estudiante en el proceso de
generar estructuras propias internas cognitivas y socioemocionales
para que logre el maximo de sus potencialidades. Hace cuarenta
afios educar podia concebirse como la adquisicion de algunos
conocimientos basicos, en nuestros tiempo la tarea de educar
enfrenta nuevos desafios para el docente el cual tiene que disefiar y
organizar las actividades de aprendizaje teniendo en cuenta las
necesidades y caracteristicas de los estudiantes por ello la practica
educativa debe ser optima a fin de brindar un servicio educativo de

calidad.

Palacios (2000) define al proceso pedagdgico como conjunto de
practicas, relaciones intersubjetivas y saberes que acontecen entre
los que participan en procesos educativos, escolarizados y no
escolarizados, en aras de construir conocimientos, clarificar valores

y desarrollar competencias para la vida en comun.

Por lo tanto, los procesos pedagogicos son aquellas actividades que

desarrollan los docentes, de manera intencional con el propésito de
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2.2.1.2.

propiciar aprendizajes que sean significativos para los estudiantes.
De esta forma, las practicas docentes, se consideran como un
conjunto de saberes y acciones intersubjetivas del proceso
educativo, en aras de construir conocimientos mas amplios y
clarificar valores. Cabe sefalar que los procesos pedagdgicos no
son momentos, ya que son procesos permanentes y se recurren a
ellos en cualquier momento que dicho docente vea que sea

necesario implementar.

Torres (1997) define a los Procesos Pedagdgicos como “actividades
gue desarrolla el docente de manera intencional con el objeto de
mediar en el aprendizaje del estudiante” estas practicas docentes
son un conjunto de acciones intersubjetivas y saberes que
acontecen entre los que participan en el proceso educativo con la
finalidad de construir conocimientos, clarificar valores y desarrollar

competencias para la vida en comun.

Importancia de procesos pedago6gicos.

Las teorias cognitivistas y constructivistas plantean que el reto
educativo es el aprender a aprender, en el marco del enfoque
cognitivo socio cultural, por ende es de suma importancia los
procesos pedagdgicos en el desarrollo de la direccion del
aprendizaje porgue nos sirve como una herramienta didactica, el
cual permita que la informacion fluya de manera mas rapida y

concreta dentro del proceso formativo de los estudiantes.

Un proceso pedagogico debe estar encaminado principalmente en el
desarrollo y crecimiento del estudiante en formacién de valores y
generacion de nuevos conocimientos por medio de proyectos de

investigacion.
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2.2.1.3.

componentes o dimensiones de procesos pedagogicos.

a.

Problematizacién

Rivera y Garcia (2012) sefalan que, la Problematizacién en
el aprendizaje se refiere al proceso de facilitar la creacion de
conflictos cognitivos en los estudiantes, de manera que los
mueva a altos niveles de pensamiento, a analizar, reflexionar,
investigar, crear, actuar y evaluar para construir nuevas

experiencias de aprendizaje.

Los estudiantes aprenden de manera méas auténtica cuando
sienten necesidades de ello. Aprenden mejor cuando se
enfrentan a un estimulo que no pueden acomodar en sus
esquemas mentales previos. Aprenden mejor cuando surgen
conflictos cognitivos que les motivan a aprender. El conflicto
cognitivo ocurre cuando existe una discrepancia entre las pre
concepciones o significados previos que posee y el estimulo

nuevo y desconocido al que se enfrenta.

Freire (1983) define, la problematizacion es una condicion
fundamental del aprendizaje activo, en el que los alumnos son
actores principales, pues aprender es un proceso llevado a
cabo, en primera persona, por el sujeto, mediante la accién
sobre los objetos de aprendizaje y el concurso de diversas
dimensiones del aprendiz  (volitivas, = emocionales,

relacionales, cognitivas, etc.).

Ministerio de Educacion del Peru (2014) seiala que la
problematizacion se plantea desde la realidad individual y
social del estudiante, con cuestiones cotidianas que pongan a
prueba sus competencias y capacidades para resolverlas o
asumirlas. La motivacion, los saberes previos, el conflicto
cognitivo y la enunciacion del propdsito de la sesion deben

guardar una interrelacion activa con la problematizacion.
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En conclusion la problematizacion son situaciones
retadoras y desafiantes de los problemas o dificultades que
parten del interés, necesidad y expectativa del estudiante.
De igual forma pone a prueba sus competencias y

capacidades para resolverlos.

Propésito y organizacién

Los autores Mezarina y Naupari (s/f) sefialan que el propdsito
y organizacion de la clase, es la intencionalidad, meta, logro,
producto, objetivo que el docente preveé alcanzar al finalizar la
misma, y en funcion de ella verificar el logro de la

competencia del curso.

El proposito y la organizacion de la clase, expresa el logro o
desempefio que los estudiantes deben demostrar en el
proceso o al término de su aprendizaje de la clase. Sus
contenidos hacen referencia a los aspectos conceptuales y
procedimentales.

Todo profesional que ejerce la docencia, en cualquiera sea los
niveles educativos donde se desempefie, realiza sesiones de
ensefianza y aprendizaje que previamente las ha planificado,
en esa planeacion de la clase, el docente recurre a
responderse a algunas preguntas basicas que luego lo
llevaran a plasmar su intencionalidad con respecto a lo que
desea desarrollar o alcanzar con sus estudiantes en dicha

clase.

Para identificar y luego redactar el propésito de la clase que
deseo desarrollar pueden ayudar mucho las respuestas, se
plantea las siguientes preguntas:

e (;Qué voy a ensefar?

e (Qué deseo que aprendan mis estudiantes?

e ¢ Qué recursos utilizaré para mi ensefianza?
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e ;/Qué recursos utilizaré para el aprendizaje de los
estudiantes?

e (Qué tiempo dispongo para lograr lo que deseo realizar?

e ;Qué estrategia utilizaré para ensefar?

e ;/Qué estrategia utilizaré para que aprendan los
estudiantes?

e ;Como sabré que han aprendido?

e ;CoOmo sabré si ensefé bien?

e ¢COmo sabré si logré lo que me habia propuesto hacer en

esta clase.

Motivacion /interés /incentivo
El término motivacién deriva del verbo latino —moveré-, que
significa “moverse”, “ponerse en movimiento” o “estar listo

para la accion”.

Para Alfonso (2009) la motivacién es concebida como evento
de estimulo que opera dentro del organismo en forma de
energia o impulso, propulsar a comportarse de una manera u

otra.

De acuerdo con Valle, Nufiez, Gonzalez y Gonzalez (2002)
definen la motivacion como un proceso 0 un conjunto de
procesos que influyen en la conducta de un sujeto,
concretamente influyen en la activacion, direccion y en la
persistencia de la conducta. Pero, afiaden que este término
presenta una gran complejidad porque es muy dificil llegar a
concretar cuales son las causas que consiguen estimular,

dirigir y hacer duradera la conducta.

Siguiendo esta linea, Pintrich y Schunk (2006) concibe la
motivacibn como un proceso que estimula, conduce vy
mantiene el comportamiento hasta la meta de una tarea o

actividad. Estos logros son posibles que no estén de forma
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explicita, inclusive pueden variar en funcion de las
experiencias de la persona, aunque lo relevante es que las

personas siempre pretenden conseguir o impedir algo.

En conclusion de acuerdo a los autores sefialados, la
motivacion es un proceso pedagogico que despierta el interés
e identificacion con el proposito de la actividad. Un
planteamiento motivador es el que incita a los estudiantes a
perseverar en la resolucion del problema, con voluntad y

expectativa, hasta el final del proceso.

De la misma manera la motivacion para el aprendizaje
requiere, ademas, un clima emocional positivo que favorezca
una actitud abierta, una disposicion mental activa para
aprender.

Sostener la motivacion a lo largo del proceso es la
despenalizacion del error, la decisibn de no sancionar ni
censurar a nadie por una equivocacion, sino de convertir esta
en una oportunidad para que se puedan evaluar, discernir e

identificar sus errores.

Saberes previos.

Pacheco y Porras (2014) sefiala que, l0s saberes previos son las
vivencias, conocimientos, habilidades, creencias,
concepciones y emociones del estudiante que se han ido
cimentando en su manera de ver, valorar y actuar en el

mundo.

Todo aprendizaje parte de los saberes previos, sin ellos no
hay aprendizaje. Lo nuevo por aprender se cimenta en ellos.
El aprendizaje trata de reestructurar, completar,
complementar, contrastar o refutar lo que ya sabe, no de

ignorarlo.
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El docente contextualiza el saber del alumno en funcion al
contenido, es decir, las actividades de aprendizaje se
orientaran en funcién a lo que conocen los alumnos sobre el
tema. El trabajo del docente es volver el objeto de
conocimiento en pregunta para el alumno; conocer cuéles
preocupaciones estan en su pensamiento y sus sentimientos.
Las preguntas deben lograr que el alumno encuentre alguna
relacion entre el contenido y su vida cotidiana, necesidades,

problemas e intereses.

El docente debe aprender a escuchar a los estudiantes.
Escucharles sobre lo que opinan del contenido y la relacion
que tienen con su practica social inmediata. Es necesario
saber el “aqui y ahora” perceptivo, historico y social de los
alumnos. Ha de respetarse los diferentes niveles de

conocimiento que trae el discente a la clase.

No se le puede contradecir o dar la razén. Sélo se registra
metodicamente sus afirmaciones. Para el trabajo posterior es
necesario fijar la atencion de los alumnos en sus propias
ideas. Es decir, tomar nota o apuntar en un lugar de la pizarra

sus saberes previos, para contrastarlos posteriormente.

e caracteristicas de los saberes previos.

& Se construye a partir de sus experiencias al querer
explicar algun hecho o fendbmeno cotidiano del mundo
que le rodea.

@« No siempre un sustento cientifico. en algunas
ocasiones son explicaciones que cada quien genera
para una mejor comprension de algun hecho o
fendmeno.

& Son resistentes al cambio, a la vez son persistentes en

el tiempo.
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= En algunos casos son conocimientos implicitos, es
decir no se manifiestan en lo que el estudiante dice o
verbaliza, sino en lo que el estudiante espera que
ocurra o0 predice que va a ocurrir en determinados

actividades.

e (Paraqué sirven los Saberes Previos?

& Docente. Le permite saber desde que punto debe
partir su ensefanza. * Le permite conocer con cuanta
profundidad, precision y claridad existen en los
estudiantes algunos elementos de lo nuevo que se va a

aprender.

= estudiante. Le sirve para constatar lo que saben, qué
no saben, y qué conocimientos no son validos. Ademas
el conocer cudles son imprecisos o incorrectos. ¢« Le
sirve como estimulante para querer aprender vy

motivarse a saber con exactitud.

Por ende los saberes previos, son el punto de partida para
adquirir nuevos aprendizajes. La funcion de la identificacion
de saberes previos es mas pedagdgica que motivacional,
pues nos permite tomar decisiones sobre la planificacion de
los aprendizajes y la didactica mas conveniente. Asimismo,
hay que registrar a través de un medio las ideas, valoraciones
y experiencias previas, a fin de poder referirse a ellas a lo

largo del proceso.

Gestion y acompafiamiento.

UGEL Canchis (2014) menciona acompafar a los estudiantes
en la adquisicién y desarrollo de las competencias consiste en
organizar secuencialmente las sesiones de aprendizaje, elegir
las estrategias adecuadas y definir los procesos didacticos a

desarrollar, asi como las herramientas de apoyo vy
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retroalimentacion al grupo, durante el proceso y al finalizar

este.

Resulta indispensable observar y acompafar a los
estudiantes en su proceso de ejecucion y descubrimiento,
promoviendo la reflexion critica, el andlisis de los hechos vy el
uso de estrategias pertinentes para su aprendizaje. Asi
mismo, es el momento adecuado para esclarecer, modelar,
explicar, sistematizar 0o enrumbar actividades mal
encaminadas. El desarrollo de las competencias necesita ser
gestionado, monitoreado y retroalimentado permanentemente
por el docente teniendo en cuenta las diferencias que existen

en el aula.

De igual forma implica generar secuencias didacticas y
estrategias adecuadas para los distintos saberes y asi mismo
acompafar a los estudiantes en su proceso de ejecucion y
descubrimiento suscitando reflexion, critica, analisis, dialogo,
etc para lograr la participacion activa de los estudiantes en la

gestion de sus propios aprendizajes

Evaluacion

Segun el autor, Quesada (1988) la evaluacién es el proceso
mediante el cual se emite un juicio de valor acerca del atributo
en consideracion; y también es el proceso que permite tomar

decisiones.

Carreilo (2001) define, evaluar el proceso de ensefanza-
aprendizaje significa valorar (colectiva e individualmente, total
y parcialmente) los resultados obtenidos de la actividad que
conjunta a profesores y alumnos en cuanto al logro a los

objetivos de la educacion.
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Quesada (1988) la evaluacién del aprendizaje es el proceso
que permite emitir juicios del valor acerca del grado

cuantitativo y cualitativo de lo aprendido.

Olmedo (1973) la evaluacion como actividad indispensable
en el proceso educativo puede proporcionar una vision clara
de los errores para corregirlos, de los obstaculos para

superarlos y de los aciertos para mejorarlos “

De igual forma, Moran (2003) la evaluacion es un proceso
integral del progreso académico del educando: informa sobre
conocimientos, habilidades, intereses, actividades, habitos de
estudio, etc. Es un método que permite obtener y procesar las

evidencias para mejorar el aprendizaje y la enseianza

En consecuencia de acuerdo a los autores sefialados la
evaluacion es inherente al proceso de aprendizaje, pues se da
de principio a fin. Se pueden distinguir dos tipos de

evaluacion: la formativa y la sumativa o certificadora.

@ La evaluacién formativa.- permite comprobar los
avances del aprendizaje. Su propésito es reflexionar
sobre lo que se va aprendiendo, y por ello requiere una
devolucion descriptiva, reflexiva y orientadora que
promueva la autoevaluacion, hetero evaluacion y la
coevaluacion, para que los estudiantes descubran la
calidad de sus producciones, desempefios y sus

desempenios.

& La evaluacion sumativa o certificadora.- permite dar fe
del aprendizaje y valorar el nivel de desempefio
alcanzado. Su propésito es la constatacion del
aprendizaje alcanzado, por lo que requiere disefnar

situaciones auténticas y complejas de evaluacion que
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exijan a los estudiantes usar sus competencias para
resolver los retos planteados y emitir un juicio valido y

confiable acerca de sus logros.

En tal sentido, la observacién y el registro continuo del
desempeiio de los estudiantes en el transcurso del proceso
son esenciales para la evaluacion y requieren que el
docente tenga claro desde el principio qué es lo que espera
que ellos logren y demuestren, y cuales son las evidencias

que le van a permitir reconocer el desempefio esperado.

2.2.2. Capacidades Mateméticas.

2.2.2.1.

Definicion de capacidades:

Robeyns (2005) define, la capacidad es una serie de herramientas
naturales con las que cuentan todos los seres humanos. Se define
como un proceso a través del cual todos los seres humanos
reunimos las condiciones para aprender y cultivar distintos campos
del conocimiento, aun si estas condiciones hayan sido o no
utilizadas, de esta manera, nos referimos a estas condiciones como
un espacio disponible para acumular y desarrollar naturalmente

conceptos y Habilidades.

Para, MINISTERIO DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA DE
LA NACION (2001) la capacidad implica una cualidad o conjunto de
cualidades de las personas cuyo desarrollo y adquisicion les permite
enfrentar la realidad en condiciones mas favorables. En tanto
potencialidades inherentes a los sujetos y que éstos procuran
desarrollar a lo largo de toda su vida, suelen clasificarse como macro
habilidades o habilidades generales, talentos o condiciones de las
personas, que les permiten tener un mejor desempefio 0 actuacion

en la vida cotidiana.

De acuerdo a lo que sefala el autor, es asi que las capacidades

estdn asociadas a procesos cognitivos y socio-afectivos, que
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2.2.2.2.

garantizan la formacién integral de la persona; se manifiestan a
través de un contenido o conjunto de ellos y constituyen, en este
sentido, una base desde la cual se siguen procesando, incorporando
y produciendo nuevos conocimientos. Por este caracter integral e
integrador, las capacidades atraviesan de manera horizontal y
vertical las propuestas curriculares de los distintos niveles y
modalidades del sistema educativo y deben ser abordadas por las
distintas disciplinas, areas o espacios curriculares para el logro de

mas y mejores aprendizajes para todos.

Capacidades fundamentales

Los autores, Ferreyra y otros (2008) sefialan las capacidades
fundamentales se caracterizan por un alto grado de complejidad; se
desarrollan de manera conectiva y procuran el maximo despliegue
de las potencialidades de la persona. En este sentido, cada area de
conocimiento o disciplina - desde su particularidad, naturaleza y
finalidades formativas- contribuye al fortalecimiento, desarrollo y
adquisicién de las capacidades fundamentales de la persona.

Para poder cumplir, entonces, con las funciones formativas de los

diferentes niveles educativos, la institucién escolar trabaja para el

desarrollo y adquisicibn de aquellas capacidades que deberian

potenciarse para que todos los estudiantes se apropien de los

aprendizajes considerados prioritarios. Tales capacidades son:

— Comprensién y produccion de textos orales y escritos.

— Abordaje y resolucion de situaciones problematicas.

— Comprension y explicacibn de la realidad social y natural,
empleando conceptos, teorias y modelos.

— Trabajo en colaboracion para aprender a relacionarse e
interactuar.

— Pensamiento critico y creativo.
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2.2.2.3.

Las capacidades enumeradas no son las U(nicas que deben
abordarse en la escuela, pero si son aquéllas que todos los
estudiantes tienen que desarrollar pues se trata de las necesarias
para que puedan conocer, comprender, interpretar y participar en el
mejoramiento de su calidad de vida y, por ende, la de su comunidad
de pertenencia, tomando decisiones fundamentadas que les
permitan continuar aprendiendo mas alla de la escolaridad, dentro

de un proceso de educacion permanente

Definicidén de la matematica

El autor Solis (s/f) define que, la matematica es la ciencia que
estudia las magnitudes, las formas espaciales, los niumeros y las
relaciones de los objetos abstractos o materiales de la realidad
originado la creacion de modelos matematicos y reserva de
estructuras. Ademas las matematicas construyen sus propios
objetos de estudio en base a una correspondencia de estos con el

mundo.

Del mismo modo, las matematicas poseen un papel no solo
instrumental o aplicativo, sino también formativo. Instrumental por su
relacion con otras disciplinas que necesitan de ella para crear,
interpretar o analizar los modelos explicativos de los fenémenos que
estudian. Se trata por tanto de un instrumento imprescindible con el
que acceder a las distintas informaciones (numérica, grafica,
estadistica, geométrica, relativa al azar, etc.) presentes en un
mundo en permanente evolucion y cada vez mas tecnificado.
Formativo, pues contribuye al desarrollo intelectual del alumnado,
fomentando capacidades tales como la abstraccién, la
generalizacion, el pensamiento reflexivo, el razonamiento logico, etc.
Sin olvidar el necesario dominio algoritmico y la memorizacion de

resultados y procedimientos basicos.
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2.2.2.4.

Aprendizaje de la matemética

La autora, Fernadndez (2010) sefala que, los aprendizajes de la
matematica se logran cuando el estudiante elabora abstracciones
matematicas a partir de obtener informacién, observar propiedades,
establecer relaciones y resolver problemas concretos. Para ello es
necesario llevar al aula situaciones cotidianas que supongan
desafios matematicos atractivos y el uso habitual de variados
recursos y materiales didacticos para ser manipulados por el

alumnado.

Las matematicas son un conjunto de saberes asociados en una
primera aproximacion a los numeros y las formas, que se van
completando hasta constituir un modo valioso de analizar
situaciones variadas. Permiten estructurar el conocimiento que se
obtiene de la realidad, analizarla y lograr una informacion nueva
para conocerla mejor, valorarla y tomar decisiones. La mayor
complejidad de las herramientas mateméticas permite, a su vez, el
tratamiento de una gran variedad de situaciones y una informacioén
mas rica. Por ello, a lo largo de la escolaridad basica, el aprendizaje
de las matematicas ha de ir dirigido a enriquecer sus posibilidades

de utilizacion.

Se entienden asi las matematicas como un conjunto de ideas y
formas de actuar que conllevan no sélo utilizar cantidades y formas
geométricas, sino, y sobre todo, hacerse preguntas, obtener
modelos e identificar relaciones y estructuras, de modo que, al
analizar los fendbmenos y situaciones que se presentan en la
realidad, se puedan obtener informaciones y conclusiones que
inicialmente no estaban explicitas. Concebidas de esta forma, las
matematicas incorporan las caracteristicas que les han sido
tradicionalmente asignadas y que se identifican con la deduccion, la
precision, el rigor, la seguridad, etc., pero son y aportan mucho mas
de lo que se deduce de estos términos. También son induccion,

estimacion, aproximacion, probabilidad y tentativa, y mejoran la

33



2.2.2.5.

capacidad de enfrentarse a situaciones abiertas, sin solucién Unica y
cerrada.

Objetivo principal del area de matematicas en la educacién
primaria

La autora, Fernandez (2010) plantea el objetivo principal del area
de matematica, en la Educacion primaria se busca alcanzar una
eficaz alfabetizacibn numeérica, entendida como la capacidad para
enfrentarse con éxito a situaciones en las que intervengan los
nameros y sus relaciones, permitiendo obtener informacion efectiva,
directamente o a través de la comparacion, la estimacion y el calculo
mental o escrito. EsS importante resaltar que para lograr una
verdadera alfabetizacion numérica no basta con dominar los
algoritmos de calculo escrito, se precisa también, y principalmente,

actuar con confianza ante los numeros y las cantidades.

El sentido de esta area en la Educacion primaria es eminentemente
experiencial; los contenidos de aprendizaje toman como referencia
lo que resulta familiar y cercano al alumnado, y se abordan en
contextos de resolucién de problemas y de contraste. Los nifios y las
nifas deben aprender matematicas utilizandolas en contextos
funcionales relacionados con situaciones de la vida diaria, para
adquirir progresivamente conocimientos mas complejos a partir de

las experiencias y los conocimientos previos.

Los procesos de resolucion de problemas constituyen uno de los
ejes principales de la actividad matematica y deben ser fuente y
soporte principal del aprendizaje matematico a lo largo de la etapa,
puesto que constituyen la piedra angular de la educacién
matematica. En la resolucion de un problema se requieren y se
utilizan muchas de las  capacidades  basicas: leer
comprensivamente, reflexionar, establecer un plan de trabajo que se
va revisando durante la resolucion, modificar el plan si es necesario,

comprobar la solucion si se ha encontrado, hasta la comunicacion
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2.2.2.6.

2.2.2.7.

de los resultados. La resolucion de problemas recorre
transversalmente todos los bloques, por lo que debe entenderse
como incluido en cada uno de ellos, de igual modo que los debates
en el aula con el profesorado como canalizador, el uso de materiales
manipulativos para que el alumnado objetive y permita al
profesorado «ver» su pensamiento y otros recursos de alto valor

expositivo como.

Estilos de aprendizaje de la matemética

Pérez (2001) Conjunto de caracteristicas psicolégicas, rasgos
cognitivos, afectivos vy fisiolégicos que suelen expresarse
conjuntamente cuando una persona debe enfrentar una situacion de
aprendizaje. Los rasgos cognitivos tienen que ver con la forma en
qgue los estudiantes estructuran los contenidos, forman y utilizan
conceptos, interpretan la informacion, resuelven los problemas,
seleccionan medios de representacion (visual, auditivo, cenestésico).
Los rasgos afectivos se vinculan con las motivaciones y expectativas
qgue influyen en el aprendizaje, mientras que los rasgos fisiol6gicos

estan relacionados con el estudiante.

Clasificacion de los estilos de aprendizaje de la matematica

Bixio (2001) los agrupa en cuatro estilos:

e Activos: Busca experiencias nuevas, son de mente abierta, nada
escépticos y actian con entusiasmo. Caracteristicas: animador,
improvisador, arriesgado y espontaneo

e Reflexivos: Antepone la reflexion a la accion observa con
detenimiento las distintas experiencias. Caracteristicas:
ponderado, concienzudo, receptivo, analitico y exhaustivo.

e Teoricos: Buscan la racionalidad y la objetividad huyendo de los
subjetivo y lo ambiguo. Caracteristicas: metodico, légico,
objetivo, critico y estructurado

e Pragmaticos: Les gusta actuar rapidamente y con seguridad con
aguellas ideas y proyectos que les atraen. Caracteristicas:

experimentador, practico, directo y eficaz.
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2.2.2.8.

Capacidades mateméticas para el aprendizaje de la matematica

Segun el Ministerio Educaciéon (2015) las capacidades son el
conjunto de habilidades cognitivas especificas que se utilizan para
realizar el aprendizaje. No obstante, ellas no se desarrollan con
exclusividad en el aula, sino que se amplian a través de experiencias
en el hogar, la comunidad y el entorno, segun la disposicion de
oportunidades para hacerlo. Ademas de los diferentes contextos que
se requieren para su progreso, las capacidades necesitan de un
tiempo medianamente prolongado para ser desarrolladas bajo
diversas habilidades, técnicas, estrategias y metodologias.

Plantea las siguientes capacidades matematicas:

a. Matematiza situaciones

Es la capacidad de expresar en un modelo matematico, un

problema reconocido en una situacion. En su desarrollo se usa,

interpreta y evalia el modelo matemético, de acuerdo con el
problema que le dio origen. Por ello, esta capacidad implica:

¢ |dentificar caracteristicas, datos, condiciones y variables del
problema que permitan construir un sistema de caracteristicas
matematicas (modelo matematico), de tal forma que
reproduzca o imite el comportamiento de la realidad.

e Usar el modelo obtenido estableciendo conexiones con
nuevas situaciones en las que puede ser aplicable. Esto
permite reconocer el significado y la funcionalidad del modelo
en situaciones similares a las estudiadas.

e Contrastar, valorar y verificar la validez del modelo

b. Comunicay representaideas matematicas
Es la capacidad de comprender el significado de las ideas
matematicas y expresarlas de forma oral y escrital usando el
lenguaje matematico y diversas formas de representacion con
material concreto, grafico, tablas y simbolos, y transitando de una

representacion a otra.
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La comunicaciébn es la forma de expresar y representar
informacion con contenido matematico, asi como la manera en
gue se interpreta (Niss, 2002). Las ideas matematicas adquieren
significado cuando se usan diferentes representaciones y se es
capaz de transitar de una representacion a otra, de tal forma que
se comprende la idea matematica y la funcion que cumple en

diferentes situaciones.

Elabora y usa estrategias

Es la capacidad de planificar, ejecutar y valorar una secuencia
organizada de estrategias y diversos recursos, entre ellos las
tecnologias de informacién y comunicacion, el planteamiento y la
resolucién de problemas. Esto implica ser capaz de elaborar un
plan de solucion, monitorear su ejecuciéon, pudiendo incluso
reformular el plan en el mismo proceso con la finalidad de
resolver el problema. Asimismo, implica revisar todo el proceso
de resolucion, reconociendo si las estrategias y herramientas
fueron usadas de manera apropiada y 6ptima.

Las estrategias se definen como actividades conscientes e
intencionales que guian el proceso de resolucion de problemas;
estas pueden combinar la seleccion y ejecucion tanto de
procedimientos matematicos como de estrategias heuristicas, de

manera pertinente y adecuada al problema planteado.

La capacidad Elabora y usa estrategias implica que los nifios:

e Elaboren y disefien un plan de solucion.

e Seleccionen y apliguen procedimientos y estrategias de
diversos tipos (heuristicos, de célculo mental o escrito).

e Realicen una valoracion de las estrategias, procedimientos y
los recursos que fueron empleados; es decir, que reflexione

sobre su pertinencia y si le fueron utiles.
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d. Razonay argumenta generando ideas mateméticas
Es la capacidad de plantear supuestos, conjeturas e hipétesis de
implicancia matematica mediante diversas formas de
razonamiento, asi como de verificarlos y validarlos usando
argumentos. Para esto, se debe partir de la exploracion de
situaciones vinculadas a las mateméticas, a fin de establecer
relaciones entre ideas y llegar a conclusiones sobre la base de
inferencias y deducciones que permitan generar nuevas ideas

matematicas.

La capacidad Razona y argumenta generando ideas matematicas

implica que el estudiante:

e Explique sus argumentos al plantear supuestos, conjeturas e
hipétesis.

e Observe los fendmenos y establezca diferentes relaciones
matematicas.

e Elabore conclusiones a partir de sus experiencias.

e Defienda sus argumentos y refute otros sobre la base de sus

conclusiones.

2.3. Definicion de Términos Béasicos.

Proceso

Montenegro (2009) sefiala al proceso como una secuencia de pasos
dispuesta con algun tipo de logica que se enfoca en lograr algun
resultado especifico. Los procesos son mecanismos de
comportamiento que diseilan los hombres para mejorar la
productividad de algo, para establecer un orden o eliminar algun tipo

de problema.
Pedagogia.

El autor, Meirieu (1987) sefiala que en la actualidad, la pedagogia es

el conjunto de los saberes que estan orientados hacia la educacion,
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entendida como un fenbmeno que pertenece intrinsecamente a la
especie humana y que se desarrolla de manera social.

La pedagogia, por lo tanto, es unaciencia aplicada con
caracteristicas psicosociales que tiene la educaciéon como principal

interés de estudio.

Procesos pedagdgicos

Palacios (2000) define al proceso pedagodgico como conjunto de
practicas, relaciones intersubjetivas y saberes que acontecen entre
los que participan en procesos educativos, escolarizados y no
escolarizados, en aras de construir conocimientos, clarificar valores

y desarrollar competencias para la vida en coman.

Capacidades

Robeyns (2005) define, la capacidad es una serie de herramientas
naturales con las que cuentan todos los seres humanos. Se define
como un proceso a través del cual todos los seres humanos
reunimos las condiciones para aprender y cultivar distintos campos
del conocimiento, aun si estas condiciones hayan sido o no
utilizadas, de esta manera, nos referimos a estas condiciones como
un espacio disponible para acumular y desarrollar naturalmente

conceptos y Habilidades.

Matematica.

El autor Solis (s/f) define que, la matematica es la ciencia que
estudia las magnitudes, las formas espaciales, los niumeros y las
relaciones de los objetos abstractos o materiales de la realidad
originado la creacion de modelos mateméaticos y reserva de
estructuras. Ademas las matematicas construyen sus propios
objetos de estudio en base a una correspondencia de estos con el

mundo.
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2.4. Hipotesis.

2.4.1. Hipdtesis general:

El

desarrollo adecuado de procesos pedagogicos optimizo

significativamente las capacidades matematicas en los estudiantes del 3°

grado “B” de la Institucion Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario

Tournavista - Huanuco, 2018.

2.4.1.1. Hipoétesis especificas:

El desarrollo adecuado de procesos pedagdgicos optimizo
significativamente la dimensién matematiza situaciones en las
capacidades matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de
la Institucion Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario
Tournavista - Huanuco, 2018.

El desarrollo adecuado de procesos pedagodgicos optimizéd
significativamente la dimensién matematiza situaciones en las
capacidades matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de
la Institucion Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario

Tournavista - Huanuco, 2018.

El desarrollo adecuado de procesos pedagdgicos optimizo
significativamente la dimension elabora y usa estrategias en las
capacidades matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de
la Institucion Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario

Tournavista - Huanuco, 2018.

El desarrollo adecuado de procesos pedagodgicos optimizo
significativamente la dimension razona y argumenta generando
ideas matematicas en las capacidades matematicas en los
estudiantes del 3° grado “B” de la Institucion Educativa Integrado
N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018
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2.4. Variables.
2.4.1. Variable Independiente.
Procesos pedagdgicos
2.4.2. Variable Dependiente.
Capacidades matematicas
2.5. Operacionalizacion de variables
DEFINICION ESCALA DE
VARIABLE CONCEPTUAL DIMENSIONES INDICADORES / ITEMS MEDICION
Palacios (2000), define al Plantear situaciones retadoras o desafiantes,
proceso pedagdgico como Problematizacién problemas o dificultades relacionados a las
conjunto  de  précticas, actividades significativas para generar
VARIABLE relaciones intersubjetivas y expectativas en los estudiantes.
INDEPENDIENTE saberes que acontecen | Propdsito y | Comunicar a los estudiantes los propoésitos a
Procesos pedagdgicos | entre los que participan en | organizacién lograr de cada actividad significativa. Sesioén d
procesos educativos, Motivacion Realizar motivaciones permanentes relacionadas ?Sr'%?z e
escolarizados y no a las diferentes actividades significativas. aprendizaje

escolarizados, en aras de

construir conocimientos,
clarificar valores y
desarrollar competencias

para la vida en comun.

Saberes previos

Rescatar los saberes previos para relacionar y

fortalecer

los nuevos aprendizajes de cada

actividad significativa.

Gestion y
acompafiamiento

Realizar el acompafiamiento permanente a los
estudiantes empleando diferentes estrategias para
fortalecer el aprendizaje significativo.

Realizar  evaluaciones  permanentes para
Evaluacién identificar las debilidades con aplicaciéon de
instrumentos.
Fernandez (2010), sefiala e Organiza datos empleando la mateméatica a
que, los aprendizajes de la partir de su experiencia cotidiana
VARIABLE matematica  se  logran Matemati ¢ Organiza operaciones matematicas tomando
DEPENDIENTE cuando el estudiante satematiza en cuenta sus experiencias diarias de su
elabora abstracciones | Sttuaciones entorno
Capacidades matematicas a partir de o Identifica problemas matematicos a partir de
matematicas obtener informacion, su experiencia.
observar propiedades, ¢ Explica la organizacién de datos empleando
establecer relaciones 'y lenguaje matematico
resolver problemas ] ) - ESCALA
concretos. Para ello es | Comunica y | * Representa  operaciones matematicas
necesario llevar al aula | representa  ideas empleando los signos matematicos. NO = 1
situaciones cotidianas que | Matematicas e Plantea problemas matematicos teniendo en
supongan desafios cuenta las cuatro operaciones a partir de su S|=2
matematicos atractivos y el realidad.
:J:gursl:)e;bltua; dem\;?:r?;g: e Emplea d_iferentes estra}e_gias matematicos
NP para organizar datos estadisticos y resolverlas.
didacticos para ser
manipulados por el e Representa diferentes operaciones
alumnado. Elabora y usa matematicas y resuelve empleado estrategias
estrategias diferentes.

e Formula problemas matematicos y resuelve
con estrategias diferentes a partir de su
experiencia.

e Explica coherentemente el proceso de
organizacion de los datos estadisticos de
acuerdo a su comprension.

Razona y

argumenta e Representa de diferentes formas las
generando ideas operaciones matematicas y explica la forma de
matematicas desarrollo de cada una de ellas.

Explica la formulacion del problema y la
resolucién empleando ideas matematicas.
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CAPITULO IlI

lIl. METODOLOGIA.

3.1. Tipo y nivel de investigacion.

3.2.

3.3.

Segun Hernandez, Ferndndez y Baptista (2010) el trabajo de

investigacion es de tipo aplicativo y el nivel es pre experimenta.
Método de la investigacion.

El método utilizado es experimental porque consiste en hacer un
cambio en el valor de una variable (variable independiente) y observar
su efecto en otra variable (variable dependiente). Esto se lleva a cabo
en condiciones rigurosamente controladas, con el fin de describir de
gué modo o por qué causa se produce una situacion o acontecimiento

particular.

Disefio de la investigacion.

El disefio a aplicar es pre-experimental (pre test y post test) y el disefio se

grafica de la siguiente manera.

O1--mmmmmmmmm- K 02

Donde:

O1: Prueba de entrada

02: Prueba de salida
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X: Manipulacion de la variable independiente.

3.4.

3.4.1.

3.4.2.

3.5.

3.5.1.

3.5.2.

3.6.

Poblacién y muestra.

Poblacién. La poblacion estara conformado por 50 nifios y nifias de
tercer grado Primaria de las secciones “A” y “B” de la Institucion
Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco,
2018.

Muestra. La muestra sera censal y estara conformada por 25 nifios y
nifias del tercer grado primaria de la seccion “B” de la Institucion
Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco,
2018.

Técnicas e Instrumentos de recoleccidn de datos
Técnicas.

La observacion.- La Observacion.- Es la técnica de recoleccion de
datos a través de la percepcion directa de los hechos educativos, por
ende se empled el instrumento lista de cotejo para recojo de

informacion.
Instrumento:

Lista de cotejo.- La lista de cotejo es un instrumento de evaluacion
que registra las caracteristicas, comportamientos, actuaciones,
proceso o productos de aprendizaje. Sirve para constatar la entrega
o evidencias del trabajo desarrollado en clase y asigna una

valoracién al mismo.

Tratamiento estadistico.

El tratamiento estadistico se realizara con el uso del programa SPSS 23.

Se calcularad la tabla de distribucion de frecuencias, las medidas de

tendencia central, dispersion y forma. Para la prueba de hipétesis se hara

uso de la prueba t de Student.
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CAPITULO IV
IV. RESULTADOS

4.1. Procedimiento de validez y confiabilidad de instrumentos
4.1.1. Procedimiento de validez del instrumento

El instrumento se validé por medio del juicio de expertos, en el cual,
los items de la prueba, permite ser una muestra representativa de
los indicadores de la propiedad medida. El instrumento validado por
el juicio de expertos, es lista de cotejo sobre comprension lectora
con la aplicacion de la prueba de Alfa de Crobach, y los expertos
fueron:

- Dr. Lino Vilca Mamani

- Mg. Amador Edilberto Sias Pacaya

4.1.2. Procedimiento de confiabilidad del instrumento

El instrumento se le hizo la prueba de confiabilidad con el estadistico Alfa de
cronbach. El instrumento se aplicO a una muestra piloto compuesta por 8
estudiantes. El resultado del coeficiente de Alfa de Cronbach se muestra a

continuacion:
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Tabla N° 1: Tabla N° 01: Coeficiente de confiabilidad del instrumento

Alfa de Cronbach N de elementos

0,809 12
Fuente: Base de datos del investigador (Prueba piloto)

Los niveles de fiabilidad segun George y Marllery (2003) son:

Coeficiente alfa mayor que 9, es excelente

Coeficiente alfa mayor que 8, es bueno

Coeficiente alfa mayor que 7, es aceptable

Coeficiente alfa mayor que 6, es cuestionable

Coeficiente alfa mayor que 5, es pobre

Coeficiente alfa menor que 5, es inaceptable

De acuerdo a la valoracion sugerida por George y Marllery el instrumento

utilizado en la investigacion es bueno.

4.2. Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacion

4.2.1. Tablas de frecuencias y graficos
Tabla N° 2: Capacidad matematiza situaciones

Capacidad matematiza situaciones

Pretest Postest
Calificaciéon Frecuencia %Pretest Frecuencia %Postest
3 18 72,0 0,0 0,0
4 4 16,0 1 4,0
5 3 12,0 4 16,0
6 0 0 20 80,0
Total 25 100,0 25 100,0
Media 3,40 5,76
Desviacion estandar 0,707 0,523

Fuente: Base de datos del investigador

45



Grafico N° 1: Matematiza situaciones

Matematiza situaciones
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Fuente: Tabla N° 2

En la Tabla N° 2 y en el Grafico N° 1 se puede observar que en el pretest el
72% de los nifios califican con 3 puntos, el 16% califican con 4 puntos y el
12% califican con 5 puntos. Mientras que en el postest el 80% califican con
6 puntos, el 16% califica con 5 puntos y solo califica 4% con 4 puntos.
Ademas se observa que la media en el pretest es 3,40 y la desviacion
estandar es 0,707; mientras que en el postest se observa que la media es

de 5,76 y la desviacion estandar es de 0,523.

Tabla N° 3: Capacidad comunica y representa ideas matematicas

Capacidad comunica y representa ideas matematicas

Pretest Postest
Calificacion Frecuencia %Pretest Frecuencia %Postest
3 18 72,0 0,0 0,0
4 4 16,0 0,0 0,0
5 3 12,0 4 16,0
6 0 0 21 84,0
Total 25 100,0 25 100,0
Media 3,40 5,84
Desviacion estandar 0,707 0,374

Fuente: Base de datos del investigador
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Gréfico N°2:  Comunica y representa ideas matematicas

Comunica y representa ideas matematicas
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Fuente: Tabla N° 3

En la Tabla N° 3y en el Grafico N° 2 se puede observar que en el pretest el

72% de los nifios califican con 3 puntos, el 16% califican con 4 puntos y el

12% califican con 5 puntos. Mientras que en el postest el 84% califican con

6 puntos y solo el 16% califica con 5 puntos. Ademas se observa que la

media en el pretest es 3,40 y la desviacion estandar es 0,707; mientras que

en el postest se observa que la media es de 5,84 y la desviacién estandar

es de 0,374.

Tabla N° 4: Capacidad elabora y usa estrategias

Capacidad elabora y usa estrategias

Pretest Postest
Calificacion Frecuencia %Pretest Frecuencia %Postest
3 20 80,0 0,0 0,0
4 4 16,0 0,0 0,0
5 1 4.0 2 8,0
6 0 0,0 23 92,0
Total 25 100,0 25 100,0
Media 3,24 5,92
Desviacion estandar 0,523 0,277

Fuente: Base de datos del investigador
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Grafico N° 3: Elaboray usa estrategias

Elabora y usa estrategias
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Fuente: Tabla N° 4

En la Tabla N° 4 y en el Grafico N° 3 se puede observar que en el pretest el
80% de los nifios califican con 3 puntos, el 16% califican con 4 puntos y el
4% califican con 5 puntos. Mientras que en el postest el 92% califican con 6
puntos y el 8% califica con 5 puntos. Ademas se observa que la media en
el pretest es 3,24 y la desviacion estandar es 0,523; mientras que en el
postest se observa que la media es de 5,92 y la desviacion estandar es de
0,277.

Tabla N°5: Razonay argumenta generando ideas

Capacidad Razona y argumenta generando ideas

Pretest Postest
Calificacion Frecuencia %Pretest Frecuencia %Postest
3 20 80,0 0,0 0,0
4 5 20,0 0,0 0,0
5 0 0,0 5 20,0
6 0 0,0 20 80,0
Total 25 100,0 25 100,0
Media 3,20 5,80
Desviacion estandar 0,408 0,408

Fuente: Base de datos del investigador
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Grafico N° 4. Razonay argumenta generando ideas

Razona y argumenta generando ideas
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Fuente: Tabla N° 5
En la Tabla N° 5y en el Grafico N° 4 se puede observar que en el pretest el

80% de los nifios califican con 3 puntos y el 20% califican con 4 puntos.
Mientras que en el postest el 80% califican con 6 puntos, el 20% califica
con 5 puntos. Ademas se observa que la media en el pretest es 3,20 y la
desviacidn estandar es 0,408; mientras que en el postest se observa que la
media es de 5,80 y la desviacion estandar es de 0,408.

Tabla N° 6: Capacidades matematicas

Capacidades matematicas

Pretest Postest

Calificaciéon Frecuencia %Pretest Frecuencia %Postest
12 17 68,0 0,0 0,0
15 4 16,0 0,0 0,0
16 2 8,0 0,0 0,0
17 1 4,0 0,0 0,0
18 1 4,0 0,0 0,0
20 0 0 1 4,0
21 0 0 3 12,0
22 0 0 1 4,0
23 0 0 2 8,0
24 0 0 18 72,0
Total 25 100,0 25 100,0
Media 13,24 23,32
Desviacion estandar 1,943 1,249
t calculada 20,037

p-valor 0,000

Gl 24,0

Fuente: Base de datos del investigador

49



4.3.

Grafico N°5: Capacidades matematicas

Capacidades matematicas
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Fuente: Tabla N° 5

En la Tabla N° 6 y en el Grafico N° 5 se puede observar que en el pretest el
68% de los nifios califican con 12, el 16% califican con 15, el 8% califican
con 16, el 4% califican con 17 y el 4% califican con 18. Mientras que en el
postest el 72% califican con 24 puntos, el 8% califica con 23 puntos, el 4%
califica con 22 puntos, el 4% califica con 20 puntos y el 12% califica con 21
puntos. Ademas se observa que la media en el pretest es 13,24 y la
desviacion estandar es 1,943; mientras que en el postest la media es de
23,32 y la desviacion estandar es de 1,249.

Prueba de hipotesis.

4.3.1. Prueba T de Student para muestras relacionadas de las
capacidades matemaéticas.

HO= El desarrollo adecuado de procesos pedagdgicos no optimiza
significativamente las capacidades matematicas en los estudiantes
del 3° grado “B” de la Institucion Educativa Integrado N° 64349
Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018.

Ha= El desarrollo adecuado de procesos pedagdgicos optimiza
significativamente las capacidades matematicas en los estudiantes
del 3° grado “B” de la Institucion Educativa Integrado N° 64349
Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018.
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4.3.2.

Reglas de decision: a=0,05
Si, p —valor = 0,05 entonces se acepta la HO y se rechaza la Ha
Si, p —valor < 0,05 entonces se acepta la Ha y se rechaza la HO

Tabla N°7: Prueba T de Student para muestras relacionadas de

las capacidades matematicas

postest — pretest

T calculada 19,271
p-valor 0,000
Gl 24

Fuente: Base de datos del investigador

Decision:

Como el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia
suficiente para afirmar que el desarrollo adecuado de procesos
pedagdgicos optimiza  significativamente las  capacidades
matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de la Institucion
Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco,
2018.

Prueba T de Student para muestras relacionadas de la

capacidad matematiza situaciones

HO= El desarrollo adecuado de procesos pedagdgicos no optimiza
significativamente la dimension matematiza situaciones en las
capacidades mateméticas en los estudiantes del 3° grado “B” de la
Institucién Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista -
Huanuco, 2018.

Ha= El desarrollo adecuado de procesos pedagogicos optimiza
significativamente la dimension matematiza situaciones en las
capacidades matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de la
Institucién Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista -
Huanuco, 2018.
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4.3.3.

Reglas de decision: a=0,05
Si, p —valor = 0,05 entonces se acepta la HO y se rechaza la Ha
Si, p —valor < 0,05 entonces se acepta la Ha y se rechaza la HO

Tabla N° 8: Prueba T de student para muestras relacionadas —

Capacidad matematiza situaciones

postest — pretest

T calculada 13,005
p-valor 0,000
Gl 24

Fuente: Base de datos del investigador

Decision:

Como el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia
suficiente para afirmar que el desarrollo adecuado de procesos
pedagdgicos optimiza significativamente la dimensiébn matematiza
situaciones en las capacidades matematicas en los estudiantes del
3° grado “B” de la Institucion Educativa Integrado N° 64349

Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018.

Prueba T de Student para muestras relacionadas de la
capacidad comunicay representa ideas matematicas.

HO= El desarrollo adecuado de procesos pedagdgicos no optimiza
significativamente la dimensién comunica y representa ideas
matematicas en las capacidades matematicas en los estudiantes
del 3° grado “B” de la Institucion Educativa Integrado N° 64349

Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018.

Ha= El desarrollo adecuado de procesos pedagodgicos optimiza
significativamente la dimensién comunica y representa ideas
matematicas en las capacidades matematicas en los estudiantes
del 3° grado “B” de la Institucion Educativa Integrado N° 64349

Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018.
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4.3.4.

Reglas de decision: a=0,05
Si, p —valor = 0,05 entonces se acepta la HO y se rechaza la Ha
Si, p —valor < 0,05 entonces se acepta la Ha y se rechaza la HO

Tabla N°9: Prueba T de Student para muestras relacionadas de
la capacidad comunica y representa ideas

matematicas.

postest — pretest

T calculada 13,311
p-valor 0,000
Gl 24

Fuente: Base de datos del investigador

Decision:

Como el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia
suficiente para afirmar que el desarrollo adecuado de procesos
pedagdgicos optimiza significativamente la dimensién comunica y
representa ideas matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de

la Institucion Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario

Tournavista - Huanuco, 2018.

Prueba T de Student para muestras relacionadas de la

capacidad elaboray usa estrategias

HO= El desarrollo adecuado de procesos pedagdgicos no optimiza
significativamente la dimensién elabora y usa estrategias en las
capacidades matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de la
Institucién Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista -
Huanuco, 2018.

Ha= El desarrollo adecuado de procesos pedagogicos optimiza
significativamente la dimension elabora y usa estrategias en las
capacidades matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de la
Institucién Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista -
Huanuco, 2018.
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4.3.5.

Reglas de decision: a=0,05
Si, p —valor = 0,05 entonces se acepta la HO y se rechaza la Ha
Si, p —valor < 0,05 entonces se acepta la Ha y se rechaza la HO

Tabla N° 10: Prueba T de Student para muestras relacionadas de
la capacidad elaboray usa estrategias

postest — pretest

T calculada 24,067
p-valor 0,000
Gl 24

Fuente: Base de datos del investigador

Decision:

Como el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia
suficiente para afirmar que el desarrollo adecuado de procesos
pedagdgicos optimiza significativamente la dimension elabora y usa
estrategias en las capacidades matematicas en los estudiantes del
3° grado “B” de la Institucion Educativa Integrado N° 64349
Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018.

Prueba T de Student para muestras relacionadas de la

capacidad razona y argumenta generando ideas

HO= El desarrollo adecuado de procesos pedagdgicos no optimiza
significativamente la dimension razona y argumenta generando
ideas matematicas en las capacidades mateméticas en los
estudiantes del 3° grado “B” de la Institucién Educativa Integrado N°

64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018.

Ha= El desarrollo adecuado de procesos pedagogicos optimiza
significativamente la dimensién razona y argumenta generando
ideas matematicas en las capacidades mateméticas en los
estudiantes del 3° grado “B” de la Institucién Educativa Integrado N°

64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018.
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4.4.

Reglas de decision: a=0,05
Si, p —valor = 0,05 entonces se acepta la HO y se rechaza la Ha
Si, p —valor < 0,05 entonces se acepta la Ha y se rechaza la HO

Tabla N° 11: Prueba T de Student para muestras relacionadas de
la capacidad razona y argumenta generando ideas

postest — pretest

T calculada 20,140
p-valor 0,000
Gl 24

Fuente: Base de datos del investigador

Decision:

Como el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia
suficiente para afirmar que el desarrollo adecuado de procesos
pedagdgicos optimiza significativamente la dimensién razona y
argumenta generando ideas matematicas en las capacidades
matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de la Institucion
Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco,
2018.

Discusion

Los resultados en la dimension: matematiza situaciones, muestran que en
el pretest la mayoria (72%) califica con 3 puntos, pero luego de haber
desarrollado adecuadamente los procesos pedagogicos, muestra en el
postest la mayoria (80%) califica con 6 puntos. En la dimensién comunica y
representa ideas matematicas los resultados obtenidos en el pretest fueron
similares a la dimension matematiza situaciones, miestras tanto el
resultado obtenido en el postest la mayoria (84%) alcanzando el puntaje 6.
De la misma manera en la dimensién elabora y usa estrategias el 80% de
los niflos calificaron con 3 puntos en el pretest, y en el postest el 92% de
los nifios calificaron con 6 puntos. En la dimension razona y argumenta
ideas se obtuvieron similares resultados de la dimension comunica y

representa ideas matematicas en el pretest mientras tanto en el postest los
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resultados obtenidos es igual a la dimensién comunica y representa ideas
mateméaticas. Del mismo modo en las capacidades mateméticas el
resultado que se obtuvo en el pretest la mayoria (68%) logro el puntaje 12,
de la misma manera en el postest la mayoria (72%) obtuvo el puntaje 24.
Estos resultados demuestran que el desarrollo adecuado de los procesos
pedagdgicos tuvo una influencia en la optimizacion de las capacidades
matematicas en todas sus dimensiones. Ademas la T calculada nos arroja
un puntaje de 20,037 con un p-valor de 0,000, con 24 grados de libertad y
0,05 de nivel de significancia, demostrando que el desarrollo adecuado de
los procesos pedagdgicos fortalece significativamente la nocion de niamero
en todas sus dimensiones. Similares resultados obtuvo Quispe (2017)
guien manifiesta que los docentes que se esmeraron mejor para la
elaboraciéon de sus sesiones de aprendizaje haciendo el uso de los
procesos pedagdgicos y didacticos en las diferentes areas evidenciaron
mejores resultados en el aprendizaje de sus nifios. Los resultados con
bajas puntuaciones obtenidas en el pretest pueden deberse a que muchas
veces los docentes no tienen bien definida los enfoques con los que tiene
gue trabajar, confunden o mesclan los enfoques y dan mayor prioridad al
enfoque tradicionalista, al respecto Martinez (2000) manifiesta que los
procedimientos de ensefianza mas utilizados fueron: Maneja varios
enfoques y emplea procedimientos tradicionalistas; Maneja varios enfoques
y emplea procedimientos tradicionalistas y constructivistas; Maneja el
enfoque constructivista y emplea procedimientos tradicionalistas; y maneja
el constructivismo y emplea el constructivismo y tradicionalista en su
ensefanza.
Con ello nos damos cuenta que el procedimiento mas utilizado es el
tradicionalismo, como no existe una relacion entre el enfoque del docente y
el procedimiento de enseflanza. Y de igual manera son utilizados ambos
procedimientos a la vez. Existiendo en algunos docentes desconocimiento
del enfoque. Por otro lado no solo el enfoque tiene importancia en los
procesos pedagdgicos sino también la forma de organizacion del aula en las
sesiones de aprendizaje, Gabriel (2002) nos dice que se perciben tres
aspectos bien marcados en las acciones de los docentes: en el primer caso

resultan como los que organizan e intervienen directamente en las sesiones
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aulicas; en cambio, en el segundo caso, permiten que sean los estudiantes
quienes lleven adelante las acciones didacticas, donde ellos so6lo son
observadores y facilitadores que intervienen en ciertas necesidades.
Finalmente, el tercer caso, resulta de mayor desarrollo en las aulas de
matematicas, donde el docente se muestra como observador e interventor,
aqui previamente se negocian las acciones pedagdgicas entre los actores
del aula. A este nivel es necesario priorizar mas la focalizacion y conduccion
de la sesion aulica. Por ultimo tenemos la motivacion del nifio, esta se da por
intermedio del juego el nifio aprende mejor cuando en la sesion planteas
juegos que motiven su interés por el aprendizaje, al respecto Sol6rzano
(2010) nos dice que la gran mayoria de los docentes de educacion basica no
aplica durante las clases de matematica el uso de las actividades ludicas
como aspecto de motivacion para el aprendizaje de la matematica, ademas
Avalos (2017) manifiesta que la aplicacion del juego didactico influye en el
desarrollo de las capacidades del area de matematica en los estudiantes del
primer grado, asimismo Palomino (2015), hallo que la aplicaciéon de
estrategias ludicas permite construir aprendizajes significativos en el area de

Matematica.
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CONCLUSIONES

Las conclusiones que se arrib6 en la presente investigacion son las siguientes:

Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente
para afirmar que el desarrollo adecuado de procesos pedagoégicos optimiza
significativamente las capacidades matematicas en los estudiantes del 3°
grado “B” de la Institucion Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario

Tournavista - Huanuco, 2018.

Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia
suficiente para afirmar que el desarrollo adecuado de procesos pedagdgicos
optimiza significativamente la dimensibn  matematiza situaciones en las
capacidades matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de la Institucion

Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018.

Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente
para afirmar que el desarrollo adecuado de procesos pedagdgicos optimiza
significativamente la dimensién comunica y representa ideas matematicas en
los estudiantes del 3° grado “B” de la Institucion Educativa Integrado N° 64349

Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018.

Que, el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente
para afirmar que el desarrollo adecuado de procesos pedagdgicos optimiza
significativamente la dimensién elabora y usa estrategias en las capacidades
matematicas en los estudiantes del 3° grado “B” de la Institucion Educativa

Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018.

el p-valor es menor que 0,05 se concluye que existe evidencia suficiente para
afirmar que el desarrollo adecuado de procesos pedagdgicos optimiza
significativamente la dimensién razona y argumenta generando ideas
matematicas en las capacidades matematicas en los estudiantes del 3°
grado “B” de la Institucion Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario

Tournavista - Huanuco, 2018
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SUGERENCIAS

Las sugerencias son las siguientes:

Maestros y maestras de la Institucion Educativa N° 64349 Agropecuario
Tournavista - Huanuco, deben promover el desarrollo adecuado de los
procesos pedagdgicos en el desarrollo de la direccion del aprendizaje para

fortalecer las capacidades mateméticas.

Maestros y maestras de la Institucion Educativa N° 64349 Agropecuario
Tournavista - Huanuco, deben emplear adecuadamente los procesos
pedagogicos al planificar su sesion de aprendizaje en las diferentes areas

curriculares.

Los maestros y maestras de la Institucion Educativa N° 64349 Agropecuario
Tournavista - Huanuco, deben promover la investigacion en otras instituciones
educativas del nivel primario para su aplicacion a fin de mejorar las

dificultades en las capacidades matematicas.

Se recomienda a los docentes de la Institucion Educativa N° 64349
Agropecuario Tournavista - Huanuco, aplicar adecuadamente los procesos
pedagogicos en las distintas areas del conocimiento como recurso
pedagdgico para estimular, despertar y orientar las capacidades matematicas
en los estudiantes.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

Procesos pedagdégicos para optimizar el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del 3° grado “B” de la
Institucion Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario Tournavista - Huanuco, 2018.
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Anexo base de datos del pretest

PROCESOS PEDAGOGICOS PARA DPTIMIZAR LAS CAPACIDADES MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DEL 3° GRADO “B” DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADD N° 54343

AGROPECUARID TOURNAVISTA - HUANUCE, 2018.
DIMENSIDNES DE LAS CAPACIDADES MATEMATICAS
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PROCESOS PEDAGOGICOS PARA OPTIMIZAR LAS CAPACIDADES MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DEL 3° GRADD “B" DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADD N° 54343
AGROPECUARID TDURNAVISTA - HUANUCO, 2018,
FNSIONES DE LAS CAPACIDADES MATEMATICAS
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PROCESOS PEDAGOGICOS PARA OPTIMIZAR LAS CAPACIDADES MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DEL 3° GRADD “B” DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADD N* 54343 AGROPECUARIO
TOURMAVISTA - HUANUCD, 2018,

Anexo Base de datos del postest
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~
% UNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA
TESIS PARA OBTENER LICENCIADO EN EOUCACION PRIMARIA BILINGUE

INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

INSTRUMENTO: Lista de cotejo para evaluar las
capacidades matematicas.

OBJETIVO . Determinar la validacion de una lista de cotejo para
evaluar las capacidades matematicas en los
estudiantes del 3° grado "B" de la Institucion
Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario
Tournavista - Huanuco, 2018.

DIRIGIDO A : Los estudiantes del 3° grado 8" de la Institucion
Educativa Integrado N°® 64349 Agropecuario
Tournavista - Huanuco, 2018.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:

Mg. Amador Edilberto Sias Pacaya

CARGO:
Docente de la Universidad Nacional Intercultural de la
Amazonia

VALORACION:

nente Medianamente No pertinente
pertinente .

for [
- ) .
= TL_
Mg. Amadq o Sias Pacaya
alid

or
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% UNIVERSIODAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA AMAZONIA
TESIS PARA OBTENER LICENCIADO EN ECUCACION PRIMARIA BILINGUE

INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

INSTRUMENTO: Lista de cotejo para evaluar las
capacidades matematicas.

OBJETIVO : Determinar la validacion de una lista de cotejo para
evaluar las capacidades matematicas en los
estudiantes del 3° grado ‘B" de la Institucion
Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario
Tournavista - Huanuco, 2018.

DIRIGIDO A : Los estudiantes del 3° grado “B" de la Institucién
Educativa Integrado N° 64349 Agropecuario
Tournavista - Huanuco, 2018.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:

Dr. Lino Vilca Mamani

CARGO:
Docente de la Universidad Nacional Intercultural de Ila

Amazonia

VALORACION:
}Qﬁente Medianamente No pertinente
pertinente 3

2L
“Lino Vilca Mamani
Validador
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‘-feng'@'\s“

QUIEN SUSCRIBE, EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
AGROPECUARIO INTEGRADO TOURNAVISTA N 64342 — TOURNAVISTA ~
PUERTO INCA — HUANUCO, OTORGA LA PRESENTE:

CONSTANCIA

Que, el Bech. Octavia Soiérzano Huamén, rezalizo y conciuyd la parte practica
de su trabajo de investigacion titulado "Procesos pedagdgicos para optimizar
las capacidades matemaéticas en los estudiantes del 3° Grado B de la
Institucion Educativa Agropecuario Integrado Tournavista — Huanuco
2018", pata tal efecto Ia Institucidon Educativa y el Grado correspondiente arriba
indicada quedan agradecidos por el trabajo académico desarrollado.

El presente documento se le otorga al interesado para los fines que crea
conveniente.

Toumnavista, Junio del 2018
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OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

DEFINICION ESCALA DE
VARIABLE CONCEPTUAL DIMENSIONES INDICADORES MEDICION
Palacios (2000), define al Plantear situaciones retadoras o desafiantes,
proceso pedagdgico Problematizacion problemas o dificultades relacionados a las
como conjunto de actividades significativas para generar
VARIABLE practicas, relaciones expectativas en los estudiantes.
INDEPENDIENTE | intersubjetivas y saberes | Propdsito y | Comunicar a los estudiantes los propositos a
Procesos que acontecen entre los | organizacion lograr de cada actividad significativa.
pedagdgicos que participan en Realizar motivaciones permanentes Sesién d
procesos educativos, | Motivacion relacionadas a las diferentes actividades esion ge

escolarizados y no
escolarizados, en aras de
construir conocimientos,
clarificar valores y
desarrollar competencias

significativas.

Saberes previos

Rescatar los saberes previos para relacionar
y fortalecer los nuevos aprendizajes de cada
actividad significativa.

Realizar el acompafiamiento permanente a

aprendizaje

para la vida en comdn. Gestion y | los estudiantes empleando diferentes
acompafiamiento | estrategias para fortalecer el aprendizaje
significativo.
Realizar evaluaciones permanentes para
Evaluacion identificar las debilidades con aplicacion de
instrumentos.
Fernandez (2010), e Organiza datos empleando la
sefiala que, los matematica a partir de su experiencia
VARIABLE aprendizajes de la cotidiana
DEPENDIENTE matematica se logran | Matematiza e Organiza operaciones matematicas
cuando el estudiante | situaciones tomando en cuenta sus experiencias
Capacidades elabora abstracciones diarias de su entorno
matematicas matematicas a partir de e Identifica problemas  matematicos a
obtener informacion, partir de su experiencia.
observar  propiedades, e Explica la organizacion de datos
establecer relaciones y empleando lenguaje matematico
resolver problemas ) . . ESCALA
concretos. Para ello es | Comunica y | * Representa operaciones ‘matematicas
necesario llevar al aula | representa ideas empleando los signos matematicos. NO = 1
situaciones  cotidianas | Matematicas e Plantea problemas matematicos teniendo
que supongan desafios en cuenta las cuatro operaciones a partir SI=2
matematicos atractivos y de su realidad.
el uso habital de e Emplea diferentes estrategias
varlad_os recursos —y matematicos para organizar datos
materiales . didacticos estadisticos y resolverlas.
para ser manipulados por ) )
el alumnado. Elabora y usa . Represgnta diferentes operaciones
. matematicas y resuelve empleado
estrategias estrategias diferentes.
e Formula problemas matematicos y
resuelve  con estrategias diferentes a
partir de su experiencia.
e Explica coherentemente el proceso de
organizacion de los datos estadisticos de
Razona y acuerdo a su comprension.
argumenta e Representa de diferentes formas las
generando ideas operaciones matematicas y explica la
matematicas forma de desarrollo de cada una de ellas.

e Explica la formulacion del problema vy la
resolucion empleando ideas matematicas.
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SESION DE APRENDIZAJE 01

I DATOS INFORMATIVOS.

Area

I.E.

Grado/seccion

Nombre del director
Nombre del subdirector
Nombre del docente

Fecha de clase

: Matematica,
: N® 64349 Agropecuario
. ge gy
: Néstor Escobar Gomez.
: Juan Carlos Venancio Albornoz,

: Octavia Soldrzano Huamdan.

Il.- LOGRO DE APRENDIZAJE.

Aclividad de aprendizaje
sucesiones numeéricas

Titulo : Las sucesiones n

! A partir de juegos y diversas fichas de trabajo resuelvan

uméricas,

Propésito : Que los estudiantes deben de aprender a ejecutar ejercicios con sucesiones

numéricas.
Competencia Capacidad Indicador
Actia y piensa Matematiza situaciones, Propone una ucuond_a de
matemdticamente en acciones orientada a experimentar
situaciones de cantidad. 0 resolver un problema.

SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:

PROCESOS
MOMENTOS PEDAG. ESTRATEGIAS
Problematizacion | Ejecuten ejercicios con sucesiones numéricas.
Propésito Que los estudiantes deben de aprender a ejecutar ejercicios con
sucesiones numéricas,
Motivacion Leen y observen la situacion de aprendizaje: Sucesiones numéricas
§ Se les interroga a los estudiantes sobre sus conocimientos previos.
z ¢ Qué hizo para resolver?
saberes pravios | ' Qué regla siguid?
¢ Como se llama esle sjercicio?
£LQué es una sucesion numérica?
Gestion y La comunica a los estudiantes sobre lo que aprenden mediante juegos entre
Acompafamiento compaderos utilizando diferentes materiales.
9 Se organizan en grupos de sels integrantes para realizar diferentes trabajos.
La maestra les presenta en un paledgrafo la informacion de una sucesion
numérica,




Los estudiantes leen la informacion del paledgralo por grupos.Se les entrega
cada grupo una ficha con diferentes ejercicios de sucesiones numéricas.

Se les interroga a los estudiantes: £ De qué trata esla situacién? ,Qué
dabemos hacer primero? ; Pueden escribir &l nimero que sigue? ,Con
qué numero termina? ;Cudl es la diferencia de cada salto?

Socializan por grupos sus respuestas

Jm::hm“udomadrsdﬂumnﬂﬂoywom

Resolviendo por grupos la ficha aplicada.

Plantean otras siluaciones parecidas y las resuelven en sus cuademos.
Dialogan sobre lo aprendido en el aula y reflexionan sobre algunas acciones.
Refuerzan sus aprendizajes resolviendo los ejercicios del libro MED pég. 137-
138

Evaluacién (Meta
cognicién)

uémmmmaumw

¢ Tuvieron dificultad para encontrar el patron de las sucesiones?

¢ Pude identificar cuando una sucesion es creciente y cuando es decreciente?
L Cémo lo aprendimos la clase de hoy?

Inventen 3 sucesiones crecientes y 3 sucesiones decrecientes.
Lista de cotejo.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:
Técnicas: La observacion

Instrumentos: Lista de cotejo.
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RESUMEN DE LA CLASE

SUCESION NUMERICA

Es un conjunto ordenado de nimeros que se forman mediante una regla o ley de formacion
que nos permite descubrir los términos de la serie a partir de dos o tres términos conocidos,

TIPOS DE SUCESIONES

SegUin la ley de formacién existen cuatro tipos de sucesiones. SUCESIONES ARITMETICAS .Es
cuando su regla de formacién es una suma o una resta ejemplos.

0,3,6, 9,11,..

+3 43 43 43 43

La regla de formacion (razon) es +3. Ascendente
15; 22; 29; 36; 43;........

La regla de formacién es +7, Ascendente.

805 25 20::15; 205 icvssersn

La regla de formacion es - 5. Descendente.

100; 91; 82; 73, 64,........

La regla de formacion es - 9. Descendente.

SUCESIONES GEOMETRICAS .ocurre cuando su regla de formacién para hallar los términos
consecutivos, es una multiplicacién o una division.

Ejemplos.
2.8 8 16 325 64; AW
X2 x2 x2 x2 x2 x2

SUCESIONES COMBINADAS.Es cuando se combinan la sucesidn aritmética y geométrica
.Ejemplo.

25 5 30 3 27 3 R 1 2D 1IN B2 3 e
+5 -3 +5 -3 45 -3

SUCESIONES ALTERNADAS. Cuando los niimeros pertenecen a dos sucesiones, que al escribirse
juntos aparentan formar una sola secuencia.

Xx3-1 x3-1 x3-1 B:438 :8 ;29 ;32 3 685 A8 } uiiviiiiiens +4 4
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Nombre de la Institucion

LISTA DE COTEJO DE LAS CAPACIDADES MATEMATICAS.

: LE.I. N® 64349 Tournavista - Hudnuco

Nivel : Educacién Primaria ﬁ‘fumgm
N0

Grado : Tercer grado |

Secclon e - ol

Edad promedio : 08 afios a 9 afios

DIMENSIONES DE LAS CAPACIDADES MATEMATICA
Matematiza Comunica y representa ideas | Elabora y usa estrategies Razona y argumenta
situaciones mateméticas generando ideas
matematicas

[tems Items tems toms
(leganiza dutos Explica la nrganizacidn de datos | Emplea diferentes estrotegias Explica coherentemente el
empleando la empleando lenguaje matemdtico | matemdticos pera organizar datos proceso de organizacidn de
matemética a partic de estadisticos y resolverias. los datos estadisticos de
su experigncia acuerdo 8 su comprension,
cotidiana.

piRinNRReaaneaRinBe/e~|ewawinbe oo e
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SESION DE APRENDIZAJE 02

l.- DATOS INFORMATIVOS.

Area : Matematica,

LE. : N* 64349_ agropecuario
Grado/seccion 3° "B’

Nombre del director . Néstor Escobar Gomez.

Nombre del subdirector
Nombre del docente

Fecha de clase

. Juan Carlos Venancio Albornoz.

: Octavia Sol6rzano Huaman.

Il.- LOGRO DE APRENDIZAJE.

Actividad de aprendizaje

: Que a partir de diversos gréaficosy problemas

resuelvan las inecuaciones.

Titulo . las ecuaciones

Propdsito : Que los estudiantes deben de resolver las ecuaciones simples,

Competencla Capacidad Desempeiio
Actia y piensa matematicamente | Razona y argumenta Emplea estrategias heuristicas
en situaciones de gestién de generando ideas matematicas | considerando establecer analogias
datos e incertidumbre, para resolver inecuaciones.

SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:

PROCESOS
MOMENTOS PEDAG. ESTRATEGIAS
Problematizacién | Dialogan sobre las ecuaclones y resuelvan Inecuaciones
Propdsito Que los estudiantes deben de resolver las ecuaciones simples.
§ Motivacién Observan la imagen del balancin, leen y responden
[ saberes previos | Los estudiantes responden sobre lo observado:
4 Qué operacién realizo? ¢ Qué es una Inecuacion?
Para que usamos las inecuaciones?
Gestién y La maestra explica el enunciado como una expresion de iguaidad
Ramient (algebraica).asi.
e a s Leen la informacién presentado por el docente.
Los estudiantes leen en voz alta todos en pares y grupos,
Se les presenta en un paledgrafo la resolucién de las inecuaciones,
Se les entrega a grupos de seis estudiantes Ja ficha practica.
Cada grupo resuelven la ficha luego lo exponen las inecuaciones resueltas
explicando los pasos seguidos.
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Siguen el proceso para resolver las Inecuaciones.

Evaluacion (Meta
cognicién)

La maestra formula preguntas de la clase desarrollada.
4Qué aprendimos hoy?

L,Como lo aprendimos?

LEn qué fallamos?

,Coémo lo corregimos?

Plantean en pares una inecuacién, Hallan el conjunto solucién de la
inecuacion
Lista de cotejo,

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Técnicas: La observacion

Instrumentos: Lista de cotejo.

%de aula
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RESUMEN DE LA CLASE.
ECUACIONES
Para resolver nuestro problema debemos seguir los siguientes pasos:

a) expresa el enunciado como una expresion de igualad (algebraica).asi:

Numero de aguajes: x

Sumado o aumentado: +12 = 20

X+12=20

b) se transponen (cambian de lugar) los términos (las letras y los nimeros),en este
caso si el termino esta sumado en el primer miembro, pasa al otro miembro,
restando. La incognita x (el nimero desconocido )se mantiene .asi

X+12=20

x =20-12

¢) se realiza la operacion restando 20 — 12
x+12=20
x=20-12
x=8
d) hemos hallado el valor de la incognita x = 8, por tanto, la respuesta a nuestro
problema, es aguajes.
¢) Se comprueba la operacion, remplazando por el valor hallado(8) para saber si la
ecuacion es correcta. Asi:

X+12=20
8+ 12=20
20 =20

2. estrategias. En general las estrategias para resolver problemas con ecuaciones es transponer
los términos del siguiente modo:

a) untérmino que esta sumado en un miembro, pasa al otro miembro restando.
b) Un término que estd restando en un miembro, pasa al otro miembro sumando.
¢) Un niimero que estd multiplicando en un miembro pasa al otro miembro
dividiendo.
d) Un nimero que est4 dividiendo en un miembro, pasa al otro miembro
multiplicando.
3. COMPROBACION DE LA ECUACION.
Para comprobar una expresién con una variable, solo remplazamos el valor de la variable en la
expresion y se suma, resta, multiplica y divide. Por ejemplo, sl x = 3, la expresién 7x + 4 = 25,

se transforma en 7(3) +4 que es igual 21 +4 =25. Asi.

a) 7x+4=25 b) x-30=280 ¢) 5x =155
7(3)+4=25 110-30=80 x =55/5
21+4=25 80 =80 x=11
25 = 25
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Lista de cotejo de las capacidades matematicas.

Nombre de la Institucién

: LE.l, N® 64349 Tournavista - Huanuco

Nivel : Educacion Primaria T
ESCALA DE

Grado : Tercer grado M

Seccion B -

Edad promedio : 08 afios

MENSIONES DE LAS CAPACIDADES MATEMATICA

Matematiza Comunica y representa ideas | Elabora y usa estrategins Razona y argumenta
situaciones mateméticas ﬁlﬁﬂumwlm
[tems toms [tems
Expresa el Representa y entiende | Usa las estrategias Explica la formulacién de
enunciado las Incognitas de un adecuadas para resolver | los problemas y resuelve
como las término que es sumado | problemas con sin ninguna dificultad las
ecuaciones o restado,etc, ecuaciones ecuaciones propuestas,

GIRBRIRBER SRR EERESC®N®|®WINT ¥0mm s
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SESION DE APRENDIZAJE 03

L DATOS INFORMATIVOS.
Area : Matematica,
ILE. : N# 64349_ agropecuario
Grado/seccion : 3*np”
Nombre del director : Néstor Escobar Gomez.

Nombre del subdirector

Nombre del docente

Fecha de clase

".

LOGRO DE

: Juan Carlos Venancio Albornoz,

: Octavia Soldérzano Huaman.

APRENDIZAJE.

Actividad de aprendizaje : Los estudiantes conoceran y aplicaran estrategias para
resolver problemas aditivos de combinacion 3 y 4 relacionados a su vida diaria.
: Resolver problemas aditivos de combinacién 3 y 4 relacionados a su vida diaria

Titulo

Propésito : Hoy solucionaremos problemas matematicos parecidos a los que nos ocurren en

la vida diaria. Este es un problema de comparacion de la quinta forma...."”

Competencia Capacidad Indicador
Acttia y piensa Comunica y | Plantea relaciones entre los datos, en problemas de una
. etapa 3 (problemas aditivos de comparacién 3,4,cambio 3
matematicamente en' representa ideas y 4 igualacién 1y 2, combinacién 1y 2 con cantidades
situaciones de regularidad, | matematica de hasta lres cifras), expresandolos en modelos de
equivalencia y cambio. solucién aditiva con cantidades de hasta tres cifras
LR SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:
PROCESOS
MOMENTOS PEDAG. ESTRATEGIAS
Problematizacién | La maestra formula problema para explorar nociones e inducir la
discusion en el aula.
Propésito “Hoy solucionaremos problemas matemdticos parecidos a los que

nos ocurren en la vida diaria. Este es un problema de comparacién de

la quinta forma...."”
Motivacion - Se les presenta una adivinanza

INICIO

saberes previos La maestra promueve las siguientes preguntas para sacar sus
conocimientos pravios.

LA quién se refiere |a adivinanza? ;Quién es la persona que nos alimenta
y cuida en la familia? ¢ Qué tipo de operaciones puedes usar para resolver
problemas? ;Sabes cémo resolver problemas aditivos de combinacién 3 y
47

Gestion y - Se presenia el tema: PROBLEMAS ADITIVOS DE COMBINACION DE 3 Y
4,

AR - Sa les piantea un problema.

- Un bus partié hacia Tumbes con 15 pasajeros. En la primera parada,
subieron siete pasajeros; en la segunda parada, bajaron nueve. ;Cuantos
pasajeros llegaron a la tercera parada?

- Realiza algunas preguntas para asegurar la comprension del problema, por
ejemplo: . de qué trata el problema?; qué nos piden averiguar?; ,qué pasd
en la primera parada?, ;después hubo mas o menos pasajeros?; Lqué paso
en la segunda parada?, , después quedaron mas o menos pasajeros?

DESARROLLO
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Orlenta a los estudiantes en la basqueda de estrategins y pideles que
propongan algunas Ideas para resolver el problema. Pueden utilizar los
materiales del sector de Matemitica: material Base Diez, regletas, yupana o
abaco. Organiza el trabajo en ol aula y guialos en el uso del material
concreto (por parejas o grupos de mas integrantes).

- Pregunta: ¢ qué hicieron para hallar el resultado?

- En un papelote, elabora un cuadro comparativo con la participacion de los
estudiantes,

- Sistematiza sus respuestas y andtalas en el cuadro, Se espera que ellos
respondan, por ejemplo, que la adicién estd relacionada con las acclones de
aumentar, agregar, juntar, sublr, etc., mientras que la sustraccion, con
acclones como disminuir, quitar, separar o bajar.

- Pega el papelote en una pared cercana al sector do Matematica y pide que
escriban en su cuaderno el cuadro comparativo elaborado,

- . Revisa las operaciones durante el trabajo de los nifios y las niflas; de ser
necesario, aclara sus dudas utilizando material conareto. Procura que estén
de acuerdo an el resultado final. Invita a algunos estudiantes a explicar a la
clase |o realizado y comentar las respuestas.

Se entrega una ficha de aplicacion con problemas a resolver:

E

Evaluacidn (Meta
cognlecién)

La maestra plantea las siguientes interrogantes para medir su

aprendizaje:

¢ Como encontraste la respuesta al resolver problemas aditivos de
combinacién? L Qué te dio la pista para encontrar la solucién? 4 Te fue facll o
dificll resolver el problema? s Por qué?

Extensién; Resuelven problemas de su contexto,
Lista de cotejo.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:
Técnicas: La observacion

Instrumentos: Lista de cotejo.

% de aula
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Resumen de la clase desarrollada.

Lee el problema con atecion y elige una o varias estrategias de solucién usando material concreto y una
tabla de datos ( se tendra en cuenta que en el PAEVde igualacion 4, se conoce la cantidad del 1% lo que
hay que quitar a la 2°para igualar la 1°cantidad.se pregunta por la cantidad de 2%) 4 cusles son los datos
Que nos da el problema?;cual seria la cantidad desconocida que tendriamos que hallar?;como puede
hallarlo?;, que materiales usaran?.

Resuelve cada problema y marca las respuestas correctas.

1. Juan empez6 el juego con 12 aguajes .durante el trabajo cano algunas aguajes.
Ahora tiene 27 aguajes en total «,cuantos aguajes gano durante el juego?

n 23+12= 1
a1
" ! | 23 |||
23 | > | | |1
12 12
23

2. Adolfo tiene 67 naranjas. Si Luis compra 23 mas , tendrd tantas naranjas como
Adolfo, ;Cuantas fichas tiene Luis?

3. Jesica tiene 345 patitos si paula compra 37 mas, tendrd tantos como Jesica,
¢Cuidntos patitos tiene paula?.

4. Milagros tenia 520 peluches. Hoy vendi6 algunos, ahora tiene 180, (Cuantos
peluches vendio milagros?

a). 628 b). 118 c). 472 d). 412

5. Alberto tenia 419 soles, luego en una fiesta gasto una cantidad ahora tiene 356
soles. yCudantos soles gasto en la fiesta?
a). 63 b). 123 c). 67 d). 143

6. Pedro tenia 256 gallinas. Vendi6 una cierta cantidad. Ahora le quedan 125

gallinas, ;Cuéntas gallinas vendié pedro?.
a). 640 b). 131 ¢). 190 d). 180
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LISTA DE COTEJO DE LAS CAPACIDADES MATEMATICAS.

Nombre de la Institucion t LE.L N* 64349 Tournavista - Hudnuco ESCALA DE
Nivel : Educacién Primaria CAUFICACIN
S N
? I
Grado : Tercer grado
Seccién 3
Edad promedio : 08 aflos a 9 afios
DIMENSIONES DE LAS CAPACIDADES MATEMATICA
Matematiza Comunica y representa ideas | Elabora y usa estrategias Razona y argumenta
situaciones matemiticas generando ideas
matematicas
[tams Itams [tams [tems
" Identificas ‘Plantea operaciones Resuelve lns operaciones “Explica la formulacion del
problemas adictivos | matemdticas para rosolver los | adictivas de camblo 3 y 4 probloma adictiva de camblo
oempleando problemas adictivos de utitzando ostrateglas 3y 4 y resusive empleando
maleriales desde su | cambio 3 y 4, representando adecundan aln ningunn dens matematicas
contexto, las idoas matematicas, dificultad.

pinisinRsizsssbieiekieinie|eve|niefwmle kg e
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SESION DE APRENDIZAJE 04

L DATOS INFORMATIVOS.
Area : Matemética,
LE. : N? 64349 _ agropecuario
Grado/seccion B
Nombre del director ! Néstor Escobar Gémez.

Nombre del subdirector

Nombre del docente

Fecha de clase

Actividad de aprendizaje

Titulo

: Juan Carlos Venancio Albornoz.

: Octavia Solérzano Huaman,

Il LOGRO DE APRENDIZAJE.

: resuelvan operaciones multiplicativas sin llevar y llevando

: Multiplicacién por una cifra sin llevar y llevando

Proposito

Competendia

Capacidad Indicador

Actia y piensa
matematicame
nte en
situaciones de
cantidad.

Elabora y usa estrateglas. Emplea estrategias heuristicas como el

uso de tablas al resolver problemas
multiplicativos,

III. SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAG.

ESTRATEGIAS

Problematizacién

Propdsito

Que los estudiantes resuelvan operaciones mulliplicativas por una cifra sin
llevar y llevando.

Motivacién

Se les presenta cartillas o tarjetas numéricas.

A grupos de 4 nifios (as) se les entrega 3 juegos de tarjetas numéricas,
Observan las tarjetas en cada grupo.

L Para qué sirve la tarjeta numérica?

¢ Serd facil multiplicar utilizando tarjetas numéricas?

£Qué colores fueron las tarjetas numericas?

saberes previos

Se les interroga:

2 Qué téenicas se utilizaran?

¢Que se les entrego a cada estudiante?

¢ Cuantas maneras de multiplicacion existe?

Gestién y

Acompafamliento

Identifican las operaciones incorrectas.
Luego las corrigen en su cuadermno,
Representan multiplicaciones con material multibase
Aplican |a técnica operativa en el tablero de valor posicional
Resuelven multiplicaciones propuestas.
Aplican la téenica operativa para multiplicar llevando,
Resuelven y colorean de rojo los productos menores que 4 000 y de azul los
productos mayores que 4 000,
Completan una secuencia multiplicativa y escriben el valor final.
Calculan mentalmente y relacionan cada operacion con su respuesta,
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Completan el factor que falta en cada multiplicacién.
Escriben en los recuadros los signos +, - o X para que la Igualdad se cumpla.
Descubren la regla de formacién de cada secuencia y completan,
Completan la tabla y el grifico, luego responden,

Observan y resuelven.

:

Evaluacién (Meta
cogniclon)

4L Como lo aprendimos?
LAplico adecuadamente la téenica operativa de la multiplicacion?
¢ Calculo mentalmente y relaciono cada operacion con su respuesia?

Resuelven ejercicios de multiplicacién
Lista de cotejo.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:
Técnicas: La observacion

Instrumentos: Lista de cotejo.

Da%de aula

91




Resumen de la clase
LA MULTIPLICACION

Es una suma repetitiva abreviada de la suma .el signo de la multiplicacion es una x y
se lee "por”

TERMINOS DE LA MULTIPLICACION .la multiplicacién tiene dos términos: factores y
producto.

FACTORES O COEFICIENTES. Son los nimeros que se multiplica.se subdividen en
dos partes.

MULTIPLICANDO. (el nimero que ha de ser multiplicado o sumado repetidas veces )y
MULTIPLICADOR.(las veces que sumas el multiplicando o que multiplica al
multiplicador). PRODUCTO. es el resultado de la multiplicacién de los factores.
FORMAS DE LA MULTIPLICACION. Primera forma la multiplicacién es una suma
simplificada. Ejemplo:

Suma:2+2+2+2+2 + 2 +2 +2 =16

Multiplicacion: 8 x 2 = 16.

segunda forma en la multiplicacién :en la multiplicacién de un numero se repite “n

veces”

axb=axaxaxaxaxa..... b).5 x 3=3veces5=5+5 + 5
=15

d).8x4=4veces8=8+8+8+8=32

@, o O
O
g O 00 'og

4+4= 3+3=

2veces 4= 2veces 3=

2x4 = 2x 3=

1. Juanito tiene dos pelotitas. Quiere venderios a S/.4 cada uno ,; Cuéanto dinero
obtendra Juanito?

Procedimiento Operacion Respuesta

Para saberio, hay Juanito obtendra s/.

Que muiltiplicar 2x 4. 2x4 =

Suma Veces que se repite Sumando Muiltiplica producto

repetidos factores

3+3+3+ 3 4 3 4 x3 12
 B+6+6+6+6 5 6 5x8 30

8+8+8+8+8+8 6 8 6x 8 48 ==

9+49+9+49+9 5 El 5x 9 45

THT+T4T74747+7 |7 7 7x7 49
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Lista de cotejo de las capacidades matematicas.
: LE.. N* 64349 Tournavista - Huanuco

Nombre de la Institucién

Nivel : Educacion Primaria
ESCALA DE
Grado : Tercer grado gtlml%
Seccion . "g” - '
Edad promedio : 08 afos
DIMENSIONES DE LAS CAPACIDADES MATEMATICA
Matematiza Comunica y representa ideas | Elabora y usa estrategias Razona y argumenta
situaciones mateméticas E:-h ideas matemiticas
ltems items [tems
. Organiza Representa de distintas | Usa las estrategias Representa la
E situaciones para | formas la multiplicacion | adecuadas para resolver | multiplicacion de
& desarrollar la empleando ideas la muitiplicacion de diferentes formas y
g multiplicaciéon matematicas. distintas maneras. resuelve con facilidad.
& con material de
= su entorno.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
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SESION DE APRENDIZAJE 05
R DATOS INFORMATIVOS.

Area . Matematica.

LE. - N® 64349
Grado/seccion . 3°'B°

Nombre del director . Néstor Escobar Gomez.

Nombre del subdirector : Juan Carlos Venancio Albornoz.
Nombre del docente : Octavia Solérzano Huaman.
Fecha de clase

. LOGRO DE APRENDIZAJE.
Actividad de aprendizaje : aprenderan a utilizar técnicas para componer y descomponer

numeros naturales en situaciones de su contexto.

Titulo . composicion y descomposicion de niumeros.
Propésito : Hoy los estudiantes van a componer y descomponer nimeros naturales.

Competencia Capacidad Desempefio |
Actua y piensa Elabora y usa estrategias. Elabora representaciones de nimeros hasta
matematicamente tres cifras en forma vivencial, concreta,
en situaciones de pictorica, grafica y simbolica.
cantidad. \

1L SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:
PROCESOS
MOMENTOS PEDAG. ESTRATEGIAS
Problematizacion
Propésito Hoy los estudiantes van a componer y descomponer nimeros naturales

Motivacién Observan la imagen y leen la siguiente situacion: En un salon de clase los

estudiantes para registrar su historia personal usaron cuadros cronologicos y

lineas de tiempo.

saberes previos | Preguntamos a los estudiantes

< Cuantos alumnos registraron en total su historia personal?

¢Cuantos estudiantes usaron cuadros cronoidgicos y cuantos usaron lineas de |
tiempo? |

INICIO

Gestion y Repartimos a los estudiantes vasos de diferentes tamanios y colores, los
cuales representaran a las Unidades, decenas y centenas.

ACIRATRRIND Con ayuda del material multibase descomponen numeros en cuatro cifras.
Antes de ejecutar el ejercicio....

Mostrar a los estudiantes que el cubo representa a las Unidades de millar. El
cuadrado a las centenas. La barrita a las Decenas y el cuadradito
pequefito a las unidades.

Luego mostramos en la pizarra otros carteles; con diferentes cifras y
preguntamos: ¢ Cuantas cifras tienen estos nimeros?

Preguntamos ¢ Cuantas posiciones tendran en el tablero de Valor posicional?

Grafican tableros posicionales para cada numero y componen cada nimero

| natural.

. Explican la técnica para componer numeros naturales,

Luego observan los tableros de valor posicicnal y con apoyo de los

l = e | estudiantes descomponen cada numero.

DESARROLLO
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Grupalimente desarrcllan ejercicios de aplicacion
Contrastamos sus respuestas con las de sus compafieros de grupos.
Registran en sus cuademos lo que se aplicd anteriormente

Evaluacién (Meta
COgnicion)

CIERRE

La maestra dialogamos con los estudiantes preguntandoles
¢Como se sintieron? ,Qué aprendieron?

¢Para qué sirve lo que aprendieron?

¢ Coémo aplicarén o usaran lo que han aprendido en su vida diaria?
Descompones 5 ejercicios de los nimeros naturales.

Lista de cotejo.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Instrumentos: Lista de cotejo.

Pv%;c.I aula
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R n de la sesion.

Composicién y descomposicion de los numeros naturales, utilizando las
centenas y millares.

1.- Forma una centena (100) de varias maneras, colocando los nimeros que
corresponde en los siguientes recuadros.

25 + 56 + | = 100

0 + 36 + = 100

25 + —] + = 100

L+ 22+ = 100

- = 100

[_% + = 100

- + = 100

:] + . + + _— = 100

2.- Forma un millar (1000) de varias maneras colocando los numeros que
corresponden los siguientes recuadros.

345 + 189 + | | = 1000
425 + 566 + = 1000
250 + [ |+ = 1000
|+ s00 + = 1000
+ = 1000
+ | | = 1000
| ] o+ + | = 1000
C + + ] + = 1000
- I

3.- Descompone una centena (100) de varias maneras, colocando los nimeros
que corresponden en los siguientes recuadros.
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100 = 27 +
100 = 15 + 78 +
100 = | | +
100 = + +
100 = = |& [ |
100 = L+ + i + j
|

4.- Descompone un millar (1000) de varias maneras, colocando los nimeros
que corresponde en los siguientes recuadros.

1000 = 569 + ‘
1000 = 200 + 345 + [ |

1000 = * |

1000 = | + w1 |

1000 = + +

1000 = -+ ; + + [—_

5.- Dentro del ( ) escribe V si es verdadero y F si es falso

1.- Una decena esta co ntenida en dos decenas ()
2.- Cinco decenas esta incluida en tres decenas ()
3.- Trece esta contenido catorce ()
4.- Siete decenas esta contenido en ocho decenas ()
5.- Ochenta y nueve esta contenido en noventa ()

6.- Dentro del ( ) escribe V si la afirmacion correcta y F si esta falsa
1.- Una centena no esta contenida en dos centenas ()

2.- Cinco centena esta incluida en siete centenas ()
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LISTA DE COTEJO DE LAS CAPACIDADES MATEMATICAS.

Nombre de la Institucion

: LE.I. N® 64349 Tournavista - Huanuco

A X ; 3 ESCALA 0E
Nivel : Educacion Primaria CALIFICACION
3l ND
Z |

Grado : Tercer grado

Seccion LBy

Edad promedio : 08 afios a 9 afos

DIMENSIONES DE LAS CAPACIDADES MATEMATICA
Matematiza Comunica y representa Hlabora y usa estrategias Razona y argumenta

matematicas

Items ﬁg.ns Items tems
Organiza  datos ntea problemas | Emplez  diferentes  estrategias y argumenta
empleando  la | Matematicos y " | metematicas para ta M | suiosdudsnd s
descomposicion | descomposicion Y |y comparacion de los nameros .
y comparacién | comparacion  de  los ; comparacion  de  los
de los nimeros | Umeros  expresando | naturales organizar datos estadisticas ¥ | nameros naturales explica
naturales a partir | OPeraciones a partir de su | resolverfas el desarrollo cada uno de
= sy | realidad ellos
experiencla
cotidiana.

Belstannrnringiee~ionlaiwsieyomrem s

~N
-

]

N

~N
&

~N
v
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Area

LE.

Grado/seccion

Nombre del director
Nombre del subdirector
Nombre del docente

Fecha de clase

SESION DE APRENDIZAJE 06
I DATOS INFORMATIVOS.

: Matematica.

: N® 64349 _ agropecuario

30 uB!

: Néstor Escobar Gomez.

: Juan Carlos Venancio Albornoz.

: Octavia Solérzano

I LOGRO DE APRENDIZAJE.

Actividad de aprendizaje : En esta sesion se espera que los nifios y las nifias aprendan a

Huaman.

organizar informacion en una tabla de frecuencias o conteo y un gréfico de barras.

Titulo . Hacemos graficos de barras con los resultados de una interesante pesca

Proposito  : Hoy aprenderan a organizar de dos formas distintas los datos oblenidos en una actividad

grupal: en una tabla de conteo y en un grafico de barras.

Competencia

Capacidad

Indicador

Actua y piensa
matemadticamente en
situaciones de gestion de datos
e incertidumbre.

matematicas.

Razona y argumenta
generando ideas

situaciones de contexto

conteo y grafica de barras..

Plantea relaciones entre los datos
(cualitativos y cuantitativos discretos) en
personal,
expresandolos en tablas simples de

SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:

PROCESOS
MOMENTOS PEDAG. ESTRATEGIAS )
Problematizacion
Propésito » Hoy aprenderan a organizar de dos formas distintas los datos obtenidos en
una actividad grupal: en una tabla de conteo y en un gréfico de barras.
Motivacion « Observan una imagen del io Amazonas, de un delfin rosado, un otorongo y
[e] un paiche.
2 * Responden: ;conocen ese rio?, ,como se llama?, ¢ en dénde queda?, ;De
= ‘
= donde son estos animales?
saberes previos Para recoger los saberes previos, realizamos las siguientes preguntas:
£cOmo organizamos los datos que recogemos de diferentes situaciones de
la vida diaria?, ¢ qué es una tabla de conteo?, ,como se elabora un gréfico
de barras?
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Gestién y
Acompafamiento

DESARROLLO

|

- Se les presenta en un paledgrafo una representacion grafica de
peces

- Realizan el conteo de una tabla de datos y elaboran un grafico de
barras.

lee e interpretan el grafico que muestran ias horas que demora un
bote para llegar de naranjal a Tournavista responde las preguntas de
inferpretacion.

- Analiza |a tabla con los resultados de una encuesta realizada en el
colegio sobre el medio de transporte que utilizan los estudiantes para
Hegar a clase.

- Observa en grafico de barras que indica el deporte preferido por unos
grupos de estudiantes.

- En parejas, interpretan Ia tabla y responden.

- La maestra sistematiza la clase desarrollada conjuntamente con ios
estudiantes. Luego copian en sus cuademos.

Evaluacion (Meta
cognicion)

CIERRE

La maewa promueve el digdlogo con los estudiantes sobre lo aprendido en la
sesion, mediante las sigulentes preguntas:

& Qué aprendieron?, . qué les resultd mas facil o difici?,
Lqué tendriamos que hacer para superar esta dificuliad en siguientes
¢ Para qué les servira lo aprendido en su vida diaria?,

Resuelven |a situacion problematica de Ia pagina 56 del cuaderno de trabajo
del MED.
Lista de cotejo.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Instrumentos: Lista de cotejo.

P%e aula
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RESUMEN DE CLASE
TABLA DE DOBLE ENTRADA

Para construir una tabla de doble entrada se recogen datos a través de una encuesta, luego los
datos se organizan en la tabla, marcando con barritas o palotes. Por ejemplo, nosotros
podemos hacer una encuesta en nuestro salon para saber las preferencias que ellos tienen de
las variedades peces que pescaron en el rio la maestra anotara en la pizarra lo que cada
estudiante me contesta a |a pregunta. { Qué pescado te gusta mas ?.

PECES | CONTEO | TOTAL 7
Raquichico | 1INl 6 6
cometa WL+ M | 7 5
' Bagre i 5 a
Carachama 1] 4 3 = CONTEO
Paco Il 2 2 j ® TOTAL
1
5 .
O e 2 o
0\?\‘?" ,b\o&é? & ‘a&,,@ e
& s &

Ahora responde las siguientes preguntas.
1=ElpoZ mbs profefldO IO ... s s iiimisiviens
2-Elpezmenos preferido @S ..............cooooeeremriiuiio
3.- Cuantos estudiantes mas prefieren boquichico que bagre

.........

4.- La suma de las preferencias de los peces en el ceviche es
5.- Cuantos estudiantes no prefieren Paco

6.- A cuantos estudiantes no les gusta pescado carachama
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Nombre de la Institucion

LISTA DE COTEJO DE LAS CAPACIDADES MATEMATICAS.

: LE.l. N® 64349 Tournavista - Huanuco

Nivel : Educacion Primaria EAUHBA[::EIOH
Sl ND
Grado : Tercer grado 7 |
Seccién BT
Edad promedio : 08 afios a 9 afios
DIMENSIONES DE LAS CAPACIDADES MATEMATICA
Matematiza Comunica y representa ideas | Flabora y usa estrategias Razona y argumenta
situaciones matematicas generando ideas
matematicas
Items Items Items tems
{Irganiza datos bulica la arganizacidn de datns | Emplea diferentes estrategias Explica coherentemante el
empleando s empieando lenguaje matematico | matemdticos para organizar datos proceso de arganizacidn de
matematica a partir de estadisticos y resolverias. los datos estadisticos de
S expeniencia acuerdo @ su comprensisn.
cofidiana,

35:'555:50“""”‘""“'”“T"UEURO.DEESI.
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SESION DE APRENDIZAJE 07
R DATOS INFORMATIVOS

Area . Matematica.

ILE. : N® 64349_ agropecuario

Grado/seccion - ol -

Nombre del director . Néstor Escobar Gémez.

Nombre del subdirector : Juan Carlos Venancio Albornoz.

Nombre del docente : Octavia Solérzano Huaman.

Fecha de clase . Aprenderan a resolver problemas aditivos de igualacion 1 con

cantidades de hasta tres cifras

I LOGROS DE APRENDIZAJE.

Actividad de aprendizaje

Titulo . Resolvemos problemas aditivos de igualacién

Propésito: Hoy aprenderdn a resolver problemas aditivos de igualacién 1 con cantidades de

hasta tres cifras.

Competencia Capacidad Indicadores
Resuelve problemas de | Matematiza situaciones. Plantea relaciones entre los datos,
cantidad Actda y piensa on Fl’a"g%':mfs de ue'l;ngtoﬁ de

- igual axpri en

materpatka;nente en modelos de solucion aditiva con
situaciones de cantidades de hasta tres cifra

regularidad,
uivalencia y cambio,

IIl.  SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:

PROCESOS
MOMENTOS PEDAG. ESTRATEGIAS
Problematizacion N
Propésito Hoy aprenderan a resolver problemas aditivos de igualacion 1 con
cantidades de hasta tres cifras.
Motivacion Participan del siguiente juego de calculo mental: ,Qué numeros debo sumar
o) para tener como resuitado 10
B T 1EE 12....15......20......50...100......300.......500......700......10007..
z Registran los puntajes obtenidos en una tabla de datos:
= Terminado el juego responden:
£Qué grupo obtuvo el mayor puntaje y gand?,
&quién quedd en segundo lugar?,
Lquiénes empataron?,
saberes previos ¢ Queé es un problema aditivo? . Qué es un problema aditivo de
igualacion'? ¢ Como se resuelve un problema aditive? ;Qué debemos
tener en cuenta para resolver problemas aditivos?
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Gestion y
Acompafamiento

DESARROLLO

Recuerdan las normas de convivencia necesarias para trabajar en un
ambiente favorable.
Observan el siguiente problema:

Para asegurar la comprensién del problema, en un primer momento
parafrasean, luego responden: (De qué se habla en la situacién leida?
¢Cuantas figuritas tiene Diego? ;Cuéntas figuritas tiene Hugo? ;En dénde
sucedera la situacion? ¢ Qué debemos resolver? ;Qué podemos hacer para
averiguar cuantas figuritas mas debe juntar Hugo para tener lo mismo que
Diego?
Recuérdales que la palabra “mas” no siempre significa “sumar”, este es un
error que casi siempre cometen los estudiantes.
Buscan estrategias para resolver la situacién, respondiendo: Lecomo
podemas hallar la cantidad de figuritas que le faita a Hugo para tener tantos
como Diego?, ¢nos servira saber cuantas figuritas tiene Diego y Hugo?,
Lcomo podemos relacionar los datos del problema?
Proponen cémo relacionar los datos. Pueden hacerio con un modelo grafico
0 simbélico. Por sjemplo, asi:
Responden: ;,Cémo podemos hallar el dato que nos faita?
Pmpamcsﬁaiaghsmenoaﬂmrelwﬂoquefdw.la
correspondencia entre las cantidades, pero, se sugiere utilizar la sustraccion
como operacion inversa a la adicion.
Ponen en practica las estrategias seleccionadas, se apoya en la solucion
con el uso de material concretc o representaciones graficas de las
estrategias, por ejemplo:
Escriben en su cuadernc la situacién problematica, la representacion
gréfica, simbolicay la respuesta
Formalizan que la adicion y la sustraccidn son operaciones inversas y que
son muy utiles para resolver situaciones de igualacién. Si comprenden esta |
relacion, podran usarla para hallar el dato que falta y comprobar si las
operaciones son correctas.
Escriben la sistematizacion de los problemas de igualacion en sus
cuadernos.
En grupos resuelven otros problemas de igualacién los representan con
material concreto, gréfico y simbélico.
Se absuelven las dudas y se alienta el desarrollo del trabajo.

Un representante de cada equipo presenta la estrategia utilizada.

Evaluacién (Meta
cognicién)

CIERRE

La maestra realiza las siguientes preguntas de la clase desarrollada:

¢Qué aprendieron hoy?; ;serd (til entender la relacién entre la adicion y la
sustraccion como operaciones inversas?, ,Para qué nos servira resolver
problema de igualacion 1?

Resuelven mds ejercicios en su cuademo.

Lista de cotejo.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Técnicas: La observacion

Instrumentos: Lista de cotejo.

gjor de aula

104




RESUMEN DE LA CLASE

Diego tiene 280 naranjas de la selva. Hugo tiene 170 naranjas. /Cuantas
naranjas de la selva mas tiene que juntar Hugo para tener lo mismo que diego?

ESTRATEGIA DE LA CORRESPONDENCIA: Después de la correspondencia
de centenas con centenas y decenas con decenas se halla la cantidad de
figuritas que Hugo debe juntar para tener lo mismo que Diego = 110 figuritas

= [ (W gy
"I

ESTRATEGIA DE LA SUSTRACCION COMO OPERACION INVERSA A LA
ADICION: para hallar la cantidad de figuritas que debe juntar Hugo para tener
lo mismo que Diego se quitara o restara 170 a 280, siendo el resultado 110
figuritas.

Yhugs 10
L R

i bt o1 14
1

|
" )
i A A R’/
] J |

» Escriben en su cuademno la situacion problematica, la representacion grafica,
simbdlica y la respuesta

Degu 20 Z0-170=110

houtlg

'
CLLTTRRIILY;
CLTTLLLRELY

AR A AAANAL

CLLLTLT
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LISTA DE COTEJO DE LAS CAPACIDADES MATEMATICAS.

Nombre de la Institucién

: LE.I. N® 64349 Tournavista - Hudnuco

Nivel : Educacion Primaria ESCALA O
Grado : Tercer grado ;I IN 0
Seccion $*B*
Edad promedio : 08 afios a9 afios
DIMENSIONES DE LAS CAPACIDADES MATEMATICA
Matematiza Comunica y representaideas | Elabara y usa estrategias Razona y argumenta
matematicas
[T fems fems fems
7] Organizs datos Explica Ia organizacidn de datns | Emplea diferentes estrategias Explica coherentemante ol
) emplzando la empleanda lenguaje matematico matematicos para erganizar datos procese de organizacion de
2 matemitica a partir de estadisticos y resolverfas. Ios datos estadistices de
= su axperiencia scuerdo @ su camprensian.
% | cofidiana.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
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SESION DE APRENDIZAJE 08

I DATOS INFORMATIVOS

AREA
LE.
GRADO/SECCION

NOMBRE DEL DIRECTOR

: Matemadtica.
: N2 64349 _ agropecuario
: 3° grado de Educacién Primaria

: Néstor Escobar Gomez.

NOMBRE DEL SUBDIRECTOR :Juan Carlos Venancio Albornoz.

NOMBRE DEL DOCENTE : Octavia Solérzano Huaman,
FECHA DE CLASE 3
I, LOGRO DE APRENDIZAJE.

ACTIV. DE APRENDIZAJE

: Aprendan a estimar y medir longitudes de objetos usando

instrumentos de medicion convencionales.

TITULO - Estimamos y medimos longitudes de objetos
« PROPOSITO: Hoy aprenderén a estimar y medir longitudes al realizar las medidas de diferentes
objetos.
Competencia Capacidad Indicador
Actua y piensa Comunica y representa ideas  Elabora supuestos y los venﬁca
matematicamente en matematicas. 3‘;5‘9 la :::m:dgg de una n:;d'da
; : longi perficie un
sxtua_cpnes de forma, eto. " o0 nxperioncies
movimiento y vwe:' bj Ent ciales
localizacion.
SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:
R
MOMENTOS PEDAG. ESTRATEGIAS
Problematizacién | Dialoga sobre las medidas de longitud a través de preguntas: écon que
se mide la longitud ?¢cudl es la unidad de medida de longitud? |
Propésito Hoy aprenderan a estimar y medir longitudes al realizar las medidas de i
diferentes objetos. _al
Motivacién En grupo realizan un juego scbre las medidas de longitud: Leen las consignas,
8 seleccionan y pegan en &l papelote los carteles respectivos. responden:
= £ Qué hicimos en el juego? ;Qué objetos y animales colocaron en el papelote?
z ¢Fue interesante el fuego?
saberes prevics La maestra realiza interrcgantes para medi $us CONOCIMIENIOs previos
¢ Le fue facil cumplir con la consigna?
¢ Qué es el metro? ;Para qué sirve &l metro?
== ¢ Para qué sirven las medidas de longtud?
Gestiony Acuerdan algunas normas yo convivencia que les permitiran trabajar en un
g Acompafiamiento ambiente favorable y en equipo.
En grupo leen fos estudiantes la clase del dia sobre la unidad de medida de |
longitud por parejas , etc.
e Para facilitar la comprension del problema, leen en forma silenciosa y, luego,
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en voz alta, finaimente responden: /de qué trata los desafios del dia?, ;jqué
deben hacer?, ;qué instrumentos u saran?

Observan, manipulan y comparan los materiales a utilizar para las mediciones
baja lenguas y cinta métrica,

Buscan estrategias respondiendo las siguientes preguntas:

¢Cémo pueden hacer para realizar la estimacion de la medida de la longitud
del largo de la lamina de la cultura Chavin?,

LLes ayudard usar un pabilo?, jcémo? Corta, ante la observacion de los
estudiantes, pedazos de pabilo con la misma medida del largo de la lamina y
entrega uno a cada equipo, a fin de que hagan sus estimaciones y medidas.

Observan la Ficha de registro de estimaciones y medidas a cada estudiante y
realizan, primero, la estimacién de la medida del largo de la lamina con baja
lenguas y centimetros, y luego comprueban sus estimaciones midiendo con el
objeto indicado y la cinta métrica,

Observan como usar el centimetro y formalizan que para medir siempre
deben partir de la linea que marca el CERO:

En parejas, comparan sus estimaciones y medidas.

Formalizan algunos saberes con respecto a la estimacion y medida de
longitudes.

Observan y pegan la imagen de como es |a division del centimetro y
formalizan que:

Reflexionan sobre los procedimientos que desarrollaron para estimar y medir
Explican lo que hicieron para estimar.

Demuestran los procedimientos que usaron para medir.

Plantea otros problemas

Resuelven los siguientes ejercicios:

Del cuaderno de trabajo 3 del MED realizan los ejercicios de la pagina 54,

Socializan el trabajo realizado y se aclaran dudas Se revisa y contrasta las
respuestas iniciales del juego y conflicto cognitivo.

CIERRE

Evaluacion (Meta
cognicién)

» Responden las siguientes preguntas de |a clase desarrollada;
+Qué aprendieron hoy?,
¢Les parecio facil o dificil?
¢ Creen que lo que aprendieron les sera util en su vida diaria?

Mide 5 objetos de manera arbitraria y 5 objetos manera convencional y
registra en el cuadro.

Lista de cotejo.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Técnicas: La observacion

Instrumentos: Lista de cotejo.

Pr% aula
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PV IV Sy W' wiswwss

LA UNIDAD DE MEDIDA DE LONGITUD.

LONGITUD.

Longitud es la dimension o la medida de los planos o cosas.

LA UNIDAD DE MEDIDA DE LONGITUD.

La unidad de medida longitud es el metro.

EL METRO.

El metro (m) es la unidad de medida convencional con el todos obtenemos los mismos
resultados de medida el instrumento con que se representa el metro, sus multiplos y
submultiplos es la cinta métrica.

LA CINTA METRICA.

Fluxémetro o cinta que mide es una forma muy flexible de regla consiste en una cinta de tela,
de plastico o de metal con las marcas de los milimetros, centimetros, decimetros y metros.
CONSTRUCCION DE CINTA METRICA.

En grupo de cinco estudiantes construyen la cinta métrica, del siguiente modo: cada nifio elige
construir una cinta métrica de 20 c¢m eligiendo hacer dos centimetros cada uno, es decir, un
nifio hace desde 1cm hasta 20cm, otros desde 21cm hasta 40 cm, y asi sucesivamente siempre
observando la cintamétrica convencional para construir la cinta métrica se debe saber la que:
el milimetro es la unidad minima del metro.

Presenta una cinta métrica de 20 cm y de 30cm, luego mide el largo de la pizarra; el largo y el
ancho del cuaderno, etc. Registrando las medidas en el siguiente cuadro.

Objetos Largo Ancho Altura |

Mesa

Cuaderno(A4) 28 cm 20cm 2cm

Libro

Aula

Pizarra

Armario

Puerta |

Completa las siguientes expresiones, siempre realizando las mediciones con la cinta métrica:

La longitud del libro mide mm = cm dm.

La altura de la mesa mide cm= mm dm.
El ancho de la pizarra mide cm= mm dm.
El largo de un cuaderno mide cm= mm dm.

La unidad de medida métrica.

Nombre Simbolo Valor
= — | Miridmetro Mm 10000m
. 2 . E‘-_ Kilometro Km 1000m
£ g= S | Hectometro Hm 100m
5% 53 2 ¢ Decametro Dm 10m
2 ﬂ Qo
[ = w e 1 Metro M im
o 3 9 3 o 3
&= Ena
28 =28 — | Decimetro Dm 0,1m
ET S ©
EF £35 Z | Centimetro Cm 0,01m
: -
58 SX 2 1 Milimetro Mm 0,001m
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RESUMEN DE LA CLASE

Diego tiene 280 naranjas de la selva. Hugo tiene 170 naranjas. ¢Cuantas
naranjas de la selva mas tiene que juntar Hugo para tener lo mismo que diego?

ESTRATEGIA DE LA CORRESPONDENCIA: Después de la correspondencia
de centenas con centenas y decenas con decenas se halla la cantidad de
figuritas que Hugo debe juntar para tener lo mismo que Diego = 110 figuritas

oz v T ( ;;: /5 i | % E

ééééé éa

ESTRATEGIA DE LA SUSTRACCION COMO OPERACION INVERSA A LA
ADICION: para hallar la cantidad de fi iguritas que debe juntar Hugo para tener
lo mismo que Diego se quitara o restara 170 a 280, siendo el resultado 110
figuritas.

Ll)
a-r "tas

P f ) /
=2 o/ ) f 1 ~
{ J

260-170=110

Ciego 260
hourtas

SN
45113
=== ==

e Escriben en su cuaderno la situacion problemétnca la representacion grafica,
simbdlica y la respuesta
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Nombre de la Institucion

LISTA DE COTEJO DE LAS CAPACIDADES MATEMATICAS.

: LE.l. N® 64349 Tournavista - Huanuco

: Pk STERs ESCALA DE

Nivel : Educacion Primaria CAUFICAIGN
Grado : Tercer grado gl :m
Seccion s -

Edad promedio : 08 afos a 9 afos

DIMENSIDNES DE LAS CAPACIDADES MATEMATICA
Matematiza Comunica y representa ideas | Elabora y usa estrategias Razona y angumenta
situaciones matematicas generando ideas
matematicas
| tems Items Items tems
& Organiza datos Explica la organizacitn de dates | Emplea diferentes estrategias Explica coherentemente el
= empleando la empleando lenguaje matematico | matemdticos para arganizar datos proceso de organizacidn de
=] matemdtica a partir de estadisticos y resolverlas. los datos estadisticos de
= Su experiencia acuerdo a su comprensidn.
L cotidiana.

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20
21
22

23

24

25
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS
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