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estudiantes de 3° grado de educacion primaria, para dar cumplimiento al
Reglamento de Grados y Titulos de la Universidad Nacional Intercultural de la

Amazonia.

Esperando cumplir con los requisitos de aprobacion.

El autor.



CAPITULO |
INTRODUCCION

1.1. Realidad probleméatica

1.2. Formulacién del problema
1.3. Obijetivos de la investigacion
1.3.1. Objetivo General

1.3.2. Obijetivos especificos

1.4. Justificacion

~ CAPITULOII
REVISION DE LA LITERATURA

2.1. Antecedentes
2.1.1.Internacionales
2.1.2.Nacionales
2.1.3.Locales
2.2. Bases tedricas
2.2.1.Aprendizajes en la teoria constructivista
2.2.2.El aprendizaje en la teoria de Jean Piaget
2.2.3.El aprendizaje segun Vigotsky
2.2.4.Teoria del aprendizaje significativo de David Ausbl
2.2.5.Los estilos de aprendizaje
2.2.6.Modelos de estilos de aprendizaje
2.2.7.El aprendizaje activo
2.2.8.Importancia del aprendizaje activo
2.2.9.Razones a favor del aprendizaje activo
2.2.10. Solucién de problemas con el método del aprendizaje activo
2.2.11. El area de matematica en educacién primaria
2.2.12. Competencias del area de educacién primaria
2.2.13. Orientaciones generales para desarrollar el area de matematica
2.3. Definicidn de términos béasicos
2.4. Hipotesis
2.5. lIdentificacién de Variables
2.6. Operacionalizacién de variables

CAPITULO I
METODOLOGIA
3.1. Tipo y nivel de la investigacion
3.2. Método de la investigacion
3.3. Disefio de la investigacion
3.4. Poblacién
3.4.1. Muestra
3.5. Técnicas y recoleccion de datos
3.6. Instrumento
3.7. Tratamiento estadistico
3.8. Confiabilidad y Validez
3.9. Métodos de analisis de datos
CAPITULO 1l
RESULTADOS DE LA INVESTIGACION
4.1. Niveles de competencias del area de matematica
4.2. Promedios del area de matematica

11
17
18
18
18
18

20
20
22
26
29
29
30
31
32
33
34
35
36
38
38
41
42
43
44
44
45
45

46
46
47
47
48
48
48
49
49
50

51
53



4.2.1. Promedios de la Dimensién 1
4.2.2. Promedios de la dimensién 2
4.3. Contrastacion de hipétesis
4.4, Planteamiento de hipétesis
4.5, Discusion de resultados

CONCLUSIONES

Conclusiones

RECOMENDACIONES

Recomendaciones

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Referencias

ANEXOS

Anexo 1: Matriz de consistencia

Anexo 2: Matriz de operacionalizacion de variables

Anexo 3: Instrumentos de recoleccion de datos
Anexo 5: Constancia de aplicacion de tesis
Anexo 6: Evidencias

Vi

54
55
56
59
63

68

69

70



INDICE DE TABLAS

Tabla N° 1 Niveles de la competencia del &rea de matemética
Tabla N° 2 Promedios del area de la variable general
Tabla N° 3 Promedios de la dimension 1

Tabla N° 4 promedios de la variable 2

vii

51
53
54

55



INDICE DE FIGURAS

Figura N° 1 Competencias del area de matemética
Figura N° 2 Promedios de la variable general
Figura N° 3 Promedios de la variable 1

Figura N° 4 promedios de la variable 2

viii

52
53
55
56



RESUMEN

El objetivo del trabajo de investigacion fue; Evaluar la influencia del uso de
aprendizaje activo en el desarrollo de competencias del area de matematica en los
estudiantes del tercer grado de primaria de la I.LE. N° 16348 -B Kusu Chico Distrito
de El Cenepa Amazonas, 2018; para la medicion de la variable se aplicé la prueba
pedagdgica.

La investigacion, por su naturaleza fue de tipo aplicada, por su alcance es
explicativa y por su finalidad cuantitativa; como método general se utilizé el método
cientifico y de modo especifico el método descriptivo explicativo; el disefio de
investigacion fue el pre experimental, para la muestra se tomo a 22 estudiantes de
tercer grado de primaria de la I.E. N° 16348-B Kusu Chico Distrito de El Cenepa
Amazonas. Se utilizé la técnica de la evaluacion y el instrumento fue la prueba

pedagdgica, para la variable competencias del &rea de matematica.

La conclusion general a la que se arribo en la investigacion fue; que uso del
aprendizaje activo influye de manera favorable en el desarrollo de competencias del
area de matematica en los estudiantes del tercer grado de primaria de la |LE. N°
16348-B Kusu Chico Distrito de EI Cenepa Amazonas, 2018, con un nivel de 0,05

de significancia.

Palabras claves: Aprendizaje activo, competencias, matematica.



ABSTRACT
The objective of the research work was; To evaluate the influence of the
use of active learning in the development of competences of the area of mathematics
in the third grade students of primary school of the I.LE. N ° 16348 B Kusu Chico
Distrito de EI Cenepa Amazonas, 2018; for the measurement of the variable the

pedagogical test was applied.

The research, by its nature, was of an applied type, due to its explanatory
scope and its quantitative purpose; As a general method, the scientific method was
used and specifically the explanatory descriptive method; the research design was
the pre-experimental, for the sample was taken 22 students of third grade of primary
of the .LE. N ° 16348 B Kusu Chico District of Cenepa Amazonas. The evaluation
technique was used and the instrument was the pedagogical test, for the variable

competences of the area of mathematics.

The general conclusion reached in the investigation was; that the use of
active learning favorably influences the development of competences in the area of
mathematics in students of the third grade of primary school of the .LE. N ° 16348 B
Kusu Chico District of Cenepa Amazonas, 2018, with a level of 0.05 of significance.

Keywords: Active learning, competences, mathematics.



1.1.

CAPITULO |
INTRODUCCION

Descripcién de la Situacién Problematica

El Laboratorio Latinoamericano de Evaluacion de la Calidad de la
Educacién (LLECE, 2002) en coordinacién con la Oficina Regional de
Educacion de la UNESCO para América Latina y el Caribe
(OREALC/UNESCO, 2002) realizaron el Segundo Estudio Regional
Compatrativo y Explicativo (Serce, 2004-2008), con la finalidad de revisar y
analizar qué y cdmo se esta enseflando y qué estan aprendiendo en
matematica, lectura y ciencias los nifios que cursaban el tercer y sexto grado
de Educacién Primaria en 2005 y 2006, y conocer cuales fueron los
principales factores asociados a dichos resultados en las escuelas. Esto
debido a que una de las graves crisis que pasan los sistemas educativos de
los paises de América Latina y el Caribe, es el bajo rendimiento escolar en
las diferentes areas. En dichas evaluaciones los estudiantes peruanos del
tercer grado de primaria en matematica obtuvieron un resultado inferior al
promedio de la region. El 15,4% se encuentran por debajo del Nivel 1 y el
42,42% se encuentra en el Nivel 1, por lo tanto ambos requieren la méas
urgente y adecuada atencion por sus bajos niveles de aprendizaje
(OREALC/UNESCO, Santiago 2008). En la ultima prueba llevada a cabo por
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esta institucion (LLECE, 2013), los resultados muestran que el 15,24% se
encuentran debajo del nivel 1 'y el 45.42% en el nivel |, lo cual refleja los bajos

niveles de aprendizaje de los niflos de tercer grado de primaria.

En la evaluacion internacional PISA (2012), los paises
latinoamericanos ocupan los ultimos lugares sobre el conocimiento en
matematicas, comprension lectora y ciencia. El Pert obtuvo en matemética
368 puntos, muy por debajo del promedio ubicandose vergonzosamente en
el ultimo lugar de los 65 paises participantes. En la evaluacion PISA del afio
2015, el Peru se ubicé en el puesto 62 de 70 paises, con un puntaje promedio

de 387, aun por debajo del promedio OCDE.

Peru en el ranking global del informe PISA 2012 respecto al de 2009,
y se encuentra en el dltimo lugar a nivel de Latinoamérica, segun datos
obtenidos por el portal Infobae. Ocupando el puesto 65, el ultimo lugar con

360 puntos, después de Colombia.

En el afio 2015, en el rubro Matematicas, donde participaron 72 paises
el Perd ocupo el puesto 61, por encima del obtenido por los alumnos de

Brasil e Indonesia.

La prueba ECE del afio 2018 en la Regiéon Ucayali para el Area de
Matematica reporta que en el nivel previo al inicio se encuentra el 25.5% y
en el nivel inicio 31.6% en el nivel de proceso 32.1% y satisfactorio 10.1%.
Si bien es cierto, a diferencia del afio 2016, hay una ligera mejora en todos
los niveles, sin embargo el porcentaje en los niveles de previo al inicio e inicio

siguen siendo altas.

Estos resultados reflejan nuestra realidad educativa nacional, y
concuerda con los sefialado por Fernandez, Llopis y Pablo, (1991) quienes
afirman que por experiencia todo profesor encuentra en su clase un grupo

muy reducido de alumnos que comprenden los contenidos y realizan bien los
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ejercicios, seguido de otro grupo que comprenden algunas nociones y otras
no, o les cuesta adquirir un método para resolver correctamente las tareas
matematicas, y finalmente el grupo mayoritario que no comprenden nada o
muy poco.

Esta sensacion de fracaso de la ensefianza de la matemética para
la mayoria de la poblacién y que sigue generando sentimientos de ansiedad,
frustracion y actitudes negativas hacia el curso en un importante sector del
alumnado, debe ser considerado como el resultado de una ensefianza en
matematica que no ha logrado segun Gonzales, Herrera y Garcia, (2012): 1)
desarrollar la comprension y destrezas matematicas exigidas para la vida
adulta, 2) proporcionar bases matematicas necesarias para el estudio de
otras materias, 3) desarrollar actitudes positivas hacia las matematicas y 4)
descubrir que en las matematicas tienen un medio eficaz para explorar, crear

y adaptarse a las exigencias de la sociedad.

Segun la Unidad de Medicién de la Calidad (UMC) del Ministerio de
Educacién, los resultados de las evaluaciones censales en los tres ultimos
afios han reportados leves mejorias en cuanto al desempefio de los nifios.
En el afio 2014, el 25,9% de los niflos de segundo grado de primaria se
encontraban en un nivel satisfactorio de desempefio, mientras que 35,3% en
un nivel de proceso y el 38,7% en un nivel de inicio. En el afio 2015, el 26.6%
de los nifios del segundo grado se encontraban en un nivel satisfactorio, el

42.3% en el nivel de proceso y el 31,0% en el nivel inicial.

En la evaluacion del afio 2016, el 34.1% de los nifios de segundo
grado estaban en el nivel satisfactorio, el 37,3% en el nivel de proceso y el
28,6% en el nivel de inicio. Si bien se registran afio a afio mejoras en cuanto
al desempefio de los estudiantes, aun existe un alto porcentaje de alumnos
del segundo grado que no han logrado completamente los aprendizajes
esperados que les permitan afrontar sin dificultades del ciclo siguiente. A

nivel de la Regién Amazonas, en el afio 2015, el 32,0% estaban en el nivel
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satisfactorio, el 37,7% en el nivel de proceso y el 33,6% en el nivel de inicio.
En el afio 2016, el 38,7% de los nifios del segundo grado se encuentran en
un nivel satisfactorio, el 35,9% en el nivel de proceso y el 25,4% en el nivel
de inicio. El Distrito de Cenepa, se encuentra ubicado en la Provincia de
Condorcanqui de la Regiébn Amazonas. Los resultados de las evaluaciones
reportaron que en afio 2015, solo el 8,0% de los nifios de segundo grado de
primaria se encuentran en el nivel satisfactorio, el 23, 9% en nivel de proceso
y el 68,1% en el nivel de inicio. En el afio 2016, el 10,6% se encontraba en
el nivel satisfactorio en cuanto a su desempefio, el 35,3% en el nivel de
proceso y el 54.1% en el nivel de inicio. Estos resultados reflejan en un alto
porcentaje de nifios del segundo grado de primaria, aun no han logrado las
competencias necesarias para desempefarse adecuadamente en el ciclo de

estudios que le corresponde.

Para Cuomo, (2005 citado por Garcia, 2012), los resultados reflejan
no tanto un problema de dificultades de “aprendizaje” que presentan los
alumnos sino mas bien de dificultades “de ensefanza—aprendizaje” de
nuestro sistema educativo. Lo mas preocupante es que si estas dificultades
no se superan en el momento adecuado, tienen repercusiones negativas a
lo largo de la escolaridad e incluso en cursos superiores de educacion
primaria se observa alumnos que manifiestan una gran inseguridad con

respecto a nociones basicas en matematica.

En funcion a esto, Trahtemberg (2010) afirma que de mantener este
espejo de nuestra realidad, sin dar mejoras significativas en la ensefianza en
los préximos diez afios, el Perl se convertird en un pais analfabeto en la
competitividad mundial. También se ha enfatizado la importancia de la
calidad de la educacién en el crecimiento econdémico de un pais, es decir
personas con niveles adecuados de educacion son mas productivas y tienen
impactos positivos en su calidad de vida, y por el contrario, la pobreza y los

bajos ingresos estan relacionados directamente con una baja educacion
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(Aguero y Ramachandran 2010, citado por Guabloche, 2011).

A pesar de esta realidad educativa negativa, existe aun la posibilidad
de revertirla, mediante la generacion de propuestas concretas, y en ese
sentido los programas de entrenamiento de la competencia matematica
pueden ser una alternativa que permita revertir estos resultados. Ademas,
se sabe que existen programas de intervencion en matematica para primaria,
gue logran mejorar las habilidades de los estudiantes como el Programa de
aprestamiento para el aprendizaje de la matematica de Ahomed y Mattiello
(1993), para alumnos del primer grado que obtuvieron un incremento en el
desarrollo de la madurez en el area de percepcion visual, conjuntos y

relaciones, y resolucion de problemas.

Los efectos de la instruccion programada en el aprendizaje de
Bastrarrachea y Sosa, (1993), en nifias del tercer grado, que lograron
mejorar significativamente en el nivel de retencién y mayor capacidad para
resolver operaciones simples. ElI Programa de intervencion de la
competencia matematica en nifios de 5 a 6 afios de De Vincent, (2007), que
tuvo como resultado mayor eficacia en el aprendizaje al aplicar un programa
de caréacter ladico, manipulativo y de elementos dinamicos. ElI Programa
“Juego de las Operaciones Basicas de Adicion y Sustraccion” (JOBAS) de
Chumbes, (2010), aplicado a alumnos de primer grado quienes mejoraron

significativamente en dichas operaciones.

De igual forma otras investigaciones como las de Cortez y Franco,
(2010) presentaron los efectos de la aplicacion del modelo instruccional de
Maria del Carmen Rencoret en nifios de cinco afios de edad con retraso en
el desarrollo de las habilidades basicas de la matemética, encontrando
diferencia significativa entre los puntajes totales a favor del grupo
experimental. Y finalmente la investigacion de Astola y Salvador, (2012) que

concluyeron en la efectividad del programa "GPA-RESOL" en el incremento

15



del nivel de logro en la resolucion de problemas aritméticos aditivos y
sustractivos en estudiantes de segundo grado, al comprobar la diferencia
altamente significativa a favor del grupo experimental. Para la creacién de
programas de intervencion se debe tomar en cuenta los aspectos cognitivos
del nifio para determinar qué rasgos caracterizan el desarrollo l6gico-
matematico y estan involucrados en el aprendizaje de la matematica, y qué
procesos cognitivos intervienen para llegar al conocimiento de las nociones

bésicas. (Fernandez. et al. 1991).

De la misma manera, para comprender el origen de las dificultades
que presentan nuestros alumnos en matematica y poder disefiar con
coherencia sistemas de evaluaciébn y de intervencién adecuados, es
necesario conocer cuales son los conceptos y habilidades matematicas
basicas, como se adquieren y que procesos cognitivos subyacen, porque un
profundo conocimiento de estos procesos ayudara a disefar sistemas de

evaluacion y de intervencion adecuados. (Defior, 1996).

Si lo que se busca es desarrollar el pensamiento l6gico matematico,
entonces un elemento sustancial que todo nifio de la primera infancia debe
aprender es a ser légico (Nunes y Bryant, 2005 citado por Cardoso y
Cerecedo 2008), porque solamente aquella persona que reconozca las
reglas l6gicas podra entender y realizar adecuadamente cualquier tarea
matematica. Este razonamiento logico es uno de los componentes del
sistema cognitivo (Chamorro, 2005, citado por Cardoso y Cerecedo, 2008),
porque permite establecer las bases del razonamiento y la construccion de
conocimientos matematicos y cualquier otro perteneciente a otras

asignaturas.

Por tanto, es de gran valor para el disefio de programas de
intervencion, que los educadores comprendan cémo aprenden matematica

los nifios y para eso podemos recurrir al conocimiento psicolégico para
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1.2.

juzgar el método, los materiales y la secuencia mas adecuada. También, la
comprension del proceso de aprendizaje ayuda a tomar decisiones sobre
como presentar un tema y hacer que los nifios lleguen a dominarlo.
Finalmente el conocer e iniciar a partir del conocimiento del nifio puede
ayudar a los educadores a prever cuando y por qué apareceran dificultades
y como evitarlas o subsanarlas. (Baroody, 2000). Si no prestamos la atencion
adecuada a la forma de pensar y aprender de los nifios, corremos el riesgo
de hacer que la ensefianza inicial de las matematicas sea excesivamente
dificil y desalentadora para ellos (Braunerd, 1973, citado por Baroody, 2000).
Y esto es lo que precisamente esta sucediendo en la mayoria de nuestras
escuelas al ensefar sin tener en cuenta los factores cognoscitivos de los

alumnos.

En ese sentido, segun el analisis en cuanto a la situacion
problematica de los aprendizajes en matematicas, tanto en el reporte de
PISA el afio 2012 y 2015, como también los reportes de la Prueba de
Evaluacion Censal del 2016, entre otros dificultades identificados en la
Institucién Educativa de 16348 B Kusu Chico del distrito de Cenepa, region
Amazonas, el proposito central de la presente investigacion, es la aplicacion
del Estilo de Aprendizaje Activo para mejorar la competencia matematica en

alumnos del tercer grado de primaria.

Formulacion del problema

Problema general

¢De qué manera el aprendizaje activo influye en el desarrollo de

competencias en el area de matematica en los nifios de tercer grado de la
I.E. N° 16348-B Kusu Chico, distrito de El Cenepa, Amazonas, 20187
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Problemas especificos

¢De qué manera el aprendizaje activo influye en a la mejora de
estrategias y procedimientos de estimacién y calculo en los nifios de
tercer grado de la I.E. N° 16348-B Kusu Chico, distrito de El Cenepa,

Amazonas, 20187

¢De qué manera el aprendizaje activo influye en comprension de los
nameros y operaciones en los nifios de tercer grado de la I.LE. N° 16348-

B Kusu Chico, distrito de El Cenepa, Amazonas, 2018?

2.1. Objetivo general

Evaluar de qué manera el uso del aprendizaje activo influye en el desarrollo

de las competencias en el area de matematica en los nifios de tercer grado
de la I.LE. N° 16348-B Kusu Chico, distrito de EI Cenepa, Amazonas, 2018.

2.2. Objetivos especificos

Determinar de qué manera el aprendizaje activo influye en el a la mejora
de estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los nifios de
tercer grado de la I.LE. N° 16348-B Kusu Chico, distrito de El Cenepa,

Amazonas, 2018.

Determinar de qué manera el aprendizaje activo influye en comprension
de los nimeros y operaciones en los nifios de tercer grado de la I.E. N°
16348-B Kusu Chico, distrito de El Cenepa, Amazonas, 2018.

2.3. JUSTIFICACION

El problema del aprendizaje de la matematica es un problema latente

en La actualidad, de alli que es necesario buscar alternativas que permitan a
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nuestros estudiantes mejorar el desarrollo de sus competencias que les
permitan un mejor desenvolvimiento en la resolucion de problemas de su
entorno. Tanto en el aspecto tedrico, practico y metodoldgico, la investigacion
por ser de nivel explicativo de tipo aplicada, tendra un impacto relevante en

la didactica del area de matematica.

El desarrollo de competencias en los nifios resulta ser una terea muy
importante. Esto debido a que la persona debe ser participe en la solucién de
los problemas de la sociedad. En este sentido, el desarrollo de una cultura
matematica solida desde los primeros afios de edad, permitiria a los nifios en
el futuro inmediato ser parte de las soluciones que aquejan a la sociedad en

la cual se desenvuelve.

Los bajos niveles de comprension de los contenidos matematicos
obligan a los docentes a buscar alternativas pedagégicas que permitan
revertir esta situacion. En este sentido, esta investigacion se justifica ya que
busca proponer una estrategia de ensefianza innovando los métodos de
intervencion con los contenidos del aprendizaje activo, con la finalidad de

mejorar las competencias mateméaticas de nuestros nifios de edad escolar.
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2.1

CAPITULO II
REVISION DE LA LITERATURA

Antecedentes de lainvestigacion

2.1.1. Antecedentes internacionales

Puerta (2015) en tu tesis: “La competencia matematica, frente a la
formulacion y resolucion de problemas, mediada por el uso de tic en
estudiantes del grado cuarto de la Institucion Educativa José Miguel de
Restrepo y Puerta del Municipio de Copacabana”, se plante6 como objetivo:
Implementar una estrategia pedagogica mediada por el uso de TIC para el
fortalecimiento de la competencia matematica de formulacion y resolucion de
problemas con estudiantes del grado cuarto de la Institucion Educativa José
Miguel de Restrepo y Puerta. La metodologia de investigacién fue de tipo
cualitativo (lecturas, caracterizacion, andlisis, articulacion de recursos,
estudio de percepcion, registros, observaciones; utilizando fichas de
referencia, cuadros comparativos, encuestas, disefio de plantillas, diario de
campo, etc.) con aplicacibn de algunos instrumentos primordialmente
cuantitativos con su cariz recurrente, iterativo, ciclico, estandarizado, a partir
de los cuales surgen el analisis y los ajustes.

En cuanto a las conclusiones, la apropiacién critica y consciente de

los dispositivos tecnolégicos que ayuden a mejorar las habilidades para la
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vida, con la participacion directa y comprometida del Estado, las directivas de

la institucidn, los docentes, los estudiantes y sus familias

Arreguin (2009) en su tesis: Competencia Matemética utilizando la
tectnica de aprendizaje orientada a proyectos, se planteé como objetivo:
Analizar el desarrollo de las competencias matematicas: planteamiento y
resolucién de problemas, comunicacion y argumentaciéon con alumnos de
segundo grado de secundaria para identificar como impacta la técnica de
aprendizaje orientada a proyectos como disefio instruccional. La metodologia

utilizada fue el estudio de casos multiples, bajo el paradigma cualitativo.

Los hallazgos del estudio muestran el desarrollo de las competencias
matematicas para el planteamiento y la resolucion de problemas, la
comunicacion y argumentacion a través de la implementacion de la técnica
de aprendizaje orientada en proyectos como disefio instruccional innovador.
Ademas, el desarrollo de las competencias de produjo al resolver problemas
de su interés y contexto, poniendo en juego un conjunto de capacidades
como identificar, plantear y resolver problemas; explicando, justificando y
demostrando, es decir, argumentando sus razonamiento; comunicando sus
ideas de manera oral y escrita sobre los resultados en la ejecucion de
proyectos basados en situaciones reales; identificando de manera autbnoma
situaciones problematicas, planteando problemas anclados en ambitos y
situaciones sociales, familiares y académicas, asi como su traduccion al
lenguaje y contexto matematico e interdisciplinario, resolviendo problemas
con procedimientos oportunos y pertinentes, discutiendo alternativas para la
seleccién de estrategias de resolucion; poniendo a prueba sus ideas y

escuchando las soluciones de los demas.

Malacaria (2010), en la tesis: “Estilos de Ensefianza, Estilos de
Aprendizaje y desempefio académico”, para optar la licenciatura en

Psicopedagogia. Se plante6 como objetivos comprender la interaccién entre
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los Estilos de Ensefianza de los docentes y su influencia en el desempefio
académico de aquellos alumnos que no logran alcanzar los objetivos
minimos establecidos en la planificacion anual y analizar si existe relacion
entre el rendimiento de los alumnos y sus Estilos de Aprendizaje.

Concluy6 que, en la muestra estudiada, no existiria una relacion
significativa entre el estilo de aprender del alumno que no promociona la
materia y el estilo de ensefiar del docente. Ademas podriamos inferir que el
estilo de Aprender que predomina en los estudiantes es el Activo, de un total
de 278 alumnos, 196 obtienen buenos resultados académicos y de estos 90
son activos puros y combinados. A su vez, tomando el 100% de la muestra,

el 35% posee este estilo.

2.1.2. Antecedentes Nacionales

Paredes y Callahuanca (2017) desarrollaron la tesis: Estilos de
Aprendizaje y Rendimiento Académico en el Area de Matematicas de los
Estudiantes de Segundo Grado de Educacion Primaria de la I.E.P.P.S.M. N°
60087 Lucille Gagne Pellerin del Centro Poblado Santa Clotilde del Distrito
de Napo, Provincia de Maynas Region Loreto”. El objetivo principal planteado
es identificar los Estilos de Aprendizaje tanto Grupal y en forma Individual vy,
su relacion con el Rendimiento Académico en el area de Matematica.

En cuanto a las conclusiones, se diagnostico el rendimiento
académico en matematica de los estudiantes de segundo grado secciéon A de
educacion primaria de la institucion educativa la I.E.P.P.S.M. N.° 60087
Lucille Gagne Pellerin . Mostrando que aproximadamente el 14% de los
estudiantes estan en inicio, 68% en proceso y solo 18% en promedio estan
en logro esperado. Se determind los estilos de aprendizaje de los seccion A
de educaciéon primaria de la institucion educativa la I.E.P.P.S.M. N.° 60087
Lucille Gagne Pellerin El 19.2% de los estudiantes se pueden ubicar dentro
del estilo tedrico, 42.3% de los estudiantes dentro del estilo de aprendizaje

pragmatico ,11.5% de los estudiantes dentro del estilo reflexivo ,27% de los
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estudiantes en un estilo de aprendizaje activo ,como podemos observar que
los estilo de aprendizaje que predominan es el estilo tedrico. 3. Se contrasto
la hipotesis planteada al 95% de confianza bilateral concluyendo que existe
una correlacion significativa entre los estilos de aprendizaje y el rendimiento

académico en el area de matematicas.

Arcos y Guerra (2007) sustentaron la Tesis: “Influencia de los estilos
de aprendizaje y el trabajo metodologico del docente en el
rendimiento académico, de los alumnos del cuarto afio del area de
ciencia, tecnologia y ambiente, en el I.E.T. Maria Inmaculada de Huancayo”
para optar el grado de maestro en educacion. Se selecciond en forma
aleatoria una poblacion de 80 estudiantes con una muestra no probabilistica
intencional o criterial estudiando en dos grupos de 40 alumnos en cada aula.
El método utilizado es cientifico, con el disefio cuasi experimental, con
aplicacion de pre-test y pos-test, siendo los instrumentos para la recoleccion
de datos, la prueba de entrada y salida, encuesta, cuestionario y ficha de
observacion.

En sus conclusiones manifiestan: Primero: Los resultados obtenidos
muestran diferencias parciales en relaciéon con las notas promedio de la
prueba de conocimiento de entrada y salida. Segundo: los estilos de
aprendizaje de las alumnas son heterogéneos en relacion a sus capacidades
cognitivas empleadas como instrumentos flexibles en el aprendizaje
significativo y solucion de problemas académicos. Tercero: Las dificultades
de aprendizaje en los alumnos se deben a los desajustes entre los estilos de
aprendizaje y los estilos de ensefianza de los docentes. Finalmente,
concluyen que, en la investigacion los alumnos estudiados tienen Estilos de

Aprendizaje de tipo Tedrico.

Rettis (2015) desarrollo la tesis: “Estilos de aprendizaje y rendimiento
académico de la asignatura de estadistica de los estudiantes del Il ciclo de
la EAPA, Facultad de Ciencias Administrativas — UNMSM — 2015”, para optar
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el grado de Magister en Educacion en la Universidad Nacional Mayor de San
Marcos”. El objetivo fue establecer la relacion entre las variables: Estilos de
aprendizaje en relacion al Rendimiento Académico de la asignatura de
Estadistica en los estudiantes del Ill ciclo de la EAPA, Facultad de Ciencias
Administrativas — UNMSM - 2015. Corresponde a una investigacion del

enfoque cuantitativo de nivel explicado, disefio correlacional.

Las conclusiones evidencia la existencia de relacién positiva entre los
diferentes estilos de aprendizaje con el rendimiento académico, el sujeto que
aprende y aprende bien lo alcanza con un estilo de aprendizaje de acuerdo
a sus necesidades de sujeto cognoscitivo. Al analizar la posible correlacion
entre el rendimiento académico de los estudiantes y cada uno de los estilos
de aprendizaje en un entorno de desarrollo académico cooperativo. No se
encontré una perfecta relacion, entre las variables propuestas. También se
afirma, alin mas, las diferencias del estilo de aprendizaje predominante es el
convergente y asimilador, la relacién entre la dimensién convergente con el
rendimiento académico, es casi perfecta, ya que el estilo convergente utilizan
la conceptualizacidén abstracta, la experimentacion activa, son deductivos y
se interesan en la aplicacion practica. Respecto a la dimension asimilador
con el rendimiento académico, se afirma existe una relacion intensa en el
modelo propuesto, en consecuencia el estilo asimilado, se caracterizan
porque usan la conceptualizacion abstracta, observacion reflexiva.
Finalmente la dimensién divergente con el rendimiento académico, se

concluye no existe relaciéon entre las variables propuestas

Jara (2010) desarrollo la tesis: “Estilos de aprendizaje y rendimiento
académico de estudiantes de 2° de secundaria en educacién para el trabajo
de una institucion educativa del Callao”. Tesis para optar el grado de Maestro
en Educacion, sustentada en la Universidad San Ignacio de Loyola. Se tuvo
como objetivo Establecer la relacion entre los estilos de aprendizaje y

rendimiento académico de estudiantes de 2° de secundaria en Educacion
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Para el Trabajo de una Institucién Educativa del Callao. La poblacion estuvo
conformada por 69 estudiantes del 2° grado de secundaria de una Institucion
Educativa del Callao.

La conclusion de la investigacion determind que existe correlacion
entre 2 estilos de aprendizaje con el rendimiento académico: Existe relaciéon
entre el estilo de aprendizaje reflexivo y el rendimiento académico de los
estudiantes de 2° de secundaria en Educacion Para el Trabajo. Existe
relacion entre el estilo de aprendizaje tedrico y el rendimiento académico de

los estudiantes de 2° de secundaria en Educacion Para el Trabajo.

Lujdn (1999) en su Tesis: “Estilos de aprendizaje considerando la
inteligencia y el 16 rendimiento escolar en alumnos del quinto afo de
secundaria de colegios de educacion tradicional y de educacion alternativa’.
Trabajo presentado para optar el grado de magister en Psicologia. En esta
investigacion de tipo experimental; la recogida de datos se hizo a través del
instrumento |IEA de Kolb, versidén “E” (Inventario de estilos de aprendizaje),
ademas se considerd la prueba de inteligencia del facto “g” de Cattell serie
“A”. La muestra estuvo conformada por 79 alumnos del C.E.P. “Concordia
Universal” y 18 alumnos de Educacién Alternativa, programa José Antonio
Encinas “La casa de carton”.

En sus conclusiones corrobora que no existen diferencias entre los
estilos de aprendizaje de Kolb en cada una de las muestras, rechazandose
las hipotesis respectivas. Se consider6 ademas la inteligencia y el
rendimiento escolar como variables complementarias. En relacién a la
inteligencia se encontraron diferencias significativas al comparar esta
variable entre los sistemas de educacion tradicional y alternativa. Sin
embargo no se hallé diferencias respecto al rendimiento escolar, nirelaciones
entre éstas variables en cada una de las muestras de ambos colegios. Por
otro lado, el estilo de aprendizaje que se presenta en menor porcentaje en
los colegios de educacién tradicional y alternativa es el convergente con un
17%. Asimismo, segun los datos porcentuales el estilo de aprendizaje que

prevalece en los colegios de educacion tradicional y alternativa es el
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divergente con un 32 %.

2.1.3. Antecedentes Locales

Lépez (2017) en su tesis: “Influencia del método de Polya para
desarrollar las capacidades Matematicas en los estudiantes del Segundo
Grado de la Institucion Educativa N°64877- 7 de Junio del Distrito
Yarinacocha — 2016” desarrollada en la Universidad Nacional Intercultural de
la Amazonia, se planted como obijetivo: determinar en qué medida el Método
Polya influye desarrollar las capacidades matematicas en los estudiantes del
Segundo Grado de la Institucion Educativa N°64877-7 de Junio del Distrito
Yarinacocha - 2016. El estudio de investigacion corresponde al tipo de
investigacion Experimental con disefio pre experimental con grupo intacto.
La poblacién de estudio esta conformada por 24 estudiantes del Segundo
Grado de la Institucion Educativa N°64877-7 de Junio del Distrito
Yarinacocha - 2016.

Luego de hacer el analisis de los resultados, se pudo determinar que
el P-valor obtenido en la prueba de hipotesis es (0.000) menor al nivel de
significancia (0.05) por lo que se determina que el método Polya mejora de
forma significativa la capacidades matematicas de los estudiantes del
Segundo Grado de la Institucion Educativa N°64877-7 de Junio del Distrito

Yarinacocha - 2016. Con un valor T= a un 95% de confianza.

Zorrilla (2016) en su tesis: “El método de Polya en el rendimiento
académico en el area de matematica en los estudiantes del sexto grado de
la Institucién Educativa Los Libertadores de América del Distrito de Manantay
-2016” desarrollada en la Universidad Nacional Intercultural de la Amazonia,
se plante6 como objetivo: Determinar la influencia del Método de Polya en el
Rendimiento Académico en el area de Matematica en los estudiantes del
sexto grado de la Institucion Educativa Libertadores de América del Distrito

de Manantay -2016. El estudio de investigacion corresponde al tipo de
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investigacién Aplicada con disefio pre experimental con grupo con un solo
grupo. La poblacién de estudio esta conformada por 262 estudiantes del
sexto grado de la Instituciéon educativa “Los Libertadores de Ameérica”, del
Distrito de Manantay — 2016, y con una muestra de estudio de 25 estudiantes,
la seleccion de los sujetos de muestra se ha realizado a juicio y criterio del
investigador.

Luego de hacer el andlisis de los resultados mediante la prueba de
hip6tesis se determind rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis
alterna. Por lo que afirmo que: El método Polya influye significativamente en
el rendimiento académico en el area de matematica en los estudiantes del
sexto grado de la institucién educativa Los Libertadores de América del
Distrito de Manantay- 2016.

Torres y Tii (2015) en su tesis: “Uso de los materiales educativos
reciclados y el aprendizaje del area de matematica en los estudiantes del
cuarto grado de la institucion educativa primaria n°® 64040 “Cap.FAP José
Abelardo Quifionez Gonzales” Distrito de Manantay-Pucallpa-2014”
desarrollada en la Universidad Nacional Intercultural de la Amazonia, se
plantearon como objetivo: determinar la relacion que existe entre el uso del
material educativo reciclados y el aprendizaje del area de Matematica en los
estudiantes del cuarto grado de la Institucién Educativa Primaria N° 64040
“CAP FAP José Abelardo Quifionez” del Distrito de Manantay en el afio 2014.
La investigacion fue de enfoque cuantitativo, tipo basica, nivel correlacional,
método descriptivo y disefio descriptivo — correlacional. La muestra fue no
probabilistica y estuvo conformada por 64 nifios y nifias de la Institucién
Educativa Primaria N° 64040 “CAP FAP José Abelardo Quifionez” del Distrito
de Manantay. Segun el disefio, se utilizd los estadigrafos de la estadistica
descriptiva (media, media y moda) e inferencial y para contrastar la hipotesis
se hizo uso del coeficiente de correlacion.

Se concluye que existe una relacion directa y significativa media entre
el uso del material educativo reciclados y el aprendizaje del area de

Matematica en los estudiantes del cuarto grado de la Institucién Educativa
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Primaria N° 64040 “CAP FAP José Abelardo Quinonez’ del Distrito de

Manantay en el afio 2014.

Luciano y Millan (2012) en su tesis: “Uso de los materiales educativos
concretos para mejorar el desarrollo en la resolucion de problemas en el &rea
de matematica en los nifios y nifias del tercer grado de educacion primaria
de la institucion educativa N° 64001 Daniel Alcides Carrion - Pucallpa, 2012”
desarrollada en la Universidad Nacional de Ucayali, plantearon como objetivo
fue demostrar en qué medida el uso de materiales educativos concretos
mejoran significativamente el desarrollo en la resolucion de problemas
matematicos en los niflos y nifias del tercer grado de la institucion
mencionada anteriormente. El método de investigacion es de tipo aplicada
en su nivel experimental, en su disefio cuasi experimental. La muestra fue de
42 nifios y nifias del tercer grado C y D. La técnica utilizada fue la observacion
sistematica y los instrumentos resolucion de problemas vy la lista de cotejo.

Concluyeron que existe una mejora significativa entre el uso de los
materiales educativos concretos para mejorar el desarrollo en la resolucion
de problemas en el &rea de matematica en los nifios y nifias de la institucion
educativa No 64001 Daniel Alcides Carridn, puesto que el resultado de la
prueba de hipoétesis resulto t= 8.509 lo cual significa que los resultados son
causa de los materiales educativos concretos usados en la investigacion y

no al azar

Del Aguila y Valles (2012) en su Tesis: “El método de resolucion de
problemas en el rendimiento académico en los alumnos del segundo grado
de educacion secundaria en el &rea de matematica de la institucion educativa
"La Inmaculada" Pucallpa 2012” desarrollada en la Universidad Nacional de
Ucayali, se platearon como objetivo: demostrar la influencia del Método de
Resolucion de Problemas en el rendimiento académico en alumnos de la
muestra. El método de investigacion fue experimental, el tipo de estudio fue

explicativo y el disefio cuasi-experimental. La muestra fue de 23 alumnos en
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2.2.

2.2.1.

el aula control (2° E) y 26 en el aula experimental (2° I). La técnica fue la
encuesta y el instrumento el cuestionario. La hipoétesis se contrasté con la
prueba "T" de Student que dio un resultado de 5.40 ante un referente de
1.676.

La principal conclusion fue que el Método de Resolucion de Problemas
como estrategia didactica influye significativamente en el rendimiento
académico en alumnos del segundo grado de Educaciéon Secundaria en el

area de Matematica de la Institucién Educativa La Inmaculada -Pucallpa 2012

Bases tedricas
El aprendizaje segln la teoria constructivista

Calero (2006), analiza, el constructivismo de David Ausubel; como una
corriente amplia de pensamiento conformado por la convergencia de diversas
aproximaciones sociolégicas, en especial de las corrientes cognoscitivas y
epistemologicas. Es decir, como una forma de entender la construccion del
conocimiento humano que considera el aprendizaje como una actividad
organizadora compleja del alumno que construye y reconstruye sus nuevos
conocimiento  propuestos, a partir de revisiones, selecciones,
transformaciones y reconstrucciones de sus antiguos conocimientos
pertinente, en cooperacion con el maestro y sus compafieros. En este
sentido, el aprendizaje como proceso de construccion mental, la mayor parte
de conocimiento que se adquiere y comprende, se construye a través de la
participacion activa de los alumnos, logrando el aprendizaje significativo,
definiendo a éste como el engranaje o relacién entre los saberes previos y

los nuevos saberes.

Chavez (2006), define, los aportes de Lev Vigotsky; la actividad
interhumana es siempre social, histérica y cultural, porque el mundo en el
cual vivimos es una gran medida, un mundo simbdlico que esta organizado

por sistemas de creencias, convenciones, reglas de conducta y valores.
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2.2.2.

Ramos y Marco (2006), describen los aportes de Jean Piaget; el
aprendizaje como construccion se produce a partir de los desequilibrios o
conflictos cognitivos que modifican los esquemas del conocimiento del sujeto,
donde el estudiante construye sus competencias como resultado del proceso

constructivo por: asimilacién y acomodacion.

El aprendizaje en la teoria de Jean Piaget

Segun Huaranga (2007, citado por Sernaque, 2016, p. 40), Piaget
consideraba que el desarrollo cognoscitivo es el resultado combinado de la
maduraciéon del cerebro y el sistema nervioso y la adaptacién al ambiente.
Utilizo cinco términos para describir la dinamica del desarrollo. El esquema
representa una estructura mental, el patrén de pensamiento que una persona
utiliza para tratar una situacion especifica en el ambiente. Por ejemplo, los
nifios ven un objeto que desean, de modo que aprenden a asir lo que ven.
Forman un esquema que es apropiado para la situacion. La adaptacion es el
proceso por el cual los nifios ajustan su pensamiento para incluir nueva

informacion que promueve su comprension.

Piaget (1954) decia que los nifios se adaptan de dos maneras: por
asimilacion y por acomodacion. La asimilacion consiste en adquirir nueva
informacion e incorporarla en los esquemas existentes en respuesta a los
nuevos estimulos del ambiente. Por la acomodacion se ajusta la nueva
informacion creando nuevos esquemas cuando los viejos no funcionan. Los
nifios pueden ver un perro por primera vez (asimilacion), pero aprenden que
algunos perros son mascotas seguras y que otros no (acomodaciéon). A
medida que los niflos adquieren mas informacién, construyen su
comprension del mundo de manera diferente. El equilibrio significa alcanzar
un balance entre los esquemas y la acomodacion. El desequilibrio surge
cuando hay conflicto entre la realidad de los nifios y su comprension de la

misma, cuando la asimilacién no funciona y es necesaria la acomodacién.
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2.2.3.

Los nifios resuelven el conflicto adquiriendo nuevas formas de pensar, para
hacer que lo que observan concuerde con su comprension de lo mismo. El
deseo de equilibrio se convierte en un factor de motivacion que impulsa al

nifio por las etapas del desarrollo cognoscitivo.

Segun Beilin (1992, citado por Philip, 1997, p. 112), Piaget bosquejo
cuatro etapas de desarrollo cognoscitivo: Etapa sensorio motora (del
nacimiento a los dos afos), etapa preoperacional (de los 2 a los 7 afos),
etapa de las operaciones concretas (de los 7 a los 11 afios) y la etapa de las

operaciones formales (de los 11 afios en adelante). (25)

El aprendizaje segun Vigotsky

Segun Arizaga (2006), Lev Vigotsky, realiz6 investigaciones en el
campo de la Pedagogia, Psicologia y Linguistica, en las que planteaba como
postulado central la naturaleza y caracter historico de las funciones mentales
y la personalidad. El aporte fundamental que postula, se centra en la teoria
sociocultural e histérica de la educacion. En el centro de ésta teoria se
encuentra la idea que el desarrollo psicolégico del nifio se produce en
situaciones de interaccion con otras personas en la cuales el nifio internaliza
las formas de racionamiento, solucién de problemas, valoraciones y formas
de conducta que tiene un reconocimiento en el colectivo social y como tales
pertenecen a la cultura. Especial importancia tiene en la teoria de Vigotsky el
concepto de zona de desarrollo potencial del nifio al cual debe ser llevado
por el profesor. Otros conceptos que se desarrollan son de internalizacién de

simbolos y de la Ley de doble formacion.

Las ideas pedagodgicas de Vigotsky se ubican en un marco
sociocultural e histérico que le dan unidad a la vez que se vinculan con otros
conceptos con los cuales trata el desarrollo de la conciencia y de la
personalidad; entre ellos: la determinacion social de la personalidad, el papel

fundamental de los colectivos sociales en su desarrollo, la mediacion de los
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2.2.4.

signos en la conducta individual, la ley de la doble formacién, la zona de

desarrollo Proximo y el aprendizaje, el papel de los conceptos cientificos

Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel

Navarro y Soto (2006), desarrolla que, el eje central de la teoria de
Ausubel en su concepcion del aprendizaje significativo al que define como un
proceso en el cual se relaciona la nueva informacion con algin conocimiento
ya existente en la estructura cognoscitiva del sujeto (conceptos previos) y
gue sea relevante para este, es decir, que el sujeto que aprende otorga
significado a lo aprendido. Tres son los conceptos claves que caracterizan el

aprendizaje significativo:

Conceptos previos o inclusores. Tienen la funcidén de interaccién conectiva
entre la nueva informacion recibida y el conocimiento adquirido anteriormente
(conceptos previos). Este proceso constituye el nucleo de la teoria de la
asimilacion, los conceptos previos se modifican en razén de la informacion

incluida.

Los conceptos nuevos. Se adquieren en la propuesta de Aususbel, por
asimilacion, diferenciacion progresiva y reconciliacion integrativa. A medida
que tiene lugar el aprendizaje significativo se produce necesariamente, un

desarrollo y reelaboracién de los conceptos inclusotes.

La significatividad. El desarrollo de conceptos es mas eficaz cuando los
elementos mas generales e inclusivos de un concepto se presentan en primer
lugar y a continuacion se va diferenciando progresivamente el concepto, en
cuanto a detalles y especialidad. En la teoria del aprendizaje significativo de
Ausubel, el individuo trata de relacionar los nuevos conocimientos con los

conceptos y proposiciones que conoce. Para ello se establece tres
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2.2.5.

2.2.6.

condiciones de significado: la significatividad logica, la significatividad

psicolégica y a significatividad afectiva

Los estilos de aprendizaje

El aprendizaje, es un proceso por el cual el individuo adquiere
conocimientos, destrezas y, en general, nuevos modos de comportamiento
gue le permiten alcanzar mas eficientemente sus objetivos y satisfacer sus
necesidades. Mediante el proceso dinamico del aprendizaje el individuo va
modificando su conducta, en su constante esfuerzo por adaptarse cada vez
mas adecuadamente al ambiente natural, social y cultural en que vive.

El aprendizaje es intencional, es decir, dirigido hacia metas y fines
especificos, los que constituyen su motivacion o fuerza impulsora vy
conductora. Lo aprendido no solamente puede modificar aprendizajes

anteriores, sino que también puede servir de base para nuevos aprendizajes.

Cazau (2008), define que, estilo de aprendizaje es el conjunto de
caracteristicas psicoldgicas, rasgos cognitivos, afectivos y fisiolégicos que
suelen expresarse conjuntamente cuando una persona debe enfrentar una

situacion de aprendizaje.

Keefe (1988 citado por Capella y otros 2003) afirma que los estilos de
aprendizaje son los rasgos cognitivos, afectivos vy fisioldgicos, que sirven
como indicadores relativamente estables, de como los discentes perciben,
interaccionan y responden a sus ambientes de aprendizaje.

Modelo de los Estilos de aprendizaje

Respecto a los estilos de aprendizaje, se han estudiado e investigado

los diversos autores y sus respectivas teorias. Se ha considerado tomar en
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cuenta la teoria de Honey y Mumford por ser mas pertinente y adecuado a

nuestra investigacion dado el tipo de muestra que se pretende investigar.

Segun (Alonso 2000) “Honey y Mumford asumen gran parte de las
teorias de Kolb insistiendo en el proceso circular del aprendizaje en cuatro
etapas y en la importancia del aprendizaje por la experiencia” La teoria de
Kolb asume que el aprendizaje pasa por cuatro etapas, a este proceso se le
conoce como “ciclo del aprendizaje”

Asi mismo Velasquez, (2004. tomado por Zavala,2008) dice que “El
aprendizaje es considerado como una secuencia ciclica de actividades en las
gue la experiencia y el andlisis de esta generan conceptos que una vez
asimilados y organizados en una teoria podran aplicarse a nuevas
experiencias Para esto son necesarios cuatro capacidades: Experiencia
concreta (EC) es decir , es capaz de involucrarse por completo y sin
prejuicios en experiencias nuevas; Observacion reflexiva (OR), o sea el ser
capaz de reflexionar sobre esta experiencias y de observarlas desde
multiples perspectivas ; Conceptualizacion abstracta ( CA) , es decir la
capacidad de crear nuevos conceptos y de integrar sus observaciones en
teorias légicamente solidas y Experimentacion activa (E.A.)) o sea la
capacidad de usar estas teorias para tomar decisiones y solucionar
problemas.” Como puede apreciarse el aprendizaje comienza en el ambiente
con la experiencia concreta pasa luego por procesos como la observacion
reflexiva y la conceptualizacion abstracta para terminar en el medio con la

experimentacién activa

Segun Alonso y Gallego (1994 citado por Capella, 2003.), los estilos
de aprendizaje de la siguiente manera:
Activos.- Las personas que tienen predominancia en estilo activo se implican
plenamente y sin prejuicios en nuevas experiencias, son de mente abierta,
nada escépticos y acometen con entusiasmo las tareas nuevas, son gente

del aqui y ahora y les encanta vivir nuevas aventuras.
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Reflexivos.- Les gusta considerar las experiencias y observadas desde
diferentes perspectivas, reunen datos, analizandolos con detenimiento antes
de llegar a alguna conclusion, su filosofia consiste en ser prudentes, no dejar
piedras sin mover, mirar bien antes de pasar, son personas que gustan
considerar todas alternativas posibles antes de realizar un movimiento,
disfrutan observando la actuacion de los demas , escuchan a los demas y no
intervienen hasta que se ha aduefiado de la situacion .Crean a su alrededor

un aire ligeramente distante y condescendiente.

Tedricos.- Adaptan e integran las observaciones dentro de teorias logicas y
complejas enfocan los problemas de forma vertical escalonada por etapas
l6gicas. Tienden a ser perfeccionista, integran los hechos en teorias
coherentes, les gusta analizar y sintetizar, son profundos en su sistema de
pensamiento, a la hora de establecer principios, teorias y modelos. Para ellos
si es logico es bueno. Buscan la racionalidad y la objetividad huyendo de lo

subjetivo y de lo ambiguo.

Pragmaticos.- El punto fuerte de estas personas es la aplicaciéon practica de
las nuevas ideas y aprovechar la primera oportunidad para experimentarla
les gusta actuar rapidamente y con seguridad con aquellas ideas y proyectos
gue les atraen, tienden a ser impacientes cuando hay personas que teorizan.
Pisan tierra cuando hay que tomar una decisién o resolver un problema su

filosofia es, siempre se puede hacer mejor, si funciona es bueno.
2.2.7. ElI Aprendizaje Activo
Se entiende por estrategia de aprendizaje activo aquella que
propicia una actitud activa del estudiante en clase, en contraposicion con

lo que ocurre con el método expositivo clasico, en el que el alumno se

limita a tomar notas de lo que ve en la pizarra. Es el proceso que
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compenetra a los estudiantes a realizar cosas y a pensar en esas cosas

que realizan (Bonwell y Eison, 1991)

Para que exista el aprendizaje activo los alumnos deben hacer
mucho mas que simplemente oir. Deben leer, cuestionarse, escribir,
discutir, aplicar conceptos, utilizar reglas y principios, resolver problemas.
El aprendizaje activo implica que el estudiante debe estar expuesto
continuamente, bien sea por su voluntad propia o0 por que la estrategia
utilizada por el profesor asi lo exige, a situaciones que le demanden
operaciones intelectuales de orden superior: analisis, sintesis,

interpretacion, inferencia, evaluacion. (Gonzales, 2000)

Con este método los estudiantes dejan de ser meros
espectadores, adquieren un mayor compromiso con las actividades,
aprenden a reconocer cuanta y cuando se necesita mas informacion,
ponen mas énfasis en el desarrollo de habilidades, aprender a aprender
para aprender a hacer y a ser, incrementan su nivel de motivacion,
desarrollan habilidades de orden superior y estan preparados para

transferir lo que se ha aprendido a problemas y escenarios nuevos.

2.2.8. Importancia del Aprendizaje Activo

El aprendizaje activo es un método que se aplica pocas veces.
Becker (1997) afirma que los estudiantes aprenden mejor y estan mas
comprometidos con el aprendizaje cuando los docentes utilizan este
sistema. Sin embargo, las clases magistrales siguen siendo el método

pedagogico dominante en todas las asignaturas (Becker y Watts, 2001).

Las metodologias docentes tradicionales, basadas en el
protagonismo absoluto del docente, ademas de haberse mostrado

ineficaces para atajar el elevado fracaso escolar, son incompatibles con
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la consecucion de los objetivos de la mejora de la educacién. Parece
evidente la necesidad de sustituir dichas metodologias orientadas
Unicamente a la acumulacién de conocimiento cientifico-técnico y la
puesta en practica de éstos, por otras capaces de alcanzar los objetivos

sefalados.

Segun Brenson (2002), en la ensefianza magistral tradicional, el
40% de los estudiantes aprenden el 40% de la materia, mientras que en
una metodologia activa, se puede llegar al 60%. Si se considera la
hipotesis de que aquellos conocimientos que no se traducen en acciones
tienden a no aprenderse, el aprendizaje activo genera incrementos
importantes en la tendencia de las personas a recordar, como lo muestra

la siguiente figura:

El cono del aprendizaje

de Edgar Dale
Despues de 2 semanas Naturaleza de la
tendemos a recordar actividad involucrada
El 10% de lo que leemos Lectura Actividad verbal

= Palabras oidas

Sabiduria.com

Fuente: Pilar Diaz Suarez
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Asumir el aprendizaje activo, auto dirigido y reflexivo supone
alejarse necesariamente de un modelo educativo tradicional que como
indica Torres (2006), se asienta en valores que considera que un alumno
bien educado tiene que ser disciplinado, acritico, obediente y sumiso. La
basqueda de un aprendizaje activo y auto dirigido requiere de la
comprension, la critica, la reflexion, la reconstruccion del conocimiento, la

colaboracion y la implicacion. (Tillema y Kremer, 2002)

2.2.9. Razones a favor del aprendizaje activo

La investigacion pedagodgica demuestra que los métodos de

aprendizaje activo son mas eficaces que los pasivos para desarrollar

competencias y lograr aprendizajes significativos y de alto nivel cognitivo. A

continuacion se indican los beneficios de este método:

2.2.10.

Los alumnos mantienen mejor el nivel de atencion.

Facilita la adquisicion de conocimientos

Los estudiantes logran una comprensién mas profunda de los conceptos
de la asignatura

Tanto profesores como estudiantes se benefician de la retroalimentacion
Los estudiantes se benefician de la variedad en los estilos de ensefianza
El aprendizaje activo promueve una actitud positiva hacia el aprendizaje.
Los estudiantes se benefician de la interaccion en clase con sus
compaferos

El aprendizaje activo genera beneficio para los docentes

Ubica al estudiante como el centro del proceso.

Solucién de Problemas como método de Aprendizaje Activo

Una manera natural de aprender ocurre cuando las personas se

enfrentan con problemas. Los problemas generan preguntas, dudas o
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incertidumbre. Las personas, entonces, necesitan analizar y comprender el
problema, a partir de lo cual podrian tomar decisiones para resolverlo, o al

menos, para disminuir la incertidumbre que el problema genera.

La resolucion de problemas desarrolla la capacidad critica, la inventiva
y el sentido practico, poniendo el razonamiento al servicio de la accion,
integrando distintos conocimientos y experiencias previas, tal vez aprendidas
en distintos momentos y en distintos lugares, y aun buscar nuevas
informaciones para entender y resolver el problema. Abarcando muy diversos
contenidos, la utilizacion del método es muy amplia como lo es la gama de
problemas, tal como lo muestra la siguiente clasificacion (Jonassen, 1995;

Jonassen, Ambruso y Olesen, 1992; Schon, 1992):

- Problemas bien definidos o estructurados, cuyo andlisis y solucion es
algoritmica, es decir, que pueden resolverse mediante la aplicacion de
principios generales, calculos numeéricos o por la utilizacion de un niamero
limitado de reglas. Estos problemas tienen parametros delimitados y los
conocimientos que involucran son generales o de caracter regular. En la
ensefianza, buena parte de los parametros estan explicitados en el propio
enunciado del problema y su solucion tiende a ser previsible. Es decir,
hay una clara relacién entre la decision elegida y el enunciado del
problema

- Problemas parcialmente estructurados, integrando el tratamiento
algoritmico para algunas de sus dimensiones y el analisis cualitativo
(ideosincratico) para otras, cuya solucion es probabilistica y no medible o
de respuesta Unica

- Problemas de débil estructuracién o baja definicion, en los que las
soluciones apropiadas deberan basarse en la utilizacion de mudltiples
criterios. Las soluciones a estos problemas son fuertemente

dependientes del contexto, la cultura y los actores involucrados, los
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efectos no son netamente previsibles y exigen la integracion de distintas

perspectivas

Cualquiera sea el problema que se pretenda abordar y el tipo de

conocimientos involucrados, es importante determinar qué tipo de problema

es y gué informaciones seran necesarias para comprenderlo y para operar.

El aprendizaje a partir de problemas tiene un alto valor educativo.

Permite el desarrollo de habilidades de trabajo intelectual derivadas de la

practica, la busqueda activa de nuevos conocimientos e informaciones, la

formulacién de hipotesis y la toma de decisiones para la accion, con el fin de

resolver problemas en nuevas situaciones. Asimismo, facilita la interaccion

grupal y el aprendizaje del trabajo en equipo.

El método enfatiza la construccion activa del conocimiento, pero pueden

integrarse etapas de instruccion en la fase de andlisis, tal como muestra la

siguiente secuencia basica del método de solucion de problemas:

Fases

Actividades

Apertura y organizacion

Presentacion de los propositos del trabajo y
presentacion del problema a tratar Didlogo y
desarrollo de preguntas entre el profesor y los
alumnos en torno al problema Definicién de los
procedimientos a seguir para el analisis de las

incégnitas

Anélisis

Andlisis de las cuestiones y dimensiones del
problema, busqueda de nuevas informaciones,
consultas o testimonios Busqueda y ensayo de
soluciones alternativas Intercambio y debate

progresivo

Integracion

Intercambio y comparacion de resultados de
diferentes grupos y puesta en comun de posibles

soluciones o formas de intervencion
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Sintesis Verificacion y generacion de nuevas preguntas
Revision del proceso seguido por los alumnos

para resolver el problema

2.2.11. El Area de Matematica en Educacion Primaria

La matematica es una actividad humana y ocupa un lugar relevante
en el desarrollo del conocimiento y de la cultura de nuestras sociedades. Se
encuentra en constante desarrollo y reajuste, y por ello sustenta una
creciente variedad de investigaciones en las ciencias, las tecnologias
modernas y otras, las cuales son fundamentales para el desarrollo integral
del pais. Esta area de aprendizaje contribuye en formar ciudadanos capaces
de buscar, organizar, sistematizar y analizar informacion, entender el mundo
gue los rodea, desenvolverse en él, tomar decisiones pertinentes y resolver
problemas en distintas contextos de manera creativa.

En esta area, el marco tebrico y metodolégico que orienta la
ensefianza — aprendizaje corresponde al enfoque centrado en la Resolucion
de Problemas. Dicho enfoque se nutre de tres fuentes: La Teoria de
Situaciones didacticas, la Educacion matematica realista, y el enfoque de
Resolucion de Problemas. En ese sentido, es fundamental entender las
situaciones como acontecimientos significativos, dentro de los cuales se
plantean problemas cuya resoluciéon permite la emergencia de ideas
matematicas. Estas situaciones se dan en contextos, los cuales se definen
como espacios de la vida y practicas sociales culturales, pudiendo ser
matematicos y no matematicos. Por otro lado, la Resolucion de problemas es
entendida como el dar solucion a retos, desafios, dificultades u obstaculos
para los cuales no se conoce de antemano las estrategias o caminos de
solucién, y llevar a cabo procesos de resolucién y organizacion de los
conocimientos matematicos. Asi, estas competencias se desarrollan en la

medida que el docente propicie de manera intencionada que los estudiantes:
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asocien situaciones a expresiones matematicas, desarrollen de manera
progresiva sus comprensiones, establezcan conexiones entre estas, usen
recursos matematicos, estrategias heuristicas, estrategias metacognitivas o

de autocontrol, expliquen, justifiquen o prueben conceptos y teorias

2.2.12. Competencias del Area de Matematica en Educacion Primaria

El enfoque por competencia es considerado en la comunidad
internacional como una propuesta educativa que va mas alla del aprendizaje
de contenidos, y apunta a la formacion de ciudadanos constructivos,
comprometidos y reflexivos, permitiéndoles identificar y entender el rol que
juegan las mateméticas en el mundo (OCDE, 2003, citado por Solar, Rojas y
Ortiz 2011).

En los estandares basicos de competencias matematicas se define
como competencia el “conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes,
comprensiones y disposiciones cognitivas, socio afectiva y psicomotoras
apropiadamente relacionadas entre si para facilitar el desempefio flexible,
eficaz y con sentido de una actividad en contexto relativamente nuevos y

retadores.” (Ministerio de Educacion Nacional, 2006, p. 49).

La competencia matematica, entonces, es la “capacidad para realizar
adecuadamente tareas matematicas especificas y debe complementarse con
la compresion matematica de las técnicas necesarias para realizar las tareas
y de las relaciones entre los diversos contenidos y procesos matematicos
puestos en juego” (Godino, 2002)

El logro del Perfil de egreso de los estudiantes de la Educacion Basica

se favorece por el desarrollo de diversas competencias. A través del enfoque

centrado en la Resolucién de Problemas, el &rea de Matematica promueve y
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facilita que los estudiantes desarrollen las siguientes competencias
(MINEDU, 2016):

Estrategias y procedimientos de estimacién y calculo: Resuelve
situaciones aditivas mediante acciones de juntar, quitar, agregar, comparar
e igualar en graficos, tablas y en diferentes tipos de texto; hallar la suma o

diferencia de dos numeros en diferentes formatos.

Comprensidon sobre los numeros y las operaciones: Identifica y
resuelve con diversas representaciones y lenguaje numérico su comprension
del numero como ordinal al ordenar objetos hasta el vigésimo lugar, de la
comparacion entre nimeros y de las operaciones de adicién y sustraccion,
del doble y la mitad con numeros de hasta dos cifras. Y su comprension de
la decena y el valor posicional de una cifra en numeros de hasta dos cifras.

2.2.13. Orientaciones generales para desarrollar competencias en el area de
Matematica.

Para el desarrollo de las competencias matematicas en Primaria se requiere:

- Partir de experiencias concretas y de las propias vivencias de los
estudiantes. Paulatinamente, a lo largo de la escolaridad, iran haciendo
abstracciones, en un proceso de aprendizaje basado en la indagacion y

descubrimiento, asi como en la interaccidén con sus pares.

- Que los estudiantes propongan ideas, elaboren y comprueben
afirmaciones matematicas, aprendan a evaluar su propio proceso y el de
los demas, y desarrollen estrategias y procedimientos que les permitan

resolver problemas y comprender el mundo usando las matematicas.

- Plantear o identificar situaciones donde se planteen problemas en
contexto personal, familiar y escolar, los cuales son oportunidades
propicias para el aprendizaje de la matematica en su sentido mas util,

funcional y significativo. Mas adelante seran problemas en situaciones de
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contextos mas amplios como los sociales y comerciales, por ejemplo,
situaciones de compra-venta, pago de pasajes, reparto de cantidades,
descuentos, ubicacién y orientacion espacial, dibujo y disefio, situaciones
gue incluyen informacion expresada con grandes cantidades, entre otras.
Asi mismo, se presentaran diversas oportunidades en las que surge la
necesidad de manejar con mayor precision unidades de medida y la

interpretacion de informacién estadistica.

2.3. Definicién de términos basicos

1.

2.4,

2.4.1.

Aprendizaje Activo: Estrategia que propicia una actitud activa del
estudiante en clase. Es el proceso que compenetra a los estudiantes a
realizar cosas y a pensar en esas cosas que realizan (Bonwell y Eison,
1991)

Competencia: Facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de
capacidades a fin de lograr un propésito especifico en una situacion
determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético. (MINEDU,
2016)

. Competencia Matematica: Son las capacidades de los estudiantes para

resolver problemas sobre cantidad, problemas de forma, movimiento y
comunicacién, asi como problemas sobre regularidad, equivalencia y
cambio. (MINEDU, 2016)

Hipoétesis

General

El aprendizaje activo influye significativamente las competencias en el area de

matematica en los nifios de tercer grado de la I.E. N° 16348-B Kusu Chico,

distrito de El Cenepa, Amazonas, 2018.

2.4.2.

Especificos

El aprendizaje activo influye significativamente en a la mejora de estrategias

y procedimientos de estimacion y célculo en los nifios de tercer grado de la
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I.E. N° 16348-B Kusu Chico, distrito de EI Cenepa, Amazonas, 2018

- El uso del aprendizaje activo influye significativamente en comprension de
los nimeros y operaciones en los nifios de tercer grado de la I.E. N° 16348-

B Kusu Chico, distrito de El Cenepa, Amazonas, 2018.

2.5. Variables

Variable Independiente: Aprendizaje Activo

Estrategia que propicia una actitud activa del estudiante en clase, en
contraposicién con lo que ocurre con el método expositivo clasico, en el que
el alumno se limita a tomar notas de lo que ve en la pizarra. Es el proceso
gue compenetra a los estudiantes a realizar cosas y a pensar en esas cosas

gue realizan (Bonwell y Eison, 1991)

Variable Dependiente: Competencias en el area de matematica

Conjunto de habilidad del estudiante debe mostrar para resolver

problemas relacionados a la forma, movimiento y localizacion; a la cantidad,;

a la regularidad, equivalencia y cambio; y a la gestibn de datos e
incertidumbre” (MINEDU 2016)
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CAPITULO III

METODOS

3.1. Tipoy nivel de investigacion

Este trabajo por su naturaleza se clasifica como investigacion
aplicada ya que se estudi6 dos variables en una muestra, buscando la
causa y efecto; a saber la influencia del aprendizaje activo en el desarrollo
de competencias en el area de matematica en los nifios de tercer grado de

primaria de la I.E. N° 16348-B de la localidad de Kusu Chico en Amazonas.

En cuanto al nivel de la investigacion fue explicativo, ya que una vez
obtenido los datos se procederan a manifestar los motivos por los cuales el
uso del estilo de aprendizaje activo influye sobre el desarrollo de las
competencias en el area de matematica en los nifios de tercer grado de

primaria de la I.LE. N° 16348-B de la localidad de Kusu Chico de Amazonas.

3.2. Método de investigacion

En esta investigacion se aplic6 el método cientifico. Segun
Hernandez (2010): “El método cientifico es un procedimiento riguroso
formulado de una manera logica para lograr la adquisicion, organizacion y
exposicion del conocimiento, tanto en su aspecto tedrico como en su aspecto

experimental”.
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El método especifico fue el método experimental, este es el tipo de
investigacion educacional en el que el investigador controla los factores
educativos en los cuales un educando o grupos de educandos quedan
sometidos durante el periodo de indagacién y observa el resultante. El
método experimental pueden ser pre-experimental, cuasi experimental y

experimental propiamente dicho.

3.3. Disefio de lainvestigacion

Segun Hernandez, Fernandez, y Baptista (1999) “el disefio sefala al
investigador lo que debe hacer para alcanzar sus objetivos de estudio,
contestar las interrogantes que se ha planteado y analizar la certeza de la

hipétesis formulada en un contexto particular”.

En la presente investigacion se hizo uso del disefio pre experimental,
con un solo grupo, con pre test y post test, cuyo esquema se muestra a

continuacion:

Donde:
O1: Observacion antes de la experimentacion
02: Observacion después de la experimentacion
X: Experimentacion

3.4. Poblacion y muestra

3.4.1. Poblacién

Se tiene como poblacion de estudio son los nifios matriculados del
tercer grado de primaria de la I.E. N° 16348-B de la localidad de Kusu Chico

de Amazonas.

Hernandez (2010, p. 239) manifiesta: "Un estudio no sera mejor por

47



tener una poblacion mas grande, la calidad de un trabajo investigativo estriba
en delimitar claramente la poblacidon con base en el planteamiento del

problema."
3.4.2. Muestra

Sanchez, C. (2004; 24), plantea “que el muestreo es circunstancial,
cuando los elementos de la muestra se toman de cualquier manera,
generalmente atendiendo a las razones de comodidad, circunstancial”. En tal
sentido, la muestra de investigacion se ha determinado empleando el

“muestreo no probabilistico, sin normas o circunstancial”.

En esta investigacion la muestra estuvo constituida por los 22 nifios
del tercer grado de educacion primaria de la I.LE. N° 16348-B de la localidad
de Kusu Chico de Amazonas, con quienes se llevara a cabo el proceso de

experimentacion.

I.LE. PRIMARIA ESTUDIANTES TOTAL
M F
I.LE. N° 16348-B Kusu Chico 13 09 22
TOTAL 22

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.5.1. Técnica
Desde el punto de vista metodolégico y naturaleza de Ila
investigacion, en la recoleccion de datos se han utilizado las siguientes

técnicas

» Técnicadelaevaluacion: que utilizd un conjunto de procedimientos; para
evaluar las competencias de matematica se aplicd la técnica de la
evaluacion pedagolgica para explicar las caracteristicas de los

desempefos comparando resultados en dos momentos diferentes.
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* Técnica de la Observacién: Esto permitié recolectar datos o informacion
a través de los sentidos, observando las actitudes de los nifios en el
desarrollo de sesiones de aprendizaje.

3.5.2. Instrumento
- Prueba escrita: El instrumento que se aplico en la recoleccion de datos
de la variable dependiente, fue la prueba escrita con 20 items utilizado
por el Ministerio de Educacion para evaluar la competencia matematica
en niflos de tercer grado. Se aplicO en dos momentos, antes de la
intervencion de la variable independiente y después de la misma,

metodoldgicamente conocido como pre y pos test.

3.6. Tratamiento estadistico

Los datos fueron procesados utilizando el estadistico SPSS version
22 ademas del programa Excel para Windows. El analisis comprendido seré:
Célculo de frecuencias y porcentajes, caracteristicas por niveles de

desarrollo de las competencias en el area de matematica.

La prueba de hipotesis se realizo haciendo uso del estadistico de t
de Student para muestras emparejadas, por diferencia de medias; para la
significancia se estimara al 0,05 calculando los puntos criticos de los valores

de la muestra, con un p-valor = (000) utilizando el software apropiado.

3.7. Confiabilidad y validez del instrumento

El instrumento aplicado, prueba pedagégica para evaluar las
competencias del area de matematica, fue la prueba escrita estandarizada,
cuenta con validez y confiabilidad por la Direccion Regional de Educacion del
Callao, aplicada en el afio 2016. No hizo falta hacer una nueva validacion ni

confiabilidad ya que el instrumento no fue modificado en absoluto.
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3.8. Métodos de analisis de datos

Los datos obtenidos fueron procesados en el Ms-Excel version 2016
y el SPSS version 24. Se aplicO la estadistica inferencial, cuyo analisis e
interpretacién se hizo en tablas simples y figuras con datos de frecuencias,
valores porcentuales, puntaje maximo y minimo y medidas de tendencia

central de media, mediana y la moda y su desviacion tipica.

Para la prueba de hipétesis se hizo uso del estadistico de la T de
Student para muestras relacionadas por diferencia de medias, por ser el mas
usado para las investigaciones cuantitativas, ya que los datos se encuentran

en una escala numérica de intervalos.
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Los resultados se organizaron en tablas y figuras con los datos
recolectados con el instrumento, prueba pedagdgica, aplicada a los estudiantes
del 3° Grado de Primaria de la Institucion Educativa N° 16348-B Kusu Chico,
distrito de El Cenepa, Amazonas. La expresion se da por niveles categoricos
de Inicio, proceso, logro previsto y logro destacado, en la escala numérica del
sistema vigesimal de evaluacion. La prueba fue aplicada en dos momentos,

una prueba de entrada y otra de salida conocida como pre y pos test, para su

CAPITULO IV
RESULTADOS

contrastacién e interpretacion.

4.1. Niveles de competencias del area de matematica

Tabla N° 1

Competencias del Area de Matematica Nifios de 3° Grado

Nivel Rango Prueba de Entrada Prueba de Salida
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio (2-10) 9 41% 3 14%
Proceso (11-12) 13 590 3 14%
Logro previsto (13-16) 0 0% 5 22%
Logro destacado (17-20) 0 0% 11 50%
Total 22 100 22 100

Fuente: Base de datos del instrumento
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Figura N° 1

Competencias del Area de Matematica Nifios de 3° Grado
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Fuente: Tabla N° 1

Observando la tabla y figura N° 01 de la prueba pedagdégica del area
de matematica, aplicada a los estudiantes del 3° Grado de primaria de la
Institucion Educativa N° 16348-B Kusu Chico, distrito de EI Cenepa,
Amazonas, se observa que las competencias que poseian estos nifios en la
prueba de entrada, o sea antes de la aplicacion del aprendizaje activo, en el
nivel de inicio 13 nifios el 59% de sus competencias en matematicas y 9
estudiantes que equivale al 41% se encentraba en un nivel de proceso de
sus competencias. Ninguno registré en el nivel de logro previsto tampoco en

el nivel de logro destacado.

En cuanto a la prueba de salida o pos test, 11 nifios, o sea 50%
alcanzé el nivel de logro destacado en la competencia de matematica; luego
5 estudiantes, es decir el 23% alcanzo el nivel de logro previsto. Mientras que
3 nifios, el 14% adn se encuentra en el nivel de proceso y 3 nifios que

representa el 14% se mantiene en el nivel de inicio.

Esto no hace mas que demostrar la diferencia de niveles donde Ha
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ocurrido cambios en el pos test, lo que podria interpretarse como un avance

en el aprendizaje y como el método activo ayudd de manera significativa en
este proceso.

4.2. Promedios del area de matematica variable general.

Tabla N° 2
Promedios del Area de Matematica Nifios de 3° Grado
Medidas Prueba de Entrada Prueba de Salida

Media aritmética 10.27 14.9

Moda 12 17

Desviacién 2.39 3.7708

Maximo 12 19

Minimo 3.00 7.00

Fuente: Base de datos del instrumento

FiguraN° 1

Promedio del Area de Matematica Nifios de 3° Grado
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Fuente: Base de datos del instrumento

Observando la tabla y figura N° 2 de los promedio y medias de la
competencia del area de matematica de los nifios de 3° grado de primaria de la
Institucion Educativa N° 16348-B Kusu Chico, distrito de ElI Cenepa, Amazonas.

En la prueba de entrada los nifios tenian 10,27 de promedio, una desviacion tipica
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de 2,39; la moda fue 13, el puntaje maximo obtenido el 14 y el minimo 3.
En la prueba de salida, el promedio alcanzado por los nifios de 3° grado fue
14,9 con una desviacion tipica de 3,77; la moda fue 17, el puntaje maximo obtenido
alcanzé 19 y el minimo 7, de la prueba de competencia de matemética.
Vemos que los promedios han variado notablemente corroborando asi la
mejora de las competencias con el apoyo de la aplicacion del aprendizaje activo, en

todas sus dimensiones. Veamos ahora la prueba de hipotesis.

4.2.1. Promedios de la Dimension N° 1. Estrategias y procedimientos de

estimacién y calculo.

Tabla N° 3
Estrategias y procedimientos de estimacion y célculo
Medidas Prueba de Entrada Prueba de Salida
Media aritmética 4,77 7.95
Moda 6 9
Desviacion 1.60 2.478
Maximo 7 10
Minimo 1.00 2.00

Fuente: Base de datos del instrumento

Figura N° 3

Estrategias y procedimientos de estimaciony célculo
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Fuente: Base de datos del instrumento
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Observando la tabla y figura N° 3 de los promedios de la dimensién N° 1
Estrategias y procedimientos de estimacion y calculo de la competencia del area
de matemética de los nifios de 3° grado de primaria de la Institucion Educativa N°
16348-B Kusu Chico, distrito de El Cenepa, Amazonas. En la prueba de entrada
los nifios tenian 4,77 de promedio, una desviacion tipica de 1,60; la moda fue 6, el

puntaje maximo obtenido el 7 y el minimo 1.

En la prueba de salida, el promedio alcanzado por los nifios de 3° grado fue
7,95 con una desviacion tipica de 2,47; la moda fue 9, el puntaje maximo obtenido

alcanzé 10 y el minimo 2, de la prueba de competencia de matematica.

Observamos que los promedios han variado notablemente corroborando asi
la mejora de las competencias en este caso desde la dimensién estrategias y
procedimiento de estimacion de calculo con el efecto de la aplicacion del

aprendizaje activo, en todas sus dimensiones. Veamos ahora la prueba de hipotesis.

4.2.2. Promedios de la dimension 2: Comprension sobre los nameros y las

operaciones.

Tabla N° 4
Comprensién sobre los nUmeros y las operaciones
Medidas Prueba de Entrada Prueba de Salida
Media aritmética 2.14 7.95
Moda 2 9
Desviacion 1.21 2.471
Maximo 6 10
Minimo 1.00 2.00

Fuente: Base de datos del instrumento
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FiguraN° 4

Comprension sobre los numeros y las operaciones
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Observando la tabla y figura N° 4 de los promedio y medias de la dimension
N° 2, Comprension sobre los niumero y las operaciones de la competencia del area
de matematica de los nifios de 3° grado de primaria de la Institucion Educativa N°
16348-B Kusu Chico, distrito de El Cenepa, Amazonas. En la prueba de entrada
los nifios tenian 2,14 de promedio, una desviacion tipica de 1,21; la moda fue 2, el

puntaje maximo obtenido el 6 y el minimo 1.

En la prueba de salida, el promedio alcanzado por los nifios de 3° grado fue
14,9 con una desviacion tipica de 1,91; la moda fue 8, el puntaje maximo obtenido
alcanzé 9 y el minimo 3, de la prueba de comprensién sobre nameros y
operaciones de la competencia de matematica.

Vemos que también para este caso los promedios han variado
notablemente corroborando asi la mejora de las competencias con el apoyo de la
aplicacion del aprendizaje activo, en todas sus dimensiones. Veamos ahora la
prueba de hipotesis.

4.3. Contrastacion de hipoétesis

Para la prueba de hipotesis primero se tuvo que formular la hipétesis nula
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“Ho” y la hipétesis alterna “Ha”, luego se eligio el nivel de significancia con el cual
se pudo determinar la probabilidad de nivel alfa. Para este caso se considero el 0,05
de error que en términos porcentuales es el 5% de nivel de error aceptable.
Asimismo fue necesario considerar un estadistico apropiado para probar la
hipotesis, por lo que se eligié la t de Student para muestras relacionadas por

encontrarse los datos en una escala de intervalos.

4.3.1. Prueba de hipoétesis

a) Pruebade normalidad

Ho: p-valor 2 a: Los datos provienen de una distribucién normal

Ha: p-valor < a: Los datos no provienen de una distribucion normal

Estadisticos de pnruelmEI

Puntajes de

los Grupos

de Estudio
Maximas diferencias Absoluta 138
BHiremas Positivo 000
Megativo -138
Zde Kolmogorov-Smirnoy A28
Sig. asintdtica (hilateral) 45

a. Variable de Agrupacidn: Competencia del Area de
la matematica en nifios de 3° Grado Primaria.

Decisién

P-valor (promedio de prueba de entrada competencia AM) = 0,945 > a = 0,05

Conclusioén

Los datos de promedio de competencias del area de matematica provienen

de una distribucidon normal.
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b) Prueba de Hipdtesis General

Hipotesis Nula Ho: pl= p2: El promedio de la prueba entrada y de salida son
iguales.

Para la investigacion es Ho: El uso del aprendizaje activo No influye en el logro de
competencias en area de matematica en los nifios de tercer grado de educacion
primaria Institucion Educativa N° 16348-B Kusu Chico, distrito de El Cenepa,

Amazonas.

Hipotesis Alterna Ha: p1 # p2: EI promedio de la prueba entrada y de salida son
diferentes.

Para la investigacion es Ha: El uso del aprendizaje activo influye favorablemente en
el logro de competencias en el &rea de matemética en los nifios de tercer grado de
educaciéon primaria Institucion Educativa N° 16348-B Kusu Chico, distrito de El

Cenepa, Amazonas.

Nivel de significancia
a = 0,05 es decir al 5%; p-valor = (0)
Estadistica de prueba: t de Student para muestras relacionadas por

diferencia de medias.

Estadisticas de muestras emparejadas

Media de
Desyiacian arrar
Media M estandar estandar
FPar1  Prueba de salida del 14 8636 22 377076 80393
area de matematica
Frueba de entrada del 10,8636 22 288338 B1474

area de matematica
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Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de confianza

o ledia de de la diferencia
Desviacion error
Media estandar estandar Inferior Superior t al Sig. (hilateral)
Far1 Frueba de salida del 4,00000 2,39046 50965 294013 505987 7,849 21 000
area de matematica -
Prueba de entrada del
area de matematica
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
) 95% de intervalo de confianza
o Media de de la diferencia
Desviacion r
Media estandar estandar Inferior Superior t al Sig. (hilateral)
Far1 Frueha de salida del 4,00000 2,39046 50965 2,94013 5,06887 7,849 21 ,000

area de matematica -
Prugha de entrada del
area de matematica

Regién de rechazo y aceptacion

a=0,05

Valor critico: p-valor = (0)

Decisién estadistica

Puesto que p-valor (000) es menor al nivel de significancia de 0,05
en consecuencia se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la

hipotesis alterna (Ha)

Conclusion estadistica

Se concluye que, ElI uso del aprendizaje activo influye
favorablemente en el logro de competencias en el area de matematica en los
nifios de tercer grado de educacion primaria Institucion Educativa N° 16348-

B Kusu Chico, distrito de El Cenepa, Amazonas 2018.

Prueba de hipoétesis de dimension especifica N° 1

Hipo6tesis Nula Ho: pul= p2: El promedio de la prueba entrada y de
salida son iguales.
Para la investigacion es Ho: El aprendizaje activo No influye en el logro

de estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los nifios de tercer
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grado de educacion primaria, Institucion Educativa N° 16348-B Kusu Chico,

distrito de El Cenepa, Amazonas.

Hipotesis Nula Ha: p1 # p2: ElI promedio de la prueba entrada y de
salida son diferentes.

Para la investigacion es Ha: ElI aprendizaje activo influye
favorablemente en de estrategias y procedimientos de estimacion y calculo
en los nifios de tercer grado de educacién primaria, Institucion Educativa N°
16348-B Kusu Chico, distrito de El Cenepa, Amazonas.

Nivel de significancia
a = 0,05 es decir al 5%; p-valor = (0)
Estadistica de prueba: t de Student para muestras relacionadas por

diferencia de medias.

Estadisticas de muestras emparejadas

Media de
Desviacion errar
Media M estandar estandar
Par1 Frueba de entrada de Estrtategias 4 8636 22 161232 ,34375
de procedimientos de estimacian
y calculo
Prueba de salida de Estiategias 7,9545 22 2,47804 H2832
de procedimientos de estimacian
y calculo
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
confianza de la
Media de diferencia
Desviacian error Superio Sig.
Media estandar estandar Inferior r t gl (bilateral)
Par1 Prueba de entrada de Esttategias ~ -3,09091 2,30753 49197 -411401  -20678  -6,28 21 000

de procedimientos de estimacidn
y calculo - Prueba de salida de
Estrtategias de procedimientos de
estimacidn y calculo

Region de rechazo y aceptacion
a =0,05
Valor critico: p-valor = (0)
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Decision estadistica
Puesto que p-valor (00) es menor al nivel de significancia de 0,05 en
consecuencia se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la

hipotesis alterna (Ha)

Conclusion estadistica

Se concluye que, El aprendizaje activo influye favorablemente en el
logro de estrategias y procedimientos de estimacion y célculo en los nifios de
tercer grado de educacion primaria Institucion Educativa N° 16348-B Kusu

Chico, distrito de El Cenepa, Amazonas 2018.

Prueba de hipotesis de dimensién especifica 2

Hipotesis Nula Ho: pul= p2: El promedio de la prueba entrada y de salida
son iguales.

Para la investigacion es Ho: El aprendizaje activo No influye en el logro de la
Comprensién sobre los niameros y las operaciones en los nifios de tercer
grado de educacion primaria Institucion Educativa N° 16348-B Kusu Chico,

distrito de El Cenepa, Amazonas.

Hipotesis Nula Ha: p1 # y2: El promedio de la prueba entrada y de salida son

diferentes.

Para la investigacion es Ha: El aprendizaje activo influye favorablemente en
la Comprensién sobre los nimeros y las operaciones en los nifios de tercer
grado de educacion primaria Institucién Educativa N° 16348-B Kusu Chico,

distrito de El Cenepa, Amazonas.

Nivel de significancia

a = 0,05 es decir al 5%; p-valor = (0)
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Estadistica de prueba: t de Student para muestras relacionadas por

diferencia de medias.

Estadisticas de muestras emparejadas

Media de
Desviacion errar
Media I estandar estandar
Par1 Prueba de entrada de Comprensidn 21364 22 1,20694 25732
sobre los ndmeros y las operaciones
Prueha de salida de Comprensian G,9091 22 1,99783 42654
sohre los ndmeros y las operaciones
Prueba de muestras emparejadas
Pal Pryets da sntracia de Comprension sckae -4.77273 234230 50079  -581417 3720 65 b ([

los numoros y las cperaciones - Prueha
e 33iiga de COoOmprensson sobire los

RETIEros ylas ooeaiones

Regién de rechazo y aceptacion

a=0,05

Valor critico: p-valor = (0)

Decisién estadistica

Puesto que p-valor (000) es menor al nivel de significancia de 0,05
en consecuencia se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la

hipétesis alterna (Ha)

Conclusion estadistica

Se concluye que, El aprendizaje activo influye favorablemente en el
la comprension sobre los numeros y las operaciones en los nifios de tercer

grado de educacién primaria Institucion Educativa N° 16348-B Kusu Chico,

distrito de El Cenepa, Amazonas 2018.
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4.4. Discusion de resultados

La investigacion propuso como objetivo, evaluar de qué manera el
uso del aprendizaje activo influye en el desarrollo de las competencias en el
area de matematica en los nifios de tercer grado de la |.E. N° 16348-B Kusu
Chico, distrito de EI Cenepa, Amazonas, 2018. Esto condujo a una serie de
procesos para su ejecucion donde se revisG investigaciones similares
encontrandose tanto en el ambito nacional e internacional tesis ya

sustentadas con resultados parecidos.

Asimismo fue posible revisar literatura de ambas variables donde fue
posible encontrar las dimensiones de estudio y operacionalizarlas para poder
estudiar en funcién a su marco teorico. Sin embargo, la interpretacion se hizo
de los resultados de la hipdtesis general ya que engloba todas las
dimensiones, donde se encontré niveles por rangos de calificacion propuesta
por el Ministerio de Educacion en la escala, Inicio, proceso, logro previsto y
logro destacado.

Los resultados encontrados fueron preocupantes, en la prueba de
entrada o pre test el 59% de nifios del tercer grado se encontraban en el nivel
de proceso de sus competencias del area de matematica; el 41% se
encontraba en el nivel de inicio. Al no haber ningun estudiante en el nivel de
logro previsto, tampoco en el nivel de logro destacado, se percibe un bajo
nivel en el logro de competencias de matematica. Esto corrobora el dato de
la UNESCO del bajo nivel de los paises de latino américa y la prueba ECE
nacional donde la Amazonia ocupa el Ultimo lugar en aprendizajes de

matematica y comprension lectora.

La investigacion propuso utilizar el aprendizaje activo en los
estudiantes, tal como se sefiala como “Estrategia que propicia una actitud
activa del estudiante en clase. Es el proceso que compenetra a los

estudiantes a realizar cosas y a pensar en esas cosas que realizan” (Bonwell
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y Eison, 1991) Se procuré que el estudiante ponga en préactica todo lo que
aprende, es decir que haga algo con ese aprendizaje recibido, esto se
desarroll6 en las sesiones por proyectos propuesto por el Ministerio de
Educacion en la Regién Amazonas, los nifios participaron activamente en las
actividades del contexto.

Dado que el Ministerio de Educacion considera, “El logro del Perfil
de egreso de los estudiantes de la Educacion Basica se favorece por el
desarrollo de diversas competencias. A través del enfoque centrado en la
Resolucion de Problemas, el area de Matematica promueve y facilita que los
estudiantes desarrollen competencias (MINEDU, 2016), se procedié de

manera didactica la orientacion en clase llevada a cabo:

- Partir de experiencias concretas y de las propias vivencias de los
estudiantes. Paulatinamente, a lo largo de la escolaridad, iran haciendo
abstracciones, en un proceso de aprendizaje basado en la indagacion y

descubrimiento, asi como en la interaccién con sus pares.

- Que los estudiantes propongan ideas, elaboren y comprueben
afirmaciones matematicas, aprendan a evaluar su propio proceso y el de
los demas, y desarrollen estrategias y procedimientos que les permitan

resolver problemas y comprender el mundo usando las mateméticas.

- Plantear o identificar situaciones donde se planteen problemas en
contexto personal, familiar y escolar, los cuales son oportunidades
propicias para el aprendizaje de la matematica en su sentido mas util,

funcional y significativo.

Luego de este trabajo, se procedié a evaluar a los estudiantes, es
decir aplicar la prueba del pos test o prueba de salida encontrandose que,
ahora la media aritmética alcanzada en los estudiantes del tercer grado fue
14,9 a diferencia del pre test que era 10.8 y el puntaje maximo 19 en contraste

a la prueba de entrada que fue 14, de modo que los niveles de logro

64



mostrados en el pos test fue que, el 68% de estudiantes se encuentra en el
nivel de logro previsto y logro destacado. El nivel de proceso e inicio se redujo
al 22%, es decir de solo quedan 4 nifios en el nivel de proceso y 3 en el nivel

de inicio.

Se comprueba que el uso del método activo ha favorecido
significativamente en el logro de competencias del area de mateméticas en
los nifios de tercer grado de primaria. Segun Brenson (2002), “en la
enseflanza magistral tradicional, el 40% de los estudiantes aprenden el 40%
de la materia, mientras que en una metodologia activa, se puede llegar al
60%”. Si se considera la hipotesis de que aquellos conocimientos que no se
traducen en acciones tienden a no aprenderse, el aprendizaje activo genera
incrementos importantes en la tendencia de las personas a recordar, como lo

muestra la siguiente figura:

El cono del aprendizaje
de Edgar Dale

Despues de 2 semanas Naturaleza de la
tendemos a recordar actividad involucrada
El 10% de lo que leemos Lectura Actividad verbal
El 20% de lo que oimos Palabras oidas

El 30% de lo que yemos Dibujos observados

oAIsed

ElS%doloque  Mirarunapeliculs  Actividad visual

E g
oS
e
o
=
3
3
o
©
(2]

Fuente: Pilar Diaz Suarez

Se entiende por estrategia de aprendizaje activo aquella que
propicia una actitud activa del estudiante en clase, en contraposicion con
lo que ocurre con el método expositivo clasico, en el que el aluno se limita

a tomar notas de lo que ve en la pizarra. Es el proceso que compenetra a
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los estudiantes a realizar cosas y a pensar en esas cosas que realizan
(Bonwell y Eison, 1991)

Para que exista el aprendizaje activo los alumnos deben hacer
mucho mas que simplemente oir. Deben leer, cuestionarse, escribir,
discutir, aplicar conceptos, utilizar reglas y principios, resolver problemas.
El aprendizaje activo implica que el estudiante debe estar expuesto
continuamente, bien sea por su voluntad propia o0 por que la estrategia
utilizada por el profesor asi lo exige, a situaciones que le demanden
operaciones intelectuales de orden superior: analisis, sintesis,

interpretacion, inferencia, evaluacion. (Gonzales, 2000)

Por otro lado, el enfoque por competencia es considerado en la
comunidad internacional como una propuesta educativa que va mas alla del
aprendizaje de contenidos, y apunta a la formacion de ciudadanos
constructivos, comprometidos y reflexivos, permitiéndoles identificar y
entender el rol que juegan las matematicas en el mundo (OCDE, 2003, citado

por Solar, Rojas y Ortiz 2011).

Corroborando entonces, la competencia matematica, es la “capacidad
para realizar adecuadamente tareas matematicas especificas y debe
complementarse con la compresién matematica de las técnicas necesarias
para realizar las tareas y de las relaciones entre los diversos contenidos y

procesos matematicos puestos en juego” (Godino, 2002)

Estos resultados guardan relacién y ligera similitud con la tesis
sustentada por Paredes y Callahuanca (2017) sobre, Estilos de Aprendizaje
y Rendimiento Académico en el Area de Matematicas de los Estudiantes de
Segundo Grado de Educacion Primaria de la I.E.P.P.S.M. N° 60087 Lucille
Gagne Pellerin del Centro Poblado Santa Clotilde del Distrito de Napo,

Provincia de Maynas Region Loreto”. Ellos encontraron que en dicho
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diagnéstico el rendimiento académico en matematica de los estudiantes de
segundo grado seccion A de educacién primaria de la institucion educativa la
I.LE.P.P.S.M. N.° 60087 Lucille Gagne Pellerin, aproximadamente el 14% de
los estudiantes estan en inicio, 68% en proceso y solo 18% en promedio
estan en logro esperado.

Se determind los estilos de aprendizaje de los seccion A de educacion
primaria de la institucion educativa la I.E.P.P.S.M. N.° 60087 Lucille Gagne
Pellerin; el 27% de los estudiantes se ubicé en un estilo de aprendizaje activo
,como podemos observar que los estilo de aprendizaje que predominan es el
estilo tedrico. Se contrasto la hipotesis planteada al 95% de confianza
bilateral concluyendo que existe una correlacion significativa entre los estilos

de aprendizaje y el rendimiento académico en el area de matematicas.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES

La investigacién concluyd que:
1. Eluso del aprendizaje activo influye significativamente en la competencia en
del area de matematica en los nifios de tercer grado de la I.LE. N° 16348-B
Kusu Chico, distrito de ElI Cenepa, Amazonas, 2018; con un nivel de
significancia de 0,05 al 95% de confianza a favor de la investigacion.

2. El uso del aprendizaje activo influye significativamente las estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo en los nifios de tercer grado de la
I.E. N° 16348-B Kusu Chico, distrito de El Cenepa, Amazonas, 2018; con un

nivel de significancia de 0,05 al 95% de confianza a favor de la investigacion.

3. El uso del aprendizaje activo influye significativamente la Comprension sobre
los nimeros y las operaciones en los nifilos de tercer grado de la I.E. N° 16348
Kusu Chico, distrito de ElI Cenepa, Amazonas, 2018; con un nivel de

significancia de 0,05 al 95% de confianza a favor de la investigacion.
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CAPITULO VI
RECOMENDACIONES

1. Dado los resultados, se recomienda a los maestros y maestras del nivel
primario aplicar el método del aprendizaje activo en los procesos de
ensefianza aprendizaje en gran medida con procedimientos variados y

relacionados a las actividades de contexto que tienen los nifios.

2. Alos docentes del &rea de matemética, aun siendo de otro nivel se propone
desarrollar materiales de estudio apropiados para las etapas de aprendizaje
incluyendo el método activo, que sira como guia metodoldgica para otros

educadores.

3. A los futuros investigadores, se recomienda plantear otras investigaciones
con muestras ampliadas y otras dimensiones para continuar en esta tarea de
generacion de conocimiento y aplicacibn de estrategias para mejores

aprendizajes.
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Anexo N° 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: INFLUENCIA DEL APRENDIZAJE ACTIVO EN EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS DEL AREA DE MATEMATICA EN NINOS DE
TERCER GRADO DE PRIMARIA DE LA 1.E. N° 16348-B KUSU CHICO, DISTRITO DE EL CENEPA, AMAZONAS, 2018

PROBLEMA

OBJETIVO

HIPOTESIS

VARIABLES Y DIMENSIONES

METODOLOGIA

PROBLEMA GENERAL

cDe qué manera el
aprendizaje activo influye en
el desarrollo de

competencias en el area de
matematica en los nifios de
tercer grado de la .LE. N°
16348-B Kusu Chico, distrito
de El Cenepa, Amazonas,
2018?

PROBLEMAS

ESPECIFICOS
cDe qué manera el
aprendizaje activo influye en
a la mejora de estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo en los
nifios de tercer grado de la
|.E. N° 16348-B Kusu Chico,

distrito de ElI Cenepa,
Amazonas, 20187
cDe  qué manera el

aprendizaje activo influye
en comprension de los
ndameros y operaciones en
los nifios de tercer grado de
la I.LE. N° 16348-B Kusu
Chico, distrito de el

OBJETIVO GENERAL
Evaluar de qué manera el
aprendizaje activo influye
en el desarrollo de las
competencias en el area
de matematica en los
nifios de tercer grado de
la I.E. N° 16348-B Kusu
Chico, distrito de El
Cenepa, Amazonas,
2018

.OBJETIVOS
ESPECIFICOS
Determinar de qué
manera el aprendizaje
activo influye en el a la
mejora de estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo en
los nifios de tercer grado
de la ILE. N° 16348-B
Kusu Chico, distrito de El

Cenepa, Amazonas,
2018

Determinar de qué
manera el aprendizaje
activo influye en
comprension  de los

nimeros y operaciones
en los nifios de tercer
grado de la I.LE. N° 16348-

HIPOTESIS GENERAL

El aprendizaje activo influye
significativamente las
competencias en el area de
matematica en los nifios de
tercer grado de la ILE. N°
16348-B Kusu Chico, distrito
de El Cenepa, Amazonas,
2018

HIPOTESIS
ESPECIFICAS

El aprendizaje activo influye
significativamente en a la
mejora de estrategias Yy
procedimientos de
estimacion y célculo en los
nifios de tercer grado de la
I.E. N° 16348-B Kusu Chico,
distrito de ElI Cenepa,
Amazonas, 2018

El uso del aprendizaje activo
influye significativamente en
comprension de los nimeros
y operaciones en los nifios de
tercer grado de la LLE. N°
16348-B Kusu Chico, distrito
de ElI Cenepa, Amazonas,
2018.

VARIABLE INDEPENDIENTE
APRENDIZAJE ACTIVO
DIMENSIONES:

e Apertura y organizacion

e Andlisis

Integracion

Sintesis

VARIABLE DEPENDIENTE

DESARROLLO DE
COMPETENCIAS EN EL
AREA DE MATEMATICA

DIMENSIONES:

- Estrategias y procedimientos
de estimacion y calculo

- Comprensioén de los nimeros
y operaciones

TIPO DE INVESTIGACION:

- Por su finalidad es tipo aplicada:

- Por su caracter de medida es cuantitativa.
- Por su profundidad es explicativa.

- Por su alcance es pre experimental.

NIVEL DE INVESTIGACION:
- Explicativa
DISENO DE INVESTIGACION:

- Pre experimental

O1 X 02

Donde:

O1: Observacién antes del experimento
02: Observacion después del experimento
X = Experimento

POBLACION:
132 nifios de educacion primaria.

MUESTRA:
Total de 22 niflos del
educacion primaria.

tercer grado

METODO DE INVESTIGACION:
General
Método cientifico aplicando sus pasos y




Cenepa, Amazonas, 2018?

B Kusu Chico, distrito de
el Cenepa, Amazonas,
2018.

procesos metodolégicos.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE
RECOLECCION Y PROCESAMIENTO DE
DATOS, VALIDEZ Y CONFIABILIDAD
Recoleccién de datos

Técnicas: Evaluacion de competencias
Instrumentos: Prueba pedagogica.

Procesamiento de datos

Tabulacion: Se trabaja la tabulacion y
organizacion de tablas y figuras con rangos
y niveles

Estadistica: Estadistica descriptiva. Para
la prueba de hipotesis se utilizard la T de
Students para muestras relacionadas.
Prueba de Normalidad

Validez y confiabilidad de instrumentos, uso
de coeficiente alfa de Cronbach.
Programas informaticos: Excel y SPSS
version 22




Anexo N° 2
DEFINICION OPERACIONAL DE LAS VARIABLES

Variable Independiente: Aprendizaje Activo

Variable Definicién Definicién Dimensiones indic Indicadores Escala de
Independiente conceptual operacional e evaluacion de
proceso
“Estrategia que | Estrategia que permite al | Apertura y Presentacion de los propdésitos
propicia una actitud | estudiante actuar de | Organizacion del trabajo
APRENDIZAJE | activa del estudiante | manera activa en el Presentacion del problema a
en clase, €N | desarrollo  de las tratar
ACTIVO contraposicién con lo tividad ; Dialogo y desarrollo de
gue ocurre con el actividades — propuestas preguntas entre el profesor y los
método  expositivo | POT el profesor alumnos en torno al problema
clasico, en el que el | relacionadas  a  la Definicién de los procedimientos
alumno se limita a | solucion de problemas a seguir para el andlisis de las
tomar notas de lo que incognita
ve en la pizarra. Es el Analisis Analisis de las cuestiones y
proceso que dimensiones del problema SI=1
compenetra a los Busqueda de nuevas NO=0
estudiantes a realizar informaciones, consultas o
cosas y a pensar en testimonios
esas cosas que Busqueda y ensayo de
realizan (Bonwell 'y soluciones alternativas
Eison, 1991)) Intercambio y debate progresivo
Integracion Intercambio y comparacion de
resultados de diferentes grupos
Puesta en comin de posibles
soluciones o formas de
intervencién
Sintesis Verificacion y generacién de

nuevas preguntas

Revisidn del proceso seguido
por los alumnos para resolver el
problema




Variable Dependiente: Competencias del Area de matematica

Variables Definicién conceptual Definicién operacional Dimensiones Desempeiio precisado Escala de
medicidn
Involucran los procesos | Resuelve situaciones Resuelve situaciones aditivas asociadas a | AD. Logro
Competencia | transversales de | aditivas mediante acciones acciones de juntar presentadas en | destacado
del drea de | pasonamiento y | de juntar, quitar, agregar, | Estrategias y | diversos tiF’OS d_e teXtOS'_ _ -
Matematica L, X procedimientos de Resuelve situaciones aditivas asociadas a | A, Logro
demostracién, comparar e igualar en estimacion y | acciones de juntar a partir de informacion | esperado
Comunicacion graficos, tablas 'y en| . .o presentada en tablas de doble entrada.

matematica y Resolucion
de problemas, siendo
este ultimo el proceso a
del

formulan

partir cual se

las
competencias del area
en los tres niveles”

(Minedu, 2009).

diferentes tipos de texto;
hallar la suma o diferencia
de dos
diferentes formatos.

nimeros en

Resuelve situaciones aditivas asociadas a
acciones de quitar presentadas en
diversos tipos de textos.

Resuelve situaciones aditivas asociadas a
acciones de agregar en las que se pide
hallar la cantidad que produce el cambio
presentada en diversos tipos de textos.

Resuelve situaciones aditivas asociadas a
acciones de comparar, presentadas en
diversos tipos de textos.

Resuelve situaciones aditivas asociadas a
acciones de igualar, presentadas con
soporte grafico o en diversos tipos de
textos.

Resuelve situaciones aditivas de varias
etapas presentadas en diversos tipos de
textos.

Resuelve situaciones aditivas donde se
pide hallar la suma o diferencia de dos
nUmeros presentada en enunciado verbal.

B. En proceso

C. Inicio




Resuelve situaciones aditivas donde se
pide hallar la suma o diferencia de dos
nimeros presentada en formato vertical.

Identifica y resuelve con
diversas representaciones y

lenguaje numérico  su
comprensiéon del ndmero
como ordinal al ordenar

objetos hasta el vigesimo
lugar, de la comparacion
entre ndmeros y de las
operaciones de adiciéon y
sustraccion, del doble y la
mitad con nimeros de hasta
dos cifras. Y su comprension
de la decena y el valor
posicional de una cifra en
nameros de hasta dos cifras.

Comprensién
sobre los numeros
y las operaciones.

Identifica los nimeros mayores o menores
respecto a un referente.

Identifica el nUmero mayor o menor entre
cuatro cantidades.

Expresa nimeros menores que 50 desde
una representacién grafica a su notacion
compacta usual.

Identifica el patrén de una secuencia
numérica sencilla para completar el
término que falta.

Resuelve situaciones asociadas a una
relaciéon directa de doble o mitad de una
cantidad presentada en diversos tipos de
textos.

Resuelve situaciones asociadas a la
agrupacion reiterada de 10 unidades a
partir de informacién presentada en
diversos tipos de textos.

Expresa nimeros menores que 20 desde
una representacién grafica a su notacion
expresada en decenas.

Resuelve situaciones aditivas asociadas a
acciones de juntar cantidades y formar
grupos de 10 con vy sin residuo
presentadas en diversos tipos de textos.

Expresa un numero desde su
descomposicién en unidades y decenas de
manera no convencional a su notacidn
compacta.




Anexo N° 3
INSTRUMENTO DE EVALUACION DE LA COMPETENCIA DE MATEMATICA
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Anexo N° 4

FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1. Titulo de la Investigacién: Influencia del Aprendizaje activo en el Desarrollo de la Competencias del Area
de Matematica en Nifios de Tercer Grado de Primaria de la |.E. N® 16348-B Kusu Chico distrito del Cenepa
Amazonas, 2018.

1.2. Nombre de los Instrumentos motivo de Evaluacion: Prueba pedagdgica para el tercer grado primaria.

ASPECTOS DE VALIDACION

Covrcwas . _

e ——
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FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1. Titulo de la Investigacién: Influencia del Aprendizaje activo en el Desarrollo de la Competencias del Area
de Matematica en Nifios de Tercer Grado de Primaria de la |.E. N® 16348-B Kusu Chico distrito del Cenepa

Amazonas, 2018.

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de Evaluacion: Prueba pedagogica para el tercer grado primaria.
ASPECTOS DE VALIDACION
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FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES
1.1. Titulo de la Investigacién: Influencia del Aprendizaje activo en el Desarrollo de la Competencias del Area
de Matemdtica en Nifios de Tercer Grado de Primaria de la |.E. N°® 16348-B Kusu Chico distrito del Cenepa
Amazonas, 2018.
1.2. Nombre de los instrumentos motivo de Evaluacion: Prueba pedagégica para el tercer grado primaria.
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Anexo 5
BASE DE DATOS

RESULTADOS DE LA PRUEBA DE ENTRADA: COMPETENCIAS DEL AREA DE MATEMATICA
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RESULTADOS DE LA PRUEBA DE SALIDA: COMPETENCIAS DEL AREA DE MATEMATICA
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Anexo 6
Modelo de sesiones aplicadas



1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.

SECCION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS

. E :N° 16348 — “B” Kusu Chico

Grado seccion : 3r° “A”

Proyecto : Siembra de productos Comestibles
Docente : Rojas, kunchikui yuu

Area : Matematica

Director : Guillermo, Tagkamash Kuja
Lugar : Kusu Chico

Fecha : 07/06/2018

Actividad

materiales concretos

TITULO DE LA SESION

Aprendemos a cuidar los peces y los animales para pescar y cazar

facilmente.

: Desarrollamos ejercicios de multiplicacion con los

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIA DE

APRENDIZAJE

'AREA | Competencia | Capacidad ' [HESCIHIDEEE Evaluacion
Resuelve Traduce Expresa con diversas | -Ficha de
problemas cantidades | representaciones y | trabajo
de cantidad | a lenguaje  ndameros

expresiones | signos y expresiones | -cuaderno
numérica verbales su | de trabajo de
comprension sobre la | matemética

>0 " 4> mMm4Hd>»Z

centena como nuevo
unidad en el sistema de
numeracion decimal ,
sus equivalencias con
decenas y unidades , el
valor posicional de una
cifra en numero de tres
cifras y la comparacion

y el orden de numeros

-observacion




Enfoques Transversales | Actividades o acciones observables

Enfoques de derechos Docente propicia el aprendizaje con respeto a todos

sin menospreciar ni excluir a nadie en razén de su
lenguaje, su manera de comunicarse y apropiarse
de su contexto

¢, Qué necesitamos hacer antes de la | ¢ Qué recursos o materiales se utilizaran

sesion?

en esta sesion?

-preparacion de los numeros en
tarjetas de cartulinas. Recortar los | - Cartulinas, plumones
nameros de las letras por colores. - Chapitas , piedras , semillas

-Revisar los cuadernos de trabajo de | - Borradores tijeras

matematica 3 grado - NUmeros, cortados

1.- Elegir y solucionar los materiales | - Papelotes

adecuados para desarrollar la sesion | - cuaderno de trabajo de matematica de

a trabajar.

- Lapiz , palitos

3 grado de lengua originaria

Momentos
de la
sesion

Estrategia de A aprendizaje

I
N
I
C
I
O

- El docente se inicia la clase mediante un cuento de nayap
- Los nifios los escuchan con mucha atencion el cuento narrado por
el profesor.

-Habia una vez un sefior llamado nayap vivia solo con su mama en
un lugar muy lejano. El sefior nayap era cazador, pescador, cazaba
bastante pescado y asi vivia mucho tiempo con su mama , al
amanecer aparecieron dos

Mujeres llamada achote y Huito ( Suwa , ipak ) una mafiana muy
hermosa nayap se asomo por la puerta vio dos mujeres

Parados y les pregunto quiénes son ustedes y respondieron
diciendo que ellos no tenian casa a donde dormir ni que comer




entonces nayap les dijo yo tengo una casa si desean pueden
guedarse en mi casa, como hayap vivia solo con su mama4, y se
guedaron hasta que se hizo su mujer, nayap se encarg6 a las dos
mujeres que cuidaran a su mama, porque era muy anciana y asi
diciendo se fue a pescar y al atardecer llego a su casa con un
montén de pescados. Luego sus mujeres cocinaban y disfrutaban
la comida y asi vivio poco tiempo un dia sali6 a pescar confiando
gue su mujer iba cuidar a su mama como siempre dejaba
encargado a su esposa para que cuiden de ella, Nayap salié
temprano a pescar y regreso al atardecer a su casa y no encontrg
a sumamay le pregunto a su esposa donde esta mi mama por no
estd en la casa y ellas respondieron que se fue a la chacra , nayap
estaba muy preocupado ya que no venia, les dijo a su esposa que
iba ir en busqueda de su mama y que les acompafara y ellas que
iban a espera en la casa, nayap se fue y encontr6 a su mama
muerto debajo de un arbol al ver a su mama muerto se molesto
mucho. Y regreso a la casa las dos mujeres se habian escapado.

-Desarrollamos las siguientes preguntas para recoger [GSiSaberes
¢ De qué se trato el cuento narrado?

¢, Qué hizo cada personaje?

¢, Qué peces lo cazaban? ¢ Por qué?

- Comunica el proposito de la sesion. Al finalizar la sesion los
nifos los serdn capaces de resolver problemas de
matematica

Acordamos junto con los nifios y nifilas algunas normas de
convivencia que les ayudara a trabajar y aprender mejor.

- Normas de convivencia Respetar la opinion de los demas
compaferos y mantener el orden y limpio nuestra aula.

- Asegura la formalizacién con el problema. Para ellos, se
realiza algunas preguntas como estan.

¢De qué se trato el cuento leido?

¢Algunas vez al leido un cuento similar? ¢Donde?

¢, Qué es un cuento? ¢, Cual es el personaje principal?
¢, Cuantos personajes tienen el cuento de nayap?

El estudiante solicita que los estudiantes voluntarios expliquen con
sus propias palabras el cuento narrado por el docente, sobre el
cuento de nayap.




Planificacion: El profesor demuestra los problemas que va
desarrollar en la pizarra.

1. Mariela cuida 8 palos puestos en el terreno de construccion.
Dora cuida 11 palos.
¢,Cuantos palos mas que Dora cuida Maria?

2. ¢ Pedro coloca 23 palos donde va construir su casa, Marcos 137
¢,Cuantos palos mas que Marcos tiene Pedro?
- El profesor explica detalla mente como y que operacion es

- Los niflos y las niflas escuchando esto operaciones practican
en la pizarra las operaciones o ejercicios para aprender a
resolver los problemas.

1X3X3X3

-El profesor da problema que desarrollen cada una de las
operaciones utilizando la matematica y utilizando los materiales de
su entorno , también con la misma operacién se hace trabajar con
lo divisiones

15+3=15L3
-Los nifios/as practican mas con la ficha de trabajo

-Luego el docente reparte el cuaderno de trabajo y con la ayuda del
docente.

-Los nifios/as después hacen su trabajo sin la ayuda de docente.

Reflexionemos sobre lo que hicimos

¢, Qué operacién hemos desarrollado?
¢, Cuadl es la razén por lo que debemos aprender los ejercicios de
mateméaticas?




¢, Qué operacion debemos aprendemos mas y cuando se utiliza?
¢ Por qué?

Para terminar la clase del dia el profesor hace una réplica.




SECCION DE APRENDISAJE

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. LE : N° 16348 “B” Kusu Chico

1.2. Grado seccién : 3r° “A”

1.3. Proyecto : construccién de casa

1.4. Docente - Rojas, kunchikui yuu

1.5. Area : Matematica

1.6. Director : Guillermo, Tagkamash Kuja

1.7. Lugar : Kusu Chico

1.8. Fecha : 08/07/2018

1.9. Actividad : Aprendemos diferenciar las figuras con materiales de su
entorno.

TITULO DE LA SESION

Aprendemos a construir la casa utilizando conocimientos ancestrales
[1.PROPOSITOS DE APRENDISAJE Y APRENDIZAJE.

-Resuelve
problemas de
forma
movimiento y
localizacion

- Capacidad

-Comunica su
comprension
sobre las formas
y relaciones
geométricas

~ Desempefic |

-Establece relaciones
entre las
caracteristicas de los

objetos del entorno,
las asocia y
representa con formas
geométricas

dimensionales (
figuras regulares o

irregulares),sus
elementos y con sus
medidas de longitud y

superficie )y con
formas

tridimensionales |
cuerpo redondos vy
compuestos} sus
elementos y su

capacidad

- Evaluacién

-Ficha de trabajo
de matematica.

-Cuaderno de
trabajo de tercer
grado

-Lengua 1.




B | Actitud o acciones observables

Enfoques de igual de |-EI docente propicia el aprendizaje sin
genero menospreciar ni excluir a nadie

¢, Qué necesitamos hacer antes de la ¢, Qué recursos 0 materiales se
sesion? utilizaran en esta sesion?

-Preparacion de las fichas de figuras | -Cartulina, plumones
geomeétricas -Semillas ,palitos
-Recortar las figuras geométricas -Tijera , gama
-ldentificar a cada uno sus nombres de
diferentes figuras.

-El docente vivenciando las actitudes permanentes

El docente muestra los nombres de figuras geométricas atravez
de las fichas en la pizarra.

CILINDRO - PRISMA CILIARDADO

-Los niflos/as observan con mucha atencion lo que el facilitador les

oO—-—0O0-—-2-




OrrOXXX>» MU

muestra los nombres de las figuras geométricas.

-El facilitador formula las siguientes preguntas
para rescatar los saberes previos :

¢, Qué hicimos? ¢ Cémo se lee?

¢, Lo sabian antes? ¢ Ddnde conocieron estas figuras?

¢, Es importante conocer las figuras geométricas? ¢ Por qué?
-Seguidamente el facilitar da a conocer sobre el tema que va tratar

en el aula, las figuras.

-El docente utiliza las materiales, desarrolla el trabajo de cuaderno
Etsa .pag. 69.

-El docente presenta figuras geométricas en dibujos con sus
respectivos nombres.

90 _ A

Cubo Cilindro Prisma Triangulo
Rectangulo cuadrado Circulo

-Los nifios y nifias observan con mucha emocion las figuras
geomeétricas.

El docente formula las siguientes preguntas
¢ Qué forman observaron en la pizarra?

¢, Qué forma tiene cada figura?

¢,Como se llama cada figura?

-Seguidamente el docente dristribuye los materiales y el cuaderno
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de trabajo en L1 Etsa.
-Los estudiantes se ubica en la pagina indicada

-El docente da orientaciones a cada estudiante sobre los ejercicios
gue va desarrollar matemética L1

-El facilitador monitorea a los nifios/as para que realicen el trabajo
indicado del docente.

-Luego los estudiantes presentan sus trabajos desarrollados.

El profesor antes de finalizar la sesion del dia hace una réplica
generalizada.

Luego el docente las siguientes preguntas para rescatar lo
aprendido

¢, Qué aprendieron hoy?

¢ Tuvieron dificultad para aprender las figuras geométricas?
¢ Les gusto la clase tratada sobre las figuras geométricas?
¢, Cémo lo aprendimos?

¢ Es importante lo que aprendimos? ¢ Por quée?

-Identifica con la ayuda de tus padres las figuras geométricas que
Se encuentra en su casa y escribe cada uno sus nombres.




Anexo 7
Evidencias del trabajo de campo
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Momentos de aplicacién de la prueba
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Anexo N° 8
CUADRO DE ESTRATEGIAS DEL APRENDIZAJE ACTIVO

DIMENSIONES

DISENO DEL METODO

IMPLEMENTACION Y APLICACION

Conocimiento del
curso

Es una orientacion o estrategia
de acercamiento al grupo que
como docente nos tocard
conducir. En efecto, muchas
veces sucede que “dictamos
un curso” de la misma forma
en que lo hemos hecho en
ocasiones  anteriores,  sin
prestar la debida atencion a las
caracteristicas especiales que
cada curso pueda tener.

Previo a empezar las clases, el profesor debera informarse de
las caracteristicas generales de su curso. Al respecto,
algunos ejemplos de preguntas orientadoras son las
siguientes:

¢ Cuantos alumnos tiene el curso?

¢ Todos hacen el curso por primera vez o hay rezagados?
¢Hay alumnos de ingreso especial?

¢Por qué tomaste el curso?

¢ Qué esperas aprender en el curso?

¢ Qué esperas aprender en el curso?

¢De qué crees que depende el resultado que obtengas en el
curso?

Las preguntas pueden ser retomadas, de forma privada o
publica, a viva voz o por escrito, para medir y autoevaluar el
desempefio de cada alumno en el curso.

Método de casos

Es wuna respuesta a la
necesidad de que los
estudiantes en formaciéon se
enfrenten a situaciones reales
en las cuales debieran tomar
decisiones, valorar
actuaciones o emitir juicios.

Al momento de evaluar utilizando esta metodologia, los
puntos mas importantes son:

* El razonamiento que ha seguido el estudiante, las
relaciones que ha establecido entre los diferentes
conceptos y teorias.

* Las modificaciones que ha introducido en su forma
de concebir el conocimiento gracias al trabajo con
sus comparieros, etcétera.

Seleccion de casos

El problema debera enfocarse en situaciones reales y al
alcance de los conocimientos de los estudiantes
Relacionarse con el dominio en estudio.

El caso deberé ser motivante para los alumnos
Planteamiento

El docente presenta el caso a los estudiantes con claridad por
escrito o por algun otro medio.

Se presentan los hechos clave y el contexto en donde sucede
la accion.

Andlisis del caso

Fase preliminar: Acercamiento al caso por medio de la lectura
y estudio de éste, instancia en la que los estudiantes
comprenden la situacion descrita.

Fase de expresion de opiniones: Los estudiantes manifiestan
individualmente su parecer, incentivando la reflexion de los
elementos principales del caso.

Fase de contraste: Los estudiantes analizan el caso
expresando lo relevado en la fase anterior en conjunto con
sus compafieros, contrastando las opiniones.

Fase de reflexion tedrica: Se relevan conceptos tedricos y
operativos a partir de la fase de contraste, elaborando
hipétesis y posibles soluciones.

Propuesta de soluciones

Los grupos presentan el caso, idealmente en forma visual,
confrontando sus conocimientos sobre el tema y sefialando
sus anadlisis y conclusiones al resto del curso para su
discusion, considerando que lo esencial del MDC, mas que
los estudiantes lleguen a la respuesta mas adecuada, son los
procesos que estos siguen para llegar a la solucion.

Se recomienda que el docente no exponga su punto de vista
hasta que los estudiantes sefalen sus conclusiones.




Ensefianza basada
en preguntas

Tiene como
fundamental “ayudar a los
estudiantes a entender y
estimular que piensen de una
manera diferente”, ademas de
permitile  a los docentes
monitorear los aprendizajes de
sus estudiantes.

propésito

Disefio e implementacion

1 Identificacibn de objetivos y tipos de
preguntas: Lo primero en el disefio y
planificacion es considerar que existen
diferentes tipos de preguntas para atender a los
diversos requerimientos respecto de habilidades
o tipos de pensamiento que el docente quiere
potenciar en sus estudiantes. Estos tipos de
preguntas son:
Preguntas de conocimiento. Regentas de razonamiento.
Preguntas problema.
2 Identificacion de los momentos de la clase: El
docente deberd identificar los momentos clave
de su clase y en qué espacios es méas adecuado
que se incluyan las preguntas, en funcién de los
objetivos que se han determinado previamente.
3. Construccién de preguntas: El docente, al
formular las preguntas, deberd considerar
algunos elementos fundamentales, tales como:
El grado de interés que puede generar la pregunta planteada.
El nivel de atencién que se puede generar en los estudiantes.
El grado de autenticidad que tenga la pregunta. Finalmente,
al momento de plantear las preguntas en la clase se debera
cuidar aspectos tales como la redaccion, las palabras que se
usan y la cantidad de preguntas que se plantean (deberian
Ser pocas).

Cierre de clases:
one Minute Paper
(oMP) y Pregunta
de la Sesién

OMP es una metodologia que
intenta fomentar la
organizacion y planificacion
del trabajo; intensificar la
comunicacién oral y escrita en
tanto en el idioma interno como
extranjero; promover el
razonamiento critico, el
aprendizaje autbnomo y la
capacidad de autoevaluacion
de los alumnos.

Definir el objetivo

Usualmente el objetivo es obtener una retroalimentacion
inmediata de la clase respecto de lo que los alumnos
aprendieron y los temas que para ellos ain son difusos.
Formulacién de la pregunta

Deben ser faciles de entender, ya que el tiempo que tienen
para responder es breve. Ejemplos:

¢ Qué aprendi en esta clase?

¢ Qué es lo mas importante que hoy has aprendido?

¢ Qué es lo que mas les sorprendi6?

¢ Con qué dudas me quedo?

De la clase de hoy ¢qué ha sido lo

mas confuso?, ¢qué dificultades ha

tenido respecto a algun tema en

particular?

¢ Qué has aprendido hoy que podrias aplicar en tu vida
profesional o personal?

De los ejemplos (o casos) vistos en clase ¢ cuales te han
ayudado mas?

De las ideas o temas expuestos en clase, ¢cual te gustaria
que se ampliara?

¢ Qué es lo mas dtil, lo que podrias ya poner en préctica, o lo
que mas tiene que ver contigo?

¢Qué relacion ves con lo explicado hasta ahora en esta
asignatura, con otras asignaturas?

Implementacion

Al final de la clase se le entrega una hoja a los estudiantes, o
ellos pueden sacar una y se les pide que pongan la fecha,
para reconocer a qué clase corresponde la evaluacion.
También se debe indicar a los alumnos el tiempo disponible
para responder y una explicacién breve del propésito de la
evaluacion.

El nombre no es necesario incluirlo, porque algunas veces el
hecho de que la evaluacion sea andnima permite que los
estudiantes entreguen su verdadera impresion de la clase.




Se les indica las preguntas a responder, segun la planificacion
y el objetivo que se quiere lograr.

Aprendizaje entre
pares

Es un método orientado a
mejorar los aprendizajes en los
estudiantes por medio del
cambio en el rol de estos
dentro del funcionamiento de
la clase, dejando atrads el
método tradicional de
ensefianza en donde el
docente ejerce un rol expositor
y el estudiante oyente, por uno
en el que el estudiante toma un
rol mucho mas protagénico en
su proceso de aprendizaje

1. Definir el objetivo:
Lo primero es establecer que concepto deseo
desarrollar como hilo conductor de la clase,
entendiendo los temas subyacentes que contrae. Lo
principal es que los alumnos razonen criticamente
en torno a este concepto.
2. Formulacion del disefio:
Para llevar cabo el proceso de aprendizaje de peer instruction,
se debe establecer el lineamiento del disefio de las pruebas
de conceptos.
El aprendizaje entre pares debe ser aplicado por
medio de los siguientes pasos en la
ejecucion de ConcepTest:
1. Establecer la pregunta. Al comenzar la sesion
entregar la pregunta al alumnado.
2. Razonamiento. Dar tiempo para que los
estudiantes piensen en la respuesta mas
apropiada.
3. La respuesta individual. Entregar la
respuesta individual con no mas de dos
minutos de andlisis.
4. Discusion entre pares En no méas de
cuatro minutos los alumnos deben
convencer al resto de la respuesta
correcta. El profesor debe desplazarse,
observando y atendiendo a los
razonamientos de los alumnos.
5. Revision y respuesta grupal.
El profesor debe guiar al grupo en la respuesta
correcta, entregando retroalimentacion a lo
observado en el momento de discusion entre los
pares
6. Explicacion. Al finalizar se debe dar espacio para
explicar la respuesta correcta, ligando esta
informacion con la exposicion de la clase,
entregando los conceptos subyacentes relacionados
al topico de la prueba de concepto.

Aprendizaje
basado en equipos

Trabajo colaborativo que se
enfoca en que los estudiantes
puedan poner en practica los
conceptos adquiridos en un
curso para resolver problemas,
a partir de tareas en grupo.
Algunas de las ventajas de
este método es que permite al
profesor trabajar sobre
grandes grupos de
estudiantes, mientras que al
alumno le permite aplicar sus

conocimientos, interactuando
con sus compafieros en
pequefios grupos, lo que
refuerza el trabajo

colaborativo.

Designacion de los equipos

Los equipos son intencionadamente conformados Yy
permanecen estables por varias sesiones (15 a 20). Es
necesario tomar en cuenta las caracteristicas de los
estudiantes y sus competencias sobre los contenidos del
curso intentando cuidar la heterogeneidad de estos
(McMahon, 2010).

Preparacion de los estudiantes

Consiste en la asignacion de tareas que deben ser cumplidas
por los estudiantes. Esta preparacion debe ser guiada y tener
objetivos claros para el nivel y entendimiento de los
estudiantes, evitando que sean superficiales o vagos.
Ademas es necesario dar plazos realistas para esa
preparacion, cuidando la eleccién de los materiales, los
cuales deben ser breves, en funcion del tiempo disponible.
Implementacion

Es donde los estudiantes utilizan los conceptos para pensar




criticamente sobre una situacion que se les plantea. Es una
situacion clinica o una situacion experimental, acompafada
de una pregunta; debiendo ser lo suficientemente compleja
para que los incentive a movilizar los contenidos a una
situaciéon real. Es importante que la tarea o problema
cumpla con cuatro caracteristicas:

-Debe ser significativa para el estudiante. Una buena
forma de mejorar la definicion del problema es
trabajandolo con otros colegas para recibir criticas
y aportes.

-Debe utilizarse la misma tarea para todos los equipos.

-Debe disefiarse para que la eleccion final de los
participantes sea especifica y para ello la pregunta
debe apuntar a una respuesta concreta de parte
del equipo.

- Reporte simultaneo.

Aseguramiento de la preparacién
Se pretende medir que los estudiantes hayan entendido
los hechos y conceptos entregados en la fase 2 para
resolver problemas, analizar, evaluar o sintetizar. Puede
hacerse a través de un pequefio cuestionario por medio de
cuatro pasos:

-Aplicacion individual de cuestionario: Permite al
estudiante reconocer lo que no entiende.

-Aplicacion al equipo del cuestionario: Se da un espacio
de aprendizaje entre pares.

-Apelacion por escrito: Permite a los estudiantes
aprender a construir argumentos logicos.

- Se da una retroalimentacion a través de una breve
discusion que incluye la revision de los contenidos y
de los cuestionarios.

Discusion guiada

Se entiende como un
procedimiento interactivo
desde el cual el docente y los
estudiantes dialogan respecto
a un tema en especifico,

(Cooper, 1990, citado en
Diaz—Barriga y Hernandez,
2002). Esta metodologia

contempla que los estudiantes
logren interactuar en torno aun
tema, mientras el docente
actia como mediador de la
discusién colectiva.

Preparacién de la discusion

- Posibilidad de la generacion de un debate en la discusion,
para que los estudiantes se posicionen frente a la afirmacion
planteada

. El dialogo debe ser de manera informal, donde prime el
respeto y la apertura.

Inicio de la discusién

- Preguntas con respuestas positivas y negativas
Planteamiento de un tema de forma general.

- Los estudiantes deben intentar deducir los contenidos
secundarios y lograr un mayor rango de andlisis y
extrapolacion de ideas.

- Es necesario mantener el control de la discusién para que
no se pierda el foco de ésta.

Cierre de la discusién

- Planteamiento de un resumen general

- Es necesario que los estudiantes también participen de la
creacién del resumen, incluyendo los conceptos o
problematicas fundamentales.




Anélisis de
ilustraciones

Es una de las estrategias mas
recurrentes que refuerza la
comprension y atenciéon del
estudiante cuando no es
posible tener el objeto o
elemento real al interior del
aula (Hartley, 1985). Tipos:
descriptivas, explicativas,
construccionales, funcionales,
algoritmicas.

1. El docente presenta a los estudiantes el diagrama de
primeros auxilios.

2. Los alumnos observan detenidamente los diagramas y
realizan preguntas.

3. El docente resuelve las preguntas que surjan y explica de
forma detallada paso a paso el procedimiento, apoyandose
en laimagen.

Una guia de preguntas para este analisis es:

- ¢A que corresponde la ilustracion?

- ¢Cbmo esta compuesta? (comic, infografia, diagrama,
grafico...)

- ¢ Cudles son los elementos verbales y qué significan?

- ¢Cuales son los elementos graficos y qué significan?

- ¢, Como es la disposicién de la imagen respecto al texto?

- ¢Qué colores tiene y qué significado pueden en la
ilustracion?

- .Y las formas?

- ¢ Qué se puede concluir de la ilustracion?

Organizadores

Este tipo de metodologias

Organizadores Gréaficos:

graficos plantean que la representacion
visual, que ilustra conceptos o | Mapas conceptuales: Relaciones significativas entre
contenidos (con una légica | conceptos en forma de proposiciones, organi_z’ando los
deductiva), favorece procesos de | conocimientos en base a un criterio de jerarquizacion
P - Redes conceptuales: Son representaciones entre
sintesis. Su finalidad es . o .
. . . conceptos, pero no necesariamente indican relaciones entre
sistematizar contenidos Y | ellos.
conceptos, para que la revision | \janas mentales: representaciones que organizan la
general del panorama permita | jnformacion sintéticamente.
ahondar en lo que se quiere | Mapas argumentales: estructuran visual y légicamente la
aprender. Cabe destacar que este | informacion.
método da cuenta de una forma
subjetiva de organizacién, ya que Ejemplo: Para que los estudiantes elaboren un mapa
cada estudiante realiza un disefio conceptual, se recomienda:
personal segun la forma en que
entendié la estructurageneral. 1. Hacer una lista de los conceptos implicados

2. Clasificarlos por niveles de abstraccion e
inclusividad. Esto permitird establecer la
supra-ordenacion 0 subordinacion
existentes entre los conceptos.

3. Identifique el concepto nuclear y ubiquelo en la
parte superior del mapa.

4. A partir de la clasificaciéon realizada en el
punto 2, intente construir un primer mapa
conceptual. no olvide que el mapa debe
estar organizado jerarquicamente por
niveles de inclusividad, y que todos los
conceptos deben estar vinculados entre si
mediante lineas rotuladas.

5. Valore la posibilidad de realizar enlaces cruzados
y ejemplos.

6. Si el mapa conceptual es presentado a los
estudiantes, acomparie la presentacion con
una explicacion.

Analogias Una analogia es una proposicién | Se debe tener claro que esta estrategia debe emplearse sélo

que indica que un objeto o evento
es semejante a otro y se
manifiesta cuando dos o mas
objetos, ideas o conceptos son
similares en algin aspecto;
aunque entre ellos puedan existir

cuando la informacién que se va a aprender se preste para
relacionarla con conocimientos aprendidos anteriormente, y
solo si el estudiante los conoce bien.

Funciones de una analogia se pueden resumir en que:
a. Emplean activamente los conocimientos




diferencias en uno u otro sentido.

previos para asimilar la informacion nueva.

b. Proporcionan experiencias concretas que
preparan al estudiante para experiencias
abstractas y complejas.

c. Favorecen el aprendizaje significativo mediante la
familiarizacién y concretizacién de la informacion.

d. Mejoran la comprension de contenidos complejos y
abstractos.

e. Fomentan el razonamiento analdgico.

I Disefio del analogo por el profesor

1. Preparacion de la propuesta:

El andlogo debe ajustarse a las caracteristicas de los
estudiantes en relacibn con su desarrollo evolutivo,
conocimientos e intereses.

2. Reconocimiento del analogo:

El docente explora lo que los alumnos pueden conocer o
relacionar con el analogo propuesto.

3. Constatar por el profesor las posibles
dificultades: El docente debe anticiparse a las
dificultades que pueden tener los estudiantes al
comparar la informacion relevante del analogo y
del topico, asi puede garantizar que la analogia
es eficaz. puede garantizar que la analogia.

II. Cierre de la discusion

1. Introducir el analogo topico. El estudiante
expone a los estudiantes el topico con sus
caracteristicas mas importantes, lo que debe
posibilitar al estudiantado disponer de una
representacion mental del mismo.

2. Identificar las caracteristicas relevantes del
analogo. Una vez presentado el analogo animar
a los estudiantes a que busquen, identifiquen y
recuerden este analogo que es familiar,
resaltando las caracteristicas mas importantes.

3. Comparar el analogo y el topico. El docente
debe orientar a los estudiantes a reconocer el
grado de semejanza que pueden establecer el
analogo y el topico presentado.

Clases expositivas
que favorecen la
comprension

Es probablemente uno de los recursos
més empleados por los docentes
en la ensefianza de diversas
disciplinas. Para aprovechar
este recurso en funcién de
favorecer la comprension de
los temas es necesario tener

en cuenta que las clases
expositivas comparten
practicamente los mismos
rasgos de los textos
expositivos.

Comprender las similitudes de las clases expositivas
con los textos expositivos, hara pensar la clase
como:

Superestructura: reconocer la introduccién o presentacion
del tema, su desarrollo y conclusién.
Microestructura: reconocer el contenido global de la clase,
entender de qué trata, cuales son las ideas principales y
elaborar un resumen del contenido de la misma.
El profesor en la clase podria realizar las siguientes
actividades:
1. Establecer un marco relacional, referido a los objetivos que
puede plantear a los estudiantes con relacion al nuevo tema:
la justificacién de su importancia, qué aspectos del mismo
espera que dominen. Esto tiende a generar una actitud de
compromiso con el tema.
2. Crear un contexto donde inscribir o ubicar el tema a
tratar, ya que un nuevo tema se comprende mejor Si
se presenta contextualizado y el estudiante advierte
aspectos que conoce o experiencias que le permitiran
comprenderlo.
Puede ser creado mediante cuatro actividades:




- Evocar de forma directa conocimientos previos.

- Mencionar conocimientos o experiencias que sepamos
conozcan los estudiantes. Indagar directamente en los
conocimientos, formulando preguntas claves.

- Relatar en voz alta de lo que se supone saben o piensan
los estudiantes, actuando como espejo de lo que
probablemente los estudiantes se planteen mientras
escuchan el relato.

Aprendizaje basado
en problemas

Es un método de ensefianza
aprendizaje cuyo punto de
partida es un problema disefiado
previamente por el profesor, el
cual se espera que el estudiante
pueda resolver para desarrollar
determinadas competencias
previamente definidas. Por tanto,
es una estrategia que permite el
logro de aprendizajes en los
estudiantes a través de abordar
problemas reales de una
disciplina.

Se trabaja en grupos pequefios tutorados por el docente, con
el objetivo de transferir contenidos tedricos a experiencias
practicas y concretas de aplicacién. La solucién del problema
debera ser enfrentada por etapas, las que en su conjunto
permiten calcular y definir la totalidad del sistema.

Etapas del método ABP:

1.- El profesor presenta una situacion problema, previamente
seleccionada o elaborada para favorecer determinadas
competencias, establece las condiciones de trabajo y forma
grupos (6 a 8 miembros) en los que se identifican roles de
coordinador, gestor de tiempos, moderador, etcétera.

2.- Los estudiantes identifican sus necesidades de
aprendizaje (lo que no saben para responder al problema).
3.- Los estudiantes recogen informacion, complementan sus
conocimientos y habilidades previos, problematizan y
reelaboran sus propias ideas, etcétera.

4.- Los estudiantes resuelven el problema y aportan una
soluciébn que presentan al profesor y al resto de los
compafieros, dicha solucion se discute identificandose
nuevos problemas y se repite el ciclo.

Debate en el aula

Con esta metodologia lo que
se busca es que por medio de
una conversacion estructurada
se enfrenten diferentes
opiniones y puntos de vista
sobre un tema especifico que
permita polémica o disparidad
de visiones. Las opiniones de
los estudiantes deben estar

correctamente
fundamentadas, basadas en
datos empiricos, estudios,

teorias, etcétera., que permitan
establecer criterios de entrada,
participacion, basqueda vy
presentacion de informacion y
datos para proporcionar un
dialogo dindmico e interesante.

1.- Definir el tema a debatir

2.- Solicitar a los estudiantes informarse del tema con
textos, documentos y medios confiables.

3.- El profesor entrega a los estudiantes materiales de
apoyo para elaborar argumentos.

4.- Dividir el curso en dos gru- pos, y cada uno defiende
una determinada postura.

5.- Cada grupo respeta el turno de debate y tiempo
asignado por el moderador.

6.- Cada grupo debe detallar los argumentos que apoyan
sus opiniones sobre el tema discutido.

7.- Cada grupo se organiza internamente, distribuyendo
funciones y responsabilidades, por ejemplo quien dirigira,
quienes intervendran, entre otros.

FASE DE INTRODUCCION

Introduccion de equipo a favor 3 minutos

Introduccion de equipo en contra 3 minutos

FASE ARGUMENTACION

Argumentacion equipo a favor 5 minutos

Argumentacion equipo en contra 5 minutos

INTERMEDIO

Breve receso que permite a los alumnos preparar
contrargumentacion y cierre

CONTRARGUMENTACION

Contrargumetnacién equipo en contra 5 minutos
Contrargumentacion de equipo a favor 5 minutos
CONCLUSION

Conclusién de equipo en contra 3 minutos

Conclusién de equipo a favor 3 minutos

Aprendizaje por
proyectos

Estrategia donde se transfieren
conocimientos a escenarios de la
vida real que estén relacionadas

Los siguientes son los pasos a seguir para lograr un APP:
Fase inicial
Ruta formativa
Especificaciones del profesor




con la formacidn del estudiante.
Se realiza por medio de trabajos
en grupo de manera colaborativa,
logrando todas las fases que un
proyecto implica, es decir
diagndstico, disefio, ejecucién y
evaluacién, y por supuesto, la
toma de decisiones. El docente
asume el rol de asesor durante el

Disefio e implementacién
Identificacién del proyecto
Diagndstico y problema principal. Objetivo general,
objetivos  especificos, estrategias, acciones,
resultados esperados

Fase final
Proceso de evaluacion de resultados
Evaluacién de funciones

proceso que realizan los
estudiantes.
Trabajo Estrategia metodoldgica Aspectos relevantes con respecto al rol del docente:

colaborativo

enfocada en la interaccién de
los participantes que
conforman pequefios grupos
de trabajo, quienes deben
realizar determinadas tareas,
con la finalidad de desarrollar
aprendizajes significativos en
relacion a los otros y a si
mismo. Para el eficaz
desarrollo de la interaccién se
hace imperativo definir los
roles del docente y de los
estudiantes.

Predisposicion. El docente debe disefiar el plan de
trabajo del curso y asumir un rol de facilitador y de

guia, no debe dominar o imponer las interacciones

que se dan entre los miembros del grupo en el

proceso de ensefianza aprendizaje (Gross, 1999).
Diagnostico y disefio. El docente debe identificar los
conocimientos previos que tienen los estudiantes respecto
de los contenidos que se van a trabajar en grupo y
planificar una propuesta para trabajar una materia o
contenido especifico.

La formacion de grupos debe realizarse de tal manera
que se propicie un trabajo efectivo, y que el grupo se
mantenga en el tiempo y no se disuelva. Algunas
recomendaciones son:

Conformarse por afinidad y que sea un grupo heterogéneo
en conocimientos, habilidades, sexo, etcétera.
Idealmente trabajos grupales de cuatro personas,
pudiendo variar segun el tamafio del curso.

Los grupos de trabajo deben ser los mismos durante
todo el desarrollo del trabajo en grupo, asi se propicia

la resoluciéon de conflictos que se pudieran dar y la
adaptacion con el fin del logro final del trabajo,
favoreciendo el desarrollo de habilidades sociales y
actitudinales.

Se deben repartir tareas, cargos y funciones, e
idealmente rotarlos entre los estudiantes para que cada
uno se familiarice con las responsabilidades que cada
cargo exige.

El ambiente de trabajo es cooperativo y asi lo deben
asumir los estudiantes, fomentando el trabajo en
equipo, ya que es la Unica forma de salir adelante,
progresar y lograr lo solicitado con un trabajo de
interdependencia.




