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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia del uso de material
didactico para mejorar el aprendizaje significativo en el area de matematica en
estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
64445 — “B” CCNN Camana-Distrito de Megantoni- Cuzco, 2018.

Tiene un enfoque cuantitativo, tipo experimental y disefio cuasi experimental, la
poblacion y muestra de estudio estuvo conformada por 41 estudiantes del quinto y
sexto grado de Educaciéon Primaria de la Instituciéon Educativa N° 64445-“B”"CCNN
Camana-Distrito de Megantoni-Cuzco, 2018 que conformaron los grupos de control
y experimental. Para la recoleccién de datos se utilizé una ficha de observacion de
15 items para medir el nivel de aprendizaje significativo del area de matematica en
los estudiantes y que fue aplicada en ambos grupos, antes y después del trabajo

con materiales didacticos que se realiz6 con el grupo experimental.

La prueba de hipétesis realizada con el estadistico t de student arrojé un valor
absoluto t = 4,432 mayor que el valor tabular t=2,009, esto permitié rechazar la
hipétesis nula, concluyendo que el uso de material didactico mejora el aprendizaje
significativo en el area de matematica en estudiantes del sexto grado de Educacion
Primaria de la Instituciéon Educativa N° 64445 — “B” CCNN Camana- Distrito de
Megantoni-Cuzco, 2018.

Palabras clave: Material didactico, aprendizaje significativo.
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ABSTRACT

The research aimed to determine the influence of the use of teaching material to
improve significant learning in the area of mathematics in students of the sixth grade
of Primary Education of the Educational Institution No. 64445 - “B” CCNN Camana-
District of Megantoni- Cuzco , 2018.

It has a quantitative approach, experimental type and quasi-experimental design,
the population and study sample was made up of 41 students of the fifth and sixth
grade of Primary Education of the Educational Institution No. 64445- "B" CCNN
Camana-District of Megantoni-Cuzco, 2018 that formed the control and
experimental groups. For the data collection, a 15-item observation sheet was used
to measure the level of significant learning of the area of mathematics in the students
and that was applied in both groups, before and after the work with didactic materials

that were carried out with the group experimental.

The hypothesis test carried out with the student t statistic yielded an absolute value
t = 4,432 greater than the tabular value t = 2,009, this allowed us to reject the null
hypothesis, concluding that the use of teaching material improves significant
learning in the area of mathematics in students of the sixth grade of Primary
Education of the Educational Institution No. 64445 - “B” CCNN Camana- District of
Megantoni-Cuzco, 2018.

Keywords: Didactic material, significant learning.



I. INTRODUCCION

1.1. Descripcion de la situacion problemética

“‘Una ensenanza -aprendizaje de calidad requiere el trabajo en equipo de
toda la comunidad educativa, cambios sustanciales a las formas
convencionales de como se ha venido abordando ésta y tendra que hacerse
desde metodologias pedagdgicas que hayan demostrado su eficacia”
(Ministerio de Educacion, 2013).

Para tener éxito un aprendizaje significativo de los alumnos se necesita
docentes capacitados de aprender diferentes metodologias, estrategias, que

permita la adquirir conocimientos, habilidades y destreza.

Mientras tanto el Perd segun el estudio del informe PISA (2012) seguimos
ocupando el penultimo lugar en la tres ciencia (matematica, comprension
lectoray ciencia). A raiz de estos resultados adversos para la educacion en
nuestro pais, el MINEDU (2013) ha venido implementando diversos
programas de atencién a la educacion de los nifios. Uno de estos
mecanismos es la distribucién de materiales impresos como libros en todas
las areas curriculares y cuadernos de trabajo para el ler y 2do grado en

Comunicacion y matematica.

Pero a pesar de estos esfuerzos por mejorar la calidad educativa, en muchas
instituciones no son tomados en cuenta por los docentes, yasea por falta de

capacitacién sobre su manipulacién o por otras razones.

Ya que los datos obtenidos de la evaluacion censal de estudiantes (ECE:

2013) muestran que la regién Loreto, Ucayali y Cuzco en zonas rurales en
10



1.2.

pruebas de medicion de logros de aprendizaje, los alumnos del nivel primaria
mas de 50,8 % se encuentra debajo del nivel 1, el 32,3 % en el nivel 1 y solo
el 16,8 % se encuentra en el nivel 2). Ocupando el ultimo lugar en logros de
aprendizaje de matematica, estos resultados adversos para las regiones de
selva o con selva obedecen a muchos factores que van desde el aspecto
socioeconémico de las familias, la ubicacion geogréfica, la motivacion del
estudiante e incluso las estrategias de ensefianza de los docentes, entre

otros.

Por dltimo, en la provincia de la Convencion, los ultimos resultados sobre
evaluacion en matematica son poco alentadores, ya que solo el 5,2% de los
alumnos se ubica en el nivel 2, el 40,5% en el nivel 1 y mas del 54,3 % debajo

del nivel 1.

Todo ello por consecuencia de la falta de capacitacion a docentes de la
extensa provincia, ha generado que las clases mantengan la metodologia
tradicional, meramente expositiva y memoristica, se ha dejado de lado la
participacion activa de los estudiantes y la manipulacion de materiales
concretos para mejorar los aprendizajes sobre todo en area tan importantes

como matematica.

Por lo tanto, se va a implementar materiales didacticos en clases, con la
finalidad de estimular o bien generar aprendizaje significativo con la
manipulacion de materiales en el area de matematica en los estudiantes de
sexto grado de la institucién educativa N° 64445 — “B” CC NN Camana

Distrito de Megantoni- Cuzco.

Enunciado del Problema:

1.2.1. Problema general:
¢De qué manera el uso de material didactico mejora el aprendizaje
significativo en el area de matematica en estudiantes del sexto grado
de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64445-B-CCNN-
Camana- Distrito de Megantoni-Cuzco, 2018?

11



1.2.2. Problemas especificos:
¢,De qué manera el uso de material didactico mejora el aprendizaje
significativo en razonamiento y demostracion en el éarea de
matematica en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de
la Institucion Educativa N° 64445-B- CCNN Camana- Distrito de
Megantoni-Cuzco, 20187
¢,De qué manera el uso de material didactico mejora el aprendizaje
significativo en comunicacion matematica en el area de matematica
en estudiantes del sexto grado de Educacién Primaria de la Institucion
Educativa N° 64445-B-CCNN - Camana- Distrito de Megantoni-
Cuzco, 20187

¢,De qué manera el uso de material didactico mejora el aprendizaje
significativo en resolucion de problemas en el area de matematica en
estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de la Instituciéon
Educativa N° 64445-B-CCNN - Camana- Distrito de Megantoni -
Cuzco, 2018?

1.3. Justificacién del estudio

El estudio se realiz6 tomando conceptos muy importantes para una mejor

interpretacion de los resultados y el aporte teérico cientifico en la provincia.

Por lo expuesto la presente investigacion se justifica en la medida que tiene
relevancia social, donde los beneficiados principalmente fueron los nifios y

nifias del nivel primario en una de las areas tan importante como matemética.

Ademas la investigacion tuvo implicancia practica, porque se orienté a
revalorar y reiniciar el trabajo con material educativo concreto, que muchas
veces, su uso, no ha sido tomado en cuenta por los docentes y directores,
estos ultimos tienen en el compromiso N° 06 que es el “uso de adecuado de

materiales y recursos educativos” (Ministerio de Educacion, 2015).

La investigacion ademas tiene un valor tedrico importante por tratarse de una

12



investigacion experimental se podra desarrollar, apoyar y aclarar los

resultados de diversas investigaciones referidas al tema con materiales

concretos.

1.4. Objetivos de la investigacion

1.4.1.

14.2.

Objetivo general

Determinar la influencia del uso de material didactico para mejorar el
aprendizaje significativo en el area de matematica en estudiantes del
sexto grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
64445-“B” CCNN Camana-Distrito de Megantoni-Cuzco, 2018.

Objetivos especificos

Determinar de qué manera el uso de material didactico mejora el
aprendizaje significativo en razonamiento y demostracion en el area
de matematica en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria
de la Institucion Educativa N° 64445-“B” CCN Camana-Distrito de
Megantoni-Cuzco, 2018.

Determinar de qué manera el uso de material didactico mejora el
aprendizaje significativo en comunicacion matematica en el area de
matematica en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de
la Institucion Educativa N° 64445-“B” CCN Camana-Distrito de
Megantoni-Cuzco, 2018.

Determinar de qué manera el uso de material didactico mejora el
aprendizaje significativo en resolucion de problemas en el area de
matematica en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de
la Institucion Educativa N° 64445-“B” CCN Camana-Distrito de
Megantoni-Cuzco, 2018.

13



1.5. Hipétesis de la investigacion

15.1.

15.2.

Hipotesis general

El uso de material didactico influye significativamente el aprendizaje
significativo del area de matematica en estudiantes del sexto grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°64445-“B” CCN
Camana-Distrito de Megantoni-Cuzco, 2018.

Hipotesis especificas

El uso de material didactico influye significativamente el aprendizaje
significativo de razonamiento y demostracion en el éarea de
matematica en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de
la Institucion Educativa N° 64445-“B” CCN Camana-Distrito de
Megantoni-Cuzco, 2018.

El uso de material didactico influye significativamente el aprendizaje
significativo en comunicacién matematica en el area de matematica
en estudiantes del sexto grado de Educacién Primaria de la Institucion
Educativa N° 64445-“B” CCN Camana-Distrito de Megantoni-Cuzco,
2018.

El uso de material didactico influye significativamente el aprendizaje
significativo en resolucion de problemas en el area de matemética en
estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de la Instituciéon
Educativa N° 64445 - CCNN Camana -Distrito de Megantoni-Cuzco,
2018.

14



ll. REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes del problema

Asi, en lo referido a los antecedentes de esta investigacion, a nivel

internacional, se ha considerado lo siguientes:

Burgos et. al (2005), en su tesis “Juegos educativos y materiales
manipulativos: un aporte a la disposicion para el aprendizaje de las
matematicas”. La investigacion fue cualitativa, descriptivo y una muestra de
13 mujeres y 7 hombres. Los resultados concluyeron que “los juegos
educativos y materiales manipulativos tienen una importancia significativa en
la matematica, generando en ellos el deseo de ser participes activos de las

actividades”.

Méndez (2006), en la tesis “La importancia de la planificacion de estrategias
basadas en el aprendizaje significativo, en el rendimiento de Matematica de
la Unidad Educativa Nacional (UEN) Simén Bolivar”. La principal conclusion
fue : “Que a través de la empleo de estrategias basadas en el aprendizaje
significativo es de gran importancia porque permite a los alumnos construye

su aprendizaje”.

Salgado (2014), en la investigacion tesis “El uso de material concreto en la
enseflanza de matematica. Tesis de Postgrado. Universidad San Francisco
de Quito” La principal conclusiéon se concluye que en el material concreto
(blogues logicos) tiene importancia de aprender matematica con la
manipulacion, reconociendo la motivacion que han tenido los alumnos por

realizar actividades con la finalidad de tener un logro de aprendizaje.

15



También existen estudios en el &mbito nacional como el realizado por:

Castillo (2010), en su tesis “Estrategias didacticas en el area de matematica
y logros de aprendizaje en los estudiantes del segundo grado del nivel
primaria de las instituciones educativas comprendidas en el ambito de
Sihuas- Chimbote”. La investigacion fue Cuantitativo, su disefio de
investigacion fue Correccional. La conclusién fue lo siguiente que la
aplicaciéon de estrategias en el area de matematica logra competencia

matematica.

Huamany Periche (2009), en su investigacion “La motivacion y su influencia
en el aprendizaje significativo en los alumnos del tercer grado de educacion
primaria de la institucion educativa Villa Maria- Nuevo Chimbote”. La
investigacion fue aplicada, de disefio Cuasi Experimental. La principal
conclusién fue lo siguiente: Que la aplicacion de la propuesta motivacionales
permitié elevar el nivel de ensefianza -aprendizaje demostrando que es muy

importante al incluir en las sesiones de aprendizaje.
Entre los estudios del &mbito regional y local tenemos a:

Uribe, et al. (2014), en su tesis “La influencia de los materiales didacticos en
el aprendizaje del area de inglés en los estudiantes del tercer afio de
educacion del nivel secundaria”. Estudio explicativo, de disefio pre
experimental. La principal conclusién que los materiales didacticos influyen
favorablemente en la expresion y comprension oral del area de inglés de los
estudiantes. Se observo en los alumnos de la muestra de estudio una
comunicacién mas fluida en el idioma inglés en las experiencias simuladas

llevadas a cabo en el trabajo experimental.

Flores (2013), en su investigacion “Material didactico base diez” y su
influencia en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del 2° grado
de educacion primaria de la institucion educativa N° 5176 Maria Reiche
Grosse, Puente Piedra”. El disefio de la investigacion utilizado fue
cuasiexperimental. La muestra estuvo constituida por un grupo de control de

32 estudiantes y un grupo experimental de 30 estudiantes. El instrumento de

16



recoleccion de datos utilizado fue una prueba de matematica de la ECE, que
fue aplicada antes y después del uso del material concreto. Los resultados
indican que la utilizacion de material didactico Base Diez mejoras el
aprendizaje de la matematica. Las principales conclusiones fueron los
siguientes: La aplicacion de “Material didactico Base Diez” influye
significativamente en el aprendizaje de las habilidades mateméticas; El Uso
de “Material didactico Base Diez” influye significativamente en el aprendizaje
de numeros en los estudiantes del segundo grado de educacion primaria; El
Uso de “Material didactico Base Diez” influye significativamente en el
aprendizaje de operaciones mateméaticas en los estudiantes del segundo

grado de educacion primaria.

2.2.- Bases Teoricas

2.2.1. Material didéactico

En lo referido a la fundamentacion cientifica de esta investigacion,
Segun Marqués citado por el Minedu (2013:32), se refiere a todo
instrumento, objeto o elemento que el maestro facilita en el aula de
clases, con el fin de transmitir contenidos educativos desde la
manipulacion y experiencia que los estudiantes tengan con estos. Por
ende soportes fisicos y tangibles para que a partir de actividades
manipulativas puedan iniciarse en el desarrollo de la exploracion de
los objetos, la observacion, verbalizacion y simbolizacion, activando

la imaginacién, desarrollando la creatividad y el trabajo en equipo.
Por lo que el Disefio Curricular Nacional (2009), recomienda:

“El docente debe tener en cuenta que el nifo, para desarrollar el
pensamiento, debe generar actividades que permitan desarrollar
nociones de ubicacién espacial y tiempo, con el propio cuerpo y en
relacion con otros, también explorar y manipular el material concreto”
(p. 158)

Landau (2007), diferencia el material educativo de los materiales
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didacticos, porgque estos ultimos estan elaborados por especialistas
en disefio instruccional para que respondan a una secuencia y a los
objetivos pedagdgicos previstos para ensefiar un contenido a un

destinatario.

Segun Cabero (2001), existe una diversidad de términos para definir
el concepto de materiales didacticos, tales como los que se presentan

a continuacion:

- Medio (Saettler, 1991; Zabalza, 1994)

- Medios auxiliares (Gartner, 1970; Spencer-Giudice, 1964)
- Recursos didacticos (Mattos, 1973)

- Medio audiovisual (Mallas, 1977 y 1979)

- Materiales (Gimeno, 1991; Ogalde y Bardavid, 1991)

“Esta diversidad de términos conduce a un problema de indefinicion
del concepto, asi como también al de la amplitud con que éstos son
considerados” (Cabero, 2001:290). Es decir, cada autor da un
significado especifico al concepto, lo que conduce a tener un
panorama mucho mas amplio en cuanto a materiales didacticos se

refiere.

El material didactico se suele emplear como nexo o elemento de unién
entre el docente y alumno y la realidad. Lo ideal seria que toda
enseflanza y aprendizaje se realizara en contacto con la vida real,
pero no siempre es posible ni aconsejable y por eso recurrimos a una
serie de medios, recursos o materiales que nos sirven de puente entre
lo que se ensefa y se aprende y el mundo real. Por eso, el material
didactico sustituye a la realidad y trata de representarla de la mejor

forma posible, facilitando su objetivacion (Nérici, 1973).

En opinion de Blazquez (1989), los materiales también crean
“condiciones para que los maestros y los estudiantes interactien
como seres humanos dentro de un clima donde los hombres dominan

el ambiente”. En estas situaciones, el material didactico desempeha
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un papel crucial:

Aproxima al alumnado a la realidad de lo que se quiere ensefiar.

- Motiva la ensefianza y el aprendizaje, si el material es idéneo y se

emplea de forma adecuada.

- Facilita el aprendizaje de conceptos, el desarrollo de

procedimientos y estrategias, y la formaciéon de actitudes y

valores, relacionados con lo que se ensefia y se aprende.

-  Representa e ilustra, de forma intuitiva, lo que se explica

verbalmente para facilitar su ensefianza y aprendizaje.

- Contribuye a una mejor fijacion del aprendizaje.

En opinion de Nérici (1973), el material didactico “tiene por objeto

llevar al alumno a trabajar, a investigar, a descubrir y a construir.

Adquiere, asi, un aspecto funcional y dindmico, propiciando la

oportunidad de enriquecer la experiencia del alumno, aproximandolo

a la realidad y ofreciéndole ocasion para actuar”.

Una clasificaciéon de los materiales didacticos que conviene

indistintamente a cualquier disciplina es la siguiente Nérici (1973):

- Material permanente de trabajo: Tales como el tablero y los

elementos para escribir en él, video-proyectores, cuadernos,

reglas, compases, computadora personal, lapto.

- Material informativo: Mapas, libros, diccionarios, enciclopedias,

revistas, periédicos, etc.

- Material ilustrativo audiovisual: Posters, videos, discos, etc.

- Material experimental: Aparatos y materiales variados, que se

presten para la realizacion de pruebas o experimentos que

deriven en aprendizajes.

- Material Tecnolégico: Todos los medios electronicos que son

utiizados para la creacion de materiales didacticos. Las
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herramientas o materiales permiten al profesor la generaciéon de
diccionarios digitales, biografias interactivas, y la publicacion de
documentos en bibliotecas digitales, es decir, la creacion de

contenidos e informacion complementaria al material didactico.

Para que un material didactico resulte efectivo y propicie una
situacion de aprendizaje exitosa, no basta con que se trate de un
"buen material”, ni tampoco es necesario que sea un material de
tltima tecnologia, debemos tener en cuenta su calidad objetiva e
en qué medida sus caracteristicas especificas (contenidos,
actividades,.) estan en consonancia con determinados aspectos

curriculares de nuestro contexto educativo:
- Los objetivos educativos que se pretenden lograr.
- Los contenidos que se van a tratar utilizando el material
- Las caracteristicas de los estudiantes.

- Las caracteristicas del contexto (fisico, curricular...) en el que
desarrollamos nuestra docencia y donde pensamos emplear el

material didactico que estamos seleccionando.

- Las estrategias didacticas que podemos disefiar considerando la

utilizaciéon del material.

La seleccion de los materiales a utilizar con los estudiantes siempre
se realizard contextualizada en el marco del disefio de una
intervencién educativa concreta, considerando todos estos aspectos
y teniendo en cuenta los elementos curriculares particulares que
inciden. La cuidadosa revision de las posibles formas de utilizacion
del material permitira diseflar actividades de aprendizaje vy
metodologias didacticas eficientes que aseguren la eficacia en el logro

de los aprendizajes previstos.

El material didactico en el area de matematica son los instrumentos

gue facilitan la labor del educando, mediante actividades dinamicas
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2.2.2.

gue favorecen el proceso del aprendizaje y de autoformacion, por lo
tanto los materiales didacticos enriquecen los conocimientos y

permiten alcanzar los objetivos propuestos (Gonzales, 1983).

La importancia de los materiales didacticos, radica en que son
actualmente considerados muy valiosos e indispensables dentro del
campo educacional que el maestro debe utilizarlos para

complementar o apoyar sus ensefianzas hacia el nifio que educa.

Constituye el nexo vital entre la palabra abstracta y la realidad
concreta, este transporta la naturaleza al aula para que los alumnos
observen el material, manipulen, experimenten y alli ellos puedan
materializar todas las ideas, conocimientos que han adquirido
tedricamente, es decir transformar las ideas a hechos. No siendo
posible, de modo que se facilite su objetivaciéon por parte de los
alumnos. El material didactico es una exigencia y desempefia un

papel muy importante en todas las materias (Jaramillo, 2004).

La ensefianza de la matematica parte del uso del material concreto
porque permite que el mismo estudiante experimente el concepto
desde la estimulacion, logrando llegar a interiorizar los conceptos que

se guieran enseifiar.

Aprendizaje significativo

Es asi como la ensefianza de las matematicas inicia con una etapa
exploratoria, la que requiere de la manipulacion del material concreto
y sigue con actividades que facilitan el desarrollo conceptual a partir
de las experiencias recogidas por los alumnos durante la exploracion
de la experiencia concreta, la cual comienza con la observacién y el
analisis, se continlba con la conceptualizacion y luego con la

generalizacion.
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La enseflanza de la matematica a través del uso de objetos concretos
para el estudiante, ya que estos buscan lograr un aprendizaje
significativo dentro de sus estudiantes, pues los resultados de ellos
en el aprendizaje de las matematicas en los contenidos conceptuales
de los diferentes temas que se trabajan en esta area, pues las
estrategias que el maestro estd utilizando para la ensefianza de la
matematica no garantiza la comprension del alumno frente el tema
estudiado debido a que se ha limitado a estrategias memoristicas y
visuales que no crean ningun interés en el estudiante y por lo tanto

ningun aprendizaje significativo.

Un maestro para hacer mas interesante una clase de matemética
empleara su iniciativa y la creatividad en la elaboracién y uso de los
materiales sencillo, baratos de facil manejo que no ofrezca peligro
para los estudiantes y que mediante el juego obtengan aprendizaje

significativo (Valencia, 2003).

Respecto al Material concreto a utilizar en el area de matematica,
conviene citar a Poveda y Morales (2009), quienes manifiestan que el
aprendizaje significativo de un concepto, se puede facilitar cuando el
estudiante manipula materiales y objetos los cuales le permiten
establecer relaciones, entre el nuevo contenido y los elementos ya
disponibles en su estructura cognitiva. No obstante, esta actividad
no ha de confundirse con la simple manipulacion o exploracion de
objetos o situaciones por el mero hecho de hacer cosas distintas pero
sin un objetivo de fondo. Cuando se ensefa una disciplina como la
matematica, el material concreto se convierte en una herramienta que
permite al estudiante saber lo que esta haciendo, puesto que tiene la
posibilidad de ver, tocar y sentir. La idea de usar material concreto en
el aula es “trasladar” algunos conceptos abstractos de la matematica
a la manipulacion, de tal modo que a partir de esta experiencia
sensorial los conceptos sean construidos y relacionados con la
realidad. Es importante que a lo largo de la labor docente, se

pueda llegar a
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considerar el material didactico como el principio sobre el cual gire
nuestra actividad en la clase de matematica, lo que conllevaria a
reconvertir el aula normal de clase en un laboratorio taller en el que la
adquisicion de conceptos se convierte en una experimentacion
continua, priorizando la forma de adquisicion de conceptos a los

propios contenidos (Poveda, 2000).

Es recomendable que el docente utilice material concreto que el nifio
pueda manipular, y a partir del cual, pueda construir sus propias

experiencias de aprendizaje (Villalobos y Morales, 2002).

En la escuela basica es necesario iniciar el aprendizaje de conceptos
con material concreto, manipulable, ya sea estructurado o construido
con material de desecho. Estos objetos son necesarios desde un
punto de vista psicoldgico, ya que entre los 6 y 13 afios de edad el
nifo requiere el soporte material para lograr una adecuada
conceptualizacion. Como material concreto pueden utilizarse variados
elementos, seleccionando los mas adecuados en razén de la nocion
gque se quiere que los nifilos descubran o de los intereses o
necesidades de los mismos. Un factor de éxito en el uso de material
concreto es, sin duda, el que el nifio pueda vivenciar una situacion,
que logre un medio en el que él ponga en accién, en el sentido
piagetiano, y a través de ella se familiarice con la nocion cuya
formulacion sera posteriormente la expresion de una experiencia
interiorizada. Es fundamental que los maestros tengan la paciencia
de esperar que la actividad con el material concreto llegue a

transformarse en actividad matematica.

Sobre material semiconcreto, se puede afirmar que en el sistema de
ensefianza de matematica con cubos se estimula que los nifios
toquen y miren objetos que representen ndmeros y operaciones
matematicas, al mismo tiempo que él profesor los explica
verbalmente. Asi se integran tres canales de aprendizaje: Visuales,

genético y auditivo.
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Ademas de esto es aquel que ayuda a dinamizar a los alumnos ya
gue estos materiales pertenecen al entorno y el estudiante lo utiliza
en los juegos despertando el interés por comprender el nuevo
aprendizaje que son captados por medio de los principales érganos

de los sentidos (Noguera, 2003).

Como son las siluetas de figuras geométricas, carteles con numerales
de 0 a 10 y 10 a 100, de conjuntos de 10 elementos, diagramas,

tarjetas con operaciones y sus propiedades.

Es necesario también mencionar al material abstracto, ya que para
que se dé un aprendizaje con este material, es necesario que €l
profesor comience explicando el nuevo contenido desde los
materiales concretos hasta llegar a lo abstracto y de esta forma el
alumno comprenda de la mejor manera los pasos para resolver o

entender las matematicas.

También es aquel que para demostrar algo abstracto es necesario

tener una experiencia pasada, a la cual puede relacionarse.

Y se puede hacer mediante cuadros sindpticos, mapas, formulas, etc.
Pero el maestro debe saber hasta qué punto los alumnos relacionan

estos materiales con la realidad.

Existen otros materiales que contribuyen a la eficiencia del proceso
ensefianza aprendizaje tales como: Material estructurado, material
multibase, reglas de Cuisenaire, geoplano, caja de fracciones, abaco,

materiales no estructurados, entre otros.

El material educativo son aquellos medios y recursos que facilitan el
proceso de Ensefianza — Aprendizaje, que estimulan la funcion de los
sentidos para acceder mas facilmente a la informacion, para la

adquisicion de capacidades y actitudes.

Los materiales educativos son componentes de calidad, son

elementos concretos fisicos que tienen un mensaje educativo.
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El docente debe usarlos en el aprendizaje de sus alumnos para
desarrollar estrategias cognoscitivas, enriquecer la experiencia
sensorial, facilitar el desarrollo, adquisicion vy fijacién del aprendizaje;
aproximando a los alumnos a la realidad de lo que se quiere
encontrar, motivar el aprendizaje significativo, estimular la
imaginacion y la capacidad de abstraccion de los alumnos,
economizar el tiempo en explicaciones como en la percepcion y
elaboracion de conceptos y estimular las actividades de los

educandos.

El material educativo es aquel que si bien por sus caracteristicas
puede ser utilizado con fines pedagoégicos, no ha sido originalmente
disefiado para este fin sino que fue elaborado en otro contexto
comunicacional. Pueden incluirse en esta categoria contenidos
artisticos (literarios y cinematograficos), productos de los medios de
comunicacibn masiva o0 incluso del ambito corporativo. Estos
materiales se caracterizan especialmente por la forma en que
presentan el contenido ya sea por sus aspectos estéticos, profundidad

o claridad discursiva.

Segun el Ministerio de Educacién (2008:32) indica que el uso de
materiales concretos en el aula de primaria es de suma importancia
para el desarrollo de las capacidades en los estudiantes, sobre todo
en los primeros grados. Esto obedece a que los estudiantes de estas
edades tienen un pensamiento concreto, es decir, requieren objetos
manipulativos para activar su imaginacion, desarrollando la
creatividad, los materiales educativos se clasifican por su naturaleza
en estructurados, que son aquellos materiales que se adquieren en el
comercio: bloque logicos, mapas, globos terragueos, etc. y no
estructurados, que son aquellos que el docente elabora €l solo o con

sus alumnos, tales como moviles, laminas, carteles, etc.
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Los aportes tedricos en los que se sustenta el programa son:
Segun Vigotsky, el objetivo de la ensefianza es la construccion de

significados. El objetivo del proceso de desarrollo y aprendizaje que
se nutre de la psicologia cognitiva es lograr que el alumno construya
y reconstruya los significados en un contexto de afectividad, sentido
y accion. Vigotsky considera que el “aprendizaje significativo se
produce a partir de nuestra relacion con un medio fisico y una
interaccion social en el que el didlogo, la conversacion, el intercambio,
la resonancia, el reconocimiento y la colaboracion revisten gran

importancia” (Camarota, 2007).

La teoria de Piaget menciona que para que el aprendizaje significativo
se lleve a cabo requiere de un cambio; es decir, debe existir una
pérdida del equilibrio inicial de nuestro conocimiento cuando se pone
en contacto con una nueva informacion; que conlleva a dudar de los
propios conocimientos permitiendo darse cuenta de las carencias del
aprendiz; luego vuelve a una situaciéon de equilibrio y esto conlleva a
una seguridad cognitiva. Ello es posible porque el aprendizaje
significativo supone un proceso de reestructuracion o reconstruccion
de los esquemas de conocimiento con que contaba el aprendiz,
gracias a la revision, modificacion y enriquecimiento que se opera en
ellos al establecer nuevas conexiones y relaciones (lglesias &
Sanchez, 2007).

Piaget, considera que, “el punto de partida para que el nifio logre un
aprendizaje significativo, es que el adulto sea capaz de establecer un
equilibrio entre lo que ensefia y lo que el nifio es capaz de hacer por

si mismo” (Incarbone, 2005).

El autor también sefiala que aprendizaje significativo que se puede
realizar a través del juego, implica una vivencia completa de todos los
aspectos constitutivos que el juego tiene, procurando la resolucion de

problemas y sugiriendo el mayor aporte y participacion directa por
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parte del nifio.

La variable que se pretendié mejorar fue el aprendizaje significativo
del area de matematica La investigacion considera importante hablar
de logro de aprendizaje en el area de matematica, que de acuerdo a
Correll (1980), son pautas para analizar el proceso de aprendizaje.
Ayudan a reflejar capacidades que deben ser evaluadas
oportunamente para identificar dominio o dificultad. Frente a la
dificultad es necesaria la retroalimentacion del proceso para
reconocer la causa de esta y poder superarla con eficiencia. Esta
retroalimentacion requiere de las capacidades del docente para

identificar la dificultad y ayudar al estudiante a reconocerla ().

Sobre el término aprendizaje existen muchas significados, por su
etimologia proviene del latin, “Aprehendere”, que significa adquirir,
coger, apoderarse de algo. Es decir que se trata de hacer propios los
contenidos que se ensefian en el acto didactico. Es la actividad que
corresponde al educando, la version o la otra cara de la moneda de
la ensefianza, su resultado en el caso de obtener éxito en el proceso.
Aprendizaje es el proceso mediante el cual se origina o se modifica
un comportamiento o se adquiere un conocimiento de una forma mas
0 menos permanente. Desde el punto de vista vulgar se podria decir
qgue aprender es beneficiarse de la experiencia, pero ocurre que no
siempre nos perfeccionamos al aprender porque también se
aprenden habitos indtiles o incluso perjudiciales. Si se trata de
planificar documentos curriculares, ayudas para la programacion
didactica o bien las programaciones mismas, en cualquier caso se
trata de coadyuvar a la adquisicion de aprendizajes en los alumnos.
Es clave, por tanto, tener ideas basicas sobre este concepto. Hoy es
mucho mas importante que el de ensefianza. El maestro puede
ensefar, pero todo puede ser inttil si el alumno no aprende. La tarea
didactica ya no consiste soOlo en ensefiar, sino en crear las
condiciones para que los alumnos aprendan. Por aprender se

entiende que es realizar un proceso en el que tiene lugar un cambio
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o modificacion de la conducta, persistente, normalmente positivo
para el organismo y como consecuencia de algun agente exterior a la
persona que aprende. "El aprendizaje es un proceso de modificacion
en el comportamiento, incluso en el caso de que se trate Unicamente

de adquirir un saber” (Correll, 1980).

El aprendizaje “es un proceso de adquisicion cognoscitiva que
explica, en parte, el enriqguecimiento y la transformacion de las
estructuras internas, de las potencialidades del individuo para
comprender y actuar sobre su entorno, de los niveles de desarrollo

que contienen grados especificos de potencialidad (Gonzales, 2001).

El aprendizaje “es un proceso personal en la produccion y
construccion, el aprendizaje no se fija se construye, el grupo de clase
es una magnitud sociolégica debe propiciar una atmésfera
participativa e interactiva. En el aprendizaje no solo es importante lo
que se aprende, sino cdmo se aprende. Quien aprende construye
activamente nuevos significados (Ortiz, 2009).

El aprendizaje puede ser permanente, al ser humano se puede
considerar como un aprendiz permanente, teniendo en cuenta que
incluso las actividades de menos exigencia intelectual por él
realizadas requieren un adiestramiento, 0 entrenamiento, que tuvo
que adquirir o desarrollar. Se debe tener en cuenta que este tipo tan
elemental de aprendizaje se lleva a cabo de forma casi siempre
inconsciente por parte del sujeto que lo realiza. El aprendizaje de
caracter intelectual en el ser humano precisa previamente del sujeto,
estudiante o estudioso. Se puede afirmar que si el individuo no esta
preparado para aprender, es decir, si no tiene madurez necesaria, va
a tener muchas dificultades para llevar a cabo un auténtico
aprendizaje. Una vez que el individuo redne las condiciones para el
desarrollo del trabajo intelectual, su posibilidad de aprendizaje no
debe tener ya ningan tipo de limitaciones. Es mas, esta en
condiciones de exigir el derecho de acceder a los bienes de la

educacién y de la cultura.
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El Aprendizaje también puede ser aplicado, hay una clara relacion
entre aprendizaje y aplicacion, o realizacion, considerando ésta como
cumplimiento y comprobacién de lo aprendido, mas que como logro
personal de una serie de actitudes y valores que desarrolla el propio
sujeto. La aplicacion o realizacion se considera aqui como una
evaluacion del aprendizaje alcanzado ante una propuesta
determinada. Precisamente la puesta en marcha de un cambio de
actitud es, de alguna forma, la evaluacion de la misma, aunque sin
entrar a considerar los condicionamientos que inciden en el
aprendizaje, o aspectos como actitudes, ideales o intereses. Otra
consideracion a hacer es la relacion de la realizacion del aprendizaje
con el contexto en el que se desarrolla; es la innegable condicién
social del individuo que comporta una serie de condicionamientos de
todo tipo con el ambiente en el que estd inmerso. Desde la infancia el
ciudadano ha de acomodar sus conductas a diversas formas
convencionales que vienen, mas o0 menos, dictadas por el entorno
familiar y social que poco tienen que ver con lo personal o lo subjetivo.
La sociedad, en definitiva, las va a evaluar y del resultado de esta
evaluacion saldra la calificacién de aceptado o rechazado, siendo la
consecuencia de esta ultima calificacidon la marginacion del individuo,
desde la cual se le brindara la oportunidad del cambio, pero teniendo
siempre en cuenta los objetivos marcados por la sociedad. Se trata
de la permanente interaccion entre individuo y colectividad, o entre
persona y sociedad, somos en parte, lo que son nuestras

circunstancias (Beltran, 1995).

La matematica forma parte del pensamiento humano y se va
estructurando desde los primeros afos de vida en forma gradual y
sistematica, a través de las interacciones cotidianas. Los nifios
observan y exploran su entorno inmediato y los objetos que lo
configuran, estableciendo relaciones entre ellos cuando realizan
actividades concretas de diferentes maneras: utilizando materiales,
participando en juegos didacticos y en actividades productivas

familiares, elaborando esquemas, graficos, dibujos, entre otros. Estas
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interacciones le permiten plantear hipétesis, encontrar regularidades,
hacer transferencias, establecer generalizaciones, representar y
evocar aspectos diferentes de la realidad vivida, interiorizarlos en
operaciones mentales y manifestarlas utilizando simbolos. De esta
manera el estudiante va desarrollando su pensamiento matematico y
razonamiento légico, pasando progresivamente de las operaciones
concretas mayores a niveles de abstraccion. Las capacidades al
interior de cada area se presentan ordenadas de manera articulada y
secuencial desde el nivel inicial hasta el ultimo grado de educacion
secundaria. En el caso del area de matematica, las capacidades
explicadas para cada grado involucran los procesos transversales de
razonamiento y demostracion, comunicacion matematica y resolucion
de problemas, siendo éste ultimo el proceso a partir del cual se
formulan las competencias del area a través de los tres niveles
(Ministerio de Educacion, 2009).

El proceso de razonamiento y demostracion, implica desarrollar ideas,
explorar fendmenos, justificar resultados, formular y analizar
conjeturas matematicas, expresar conclusiones e interrelaciones
entre variables de los componentes del area y en diferentes

contextos.

El Proceso de comunicacibn matematica implica organizar y
consolidar el pensamiento matematico para interpretar, representar y
expresar con coherencia y claridad las relaciones entre conceptos y
variables matematicas; comunicar argumentos y conocimientos
adquiridos; reconocer conexiones entre conceptos matematicos y

aplicar la matematica a situaciones problematicas reales.

El proceso de resolucion de problemas implica que el estudiante
manipule los objetos matematicos, active su propia capacidad mental,
ejercite su creatividad, reflexione y mejore su proceso de pensamiento
al aplicar y adaptar diversas estrategias matematicas en diferentes
contextos. La capacidad para plantear y resolver problemas, dado el

caracter integrador de este proceso, posibilita la interaccion con las
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demas areas curriculares coadyuvando al desarrollo de otras
capacidades; asimismo, posibilita la conexion de las ideas

matematicas con intereses y experiencias del estudiante.

El desarrollo de estos procesos exige que los docentes planteen
situaciones que constituyan desafios para el estudiante,
promoviéndolos a observar, organizar datos, analizar, formular
hipotesis, reflexionar,  experimentar empleando  diversos
procedimientos, verificar y explicar las estrategias utilizadas al
resolver un problema ; es decir, valorar tanto los procesos como los

resultados obtenidos (Ministerio de Educacion. 2009).

Ausubel estima que aprender significa comprender y para ello es
condicion indispensable tener en cuenta lo que el estudiante ya sabe
sobre aquello que se quiere ensefiar. Propone la necesidad de
disefiar para la accion docente lo que se llama, organizadores previos,
una especie de puentes cognitivos, a partir de los cuales los
estudiantes pueden establecer relaciones significativas con los
nuevos contenidos. Defiende un modelo didactico de transmision -
recepcion significativa, que supere las deficiencias del modelo
tradicional, al tener en cuenta el punto de partida de los estudiantes y

la estructura y jerarquia de los conceptos (Ortiz, 2004).

Los aportes tedricos que respaldan la variable son los de Ausubel
(1963), considera que la esencia del aprendizaje significativo reside
en que las ideas expresadas simbodlicamente son relacionadas de
modo no arbitrario, sino sustancial con lo que el alumno ya sabe;
seflaladamente algun aspecto esencial de su estructura de
conocimiento. El aprendizaje significativo presupone tanto que el
alumno muestre una actitud hacia el aprendizaje significativo; es
decir, una disposicion para relacionar, no arbitraria sino
sustancialmente, el material nuevo en su estructura cognitiva, como
el material que aprende es potencialmente significativo para él,
especialmente relacionable con su estructura del conocimiento, de

modo intencional y no al pie de la letra. Es interesante notar que la
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posibilidad que tiene el docente, de generar el vinculo entre el nuevo
material aprendido y los conocimientos previos del alumno, se puede
lograr de la forma mas natural y sencilla por medio de los juegos
educativos. Los nifios obtienen mayor numero de experiencias y
aprendizajes espontaneos, por el juego. Por lo que el juego resulta un
instrumento operativo ideal para que el maestro realice aprendizajes

significativos en sus alumnos (Zapata, 2004).

La concepcion de Ausubel tiene que ver con un alumno activo
procesador de la informacién expresando que su aprendizaje es
sistematico y organizado, debido a que es un fenémeno complejo el
cual no se reduce a simples asociaciones memoristicas. Aunque se
destaca la importancia del aprendizaje por descubrimiento, debido a
que el alumno frecuentemente descubre nuevos hechos, forma
conceptos, deduce relaciones, entre otros. Desde la concepcion
Ausubeliana se considera que no es posible que todo el aprendizaje
significativo que ocurre en el aula deba ser por descubrimiento; mas
bien, propugna el aprendizaje verbal significativo, que permite el
dominio de los contenidos curriculares que se imparten en las

escuelas (Ballester, 2002).

Siguiendo las aportaciones de Gonzalez Lucini, se puede definir al
aprendizaje significativo como aquel en el que, el alumno desde lo
que sabe; es decir, sus ideas previas y gracias a la manera de como
el profesor le presenta la nueva informacién cumpliendo asi con la
funcion mediadora, reorganiza produciéndose el conflicto cognitivo,
su conocimiento del mundo encuentra nuevas dimensiones que le
permiten transferir ese conocimiento a otras situaciones y descubre
los procesos que lo explican, lo que le proporciona una mejora en su
capacidad de organizacion comprensiva, para otras experiencias,
ideas, sucesos, valores y procesos de pensamiento que va a adquirir
escolar o extraescolarmente, llamada también Significatividad

psicolégica (Ortiz, 2009).

Bruner sefiala que para lograr un aprendizaje significativo es
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necesario que el alumno este motivado; es decir que tenga un interés
intrinseco en los contenidos, experiencias practicas o discusiones que
se den en el seno del aula. La motivacién depende de gran medida
de la activacion que el educador logre despertar en sus alumnos por

los temas estudiados (Méndez, 2005).

Dewey opinaba que el conocimiento es algo fundamental para
conseguir un aprendizaje significativo aunque fue critico respecto a
considerarlo un fin en si mismo. Su vision era que los estudiantes se
implicaban en el razonamiento cuando tenian su primera experiencia
practica de enfrentarse con el problema de encontrar sus propias
soluciones. Sugirié que el profesor tiene que compartir la actividad

con el alumno (Klenowski, 2005).

Tomando en consideracion lo anteriormente descrito, se llegd a la
conclusién de que el aprendizaje significativo consiste en tener en
cuenta los saberes previos de los alumnos y relacionarlos con los

nuevos conocimientos de una manera sustancial y no arbitraria.

El aprendizaje significativo es el resultado de una interaccion del
nuevo material o informaciéon con la estructura preexistente en el
individuo. Se presentan tres tipos basicos de aprendizaje significativo
en funcién del grado creciente de complejidad: aprendizaje de
representaciones, aprendizaje de conceptos y aprendizaje de
preposiciones (Roman, 2005).

El aprendizaje de representaciones, consiste “en hacerse con los
significados de simbolos solos o de lo que éstos representan”
(Roman, 2005). Se trata pues de aprender lo que significan las
palabras aisladas o los simbolos. “Significa aprender los simbolos
particulares que representan o son significativamente equivalentes a
los referentes especificos”. Este tipo de aprendizaje se vincula con la
adquisicién del vocabulario. En el proceso de aprendizaje de
representaciones se distinguen dos aspectos uno de ellos es el

aprendizaje antes de los conceptos y después de la formacién de
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conceptos. A medida que el nifio se desarrolla aprende nuevo

vocabulario para representarlos.

El aprendizaje de conceptos, se entiende como el aprendizaje de
objetos, eventos, situaciones o propiedades que poseen atributos de
criterio comunes y que se designan mediante algun tipo de signo o
simbolo”. Los conceptos también representan simbolos o palabras
individuales, pero hay un mayor grado de abstraccién en funcion de
unos atributos de criterio comunes. Ausubel presenta dos formas para
el aprendizaje de conceptos; una, formacion de conceptos a partir de
las  experiencias concretas, similar al aprendizaje de
representaciones, y, otra, la asimilacion de conceptos consistentes en
relacionar los nuevos conceptos con los existentes ya en el

participando, formando estructuras conceptuales (Roman, 2005).

El aprendizaje de preposiciones, consiste “en captar el significado de
nuevas ideas expresadas en forma de preposiciones”, es decir,
expresadas en una frase u oracidon que contiene varios conceptos.
Novak sefala que “las preposiciones son dos 0 mas conceptos
ligados en una unidad semantica. Logicamente el aprendizaje de
preposiciones supone conocer el significado de los conceptos que las
integran (Roman, 2005).

Una condiciéon para haya un aprendizaje significativo es que el
contenido a tratar sea potencialmente significativo, por tanto desde el
punto de vista de su estructura interna, tiene que haber una
significatividad lI6gica del contenido, es decir, no debe ser arbitrario ni
confuso; como desde el punto de vista de su posible asimilacién, tiene
que haber en su estructura elementos pertinentes y relacionables;
referidas a la significatividad psicoldgica; cabe resaltar que también
el alumno debe tener una actitud favorable para aprender
significativamente, es decir, el alumno tiene que estar motivado para

relacionar lo que aprende con lo que ya sabe (Garcia, 2000).

Segun Ausubel para que el aprendizaje sea significativo debe
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cumplirse tres condiciones; el contenido debe ser potencialmente
significativo. No debe ser arbitrario ni confuso, la estructura cognitiva
previa del alumno debe poseer las ideas necesarias relevantes para
gue puedan ser relacionadas con los nuevos conocimientos y por
altimo la actitud favorable del alumno para aprender
significativamente; es decir, debe estar motivado para relacionar lo

que aprende con lo que sabe (Herrero, 1995).

Los recursos didacticos deberan ser siempre considerados como un
apoyo para el proceso educativo: objetivos curriculares, planes y
programas de estudios, contenidos, actividades didacticas,
evaluacion de recursos didacticos. Los recursos didacticos son muy
Gtiles para facilitar el logro de los objetivos que se tengan para cada
una de las mismas, para el desarrollo de las clases, los contenidos
gue se revisan con los estudiantes y también para motivarlos y
familiarizarlos con el entorno a éste, confirmar, elaborar, consolidar y
verificar. Su uso queda planamente justificado cuando son integrados
de manera adecuada al proceso educativo, el cual debera ser
compatible a su vez con otros contextos mas amplios escolar, regional

y nacional (Fernandez, 2003).

El material educativo es el nexo entre las palabras y la realidad, es la
fuente entre lo abstracto, la nocion y lo concreto; debe sustituir a la
realidad y representarla fielmente, para facilitar la objetivacién por

parte del alumno (Fernandez, 2003).

Segun Weber, la necesidad de los materiales didacticos viene dada
por su caracter instrumental para comunicar experiencias. El
aprendizaje humano es una condicion fundamentalmente perceptiva
y por ello cuantas mas sensaciones reciba el sujeto, mas ricas y
exactas serdn sus percepciones. Mientras que las palabras del
maestro solo proporcionan sensaciones auditivas, el material
didactico ofrece al alumno un verdadero cumulo de sensaciones
auditivas, visuales y tactiles que facilitan el aprendizaje. Weber afirma

gue de cada cien conceptos cuarenta se adquieren por la vision,
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veinticinco por la audicidon, diecisiete por medio del tacto y tres
mediante el gusto y el olfato. Los quince restantes son adquiridos a
través de diversas sensaciones organicas. Asi pues la palabra del
maestro apoyaria el aprendizaje en un 25%, mientras que el material
didactico, utilizado adecuadamente, ayudaria a las tareas escolares
en un 60% como minimo (Camacho, 2004).

Actualmente existe una escala para evaluar los logros de aprendizaje
en los estudiantes segun el Disefio Curricular Nacional (2009) en

Educacién Primaria la escala de clasificacion es la siguiente:

- Logro previsto (A): Cuando el estudiante evidencia un logro de

los aprendizajes previstos en el tiempo programado.

- En proceso (B): Cuando el estudiante esta en camino de lograr
los aprendizajes previstos, para lo cual requiere acompafnamiento

durante un tiempo razonable para lograrlo.

- Eninicio (C): Cuando el estudiante estd empezando a desarrollar
los aprendizajes previstos o evidencia dificultades para el
desarrollo de estos y necesita mayor tiempo de acompafiamiento

e intervencion de acuerdo con su ritmo y estilo de aprendizaje.

Los aspectos vinculados a la promocién y repitencia, asi como a los
programas de recuperacion pedagodgica 0 evaluacion de

recuperacion, se establecen con la normatividad respectiva.

El curriculo propone que la matemética se aprende haciendo
matematica, reflexionando acerca de lo hecho y confrontando la
actuacién propia con el conocimiento acumulado y sistematizado. Las
implicancias que tiene la concepciébn con la ensefianza de la
matematica es evidente, su ensefianza debe dar muchas
oportunidades a los estudiantes de “hacer matematica”, esto es
razonar matematicamente, entendiendo por razonamiento
matematico la capacidad para resolver problemas, formular

conjeturas, verificar la validez de procedimientos y relaciones, razonar
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bajo hipétesis. Estas actividades deberian estar en el nucleo de las

experiencias de aprendizajes significativos.

Los profesores de matematica tienen la mision de ampliar el
conocimiento y la comprension matematica que nuestros alumnos
poseen y para ello se preparan detallados planes de trabajo, pero se
deberian tomar en consideracion los datos que indican que los
estudiantes son capaces de aprender. Al buscar el nivel medio
adecuado para todos a veces se equivocan respecto a muchos de
ellos, pues por una parte se ignora el hecho de que hay alumnos que
no aprenden con nuestros objetivos y por otro lado, a algunos grupos
de estudiantes no les proporcionan la suficiente ampliacion de
conocimientos. Sabemos que los alumnos aprenden mejor cuando
estan motivados, por tanto una de nuestras acciones como profesores
debe ser encontrar los medios que hagan mas atrayentes e

interesantes, mas relevantes y (tiles, las mateméticas escolares.

El docente debe conectar didacticamente el nuevo conocimiento con
los saberes previos que posee el estudiante y con su utilidad para la
vida, para que el aprendizaje resulte significativo. Deber& usar los
medios adecuados para lograr un compromiso del estudiante con su
aprendizaje, es decir, él debe tener una actitud favorable para
aprender, ha de estar motivado para relacionar lo que aprende con lo
gue sabe. Se debe promover el aprendizaje significativo, es decir, la
nueva informacién se debe relacionar de manera sustantiva y no
aleatoria con lo que él ya sabe, incluyendo sus posibles aplicaciones
en la vida, sélo asi ser& incorporado a su estructura cognitiva. En caso
contrario, estaremos afirmando un aprendizaje memoristico
acumulativo, sin relacién con los saberes previos. Ademas, se puede
precisar que la labor pedagogica es lograr que los estudiantes sean
capaces de aprender a aprender, de promover aprendizajes
significativos en forma autbnoma en una amplia gama de situaciones
y circunstancias. Para ello, debemos presentarles una gran variedad

de estrategias que le resulten utiles para hacer frente a diversas
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situaciones, pero mas importante aun es ensefiarles a que elaboren
sus propias estrategias, en funcién de sus potencialidades, sus estilos
de aprendizaje y sus formas de actuar (Ministerio de Educacion,
2006).

2.3. Definiciéon de términos béasicos
e Estrategia: La estrategia es la determinacién de las metas y objetivos de
una empresa a largo plazo, las acciones a emprender y la asignacion de

recursos necesarios para el logro de dichas metas. Chandler (2003).

e Didactica: la Didactica es una ciencia auxiliar y aplicada de la Pedagogia
para la realizacion de tareas educativas que tienen como finalidad
deducir el conocimiento psicolégico de los procesos de formacion
intelectual y revelar las técnicas metodolégicas mas adecuadas para el
desarrollo de tal proceso, Aebli (1958).

e Aprendizaje: “un cambio relativamente permanente en la conducta 6 en
su potencialidad que se produce a partir de la experiencia y que no puede
ser atribuido a un estado temporal soméatico inducido por la enfermedad,

la fatiga 0 las drogas. Hergenhahn (1976)

e Aprendizaje significativo: Un aprendizaje es significativo cuando el
aprendiz puede atribuir posibilidad de uso (utilidad) al nuevo contenido

aprendido relacionandolo con el conocimiento previo. Rivera (2004).
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3.1.

3.2.

lIl. METODOS

Tipo y nivel de investigacion

La investigacion es Aplicada segun su finalidad ya que se orienta a la
resolucién de problemas practicos, segun su caracter es explicativa. La
investigacion explicativa pretende establecer las causas de los eventos,
sucesos o fendmenos que se estudian. (Herndndez, 2010).

También es una investigacién experimental por que estudia las relaciones
de causalidad utilizando la metodologia experimental con la finalidad de
controlar los fendbmenos. Se fundamenta en la manipulacién activa y el
control sistematico. Se aplica a &reas tematicas susceptibles de

manipulacion y medicion.
Disefio de la investigacion

El presente trabajo se realizé con el disefio pre - experimental. “Los sujetos
incluidos en los grupos de estudio ya estan asignados o constituidos y
consiste en que una vez que se dispone de los dos grupos, se debe evaluar
a ambos en la variable dependiente, luego a uno de ellos se le aplica el
tratamiento experimental y el otro sigue con las tareas o actividades

rutinarias” (Diseno y desarrollo del trabajo de investigacion, p.40).

El esquema cuasi experimental es el siguiente:

Ge : 01X O2
Donde:
Ge : Grupo Experimental O1

: Pre test
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X : Material didactico
02 : Post test

3.3.Poblacion, muestray muestreo

Poblacion

La poblacién de estudio estuvo conformada por el total de estudiantes (131)
de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64445- “B’CCNN

Camana-Distrito de Megantoni-Cuzco, 2018

Tabla 1: Poblacion

SECCION Numero de estudiantes
1° 23
2° 22
3° 22
4° 23
5° 19
6° 22
Total 131

Muestra

Fuente: Néminas de matricula 2018

La muestra estard conformada por los estudiantes que conforman la

poblacion de estudio (22 estudiantes del sexto grado), distribuidos de la

siguiente manera:

Tabla 2: Muestra

Grupos

Seccidén

Sexo

Varones

Mujeres

Total

Experimental

60

10

12

22

Fuente: Néminas de matricula 2018
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Muestreo

El muestreo es no probabilistico por conveniencia. “Para elegir una muestra
probabilistica o no probabilistica depende de los objetivos del estudio, del

esquema de investigacion y de la contribucion que se piensa hacer con ella”

(Hernandez, 2010, p.176).

3.4.Descripcion de Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnicas

Instrumentos

La Observacion

Es la técnica de recoleccion de
datos a través de la percepcion
directa de los hechos educativos.

Experimentacion

Es disponer determinados
fenbmenos de tal forma que se
obtengan, de acuerdo a como se
ha programado el experimento,
respuestas a reacciones
especificas.

Guia de Observacion

Consiste en un listado de items por aspectos
que guian la observacioén del comportamiento
de los sujetos del proceso educativo motivo de
investigacion.

Materiales Experimentales.

Test. - Experimento generalmente breve, de
valor diagndstico o prondéstico comprobado
(estandarizado). Puede consistir en preguntas
o tareas para realizar. También se llama test al
conjunto de pruebas relacionadas con ciertos
problemas, por ejemplo; test de personalidad.

La metodologia del presente trabajo sigui6 los pasos del método cientifico
mediante los cuales se descubren nuevos conocimientos y se resuelven
situaciones determinadas por medio de un analisis especifico con la finalidad

de lograr un resultado deseado.

Luego de determinar la idea de investigacion y la formulacion del problema,
se procedio6 a la elaboracién de un marco teorico, se establecid objetivos e
hipotesis, la poblacion y muestra estuvo conformada por 41 estudiantes del
quinto y sexto grado de nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64445-
“B”CCNN Camana- Distrito de Megantoni-Cuzco, 2018

Como instrumento de recoleccién de datos, se elabor6 una ficha de

observacién con 15 items, para registrar el aprendizaje significativo en el
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area de matematica. Los estudiantes de la muestra se dividieron en dos
grupos de control y experimental. En ambos se les aplico el instrumento ficha
de observacion como una prueba de entrada (Pre test), luego el grupo
experimental recibié el trabajo con materiales didacticos, el grupo de control
siguié su trabajo con sus sesiones de clase rutinarias, luego se aplic
nuevamente el instrumento como una prueba de salida (Post test) y se
compararon resultados. El muestreo aplicado en la seleccidén de la muestra
es no probabilistico. En el procesamiento de los datos se utilizaron
estadisticos descriptivos e inferenciales como la media, varianza y la prueba
t para probar la hipétesis de estudio; que luego de ser contrastadas quedaron
aceptadas, todo esto valiéndose de programas de calculo como Excel y
SPSS.

Para la validacion de contenido del instrumento se cont6 con la asesoria del
Dr. Carlos Gonzalo Gonzalez Pinedo, asesor metodolégico de la

investigacion.

Para determinar la confiabilidad del instrumento se ha utilizado la Prueba de
confiabilidad Alfa de Cronbach con los datos recogidos de la observacién a
una muestra de 23 estudiantes de cuarto grado del nivel primaria de la misma
institucion educativa, los datos se procesaron estadisticamente y se obtuvo
un valor alfa de Cronbach a = 0.922 calculados en el programa estadistico
SPSS. Este valor demuestra que el instrumento es confiable por que tiende
al.

Luego de contar con la validez y confiabilidad del instrumento se procedio a

la aplicacion del mismo a los estudiantes de la muestra de estudio.
La escala de valoracion del instrumento, es la escala ordinal segin MINEDU

- En Inicio

- En Proceso

- Logro Previsto

- Logro Destacado
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4.1.

PORCENTAIE

IV. RESULTADOS Y DISCUSION

RESULTADOS

TABLA 3: Nivel de la dimension razonamiento y demostracién en
estudiantes del sexto grado de educacion primaria de la Institucién Educativa
N° 64445- “B"CCNN Camana — distrito de Megantoni- Cuzco, 2018

VARIABLE  NIVELES f % f %
LOGRO DESTACADO
0 0 6 27.3
Areade | oGRO PREVISTO 0 0 16 72.7
matematica g proCESO 5 227 0 0
EN INICIO 17 773 0 0

Fuente: Informacion obtenida de la aplicacion de la encuesta y procesado con el SPSSV22

DIMENSION: Razonamiento y
/—Bemostraui(m

80.00% - % ¥ PRE-TEST
70.00% POST-
60.00%
50.00% -
2000% 27.30
20.00%
2000%
10.00% 0,00 . 0 0

| |

0.00% g
LOGRO LOGRO EN PROCESO (B) EN INICIO
DESTACADO PREVISTO
Figura 01: Dimensién: Razonamiento y demostracién Fuente: Tabla 3

INTERPRETACION: De la Tabla 3 y Figura 1, se observa, en el Pre-Test o

antes de utilizar el material didactico los estudiantes en la dimension:
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razonamiento y demostracion el 77.30% esta en nivel inicio, seguido de
22,70% en proceso y 0.00% nivel logro previsto y destacado. En el Post-Test
o después de haber utilizado el material didactico y por efectos del mismo,
los estudiantes alcanzaron nuevos niveles, 72,70% logro previsto, seguido

de 27.30% logro destacado y 0.00% en proceso e inicio.

TABLA 4: Nivel de la dimensién comunicacion matematica en estudiantes
del sexto grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 64445-
‘B’CCNN Camana — distrito de Megantoni- Cuzco, 2018

VARIABLE  NIVELES f % f %
LOGRO DESTACADO
0 0 6 27.3
Area de | OGROPREVISTO 0 0 15 68.2
matematica g\ procESO 5 27 1 45
EN INICIO 17 773 0 0

Fuente: Informacion obtenida de la aplicacion de la encuesta y procesado con el SPSSV22

DIMENSION: Comunicacién
Mat At
80.00%
68.20
70.00% B PRE-TEST
POST-
w 60.00%
E 50.00%
& 40.00%
S 30.00% 220 22.70
a.
20.00%
10.00% el R
0.00% | == -
LOGRO LOGR EN PROCESO  EN INICIO
DESTACAD 0 (€
O (AD)
Figura 2: Dimensién: Comunicacion Mateméatica Fuente: Tabla 4

INTERPRETACION: De la Tabla 4 y Figura 2, se observa, en el Pre-Test o
antes de utilizar el material didactico los estudiantes en la dimension:
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Comunicacion Matematica el 77.30% esta en nivel inicio, seguido de
22,70% en proceso Yy 0.00% nivel logro previsto y destacado. En el Post-
Test 0 después de haber utilizado el material didactico y por efectos del
mismo, los estudiantes alcanzaron nuevos niveles, 68,20% logro previsto,

seguido de 27.30% logro destacado, 4.50% en proceso y 0.00% inicio.

TABLA 5: Niveles de la dimensién resolucién de problemas en estudiantes
del sexto grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 64445-
‘B”CCNN Camana — distrito de Megantoni- Cuzco, 2018

VARIABLE  NIVELES f % f %
LOGRO DESTACADO

0 o 7 31.8
Areade | oGRO PREVISTO 0 0o 14 63.7
matematica £\ procESO 4 182 1 45
EN INICIO 18 81.8 0 0

Fuente: Informacion obtenida de la aplicacion de la encuesta y procesado con el SPSSV22

VARIABLE: RBezclucion de Problemas

SO0

B0
00 5
W 0.0
E souoe
q-u:ﬁ.-' FLE0% W PRE-TEST
autﬁt.- W POET- TEST
20000 -
:I.I:Il:ﬁ--'

EMPROCESD  ENM INIOD [c]
[:-Em.n:.nm F‘F:E'I"EI'EI[A] (8]
(4D

Flgura 2 Dimenckin: Ascoluokin ds problsmac
Fuerbs: Tabda &

INTERPRETACION: De la Tabla 5 y Figura 3, se observa, en el Pre-Test o
antes de utilizar el material didactico los estudiantes en la dimension:
Resolucién de Problemas el 81.80% esta en nivel inicio, seguido de 18,20%

en proceso y 0.00% nivel logro previsto y destacado. En el Post-Test o
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después de haber utilizado el material didactico y por efectos del mismo, los
estudiantes alcanzaron nuevos niveles, 63,70% logro previsto, seguido de
31.80% logro destacado, 4.50% en proceso y 0.00% inicio.

TABLA 6: Niveles del Area de Matematica en estudiantes del sexto grado
de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 64445- “B"CCNN
Camana - distrito de Megantoni- Cuzco, 2018

VARIABLE  NIVELES i % f %
LOGRO DESTACADO
] 0 0 20 90.9
Areade | oGRO PREVISTO 0 0 2 9.1
matematica g\ procESO 3 136 0 0
EN INICIO 19 864 0 0

Fuente: Informacion obtenida de la aplicacion de la encuesta y procesado con el SPSSV22

VARIABLE: AREA DE

100.0% " 90.90% 86.4%
o (o]
80.0%
60.0%/
40.0%/ 13 6%
20.0% " 0.0% 0.0% 9.10% 00
O_O% P\ AN [ /
LOGRO LOGRO EN PROCESO (B) EN INICIO
DESTACADO REV.

P IST
ooy ™ PRETEST m pOST-

Figura 4: Variable: Area de Mateméatica Fuente: Tabla 6

INTERPRETACION: De la Tabla 6 y Figura 4, se observa, en el Pre-Test o
antes de utilizar el material didactico los estudiantes en la variable: Area de
Matematica el 86.40% esta en nivel inicio, seguido de 13,60% en proceso y
0.00% nivel logro previsto y destacado. En el Post-Test o después de haber

utilizado el material didactico y por efectos del mismo, los estudiantes
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alcanzaron nuevos niveles, 90,90% logro destacado, seguido de 9.10% logro

previsto, 0.00% en proceso e inicio.

PRUEBA DE HIPOTESIS GENERAL

Ho: El uso de material didactico no mejora el aprendizaje significativo en el
area de matematica en estudiantes del sexto grado de Educacién Primaria
de la Institucién Educativa N° 64445 - “B” CCNN - Camanéa — Distrito de
Megantoni - Cuzco, 2018.

Hi: El uso de material didactico mejora el aprendizaje significativo en el area
de matematica en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa N° 64445 - “B” CCNN - Camana — Distrito de Megantoni
- Cuzco, 2018

TABLA 7: Aplicacion de la prueba estadistica t para muestras relacionadas
en el uso de material didactico para la mejora del aprendizaje significativo en
el area de matematica en estudiantes

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

esviacion dia de error confianza de la Sig.
Media estandar estandar diferencia t ol |(bilateral)
Inferior Superior
PRETEST
20,909 5,588 1,191 18,431 23,387 ~ 21 |000
-POSTEST 17,549

Fuente: Resultados obtenidos del aplicacién de la ficha de observacion y procesada
con el SPSSV22

Interpretacion: Al aplicar la prueba “t” para muestras relacionadas se
obtiene el Pvalor = 0.00 < 0.01 es decir se rechaza la hipotesis nula con un
nivel de significancia del 1%, en conclusion el uso de material didactico
mejora el aprendizaje significativo en el area de matematica en estudiantes
del sexto grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64445

- “B” CCNN - Camana — Distrito de Megantoni - Cuzco, 2018
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Figura 5. Diagrama de Cajas en pretest y post test en la variable Area de Matematica
Fuente: Tabla 7

Interpretacion: De la figura 5 se observa que la diferencia de medias entre
el pre test y el pos test, resultado que corrobora la significatividad obtenida

enlatabla 7

HIPOTESIS ESPECIFICA 1

Ho: El uso de material didactico no mejora el aprendizaje significativo en
razonamiento y demostracion en el &rea de matemética en estudiantes del
sexto grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64445 - “B”
CCNN - Camana — Distrito de Megantoni - Cuzco, 2018.

Hi: El uso de material didactico mejora el aprendizaje significativo en
razonamiento y demostracion en el area de matematica en estudiantes del
sexto grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64445 - “B”
CCNN - Camana — Distrito de Megantoni - Cuzco, 2018
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TABLA 8: Aplicacién de la prueba estadistica t para muestras relacionadas
en el uso de material didactico para la mejora del aprendizaje significativo en
razonamiento y demostracion del area de matematica.

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

confianza de la diferencia

Desviacién | Media de Sig.
Media | estandar error Inferior Superior t gl |(bilateral)
estandar
PRETEST
6,909 2,580 ,550 5,765 8,559 s 21 ,000
-POSTEST 9

Fuente: Resultados obtenidos del aplicacion de la ficha de observacién y procesada con el

SPSSV22

Interpretacion: Al aplicar la prueba “t” para muestras relacionadas se

obtiene el Pvalor = 0.00 < 0.01 es decir se rechaza la hipétesis nula con un

nivel de significancia del 1%, en conclusion el uso de material didactico

mejora el aprendizaje significativo en razonamiento y demostracion en el

area de matemaética en estudiantes del sexto grado de Educacién Primaria
de la Institucion Educativa N° 64445 - “B” CCNN - Camana — Distrito de

Megantoni - Cuzco, 2018.

15,0

10,07

T
PRETEST

T
POSTEST

Figura 6. Diagrama de Cajas en pre test y pos test en la dimension Razonamiento y Demostracion
Fuente: Tabla 8
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Interpretacion: De la figura 6 se observa que la diferencia de medias entre
el pre testy el pos test, resultado que corrobora la significatividad obtenida

en la tabla 8.

HIPOTESIS ESPECIFICA 2

Ho: El uso de material didactico no mejora el aprendizaje significativo en
comunicacion mateméatica en el area de matematica en estudiantes del sexto
grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64445 - “B”
CCNN - Camana — Distrito de Megantoni - Cuzco, 2018

Hi: El uso de material didactico mejora el aprendizaje significativo en

comunicacion matematica en el area de matematica en estudiantes del sexto

grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64445 - “B
CCNN - Camana — Distrito de Megantoni - Cuzco, 2018

TABLA 9: Aplicacion de la prueba estadistica t para muestras relacionadas
en el uso de material didactico para la mejora del aprendizaje significativo en
comunicacion matematica del area de matematica

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

confianza de la

esviacion dia de error diferencia Sig.
Media estandar estandar Inferior Superio t gl |(bilateral)
PRETEST
6,227 2,349 ,5015,186 7,26912,435 21 |,000
-POSTEST

Fuente: Resultados obtenidos del aplicacion de la ficha de observacion y procesada con el SPSSV22

Interpretacion: Al aplicar la prueba “t” para muestras relacionadas se
obtiene el Pvalor = 0.00 < 0.01 es decir se rechaza la hip6tesis nula con un
nivel de significancia del 1%, en conclusion el uso de material didactico
mejora el aprendizaje significativo en comunicacion matematica en el area

de matematica en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de la

50



Institucion Educativa N° 64445 - “B” CCNN - Camana — Distrito de Megantoni
- Cuzco, 2018.

15,0
12,57 13
|::| ——
10,0
75
5,04 D
T T
PRESTES POSTEST

Figura 7. Diagrama de Cajas en pretest y post test en la dimensién Comunicacion Matematica
Fuente: Tabla 9

Interpretacion: De la figura 7 se observa que la diferencia de medias entre
el pre testy el pos test, resultado que corrobora la significatividad obtenida

en la tabla 9.

HIPOTESIS ESPECIFICA 3

Ho: El uso de material didactico no mejora el aprendizaje significativo en
resolucién de problemas en el area de matematica en estudiantes del sexto
grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64445 - “B”
CCNN - Camana — Distrito de Megantoni - Cuzco, 2018

Hi: El uso de material didactico mejora el aprendizaje significativo en
resolucién de problemas en el &rea de matematica en estudiantes del sexto
grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64445 - “B”
CCNN - Camana — Distrito de Megantoni - Cuzco, 2018
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TABLA 10: Aplicacion de la prueba estadistica t para muestras relacionadas
en el uso de material didactico para la mejora del aprendizaje significativo
en resolucion de problemas del &rea de matematica

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

confianza de la diferencia

esviacion (dia de error Sig.
Media |estandar  |estandar Inferior Superior t gl |(bilateral)
PRETEST
7,773 [1,950 ,416/6,908 8,63718,695 [21 |,000
-POSTEST

Fuente: Resultados obtenidos del aplicacién de la ficha de observacion y procesada con el SPSSV22

Interpretacion: Al aplicar la prueba “t” para muestras relacionadas se

obtiene el Pvalor = 0.00 < 0.01 es decir se rechaza la hipotesis nula con un

nivel de significancia del 1%, en conclusion el uso de material didactico

mejora el aprendizaje significativo en resolucion de problemas en el area de

matematica en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 64445 - “B” CCNN - Camané — Distrito de Megantoni

- Cuzco, 2018
15,0
12,57 11
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2213
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Figura 8. Diagrama de Cajas en pretest y postest en la dimension Comunicacién Matematica
Fuente: Tabla 10

Interpretacion: De la figura 8 se observa que la diferencia de medias entre
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4.2.

el pre testy el pos test, resultado que corrobora la significatividad obtenida
en latabla 10

DISCUSION

Con un nivel de significancia del 0,05; que equivale a un 95% de confianza,
se concluyé que el uso de material didactico mejora el aprendizaje
significativo en el area de matematica en los estudiantes del sexto grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64445 - CCNN Camana -

Distrito de Megantoni-Cuzco, 2018.

Este resultado tiene coincidencias con el estudio de Burgos, Fica, Navarro,
Paredes, Paredes, Rebolledo. (2005). “Juegos educativos y materiales
manipulativos: un aporte a la disposicion para el aprendizaje de las
matematicas”. Temuco — Chile. Los investigadores llegaron a la conclusion
que los juegos educativos y materiales manipulativos aumentan la
disposicion hacia el estudio del subsector de Educacion Matemética,
cambiando de esta manera la vision que alumnos y alumnas poseen de esta
area, agregan que la implementacién de recursos pedagdgicos innovadores
como son juegos educativos y materiales manipulativos en las clases de
educacion matematica, genera en el alumnado una serie de ventajas entre
las que se pueden destacar, que el uso de estos recursos permite captar la
atencion de los alumnos y alumnas, generando en ellos el deseo de ser

participes activos de las actividades que con éstos se desarrollan.

En el ambito nacional los resultados expuestos encuentran similares
conclusiones con la investigacion de Lezama, J. (2011). Estudio titulado
“Aplicacion de los juegos didacticos basados en el enfoque significativo
utilizando material concreto, mejora el logro de aprendizaje en el area de
matematica, de los estudiantes del tercer grado seccidn Unica de Educacion
Primaria, de la Institucion Educativa “Republica Federal socialista de
Yugoslavia”, de nuevo Chimbote, en el afio 2011”, se concluye que la
aplicacion de los juegos didacticos basados en el enfoque significativo
utiizando material concreto, mejora significativamente el logro de

aprendizaje en el area de Matematica de los estudiantes del tercer grado
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seccion unica de Educacion Primaria de la Institucion Educativa “Republica

Federal Socialista de Yugoslavia”, de Nuevo Chimbote, en el afio 2011.
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V. CONCLUSIONES

e Con un nivel de significancia del 0,05 y 95% de confianza, se llegé a
determinar que el uso de material didactico mejora el aprendizaje
significativo en el area de matemética en estudiantes del sexto grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64445-“B” CCNN Camana;
se observo que el aprendizaje significativo del &rea de matemética alcanzé
un promedio del 86.40% en el nivel inicio, seguido de 13,60% en proceso y
0.00% nivel logro previsto y destacado en el Pre test. Pero en el Post Test o
después de haber utilizado el material didactico y por efectos del mismo, los
estudiantes alcanzaron nuevos niveles, 90,90% logro destacado, seguido de

9.10% logro previsto, 0.00% en proceso e inicio.

e Con un nivel de significancia del 0,05 y 95% de confianza, se concluy6 que
el uso de material didactico mejora el aprendizaje significativo en el area de
matematica en su dimension: razonamiento y demostracion en
estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria, el 77.30% esta en nivel
inicio, seguido de 22,70% en proceso y 0.00% nivel logro previsto y
destacado en el Pre test. Pero en el Pos-Test o después de haber utilizado
el material didactico y por efectos del mismo, los estudiantes alcanzaron
nuevos niveles, 72,70% logro previsto, seguido de 27.30% logro destacado

y 0.00% en proceso e inicio.

e Con un nivel de significancia del 0,05 y 95% de confianza, se concluy6 que
el uso de material didactico mejora el aprendizaje significativo en el Area de
Matematica en su dimension: comunicacion matematica en estudiantes del
sexto grado de Educacion Primaria, el 77.30% esta en nivel inicio, seguido

de 22,70% en proceso y 0.00% nivel logro previsto y destacado en el Pre
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Test. Pero en el Post-Test o después de haber utilizado el material didactico
y por efectos del mismo, los estudiantes alcanzaron nuevos niveles, 68,20%
logro previsto, seguido de 27.30% logro destacado, 4.50% en proceso y
0.00% inicio.

Con un nivel de significancia del 0,05 y 95% de confianza, se concluye que
el uso de material didactico mejora el aprendizaje significativo en la
dimension resolucion de problemas en el area de matemética en estudiantes del
sexto grado de Educacion Primaria, el 81.80% estd en nivel inicio, seguido de
18,20% en proceso y 0.00% nivel logro previsto y destacado en Pre Test. Pero en
el Post-Test o después de haber utilizado el material didactico y por efectos del
mismo, los estudiantes alcanzaron nuevos niveles, 63,70% logro previsto, seguido

de 31.80% logro destacado, 4.50% en proceso y 0.00% inicio.
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VI. RECOMENDACIONES

Generar por parte de directivos de la institucion, espacios de reflexion e
innovacion en las instituciones educativas referidos al empleo de nuevas
estrategias de ensefianza aprendizaje con el uso de materiales didacticos,
los cuales resultarian muy enriquecedores para el personal en su conjunto

y para el estudiante.

Realizar eventos de capacitacién por parte de instituciones educativas de
nivel superior y universitario en temas educativos como en el empleo de
materiales didacticos, con apoyo de especialistas del ambito nacional y
local, con la finalidad de enriquecer el trabajo docente en las zonas rurales
en especial.

Promover la investigacion educativa por parte del 6rgano intermedio UGEL,
con asesoria en el aspecto metodoldgico para que estudiantes de
pedagogia y docentes en actividad mejoren sus capacidades en beneficio

de los estudiantes.

Coordinar por parte de los directivos de la Institucion Educativa con los
organos intermedios UGEL y DRE para la implementacién bibliografica
sobre estrategias con materiales didacticos para el aprendizaje de la

matematica en estudiantes del nivel primaria.
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Anexo 1
Matriz de consistencia

TITULO: Uso de material didactico para mejorar el aprendizaje significativo del area de matematica en estudiantes del sexto grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64445 -“B” CCNN — Camana — Distrito de Megantoni — Cuzco, 2018
AUTOR: Br. Joao Vasquez Reyes.

: VARIABLES E 1
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS INDICADORES METODOLOGIA
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLE INDEPENDIENTE TIPO DE INVESTIGACION:
¢De qué manera el uso de material Determinar la influencia del uso de El uso de material didactico mejora el
didactico mejora el aprendizaje material didactico para mejorar el aprendizaje significativo en el area de Material didactico

significativo en el area de matematica
en estudiantes del sexto grado de
Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64445 - “B” CCNN -
Camanad - Distrito de Megantoni -
Cuzco, 2018?

PROBLEMAS ESPECIFICOS
¢De qué manera el uso de material
didactico mejora el aprendizaje
significativo en  razonamiento y
demostracion en el area de
matematica en estudiantes del sexto
grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 64445 - “B”
CCNN Camand - Distrito de
Megantoni - Cuzco, 20187
¢De qué manera el uso de material
didactico mejora el aprendizaje
significativo de en comunicacion
matematica en el area de matematica
Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64445 - “B” CCNN

Camana - Distrito de
Megantoni - Cuzco, 20187

aprendizaje significativo en el area de
matematica en estudiantes del sexto
grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 64445 - “B”
CCNN Camana - Distrito de
Megantoni - Cuzco, 2018

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Determinar de qué manera el uso de
material didactico mejora el aprendizaje
significativo en razonamiento y
demostracién en el drea de matematica
en estudiantes del sexto grado de
Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64445 - “B” CCNN -
Camana - Distrito de Megantoni -
Cuzco, 2018

Determinar ~ de usode material
didactico mejora el aprendizaje
significativo en comunicacion

matematica en el area de matematica
en Educacion Primaria  de
la Institucién Educativa N°

64445 - “B” CCNN - Camana -

Distrito de Megantoni - Cuzco, 2018

matemética en estudiantes del sexto grado
de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64445 - “B” CCNN - Camana
- Distrito de Megantoni - Cuzco, 2018

HIPOTESIS ESPECIFICAS

-El uso de material didactico mejora el
aprendizaje significativo en razonamiento y
demostracion en el area de matematica en
estudiantes del sexto grado de Educacién
Primaria de la Institucion Educativa N°
64445 - “B” CCNN - Camana - Distrito de
Megantoni - Cuzco, 2018

El uso de material didactico mejora el
aprendizaje significativo en comunicacién
matematica en el area de matematica en
estudiantes del sexto grado de Educacién
Primaria de la Institucion Educativa N°
64445 - “B” CCNN - Camana - Distrito de
Megantoni - Cuzco, 2018

El uso de material didactico mejora el
aprendizaje significativo en resolucién de

Dimensiones:
° Estructurado
° No estructurado

VARIABLE EPENDIENTE

Aprendizaje significativo del area
de matematica

Dimensiones:

Razonamiento demostracion
Comunicacién matematica

Resolucion  de problemas

® Explicativa

DISENO DE INVESTIGACION:

® Cuasi-experimental
GE: 01X 02GC: 01 --02
Donde:

Ge: Grupo experimental
GC: Grupo de control
O1: Pre Test

X: material didactico
02: Pos Test

POBLACION

Conformada por el total de estudiantes
del sexto grado de Educacion Primaria
de la Institucion Educativa N° 64445 -
“B”  CCNN -
Camand - Distrito de Megantoni -
Cuzco, 2018

MUESTRA
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¢De qué manera el uso de material
didactico mejora el aprendizaje
significativo en resolucién de
problemas en el area de matematica
en estudiantes del sexto grado de
Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64445 - “B” CCNN -
Camané - Distrito de Megantoni -
Cuzco, 2018?

Determinar de qué manera el uso de
material didactico mejora el
aprendizaje significativo en resolucion
de problemas en el area de matematica
en estudiantes del sexto grado de
Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64445 - “B” CCNN -
Camanéd - Distrito de Megantoni -
Cuzco, 2018

problemas en el area de matematica en
estudiantes del sexto grado de Educacién
Primaria de la Institucion Educativa N°
64445 - “B” CCNN - Camana - Distrito de
Megantoni - Cuzco, 2018

Estara conformada por los estudiantes
que conforman la poblacion de estudio.

TECNICAS EINSTRUMENTOS
®  Andlises de documentos

®  Observacion
®  Experimentacion
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ANEXO 2: Operacionalizacion de variables

Variables Definicion Deflnlc_:lon Dimensiones Indicadores Esca_la_ Eje
conceptual operacional medicidn
V.. Pueden ser | Material concreto e El docente utiliza | Escalaordinal
cualquier tipo de | considerado como materiales tipo Likert
Material | material disefiadoy | importantes recursos | Estructurado concretos
didactico | elaborado con la para ayudar a la teniendo en
intencién de facilitar | ejecucion curricular, cuenta en
un proceso de Iograr_ las propésito para los _
ensefianza- capacidades, que fueron Siempre
aprendizaje. competencias u creados
(Vasquez: 2013) objetivos y promover
aprendizajes ) A veces
significativos en el No estructurado | ® El docente realiza
area de matematica. sesiones
hamendo uso del Nunca
material elaborado
para la clase.
El aprendizaje Es el resultado de una e Interpreta y Escala ordinal
significativo es el | interaccion de la ) ordena ndmeros tipo Likert
mecanismo nueva informacion con | Razonamientoy naturales de hasta
humano, por | la estructura | demostracion tres cifras
VD. excelencia, para | preexistente en el
adquirir y individuo,  utilizando ¢ |Interpreta y
Aprendizaje | almacenar la | materiales didacticos | Comunicacién representa Siempre
significativo | inmensacantidadde | en el area de | matematica numeros
del 4rea de | ideas e | matematica naturales en el
matematica | informaciones tablero posicional. A veces
representadas  en ® Resuelve
cualquier campo de Resolucién  d problemas de
. esolucion e adiccién y N
conocimiento. roblemas 5 unca
(Ausubel, 1963) p sustraccion  con
nameros
naturales de
hasta tres cifras
teniendo en
cuenta

situaciones de su
entorno.
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ANEXO 3: Instrumentos de pre test y post test

Ficha de observacion para evaluar el aprendizaje significativo

en el area de matematica

Alumno observado:

Razonamiento y demostracion Nunca A veces | Siempre

1 |Interpreta el criterio de seriacion de
elementos de un conjunto

2 Identifica, interpreta y grafica posiciones y
desplazamientos de objetos en el plano

Establece relaciones légicas a partir de datos de
3 | ubicacion, atributos, rasgos, caracteristicas.

Interpreta las propiedades conmutativa y asociativa de
4 | la adicion de nimeros naturales.

5 Calcula mentalmente la suma vy la diferencia de
nameros naturales de dos cifras.

Comunicacién matematica Nunca A veces | Siempre

g |Interpreta el significado de la multiplicacién a partir de
sumas sucesivas.

Interpreta y formula secuencias finitas de 2 en 2, de 5
7 |en5, de 10 en 10, con nimeros de hasta dos cifras.

8 Identifica, diferencia y relaciona las figuras planas y los
sélidos que pueden conformar

9 Mide objetos, superficies, tiempo, haciendo uso de
diferentes unidades de medida.

10 |Interpreta'y representa nameros naturales de hasta
cuatro cifras.

Resolucion de problemas Nunca A veces | Siempre

11 |Resuelve  problemas que involucran la
nocion de longitud de un objeto

Resuelve problemas de adicion y sustraccidon con
12 | nimeros naturales de hasta 3 cifras.

Resuelve problemas que implican la nocién de doble,
13 | triple y mitad de nimeros naturales de hasta dos cifras.

14 Resuelve problemas sobre posiciones y
desplazamientos de objetos en el plano.

15 Resuelve problemas que involucran
medicion y comparacion de longitudes y
superficies
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ANEXO 4: Juicio de expertos

INFORME DE GPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1. Titulo de la Investigacién: Uso de material didactico para mejorar el aprendizaje significativo del area
de matematica en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 64445-B-
CCNN Camana, Distrito de Megantoni, Cuzco, 2018

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de Evaluacion: Pre test y post test
ASPECTOS DE VALIDACION

Muy Deficiente

Deficiente

Regular

Muy bueno

1| % 21 | 2%

4 % | 5

el

2

0

15120 |25 |

40

45 50

1. Clarigad

2. Onjetivicad

10. Perts

K| o= XK N XK=< Xislz

PROMEDIO DE VALORACION:

OPINION DE APLlCABl.IDAD a)

e b)f“"

2.0

d) Buena

e) Muy buena

[zmn Zapes Bz

|

Direccién domiclliaria: // beénﬁ Mz 141 t_of-cio Yoarnaio Choe
" Titulo Profesional

Grado Académico: nap \/

Mencién: En Edvcacsv

\I'

Lugar y fecha: /WO}ZOZO
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FICHAS DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOOS CENERALEDS

1.1. Titulo de la Investigacién: Uso de material didactico para
mejorar el aprendizaje significativo del area de matematica en
estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64445-B- CCNN Camana, Distrito de Megantoni, Cuzco,
2018

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de Evaluacién: Pre test y post test

ASPECTOS DE VALIDACION
Muy Deficiente Deficiente Regular Buena Muy bueno
Indicadore Criterios 0 6 11 | 16 21 | 26 | 31 | 36 | 41 46 | 51 | 56 | 61 | 66 | 71 | 76 81| 8 | 91 | 96
S 5 |10 | 15 | 20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 45 50 | 55 | 60 | 65 | 70 | 75 | 80 85| 90 | 95| 100
. Estéa formulado con X
1. Claridad lenguaje apropiado
¢ Las preguntas X

2. Objetividad

realmente recogen los
datos de las variables y
los indicadores

3. Actualidad

¢ Elinstrumento es X
adecuado para el tipo de
variables de estudio?

4.
Organizacion

¢La presentacion formal X
(tipo y tamafio de letra)
del instrumento es
apropiada?

5. Suficiencia

¢ Los items o preguntas X
son suficientes para
recoger datos de todos
los indicadores?

6.
Intencionalida

¢ Los items o preguntas X
responden al problemay
objetivos de la

d investigacion?

;Los items o preguntas X
7. tienen un sustento
Consistencia | tedricoy cientifico?

;Los items o preguntas X

8. Coherencia

son comprensibles y
estan bien redactado?

¢La estructura ofrece un X
orden logico y

9. coherente, organizado
Metodologia | por cada variable e
indicador?
¢ El tipo del instrumento X
10. es pertinente para
Pertinencia recoger datos?
PROMEDIO DE VALORACION: BN
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente b) Deficiente C)
Regular d) Buena e)
Muy buena
Nombres y Apellidos: | JORGE EDUARDO SATO RUIZ | DNI N° | 42394365
Direccion domiciliaria: JR. GUILLERMO LUMBRERAZ N° 174
Titulo Profesional LICENCIADO EN EDUCACION PRIMARIA
Grado Académico: MAGISTER
Mencién: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION EN EDUCACION Y
FORMACION
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/éidiffJ;

Firma

Lugar y fecha: Pucallpa 13-08-2020
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FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOOS CENERALEDS

1.1. Titulo de la Investigacién: Uso de material didactico para
mejorar el aprendizaje significativo del area de matematica en
estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 64445-B- CCNN Camana, Distrito de Megantoni, Cuzco,

2018

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de Evaluacién: Pre test y post test

ASPECTOS DE VALIDACION

Indicadores

Muy Deficiente Deficiente

Regular

Buena

Muy bueno

Criterios 0 6 11| 16 21| 26 | 31

36

a1

46 | 51

56

61

66

71

76

81

86

91

96

5 10 | 15| 20 25 | 30 | 35

40

45

50 | 55

60

65

70

75

80

85

90

95

100

1. Claridad

Esté formulado con
lenguaje apropiado

X

2. Objetividad

¢ Las preguntas
realmente recogen los
datos de las variables y
los indicadores

3. Actualidad

¢ Elinstrumento es
adecuado para el tipo de
variables de estudio?

4. Organizacioén

¢ La presentacion formal
(tipo y tamafio de letra)
del instrumento es
apropiada?

5. Suficiencia

;Los items o preguntas
son suficientes para
recoger datos de todos
los indicadores?

6.
Intencionalidad

;Los items o preguntas
responden al problemay
objetivos de la
investigacion?

7. Consistencia

;Los items o preguntas
tienen un sustento
tedrico y cientifico?

8. Coherencia

¢;Los items o preguntas
son comprensibles y
estan bien redactado?

9. Metodologia

¢La estructura ofrece un
orden légico y
coherente, organizado
por cada variable e
indicador?

10. Pertinencia

¢ El tipo del instrumento
es pertinente para
recoger datos ?

PROMEDIO DE VALORACION:

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente

Muy buena

88.

b) Deficiente c¢) Regular

d) Buena

e)

Nombres y Apellidos:

Mg. Julia Cecilia Yon Delgado

[ DNIN®

| 18212268

Direccion domiciliaria:

Calle 1 Mza. G Lte 4 Yarinacocha

Titulo Profesional

Lic. Educacién Primaria

Grado Académico:

Magister

Mencion:

Psicologia Educativa.
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Pucallpa 14 de agosto del 2020
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ANEXO 5: Base de datos

BASE DE DATOS DEL PRE TEST

N | RAZONAMIENTO Y DEMOSTRACION T VARIABLE
ITEMS2 | ITEMS3 |ITEMS4 |ITEMSS [TEMS6] ITEMS7] ITEMS8] ITEMSI | ITEMS10
1 oo o sl 2] 2] 2] 2 31
] B ERE 18
3 s oo o alofe]e] ] I 21
4 oo e s e 2| 19
5 oo o s ool | 15
6 oo o al o]t ] %3
7 s oo ol %
3 c oo s 2| s %3
9 BN RN 20
10 AR R E %
1 o oot I 21
1 oo o s el 17
13 o o[ oo fuls] s of ] 2 [N 3
1 oo o]t 2| B 21
15 tlo oo le] et ] | 19
16 oo s ]| [BER 18
1 tlo s 22t ] | 18
18 tlo oo sl ] | 18
19 oo e s| o] ]| B 19
20 clo oo sl 2 ] | 18
21 t oo s 2] 2]t | 17
0 s oo o fulo] o] o] 2] 2 [0 3
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ANEXO 6: Constancia de aplicacién

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION INSTITUCION
EDUCATIVA N° 64445- “B” CCNN Camana
QUESUSCRIBE LA PRESENTE:

CONSTANCIA

Que el Bachiller. Vasquez Reyes, Joao, que habiendo realizado la
aplicacion de la Tesis Titulada: Uso de material didactico para

mejorar el aprendizaje significativo del drea de matematica en
estudiantes del Sexto grado de Educacion Primaria de la

Institucion Educativa N° 64445- “B"CCNN Camana - Distrito de
Megantoni- Cuzco, 2018, a partir de 12 de noviembre al 12 de
diciembre 2019, demostrando responsabilidad y eficiente en la
aplicacion.

Se entrega la presente constancia a solicitud del interesado para

los fines que estime conveniente.

Pucallpa, 18 de Diciembre de 2019

Atentaments

r "
-
g 1§
™ Cany
o nm

ALTOMN
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ANEXO 7: Sesiones de aprendizajes

SESION DE APRENDIZAJE N°

1
RESOLVEMOS PROBLEMAS USANDO ESQUEMAS

DATOS
INFORMATIVOS
" DRE : cuzco
" UGEL : Quillabamba

® |nstitucion Educativa: Camana

® Gradoy Seccién

1 6° Unico

® Docente : Joao Vasquez reyes
" Fecha :
MATERIALES /RECURSOS

® Papeldgrafo
" Fotocopias

" Plumones
® Cinta masking

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETEN DESEMPENOS

CIAS/

CAPACIDA
DES
Resuelve problemas = Establece relaciones entre datos y una o mds acciones de
5 de agregar, quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupary
= cantidad. . . .
<< ) repartir cantidades, para transformarlas en expresiones
S Traduce cantidades , . _ -
] numéricas (modelo) de adicidn, sustraccion,
a e
g ] o multiplicaciény
2 | expresiones numéricas. - .
divisién con numeros naturales.

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO ( 20 minutos)

Explican paso a paso como resolver un problema usando esquemas.

Se comunica el propdsito de la sesidn: hoy resolveremos problemas usando esquemas.

Se acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia que ayuden a teneruna

convivencia armoniosa en el trabajo.

DESARROLLO ( 50 minutos)
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® Se presenta el papelote con la siguiente situacién problematica:
Mariela apenas cobrd su sueldo pagd 1 693 de sus gastos familiares. Luego, se

dio cuenta que le quedaba 2 389. ¢ Cuanto dinero cobré Mariela?
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COMPRENSION DEL PROBLEMA
® |Leemos la situaciéonatentamente.
® Se realiza la comprensién de la situacion realizando algunas preguntas: ¢de qué trata el
problema?; écomo lo dirias con tus propias palabras?, écuales son los datos?, équé conoces
del problema?, ¢cudl es la incégnita?
® Pide que algunos voluntarios expliquen lo que entendieron de la situacion.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
® Se ayuda a buscar estrategias a los estudiantes para resolver la situacion: ¢este problema es
parecido a otro que conoces?, ¢podrias plantear el problema de otra manera?, etc.

REPRESENTACION
" Se resuelve el problema elaborando esquemas.

FORMALIZACION
" Se realiza la formalizacién con la participacion de los estudiantes.

REFLEXION
= Reflexiona con los estudiantes sobre la resolucién de la situacion a través de las siguientes
preguntas: éles gusto resolver la situacion?, iqué hicieron primero?, équé hicieron después?;
etc.

TRANSFERENCIA
® Se plantean otras situaciones problematicas.

CIERRE ( 20 minutos)

" Se promueve la metacognicidn sobre lo aprendido a través de estas preguntas:
¢Qué aprendieron?
¢Coémo se han sentido con relacién a lo aprendido en esta sesién?
éConsideran importante lo aprendido?, épor qué?
¢Qué dificultades tuvieron?
¢Cémo lo solucionaron?
¢Para qué te sirve lo aprendido?
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SESION DE APRENDIZAJE N°

2

DESCUBRIMOS PATRONES GEOMETRICOS

DATOS INFORMATIVOS

® DRE : cuzco
® UGEL : Quillabamba
® |nstitucion Educativa: Camana
® Grado y Seccidn : 6° Unico
® Docente : Joao Vasquez reyes
" Fecha
MATERIALES /RECURSOS
Plumones

®  Papeldgrafo cuadriculado
®  L3pices de colores
" Pjzarra Mota

®  Copias

Cinta masking

PROPOSITOS DE APRENDIZAIJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS/ CAPACIDADES

m N
T3

DESEMPENOS

Resuelve problemas de regularidad, |=
equivalencia y cambio.

z

MATEMATICA

" Traduce datos y condiciones a
expresiones algebraicas y gréficas.

Establece relaciones entre los datos de una
regularidad y los transforma en un patrén
de repeticidon (que combine un criterio
geomeétrico de simetria o traslacion)

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO ( 20 minutos)

® Se pregunta lo siguiente:

® QObservan la imagen.
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® Se pregunta: ¢Qué figura geométrica se repite enla ?

® Comunica el propésito de la sesidn: hoy aprenderan a descubrir patrones geométricos.

= Acuerda con los nifios y las nifas las normas de convivencia a tener encuentra para
trabajar en equipo.

DESARROLLO ( 50 minutos)

® Se les entrega a cada grupo una imagen diferente.
Rosario asistio a la casa de su amiga y observé esta hermosa imagen
de su papa. {Qué parte del disefio observan que se repite?

Enciérrenla en la imagen.

®Se realiza la comprension del problema. Se realiza las siguientes preguntas:
X :De qué trata el problema?, ¢ qué datos nos brinda?

X iQué dice la interrogante?

®\oluntariamente explican el problema con sus propias palabras.
®Se organizan en equipos.
®Se propicia la busqueda de estrategias para responder cada interrogante. Se realizalas
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siguientes preguntas.
X iComo podrias representar los datos que se indican en el problema?
X iPodrias decir el problema de otra forma?
= Representan en la cuadricula el diseio de la alfombra con la guia de la docente.
= Se disena otra alfombra en papelote cuadriculado.
¢Qué patron formaron? éPor qué?

= Se formaliza lo aprendido con la participacion de los estudiantes.

= Reflexionan con los estudiantes respecto a los procesos y estrategias que
siguieron para resolver el problema propuesto, a través de las siguientes preguntas:
élas estrategias que utilizaste te fueron utiles?, écual te parecid mejor y por qué?;
équé concepto hemos construido?
Transferencia

= Desarrollan una hoja aplicaciones sobre patrones geométricos

® Plantean otras situaciones problematicas sobre patrones geométricos.

CIERRE ( 20 minutos)

= Repasa con los estudiantes lo que realizaron durante la sesién.
® Dialogamos:
¢Qué aprendimos?
¢Cémo aprendimos?
¢Para qué nos sirve lo aprendido?
¢Por qué es importante conocernos y conocer mejor a nuestros compaferos?
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SESION DE APRENDIZAJE
3

APRENDEMOS FRACCIONES — CLASIFICACION DE FRACCIONES

DATOS INFORMATIVOS

" DRE : cuzco

"  UGEL : Quillabamba

® |nstitucidn Educativa: Camana

®  Gradoy Seccién : 6°Unico

"  Docente : Joao Vasquez reyes

®"  Fecha : 11/11/2019

MATERIALES /RECURSOS

®  Papeldgrafo " Plumones
"  Fotocopias ® Cinta masking
"  Pizarra " Imagenes
"  Limones ® Limpiatipo

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

AREA | COMPETENCIAS/ CAPACIDADES DESEMPEN
(0}

< Resuelve problemas de = Establece relaciones entre datos y acciones
E cantidad. de dividir la unidad o una cantidad en
g Traduc.e canlti.dades a partes iguales, y las transforma en
Z—:" Expresiones numericas. expresiones numéricas (modelo) de
S fracciones.

MOMENTOS DE LA SESION
INICIO

= E| docente coge un limén y lo divide en dos
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= Se pregunta lo siguiente:

éQué leice al limoén?
éen cuantas partes lo parti?
épodemos partirlo mas?

= Comunica el propésito de la sesion: hoy aprenderan sobre fracciones y su clasificacién.
= Acuerda con los nifos y las nifas las normas de convivencia a tener encuentra para
trabajar en equipo.

DESARROLLO.

" Se presenta el problema en un papelote.

En una pasteleria solo hay tortas dividida en cinco partes iguales.

Si hay tres personas,
¢Alcanzara la torta?

¢Qué fraccion de la torta comeran entre las tres perscinas?

Si hay cinco personas,
¢Alcanzara la torta?
¢ Qué fraccion de la torta comeran enti

Si hay siete personas,
¢Alcanzard la torta?

¢ Qué deberan hacer?

¢Qué fraccién de las tortas comeran entre las siete personas?

® Se realiza la comprension del problema. Se realiza las siguientes preguntas:
¢ ¢ De qué trata el problema?, équé datos nos brinda?
® ¢{Qué nos pide el problema?

® Voluntariamente explican el problema con sus propias palabras.

® Se organizan en equipos.
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® Se propicia la busqueda de estrategias para responder cada interrogante. Se realiza

las siguientes preguntas.

¢Cémo podrias representar los datos que se indican en el problema?

* (Crees que es necesario considerar todos los datos?

¢Podrias decir el problema de otra forma?

¢ ¢Has resuelto un problema parecido?, écdmo lo hiciste?

® |magina este mismo problema en condiciones mds sencillas. ¢Cdmo lo resolverias?

® Representan el problema con material concreto.

= Se guia mediante las siguientes preguntas pregunta:

¢Como podemos representar?

¢Con qué de material podemos representar?

= Se formaliza lo aprendido con la participacion de los estudiantes.

FRACCIONES

s,

Se representa por dos cantidades separadas por una

linea horizontal 3 u oblicua %

La fraccion es un numero que representa una o varias

partes de una unidad.

NUMERADOR | Es el nUmero de partes que se

SUS TERMI

SU LECTURA

[ considera de la unidad o total.

Es el nimero de partesigu
DENOMINADOR

en que se ha dividido la uni

hles

dad

®  Se lee primero el nimero del numerador,
después el del denominador.
Ejemplo:

% “tres cuartos”

® Cuando el denominador es mayor a diez se
agrega la terminacién “avo” al nombre del
ndmero.
Ejemplo:

= Reflexionan con los estudiantes respecto a los procesos y estrategias que siguieron

para resolver el problema propuesto, a través de las siguientes preguntas: élas

estrategias que utilizaste te fueron Utiles?, écudl te parecid mejor y por qué?, iqué

conceptohemos
construido?
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Transferencia
® Desarrollan una hoja aplicaciones sobre fracciones, términos de las fracciones y
clasificacién de fracciones.

® Plantean otras situaciones problematicas.

CIERRE.

" Se promueve la metacognicidn sobre lo aprendido a través de estas preguntas:
¢Qué aprendieron?
¢Cémo se han sentido con relacién a lo aprendido en esta sesién?
éConsideran importante lo aprendido?, épor qué?
¢Qué dificultades tuvieron?
¢Cémo lo solucionaron?
¢Para qué te sirve lo aprendido?
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SESION DE APRENDIZAJE 4

MULTIPLICACION DE NUMEROS NATURALES

DATOS INFORMATIVOS

DRE : cuzco

UGEL : Quillabamba

Institucién Educativa: Camana

Grado y Seccién : 6°Unico
Docente : Joao Vasquez reyes
Fecha : 11/15/2019
PROPOSITO DE LA SESION

En esta sesidn los estudiantes resolverdn problemas de multiplicacion de
numeros naturales utilizando material concreto.

MATERIALES /RECURSOS
Papeldgrafo Plumones
Regla Cinta masking
Pizarra Mota
Cuaderno Colores

COMPETENCIA(S), CAPACIDAD(ES) Y DESEMPENOS A TRABAJAR EN LA SESION

AREA COMPETENCIAS/ DESEMPENOS
CAPACIDADES

Resuelve problemas de  [Establece relaciones entre datos y una o mas acciones

< cantidad. de agregar, para transformarlas en expresiones
E Traduce cantidades a numéricas (modelo) de multiplicacién con nimeros
§ expresiones numéricas.  |naturales.

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO.

El docente dialoga con los alumnados acerca de lo que compran en el comerciante y su
costo de cada producto.

Pregunta: ¢ Qué compras en el comerciante Abigail?

¢ Cuanto cuesta el kilo de arroz?

El docente sucesivamente pregunta a los alumnos y escribe en la pizarra.

El docente realiza preguntas:

¢ Qué es la multiplicacion?
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¢ Como se resuelve la multiplicacién?
¢ Cudles son los términos de la multiplicaciéon?
Comunica el propésito de la sesion: Multiplicacion de los numeros naturales.

Recuerda con los estudiantes las normas de convivencia que los ayudardn a trabajaren
equipo y aprender mejor: levantar la mano antes de participar en clase, mantener el
orden y la limpieza, ser solidarios con sus compafieros, etc.

DESARROLLO.

Se presenta el siguiente problema en un papelote.
Un saco de arroz de 50 kg cuesta 150 soles, el papd de Abel quiere

comprar 10 sacos de arroz ¢ Cuanto de pago en total?

COMPRENSION DEL PROBLEMA

Se realiza la comprensién de la situacion realizando algunas preguntas: ¢de qué trata el
problema?; écomo lo dirias con tus propias palabras?, écudles son los datos?, iqué
conoces del problema?, é¢cual es la incognita?

Pide que algunos voluntarios expliquen lo que entendieron de la situacion.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Se ayuda a buscar estrategias a los estudiantes para resolver la situacién aplicando la
multiplicacion: ¢este problema es parecido a otro que conoces?, épodrias plantear el
problema de otra manera?, etc.

REPRESENTACION
En grupos representan la situacion con material concreto.

Cada grupo socializa sus respuestas y explican como resolvieron el problema.

FORMALIZACION
Se formaliza lo aprendido con la participacion de los estudiantes.

Una multiplicacién es una forma abreviada de expresar una
suma de sumandos iguales.

[ N J o0
oo (0elooe oe
A+4+4+4+4=4x5 [Z] 23 °e

|El signo de la multiplicaciénes xyse | 4 g~ 0o o cine:
ee por.
Los nimeros que se multiplican se lla- 4. Pachores 4%5 = 20
man factores. X
El resultado es el producto. 20 — Producto  Factores Producto
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REFLEXION

Luego reflexiona con los nifios y las nifias respecto a los procesos y estrategias que
siguieron para resolver el problema propuesto a través de las siguientes preguntas:
¢ Habra otra forma de resolver el problema planteado?
¢ Qué debemos hacer para resolver una multiplicacion?

TRANSFERENCIA
Se presenta otro problema.

Desarrollan hojas de aplicacién sobre multiplicacion

CIERRE.

Se conversa con los nifos y las ninas sobre las actividades realizadas.
Preguntamos:

¢ Qué hemos aprendido?

¢ Cémo nos hemos sentido?

¢Para qué nos servira lo que hemos aprendido?

Desarrollan actividades de extensién
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SESION DE APRENDIZAJE 5

LEEMOS Y ESCRIBIMOS NUMEROS
DECIMALES EXACTOS DATOS INFORMATIVOS

DRE : cuzco
UGEL : Quillabamba

® |Institucion Educativa: Camana

® Grado y Seccion : 6°Unico

® Docente : Joao Vasquez reyes

" Fecha

MATERIALES /RECURSOS

Papelégrafo Plumones
Pizarra Cinta masking
Hojas imagenes

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIAS/

CAPACIDADES

DESEMPENOS

z

MATEMATICA

Resuelve  problemas
de cantidad.

Comunica su
comprensién sobre los
nimeros y las
operaciones.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numeérico (nUmeros, signos y expresiones verbales)
su comprension de:

El valor posicional de un digito en nimeros de
hasta seis cifras, al hacer equivalencias entre
decenas de millar, unidades de millar,

centenas, decenas y unidades; asi como el valor
posicional de los decimales hasta el décimo, su
comparacion y el

orden.

MOMENTOS DE LA SESION

2 este producto.

N — =

E ~ w;é
S/. 6,50
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¢ Qué producto es?

¢a cuanto cuesta?

¢ Como se realiza la lectura de numeros decimales?

¢ Como se realiza la escritura de nimeros decimales?

Se comunica el propdsito de la sesién: Leemos y escribimos nimeros decimales.

Se selecciona junto con los estudiantes las normas de convivencia que pondrdn en practica
durante esta sesion.

DESARROLLO.

Se presenta la situacion problematica

Observan el precio de este producto.

S/. 3,50 S/.5,20
¢Coémo se lee el precio de estos productos?
¢Cémo se escribe el precio de estos productos?
Se realiza la compresion del problema mediante las siguientes preguntas: ¢de qué trata el
problema?, ¢qué pide la pregunta?
Voluntariamente explican el problema con sus propias palabras.

Se realiza la busqueda de estrategias, se realiza las siguientes preguntas: écomo
resolveremos el problema?, éicdmo podemos representar?

Realizan la representacion de los precios de los productos con material Base Diez.
Formaliza lo aprendido con la participacidn de los estudiantes.

Para leer un nimero decimal, primero se lee la parte entera; luego, la parte decimal de

izquierda a derecha.

2 8
(7]
< < :.’u, g v Q 8 E
= w < a 2 A = w
(@) [a] o - \wl (7] =
2 w = < (O] - ‘Ll E
o e s = a 5 = N
(®) =) w
(o] O = w
O [a)
egtero, gncuerta centgsimosd enteros, veipie gedigsimos
3 , 5 0 -
ara esc ibig un numeno cifci naiopri ero se escribe la parte entera; luego, la parte decimal.
’
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Se reflexiona con los nifios y nifias respecto a los procesos y estrategias que siguieron para
resolver el problema propuesto a través de las siguientes preguntas: éfue Util pensar en una
estrategia?, éfue necesario el uso del material concreto?, ipor qué?, équé conocimiento
tico hemos descubierto al realizar estas actividades?, i habra otra forma de resolver el

a planteado?

Transferencia, plantean otras situaciones problematicas.
Desarrollan una hoja de aplicacion.

CIERRE.

Se promueve la meta cognicion sobre lo aprendido a través de estas preguntas:
¢ Qué aprendieron?

¢ Como se han sentido con relacién a lo aprendido en esta sesién?

¢ Consideran importante lo aprendido?, épor qué?

¢ Qué dificultades tuvieron?

¢ Como lo solucionaron?

¢ Para qué te sirve lo aprendido?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAIJE
® ;Qué avances tuvieron los estudiantes?
® ;Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
® :iQué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
® iQué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE 6

RECONOCEMOS, CLASIFICAMOS CONSTRUIMOS POLIGONOS

DATOS INFORMATIVOS

" DRE: cuzco

= UGEL : Quillabamba

® |nstitucién Educativa: Camana
® Gradoy Seccién 6° Unico

® Docente Joao Vasquez reyes
" Fecha
MATERIALES /RECURSOS

® Papeldgrafo Plumones
® Colores
® Resaltadores Reglas

® Figuras geométricas

Cinta masking

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIAS/ DESEMPENOS
CAPACIDADES
Resuelve problemas de [Establece relaciones entre las caracteristicas
forma, movimiento Yy |de objetos reales o Imaginarios, los asocia y
localizacidn. representa con formas bidimensionales
. cuadrildteros) y sus elementos, asi como
< Modela objetos con formas ( ) )y . o
- o con su perimetro y medidas de la superficie;
E geometricas y s i )
< . y con formas tridimensionales (prismas
= sus transformaciones.
= rectos), sus
< .
S elementos y su capacidad.

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO.

Observan:

AOO®
SIOX

¢ Qué figuras son?

¢ Cuantos lados tienen?

¢ Cuantas figuras hay?
¢de color esta pinatados?

El docente inicia la clase mostrando en un papelote figuras geométricas.
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Luego del didlogo se comunica el propdsito de la sesion:RECONOCEMOS Y CLASIFICAMOS
POLIGONOS

Se acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia que ayuden a trabajary
aprender mejor entre todos.

DESARROLLO.

Se presenta la situacion problematica.

o que le gusta jugar con sus carritos y traza varios caminos por donde va a recorrer su carro de

juguete.

O

Se realiza la

compresion del problema. Para ello haz las siguientes preguntas: ¢de qué trata la situaciéon?,
¢ qué datos nos brinda?, ¢qué pide la interrogante?

Se pide que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias palabras.

Se realiza la busqueda de estrategias, se realiza las siguientes preguntas: ¢ podrias plantear el
problema de otra forma?, équé nos pide el problema?, éhas resuelto un problema parecido?
Imagina este mismo problema en condiciones mas sencillas: ¢como lo resolverias?

Realizan la representacion del problema con material concreto.

Formaliza lo aprendido con la participacidn de los estudiantes.

LOS POLIGONOS
Los poligonos son formas bidimensionales. Estan hechos con lineas rectas, y su forma es "cerrada" (todas las lineas
estan conectadas).
CLASIFICACION DE LOS POLIGONOS
Segun sus lados
Los poligonos reciben diferentes nombres segin el nimero de lados que poseen.

Tridngulo

Cuadrilatero

Pentagono

Hexagono

Heptagono

Octagono

Eneagono

Decagono

Segun la medida de sus lados
Los poligonos pueden ser regulares e irregulares:

Son poligonos regulares los que tienen todos sus lados y dngulos congruentes, es decir tienen la misma
medida.

Son poligonos irregulares son aquellos en que al menos uno de los lados tiene diferente medida o sus angulos
son diferentes.

ELEMENTOS DE UN POLIGONO
Lados: son cada uno de los segmentos que limitan el poligono.
\Vértices: son los puntos en los que se unen los lados.

95



lAngulos: porcién de plano comprendida entre dos lados y un vértice comun.
Diagonal: segmento de recta que une dos vértices no consecutivos.

wertice lado
+ e

diagonal
dnguln mterjj/a'r én;ulo exterior

Se reflexiona con los nifios y nifias respecto a los procesos y estrategias que siguieron para

resolver el problema propuesto a través de las siguientes preguntas: ¢fue util pensar en una

estrategia?, ¢fue necesario el uso del material concreto?, épor qué?, équé conocimiento

matematico hemos descubierto al realizar estas actividades?, ¢ habra otra forma de resolver el

problema planteado?

Transferencia, plantean otras situaciones problematicas.

Desarrollan una hoja de aplicacién.

CIERRE.

Se promueve la meta cognicion sobre lo aprendido a través de estas preguntas:
¢ Qué aprendieron?

¢ Cémo se han sentido con relacién a lo aprendido en esta sesién?

¢ Consideran importante lo aprendido?, épor qué?

¢ Qué dificultades tuvieron?

¢ Como lo solucionaron?

¢ Para qué te sirve lo aprendido?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAIJE

¢Qué avances tuvieron los estudiantes?

¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cudles no?
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SESION DE APRENDIZAJE N°
7

MEDIMOS Y ESTIMAMOS ANGULOS

DATOS INFORMATIVOS

" DRE : cuzco

= UGEL : Quillabamba

® |nstitucién Educativa: Camana

® Gradoy Seccién : 6°Unico

® Docente : Joao Vasquez reyes
® Fecha

MATERIALES /RECURSOS

" Papelégrafo * Plumones

= Texto de Matemética = Cinta masking

" Juegos de reglas = Transportador

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIAS/ DESEMPENOS
CAPACIDADES

Resuelve problemas de [Expresa con dibujos su comprension
forma, movimiento y [sobre los elementos de prismas rectosy
localizacion. cuadrilateros (angulos, vértices, bases), y

z

MATEMATICA

Comunica su comprensién  propiedades (lados paralelos y
sobre las  formas vy perpendiculares) usando lenguaje
relaciones geométricas. geométrico.

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO ( 20 minutos)
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Salen al patio y juegan en pares, juegan a hacer giros de media vuelta, giros de un cuartode
vuelta en el patio. Ej. Media Vuelta a la derecha...

Luego se presenta el propésito de la sesion: Medimos y estimamos angulos.

Se acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia que ayuden a trabajary
aprender mejor entre todos.
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DESARROLLO ( 50 minutos)

Se presenta la situacion problematica.

¢ Cuanto mide el angulo?, ¢ Qué material usaremos para medir?

Se realiza la compresion del problema. Para ello haz las siguientes preguntas: ¢de qué trata la
situacion?, ¢qué datos nos brinda?, ¢qué pide la interrogante?

Se pide que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias palabras.

Se realiza la busqueda de estrategias, se realiza las siguientes preguntas: ¢ podrias plantear el
problema de otra forma?, équé nos pide el problema?, éhas resuelto un problema parecido?
Imagina este mismo problema en condiciones mas sencillas: écomo lo resolverias?

Para medir dngulos ¢ qué pasos debemos seguir para medir los angulos?

Paso 1: Se hace coincidir el vértice del angulo con el centro del transportador y uno de los
lados del dngulo con 0°.

Paso 2: Se identifica en el transportador el nimero por el que pasa el otro lado del angulo.
Ese numero es la medida del angulo.

Realizan la representacion del problema con material concreto.

Formaliza lo aprendido con la participacion de los estudiantes.

IANGULO es la reunién de dos rayos que tienen un mismo origen.
IAOB se lee: "angulo A O B"
O se lee: "angulo O"
La medida de un angulo es el nimero de grados que se asigna a dicho angulo.
MEDICION DE ANGULOS
Los dangulos se miden en grados sexagesimales. Para encontrar la medida de un angulo se utiliza un
instrumento llamado transportador.
Transportador

Angulos Congruentes: Dos 0 mas dngulos son congruentes si tiene

igual medida:
AOB= MNP
CLASIFICACION DE LOS ANGULOS
Los angulos por su medida pueden ser:
a) Angulo Nulo.- Es aquel cuya medida se considera a 0°
(@] A B
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lAngulo Agudo.- Es aquel cuya medida es mayor que 0° pero menor que 90°

158
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0 <0L<90

B

Angulo Recto.- Es aquel cuya medlda es exactamente 90°

=90°

o

Angulo Obtuso.- Es aquel cuya medida es mayor que 90°, pero menor que 180
90°< a0 < 180°
IA

| N

Angulo Llano.- Es aquel cuya medida es exactamente 180°

B

o =180°
o
DU o~ W
A (o) B
Angulo de una vuelta.- Es aquel cuya medida es exactamente 360°
[ > >
A B

@)

Se reflexiona con los nifios y nifias respecto a los procesos y estrategias que siguieron para
resolver el problema propuesto a través de las siguientes preguntas: éfue Util pensar en una
estrategia?, éfue necesario el uso del material concreto?, ¢por qué?

Transferencia, plantean otras situaciones problematicas.

Desarrollan una hoja de aplicacién.

CIERRE ( 20 minutos)

Se promueve la meta cognicidn sobre lo aprendido a través de estas preguntas:
¢ Qué aprendieron?

¢ Como se han sentido con relacién a lo aprendido en esta sesidn?

¢ Consideran importante lo aprendido?, épor qué?

¢ Qué dificultades tuvieron?

¢ Como lo solucionaron?

¢ Para qué te sirve lo aprendido?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron los estudiantes?

¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cudles no?
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ANEXO 8: Fotos

TRABAJANDO EN EQUIPOS

¢ 30% Dbl
s (P

 / 1/"'
Al
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CLAUSURA CON LOS ESTUDIANTES
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